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A. ĐẶT VẤN ĐỀ 

I. LÍ DO CHỌN ĐỀ TÀI 

              Việc đổi mới phương pháp dạy học (PPDH) đòi hỏi giáo viên với 

kinh nghiệm riêng của mình cần xác định những phương hướng riêng để cải 

tiến phương pháp dạy học và kinh nghiệm của cá nhân. Một trong những định 

hướng cơ bản của việc đổi mới giáo dục là phát huy tính tích cực, tự lực và 

sáng tạo, phát triển năng lực của học sinh. Đó cũng là những xu hướng tất yếu 

trong cải cách PPDH ở mỗi nhà trường. Nghị quyết Hội nghị Trung ương 8 

khóa XI về đổi mới căn bản, toàn diện giáo dục và đào tạo nêu rõ: “Tiếp tục 

đổi mới mạnh mẽ phương pháp dạy và học theo hướng hiện đại; phát huy tính 

tích cực, chủ động, sáng tạo và vận dụng kiến thức, kỹ năng của người học; 

khắc phục lối truyền thụ áp đặt một chiều, ghi nhớ máy móc. Tập trung dạy 

cách học, cách nghĩ, khuyến khích tự học, tạo cơ sở để người học tự cập nhật 

và đổi mới tri thức, kỹ năng, phát triển năng lực. Chuyển từ học chủ yếu trên 

lớp sang tổ chức hình thức học tập đa dạng, chú ý các hoạt động xã hội, ngoại 

khóa, nghiên cứu khoa học. Đẩy mạnh ứng dụng công nghệ thông tin và 

truyền thông trong dạy và học”. Để thực hiện tốt mục tiêu về đổi mới căn bản, 

toàn diện GD&ĐT theo Nghị quyết số 29-NQ/TW, cần có nhận thức đúng về 

việc đổi mới phương pháp dạy học theo định hướng phát triển năng lực học 

sinh và một số biện pháp đổi mới phương pháp dạy học theo hướng này. 

          Trong chương trình giáo dục Tiểu học, cùng với các môn học khác, 

môn Tiếng Việt có vị trí hết sức quan trọng bởi vì: môn Tiếng Việt là một 

môn học công cụ, thống nhất có hệ thống  chặt chẽ, khoa học, quan trọng, nó 

góp phần vào việc phát triển tư duy, khả năng suy luận, trau dồi trí nhớ, kích 

thích học sinhtìm hiểu, khám phá, là một trong  những môn học nền tảng có 

vai trò quan trọng góp phần đào tạo nên những con người phát triển toàn diện, 

hình thành nhân cách của  một con người Việt Nam trong giai đoạn hiện 

nay. Các kiến thức, kĩ năng của môn Tiếng Việt ở tiểu học có nhiều ứng dụng 

trong đời sống; chúng rất cần thiết cho người lao động, rất cần thiết để học tốt 

các môn học khác ở Tiểu học và chuẩn bị cho việc học tốt môn Tiếng Việt  ở  

các bậc học khác. Chương trình môn Tiếng Việt lớp 2 là một bộ phận của 

chương trình môn Tiếng Việt ở Tiểu học, có vị trí mở đầu, làm nền tảng cho 

chương trình môn Tiếng Việt của các lớp tiếp theo, cung cấp cho các em 

những kiến thức đầu tiên, là cơ sở cho việc phát triển kĩ năng tính Tiếng Việt 

và tư duy, giúp học sinhnhanh chóng hoàn thiện mình. Muốn học sinhTiểu 

học nói chung, học sinhlớp 2 học tốt môn Tiếng Việt nói riêng thì mỗi giáo 

viên không phải chỉ truyền đạt, giảng giải theo các tài liệu có sẵn trong SGK, 

trong sách hướng dẫn và thiết kế bài một cách rập khuôn, máy móc và thụ 

động. Nếu chỉ dạy học như vậy thì việc học tập của học sinhsẽ diễn ra đơn 

điệu, tẻ nhạt, học sinhkhông có hứng thú trong học tập và kết quả học tập 

không cao, không phát huy được năng lực sẵn có của học sinh. Yêu cầu của 

giáo dục hiện nay đòi hỏi phải đổi mới PPDH môn Tiếng Việt ở cấp Tiểu học 

theo hướng phát triển năng lực học sinh. Muốn vậy, người giáo viên phải có 

biện pháp thu hút, gây hứng thú, khơi gợi niềm đam mê học tập cho các em 



bằng cách lôi cuốn các em tham gia vào các hoạt động học tập. Ngoài các 

phương pháp dạy học tích cực thì trò chơi học tập là một hoạt động mà các 

em hứng thú nhất. Thông qua trò chơi, các em sẽ lĩnh hội các tri thức Tiếng 

Việt học một cách dễ dàng; củng cố,  khắc sâu kiến thức một cách vững chắc, 

không bị nhàm chán, áp lực; tạo cho các em niềm say mê, hứng thú trong học 

tập, trong làm việc. Khi chúng ta tổ chức được các trò chơi Tiếng Việt học 

một cách thường xuyên, khoa học, thì chắc chắn sẽ phát huy được năng lực 

của học sinh và chất lượng dạy học môn Tiếng Việt sẽ ngày được nâng cao. 

Tất cả những vấn đề trên đã thôi thúc tôi tìm hiểu, nghiên cứu đưa ra biện 

pháp nhằm giúp các em học tập tốt hơn, góp phần nâng cao chất lượng dạy 

học Tiếng Việt là: “ Một số biện pháp dạy học theo hướng phát triển năng 

lực thông qua các trò chơi trong môn Tiếng Việt lớp 2” 

II. MỤC ĐÍCH  NGHIÊN CỨU 

    Tôi tiến hành khảo sát thực trạng việc thiết kế, áp dụng, tổ chức các 

biện pháp trong dạy học môn Tiếng Việt bằng các trò chơi của nhà trường 

trong năm học qua. Từ đó tìm ra một số biện pháp tối ưu nhất giúp giáo viên 

dạy học môn Tiếng Việt bằng các trò chơi nhằm định hướng phát triển năng 

lực cho học sinh trong học tập. Thông qua các hoạt động học tập, trải nghiệm 

ngay trên lớp học tạo cơ hội cho các em luôn có cảm giác “Học mà chơi, chơi 

mà học” khi tham gia vào các hoạt động học tập từ đó giúp các em phát huy 

được các năng lực học tập của bản thân. 

III. ĐỐI TƢỢNG, PHẠM VI, THỜI GIAN NGHIÊN CỨU  

Đối tượng nghiên cứu là : Học sinh lớp 2C Trường Tiểu học Kiêu Kỵ. 

Phạm vi nghiên cứu: Chương trình Tiếng Việt lớp 2, bộ Kết nối tri thức. 

Thời gian nghiên cứu: Từ năm học 2021– 2022 đến nay. 

IV. NHIỆM VỤ NGHIÊN CỨU 

 Nghiên cứu hoạt động dạy học theo định hướng phát triển năng lực môn 

Tiếng Việt cho học sinh lớp 2 ở trường Tiểu học năm học 2020 - 2021.- Rút 

ra kết luận và một số phương pháp để nâng cao hiệu quả việc dạy và học theo 

hướng phát triển năng lực bằng các trò chơi trong môn Tiếng Việt. 

 Chia sẻ với đồng nghiệp một số kinh nghiệm việc tổ chức trò chơi trong 

dạy học và phát triển năng lực học sinh. 

V. PHƢƠNG PHÁP NGHIÊN CỨU 

1. Nhóm phƣơng pháp nghiên cứu lí luận 

        Sử dụng các thao tác Phân tích, tổng hợp, so sánh, hệ thống hóa, khái 

quát hóa nhằm tổng quan các tài liệu lý luận, hệ thống hoá các khái niệm, các 

lý thuyết có liên quan đến tổ chức dạy học các tiết chính tả. 

2. Nhóm phƣơng pháp nghiên cứu thực tiễn 

- Phương pháp kiểm tra đánh giá thực tiễn 

- Phương pháp xử lí số liệu 

- Phương pháp thống kê Tiếng Việt học 



- Phương pháp điều tra 

 -    Phương pháp luyện tập theo mẫu 

 -    Phương pháp giao tiếp 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



B. GIẢI QUYẾT VẤN ĐỀ 

I. CƠ SỞ LÝ LUẬN 

1. Vị trí môn Tiếng Việt trong chƣơng tình Tiểu học 

            Tiếng Việt là một trong những môn học quan trọng và cần thiết nhất 

ở bậc tiểu học. Bên cạnh việc học toán để phát triển tư duy logic cho con, việc 

học tiếng việt sẽ giúp các con hình và phát triển tư duy ngôn ngữ. Thông qua 

môn Tiếng Việt, các con sẽ được học cách giao tiếp, truyền đạt tư tưởng, cảm 

xúc của mình một cách chính xác và biểu cảm. 

            Đối với trẻ học lớp 2 nội dung của môn Tiếng Việt tập trung hình 

thành những cơ sở ban đầu cho việc học đọc, học viết; định hướng cho việc 

học nghe, học nói dựa trên vốn Tiếng Việt mà trẻ đã có. Các bài học ở giai 

đoạn này chủ yếu là bài học thực hành, được thấm vào học sinhmột cách tự 

nhiên qua các bài học thực tế. 

            Ví dụ: Học âm “e”, sau đó viết con chữ “e”. Những tri thức về âm – 

chữ cái, về tiếng (âm tiết) – chữ, về thanh điệu – dấu ghi thanh đều được học 

qua những bài dạy chữ. Những tri thức về câu trong đoạn hội thoại (câu hỏi, 

đáp và dấu câu) cũng không được dạy qua bài lý thuyết mà học sinh được 

hình dung cụ thể trong một văn bản cụ thể. 

            Ở giai đoạn này, trẻ sẽ nhận diện được và sử dụng được các đơn vị của 

Tiếng Việt, các quy tắc sử dụng Tiếng Việt trong lúc đọc, viết, nghe, nói. Vậy 

nên, việc học Tiếng Việt ở bậc tiểu học  sẽ tạo nền tảng cho trẻ trong việc phát 

triển tư duy ngôn ngữ, biểu hiện qua việc trẻ đọc thông thạo và hiểu đúng ý 

nghĩa một văn bản ngắn; viết rõ ràng, đúng chính tả; nghe chủ động; nói chủ 

động, rành mạch. 

              Ngoài ra, tầm quan trọng của Tiếng Việt ở bậc tiểu học còn hướng đến 

việc hình thành các kỹ năng mềm, kỹ năng sống cần thiết cho trẻ. Nội dung 

kỹ năng sống được thể hiên ở tất cả các nội dung của môn học. Những kỹ 

năng đó chủ yếu là: kỹ năng giao tiếp, kỹ năng tự nhận thức, kỹ năng suy nghĩ 

sáng tạo, kỹ năng ra quyết định, kỹ năng làm chủ bản thân,..Thông qua các kỹ 

năng này sẽ giúp trẻ nhận biết được những giá trị tốt đẹp trong cuộc sống, biết 

tự nhìn nhận đánh giá đúng về bản thân để tự tin, tự trọng và không ngừng 

vươn lên trong học tập cũng như cuộc sống. Tiếng Việt sẽ dạy trẻ biết cách 

giao tiếp, ứng xử phù hợp trong các mối quan hệ với người thân, với cộng 

đồng và với môi trường tự nhiên, biết sống tích cực, chủ động trong mọi điều 

kiện, mọi hoàn cảnh. 

              Với chương trình giáo dục hiện hành, học sinh tiểu học chỉ học 1 

buổi/ngày, mỗi tiết 45 phút, nhưng theo chương trình giáo dục phổ thông mới, 

các bé sẽ học 2 buổi/ngày, mỗi ngày bố trí không quá 7 tiết học, mỗi tiết 35 

phút. Đặc biệt, thời lượng học môn Tiếng Việt ở tiểu học nhất là lớp 2 chiếm 

số tiết lớn, trong chương trình giáo dục phổ thông mới, ở cấp tiểu học, thời 

lượng dành cho môn Tiếng Việt là 1.505 tiết (trung bình 43 tiết/tuần), chiếm 

31% tổng thời lượng chương trình dành cho các môn học bắt buộc. Mục đích 

của việc tăng thời lượng học môn Tiếng Việt là để bảo đảm học sinhđọc 

thông viết thạo, tạo tiền đề học các môn học khác.  



            Như vậy, có thể thấy tiếng Việt là môn học vô cùng quan trọng trong 

những năm tháng đầu đời của trẻ, đặc biệt là khi trẻ bắt đầu vào tiểu học. Bởi 

vậy việc chuẩn bị trước kiến thức, kĩ năng tiếng Việt cho con ngay tại nhà là 

rất cần thiết, nhưng không phải phụ huynh nào cũng có đủ học liệu, phương 

pháp hay kĩ năng sư phạm cần thiết để có thể dạy con học tiếng Việt hiệu quả 

tại nhà. 

Trong tình huống này, nhiều ba mẹ sẽ cần đến một công cụ có thể hỗ trợ ba 

mẹ dạy con tiếng Việt, cung cấp nguồn học liệu dồi dào, phong phú và chất 

lượng, đồng thời có thể rèn kĩ năng Nghe - Đọc hiểu cho con với giọng đọc 

chuẩn và nuôi dưỡng tâm hồn con với những nội dung mang tính giáo dục 

cao. 

2. Đặc điểm tâm sinh lí của học sinh tiểu học 

    Lứa tuổi tiểu học các em đang trong thời kì phát triển, cơ thể chưa 

hoàn thiện vì thế sự bền bỉ của trẻ còn thấp. Học sinh“dễ nhớ, mau quên” khi 

không tập trung cao độ. Vì vậy, người giáo viên phải tạo ra hứng thú trong 

học tập cho các em. Trẻ hiếu động, ham hiểu biết nhưng rất chóng chán. Do 

vậy, trong dạy học giáo viên cần phải sử dụng nhiều đồ dùng dạy học, tăng 

cường thực hành, tổ chức các trò chơi xen kẽ để giúp các em phát triển, kích 

thích sự tìm tòi, hứng thú. Thông qua hoạt động trò chơi giúp các em phát 

triển nhiều phẩm chất đạo đức tốt đẹp. 

              Với học sinh Tiểu học, trò chơi học tập là một hoạt động mà các em 

hứng thú nhất. Trò chơi không chỉ giúp các em lĩnh hội tri thức một cách dễ 

dàng mà còn giúp các em củng cố khắc sâu kiến thức đó; làm thay đổi hình 

thức hoạt động học tập của học sinh. Khi chơi các em rất tự nhiên, không gò 

bó, không ép buộc; chính vì vậy giúp các em tiếp thu kiến thức một cách tự 

giác, tích cực đồng thời phát triển vốn kinh nghiệm được tích lũy qua hoạt 

động vui chơi,  phát triển được năng lực của mình. Trò chơi học tập thúc đẩy 

hoạt động trí tuệ, đây cũng là điều kiện thuận lợi để phát huy niềm yêu thích 

học tập, từ đó dẫn đến ý thức tự học của các em. 

Các trò chơi được sử dụng với nhiều mục đích khác nhau: khởi động 

tạo hứng thú cho học sinh khi bước vào bài học; liên kết giữa kiến thức đã học 

và kiến thức mới, hình thành kiến thức hoặc ôn tập củng cố kiến thức. Vì vậy, 

thiết kế trò chơi là khâu quan trọng nhất đối với người đứng ra tổ chức trò 

chơi. Trò chơi phải mang ý nghĩa giáo dục; có mục đích rõ ràng; phù hợp với 

tâm lí, khả năng của học sinh; hình thức tổ chức phải đa dạng và phong phú; 

gây được hứng thú cho học sinh.Thời gian cho trò trơi từ 3- 5 phút hoặc từ 5 

đến 7 phút. 

Khi dạy trên lớp phải chú ý dạy học đến từng cá nhân, dạy theo đúng 

năng lực của học sinh. Hỗ trợ kịp thời đến học sinh có năng lực còn hạn chế, 

không để học sinh bỏ sót kiến thức rồi chuyển sang dạy nội dung khác. 

Tổ chức đa dạng các hoạt động học tập cho học sinh.  

Cần chú ý đến sự tham gia của học sinh trong quá trình dạy học, tương 

tác giữa học sinhvới giáo viên, học sinhvới học sinh.  



Tổ chức các hoạt động phát triển khả năng tự học của học sinh. Tự học 

là kỹ năng quan trọng nhất cần hình thành ở người học. Do đó, giáo viên cần 

hướng dẫn học sinh cách tìm hiểu thông tin qua việc ôn lại bài, đọc sách, xem 

truyền hình, cách quan sát thực tế, vận dụng thực tiễn... 

Ngoài ra, giáo viên cũng cần phải tự học, tự bồi dưỡng, nhiệt tình tâm 

huyết, ham đọc tài liệu nâng cao chất lượng khi tham gia sinh hoạt tổ chuyên 

môn và luôn bồi dưỡng khả năng tổ chức các hoạt động học tập.  

Thực hiện nghiêm túc việc đánh giá kết quả học tập của học sinhtheo 

Thông tư số 30/2014/TT-BGDĐT ngày 28/8/2014 và Thông tư 22/2016/TT-

BGDĐT ngày 22/9/2016 sửa đổi bổ sung một số điều của Quy định đánh giá 

học sinhtiểu học ban hành kèm theo Thông tư số 30/2014/TT-BGDĐT ngày 

28/8/2014 (sau đây gọi chung là Thông tư 22).  

II. CƠ SỞ THỰC TIỄN 

1. Thuận lợi 

Đội ngũ giáo viên luôn coi việc đổi mới phương pháp dạy học là nhiệm 

vụ trọng tâm. Coi trọng việc dạy cho học sinhcó phương pháp học tập đúng, 

rèn kỹ năng thực hành ứng dụng trong cuộc sống. Nhà trường đã có nhiều 

điển hình trong hoạt động dạy và học. Có nhiều giáo viên đạt danh hiệu giáo 

viên giỏi cấp huyện, tỉnh, nhiều học sinhđạt giải trong các kỳ thi học sinh giỏi. 

Trong hoạt động dạy học, nhà trường luôn lấy học sinhlàm trung tâm, áp dụng 

các phương pháp dạy học phát huy tính tích cực của học sinh. Trong đó môn 

Tiếng Việt là môn học được giáo viên và học sinhtrong trường đầu tư thời 

gian và trí tuệ để áp dụng các phương pháp mới vào dạy học do môn học rất 

gần gũi với tất cả học sinh.  

           Thực tế cho thấy học sinh thích học môn Tiếng Việt thông qua trò 

chơi. Mỗi khi tổ chức trò chơi trong giờ học các em được lôi cuốn vào quá 

trình học tập một cách tự nhiên hơn, hứng thú hơn và có tinh thần trách nhiệm 

hơn, đồng thời giải trừ được những mệt mỏi, căng thẳng trong học tập. 

 Do tác động của chủ trương xã hội hoá giáo dục, gần đây càng có nhiều 

phụ huynh chăm lo đến điều kiện học tập của con em mình, phối kết hợp với 

nhà trường quản lý, tổ chức cho con em học ở nhà có kết quả cao hơn. Song 

một thực tế khách quan là họ không thể theo kip chương trình, sách giáo khoa 

mới. Yêu cầu đổi mới cách dạy của giáo viên họ còn không hiểu còn nói gì 

đến hiểu một cách đầy đủ cách dạy những bài khó với yêu cầu nâng cao cho 

con em học 

2. Khó khăn 

Trong quá trình giảng dạy, người giáo viên đã chú ý thực hiện đổi mới 

phương pháp dạy học, đổi mới hình thức tổ chức các hoạt động học tập trên 

lớp, đổi mới kiểm tra đánh giá và đã đạt được những thành công bước đầu. 

Đây là những tiền đề vô cùng quan trọng để chúng ta thực hiện việc dạy học 

và kiểm tra, đánh giá theo theo định hướng phát triển năng lực của người 

học. Tuy nhiên, từ thực tế giảng dạy của bản thân, qua các buổi sinh hoạt 



chuyên môn tổ cũng như việc đi dự giờ đồng nghiệp vẫn còn có những khó 

khăn sau: 

- Sự sáng tạo trong việc thiết kế trò chơi, đổi mới phương pháp dạy học 

phát huy tính tích cực, tự lực của học sinh…chưa nhiều.  

- Giáo viên đã tiến hành tổ chức các trò chơi học tập cho học sinh. Tuy 

nhiên, việc tổ chức đó còn chưa thường xuyên. Có trò chơi được giáo viên tổ 

chức cho học sinh chơi lặp đi lặp lại trong nhiều tiết học liền mà không có sự 

thay đổi về tên gọi hay ngữ liệu vì vậy chưa thu hút, tạo hứng thú cho học 

sinh. Một số giáo viên chưa tập trung tìm tòi, nghiên cứu để thiết kế những 

trò chơi. 

- Một số giáo viên còn có thói quen đọc – chép, thuyết giảng, lệ thuộc 

vào sách giáo khoa. Điều này tạo ra thói quen thụ động cho học sinh. 

- Từ lối quen thuyết giảng, không ít giáo viên chỉ “chạy” theo khối 

lượng kiến thức có trong Sách giáo khoa, không quan tâm đến việc tìm ra 

những biện pháp tác động đến quá trình nhận thức của học sinh.  

        Qua tìm hiểu đầu năm học, tôi được biết trình độ học sinh trong lớp 

không đồng đều, một số em không thích học phân môn Tiếng Việt. Học sinh 

ở tiểu học còn nhỏ, sức chú ý tập trung chưa cao, một số em còn rụt rè, thiếu 

tự tin, ngại tham gia các hoạt động tập thể, mặt khác thời lượng để tổ chức 

cho các em chơi các trò chơi là không có nhiều. 

3. Nguyên nhân 

                 Đa số những em học yếu môn Tiếng Việt là do những nguyên nhân 

sau: 

- Chưa có ý thức cao trong việc tiếp thu kiến thức mới. 

- Lâu nhớ, chóng quên. 

- Thiếu tự giác trong suy nghĩ và rèn luyện. 

- Thiếu sự quan tâm của gia đình. 

- Chưa có ý thức tự học. 

- Thiếu hứng thú khi tham gia học, hay làm việc riêng, ít chú tâm đến bài học 

nếu không được sự nhắc nhở thường xuyên của giáo viên. 

- Một số em có học bài nhưng khi lên trả bài lại quên hết, không trả lời được 

vì các em nắm bài chưa vững, học vẹt. 

- Một số em thụ động, tự ti, chưa mạnh dạn tham gia vào các hoạt động học 

tập.  

III. MỘT SỐ BIỆN PHÁP CỤ THỂ 

         Dạy học phát triển năng lực học sinh được xem như một nội dung giáo 

dục, một phương pháp giáo dục như phương pháp dạy học nêu vấn đề, 

phương pháp dạy học phát huy tính tích cực của học sinh. Điểm khác nhau 

giữa các phương pháp là ở chỗ dạy học phát triển năng lực người học có yêu 

cầu cao hơn, mức độ khó hơn, đòi hỏi giáo viên phải có phẩm chất, năng lực 

giảng dạy nói chung cao hơn trước đây. Điều quan trọng hơn cả là nếu so 

sánh với các quan niệm dạy học trước đây, việc dạy học phát triển năng lực sẽ 

làm cho việc dạy và việc học được tiếp cận gần hơn, sát hơn với mục tiêu 

hình thành và phát triển nhân cách con người. 



Từ tình hình thực tiễn trên, để dạy học theo định hướng phát triển năng 

lực bằng trò chơi trong môn Tiếng Việt lớp 2 nhằm đem lại hiệu quả cao, tôi 

nhận thấy cần phải áp dụng một số biện pháp sau: 

1. Biện pháp 1: Lựa chọn nội dung trò chơi phù hợp với nội dung bài dạy 

Không phải tiết khoa học nào cũng cần sử dụng đến phương pháp Trò 

chơi học tập. Nếu như vậy thì giáo viên đã quá lạm dụng phương pháp này. 

Vì thế, với mỗi tiết dạy, giáo viên cần xác định rõ mục tiêu của bài học, lựa 

chọn phương pháp dạy học cho phù hợp với nội dung từng phần, áp dụng linh 

hoạt các phương pháp dạy học trong tiết dạy sao cho tiết học trở nên nhẹ 

nhàng, học sinh tiếp thu bài tích cực, chủ động hơn. Tuỳ từng bài mà giáo 

viên sử dụng phương pháp Trò chơi học tập cho thích hợp. Khi đã lựa chọn 

được phương pháp dạy học cho mỗi hoạt động, giáo viên cần xác định rõ mục 

tiêu để xây dựng hình thức tổ chức cho hoạt động đó. 

Ví dụ 

          Phân môn Đọc :Ở phân môn này, giờ học dành nhiều thời gian cho học 

sinh luyện đọc, phần tìm hiểu bài giáo viên thực hiện nhanh và ít khắc sâu. 

Tuy nhiên tìm hiểu bài cũng rất quan trọng vì đọc và hiểu luôn đi đôi với 

nhau. Để học sinh có thể tar lời được các câu hỏi trong Sách giáo khoa và 

nắm được nội dung của bài thì giáo viên thường sử dụng phương pháp hỏi 

đáp. Nhằm tránh sự nhàm chán, ta có thể sử dụng trò chơi “ Ai nhanh ai 

đúng” . ( Học sinh trả lời câu hỏi thông qua việc lựa chọn đáp án đúng. Rèn 

cho học sinh kĩ năng phản ứng nhanh và nhớ lâu được nội dung bài.  

         Phân môn Viết: Là phân môn giúp học sinh rèn luyện kĩ năng nghe , 

yêu cầu viết đúng chính tả, trình bày đúng thẻ thức văn bản. Sau các bài viết 

học sinh được củng cố các quy tắc chính tả, khắc phục nhưungx sai sót khi sử 

dụng từ ngữ thông qua các bài tập. Vậy ở phân môn này có thể sử dụng trò 

chơi “Chọn từ đúng” ( HS lựa chọn từ để điền vào chỗ trống), trò “ Tiếp sức” 

( HS nối tiếp nhau tìm tiếng để ghép thành câu)… 

        Phân môn Luyện tập: Là phân môn giúp học sinh mở rộng vốn từ, hiểu 

biết đơn giản về từ loại. Rèn cho học sinh có kĩ năng dùng từ, đặt câu, cách sử 

dụng dấu câu phù hợp và sử dụng dấu câu. Qua đó bồi dưỡng cho học sinh 

dùng từ đúng, nói và viết thành câu. Thường thì giáo viên sử dụng hình thức 

giao bài và chữa bài để giúp học sinh hoàn thành tiết học. Do đó học sinh 

không ham học hỏi, tìm tòi, không có  sự chuẩn bị bài và thi đua nhau. Vậy 

giáo viên có thể cho học sinh chơi những trò phù hợp với phân môn như: 

“Xếp từ theo nhóm” ( Giúp học sinh nhận  biết nghĩa của từ bằng cách tìm ra 

những điểm giống nhau của các từ chỉ sự vật), trò “Tìm kẻ trú ẩn” ( Giúp mở 

rộng vốn từ, tìm nhanh và gọi tên được các sự vật ẩn trong tranh. Luyện kĩ 

năng quan sát, liên tưởng của học sinh)… 

2. Biện pháp 2: Xác định rõ mục đích của trò chơi 

Trước khi tổ chức cho học sinh tham gia chơi, giáo viên cần giúp học 

sinh hiểu: Qua trò chơi, các em sẽ tìm được những kiến thức gì, cũng cố hay 

khắc sâu, hệ thống được những kiến thức gì? 



     Phần lớn Trò chơi học tập trong môn Tiếng Việt lớp 2 ở 2 dạng kiến 

thức: chơi để khám phá, hình thành kiến thức mới và chơi để củng cố, hệ 

thống hoá kiến thức đã học. Việc lựa chọn các trò chơi học tập trong môn 

Tiếng Việt phải đáp ứng những yêu cầu của mục đích dạy và học để Học 

sinhnắm được mục đích của trò chơi. Các trò chơi phải đặt ra cho học sinh các 

nhiệm vụ học tập tương ứng với nội dung dạy học. Mỗi trò chơi cần có một vị 

trí đóng góp cụ thể trong tiến trình thực hiện mục đích dạy học. Vì vậy, để 

đáp ứng yêu cầu dạy học bộ môn Tiếng Việt, hệ thống các trò chơi phải được 

lựa chọn sao cho đa dạng về chủ đề, phong phú về cách chơi. Dựa vào hình 

thức, cách chơi và luật chơi của trò chơi có thể thay thế các trò chơi một cách 

linh hoạt. 

           Lựa chọn trò chơi phải phù hợp với đặc điểm lứa tuổi, vừa sức với học 

sinh. Để từ đó các em cảm thấy "Mỗi ngày đến trường là một ngày vui". 

           Trước khi bắt đầu tiết học mới: Cách này giúp cho học sinh có hứng 

thú và sẵn sàng tham gia vào tiết học, và kiểm tra lại kiến thức bài học trước. 

Sau khi hoàn thành một bài học: Cách này có ưu điểm là củng cố kiến thức 

cho học sinh sau tiết học, giờ học tránh được không khí suy nghĩ căng thẳng, 

trở thành "vui mà học, học mà chơi" hết sức sinh động. 

Sau khi hoàn thành một chương: Với cách này sẽ giúp cho học sinh hệ thống 

lại kiến thức một cách sinh động và hiệu quả. 

3. Biện pháp 3: Nắm vững cách xây dựng và thiết kế trò chơi  

         Trò chơi sư phạm trong dạy học được hiểu là hình thức học tập theo 

hứng thú vui chơi, dựa trên những tình huống thực tiễn và kinh nghiệm sống 

đã được tích lũy. Nhờ học tập, trẻ sẽ lĩnh hội những tri thức về thế giới xung 

quanh, đồng thời được phát triển về mặt nhân cách. Vì vậy học tập luôn là 

hoạt động chủ đạo và trò chơi là một hoạt động có tính bổ sung hỗ trợ nhưng 

luôn là mặt mạnh có tác dụng bổ trợ kiến thức với các em. Trò chơi vẫn là 

một nhu cầu không thể thiếu được trong quá trình học tập của học sinh.  

          Nếu trò chơi được tổ chức một cách hợp lí thì sẽ mang lại tác dụng giáo 

dục rất lớn. 

          Trò chơi học tập là một loại trò chơi có định hướng rõ ràng. Thông qua 

trò chơi, học sinh giải quyết nhiệm vụ học tập một cách nhẹ nhàng, thoải mái 

bởi vì ở đây học sinh tiếp nhận việc học tập giống như một nhiệm vụ chơi. 

Tức là nội dung học tập được đưa vào nội dung chơi làm cho học sinh tích 

cực hơn trong việc tiếp nhận nội dung học tập và việc giải quyết vấn đề trong 

tình huống đặt ra nhằm để học sinh lĩnh hội, củng cố, vận dụng kiến thức kĩ 

năng, những kinh nghiệm sống đã được tích lũy vào các tình huống mới một 

cách tự giác, tích cực, độc lập sáng tạo. 

          Trò chơi học tập là trò chơi mà luật của nó bao gồm các quy tắc gắn với 

kiến thức, hoạt động học tập và với nội dung bài học, giúp các em khai thác 

vốn kinh nghiệm của bản thân. Trong quá trình chơi, học sinhvận dụng các 

kiến thức, kỹ năng đã học vào các tình huống của trò chơi.  

           Để các trò chơi góp phần mang hiệu quả cao trong giờ học, khi xây 

dựng và thiết kế trò chơi, tôi thường tuân thủ các nguyên tắc sau: 



- Phải dựa vào nội dung bài học, điều kiện thời gian trong mỗi tiết học. 

- Trò chơi mang ý nghĩa giáo dục. 

- Trò chơi phải nhằm mục đích củng cố, khắc sâu nội dung bài học. 

- Trò chơi phải phù hợp với tâm lý học sinh tiểu học, phù hợp với khả năng 

hướng dẫn và cơ sở vật chất của nhà trường. 

- Trò chơi phải gây được hứng thú đối với học sinh. 

Thông thường, cấu trúc của một trò chơi học tập môn Tiếng Việt  tôi đã thiết 

kế như sau: 

- Tên trò chơi: Gần gũi, khơi gợi được trí tò mò của học sinh. 

- Mục đích: Nêu rõ mục đích của trò chơi nhằm ôn luyện, củng cố kiến thức, 

kỹ năng nào. Mục đích của trò chơi sẽ quy định hoạt động chơi được thiết kế 

trong trò chơi 

- Đồ dùng, đồ chơi: Mô tả đồ dùng, đồ chơi được sử dụng trong trò chơi học 

tập. 

- Luật chơi: Chỉ rõ nguyên tắc của hoạt động chơi quy định đối với người 

chơi, quy định thắng thua của trò chơi. 

- Số người tham gia: Cần chỉ rõ số người tham gia trò chơi. 

- Cách chơi: Để người chơi nắm và thực hiện tốt. Thời gian tiến hành từ 5 - 7 

phút. 

* Cách tổ chức trò chơi: 

 Bước 1: Giới thiệu trò chơi 

+ Nêu tên trò chơi. 

+ Hướng dẫn cách chơi bằng cách vừa mô tả vừa thực hành, nêu rõ quy định 

chơi. 

 Bước 2: Chơi thử (Thông qua chơi thử để nhấn mạnh luật chơi.) 

 Bước 3: Chơi thật 

 Bước 4: Nhận xét 

+ Kết quả chơi, thái độ của người tham dự, giáo viên có thể nêu thêm những 

tri thức được học tập qua trò chơi, những sai lầm cần tránh. 

 Bước 5: Thưởng - Phạt 

+ Phân minh, đúng luật chơi, sao cho người chơi chấp nhận thoải mái và tự 

giác làm trò chơi thêm hấp dẫn, kích thích học tập của mình. Phạt những học 

sinhphạm luật chơi bằng những hình thức đơn giản, vui (như chào các bạn 

thắng cuộc, hát một bài, nhảy lò cò...). 

4. Biện pháp 4: Nâng cao kĩ năng tổ chức trò chơi của giáo viên 

       Giáo viên giải thích rõ ràng, mạch lạc nội dung chơi, luật chơi và chơi 

thử (nếu cần). 

        Tổ chức trò chơi học tập , mỗi chúng ta phải dựa vào nội dung bài đọc, 

điều kiện thời gian trong mỗi tiết học cụ thể để đưa ra các trò chơ cho phù 

hợp , song muốn tổ chức trò chơi trong dạy Tiếng Việt có hiệu quả cao thì đòi 

hỏi mỗi giáo viên phải có kế hoạch chuẩn bị chu đáo, tỉ mỉ, cặn kẽ và đảm bảo 

các yêu cầu sau: 

- Trò chơi mang ý nghĩa giáo dục. 

- Trò chơi phải nhằm mục đích củng cố, khắc sâu nội dung đã học 



- Trò chơi phải phù hợp với tâm, sinh lí của học sinh lớp, phù hợp với khả 

năng người hướng dẫn và cơ sở vật chất của nhà trường. 

- Hình thức tổ chức trò chơi phải đa dạng, phong phú 

- Trò chơi phải gây hứng thú với học sinh 

- Nội dung thực hiện trò chơi phải đảm bảo nội dung bài tập của Sách giáo 

khoa hoặc bổ sung thêm nội dung tùy vào việc xác định mục tiêu bài tập cần 

rèn của giáo viên.  

        Giáo viên cho học sinh thực hiện trò chơi theo các hoạt động đã nêu. 

Giáo viên theo dõi quá trình thực hiện các hành động chơi của học sinh; theo 

dõi khả năng tư duy, ngôn ngữ của học sinh; động viên, khuyến khích học 

sinh tham gia chơi. 

        Ngoài ra , trong lúc chơi Giáo viên cần phải tổ chức cổ vũ tạo không khí 

vui chơi tươi vui. 

        Ví dụ: Nội dung trò chơi xếp các từ sau thành hai nhóm : Nhóm 1- từ chỉ 

sự vật, Nhóm 2- Từ chỉ đặc điểm. Ta có thể có các hình thức tổ chức trò chơi 

như sau: 

- Trò chơi Chung : Giáo viên có thể phát cho mỗi nhóm một tờ giấy. Theo 

lệnh của giáo viên, từng nhóm bàn bạc với nhau để thực hiện yêu cầu của trò 

chơi. Khi nhóm đã thống nhất thì ghi kết quả vào giấy. Ghi xong, dán tờ giấy 

của nhóm lên bảng lớp.  Giáo viên sẽ tính điểm trên hai tiêu chí: chính xác và 

nhanh. 

- Trò chơi Thi tài : Hình thức chơi của trò này là Cá nhân. Từng học sinh 

nhận yêu cầu và gắng sức tự mình giải quyết yêu cầu của trò chơi. Giáo viên 

sẽ tính điểm thi đua cho cá nhân. 

- Trò chơi Hai ngƣời ba : Đây là biến tướng của trò chơi tiếp sức. Cứ hai học 

sinh một nhóm phải dùng dây buộc chân trái của mình với chân phải của một 

bạn khác. Hai bạn sẽ chỉ hoạt động được ba chân. Từng cặp học sinh phải đi 

bằng ba chân lên bảng để thực hiện thao tác xếp từ theo nhóm.  

5.  Biện pháp 5: Thay đổi linh hoạt, đa dạng trò chơi 

Sau đây tôi xin giới thiệu một số trò chơi tiêu biểu mà tôi đã áp dụng 

trong quá trình dạy Tiếng Việt cho học sinh lớp 2. 

5.1. Các trò chơi thông thƣờng 

a) Trò chơi 1: Truyền điện (Tiết : Luyện tập) (trong các bài về Mở rộng 

vốn từ ) 

- Mục đích:  

+ Luyện tập và giúp các em mở rộng vốn từ. 

+ Luyện phản xạ nhanh ở các em.  

- Chuẩn bị: Không cần chuẩn bị bất kỳ đồ dùng nào 

- Cách chơi: Các em ngồi tại chỗ. Giáo viên gọi bắt đầu từ 1 em xung phong. 

Ví dụ em A xướng to 1 từ bất kì tim được trong các tranh và chỉ nhanh vào 

em B bất kỳ để “truyền điện”. Lúc này em B phải nói tiếp một từ khác có 

trong tranh. Nếu B nói đúng thì được quyền chỉ vào một bạn C nào đó để 

“truyền điện” tiếp. Cứ làm như thế nếu bạn nào nói sai thì bị phạt. Kết thúc 

khen và thưởng một tràng vỗ tay cho những bạn nói đúng và nhanh, còn 



những bạn nói sai có thể phạt hát một bài dành tặng cho những bạn trả lời 

đúng. 

* Lưu ý:  

- Trò chơi này không cần phải chuẩn bị đồ dùng... 

- Trò chơi này có thể áp dụng được vào nhiều bài (Ví dụ : Luyện tập tìm các 

từ ngữ chỉ hoạt động, chỉ sự vật, chỉ đặc điểm) và có thể thay đổi hình thức 

“truyền”.  

- Trò chơi này không cầu kỳ nhưng vẫn gây được không khí vui, sôi nổi, hào 

hứng trong giờ học cho các em. 

b) Trò chơi 2: Rung chuông vàng (Tiết 218: Bài Lũy tre - tiết 4: Luyện 

tập MRVT về thiên nhiên. Câu nêu đặc điểm) 

-  Mục đích: 

+ MRVT về thiên nhiên, từ chỉ sự vật, đặc điểm. 

+ Củng cố câu nêu đặc điểm. 

- Chuẩn bị: học sinh chuẩn bị bảng con. ( Phụ lục – tranh 1) 

-  Cách chơi: 

+ Chia lớp ngồi tại vị trí 

+ Lần thứ nhất: giáo viên hô to : Hãy viết một từ chỉ sự vật. học sinh sẽ tìm và 

viết từ đó vào bảng con. Hết thời gian, học sinh giơ bảng con. Bạn nào tìm 

đúng từ chỉ sự vật sẽ tiếp tục chơi lượt sau. học sinh tìm sai sẽ bị loại.  

+ Lần thứ 2: Hãy viết một từ chỉ đặc điểm.  

+ Cứ chơi như vậy 8 – 10 lần. Đến khi nào chỉ còn lại 1 học sinh thì kết thúc. 

Học sinh đó giành chiến thắng. 

* Lưu ý: Để các em chơi nhanh, vui và thử phản ứng nhanh giáo viên cần 

chuẩn bị sẵn 1 số câu hỏi viết ra giấy (không phải nghĩ lâu ) để khi hô nhanh 

không mất thời gian 

c) Trò chơi 3: Hái hoa dân chủ (áp dụng trong những tiết ôn giữa kì 

hoặc cuối năm) 

- Mục đích: Rèn các kỹ năng trả lời câu hỏi về nội dung các bài tập đọc đã học. 

- Chuẩn bị:  

+ Một cây cảnh, trên có đính các bông hoa bằng giấy màu trong có các đề 

Tiếng Việt. Chẳng hạn: 

Em hãy nêu nội dung bài “ Chuyện bốn mùa” 

Em học được điều gì từ bài “Hoa tỉ muội” 

Hãy nêu 3 từ chỉ đặc điểm 

Khi nào thì ta sử dụng dấu chấm hỏi ? 

Dấu chấm than sử dụng khi nào ? 

Hãy đặt 1 câu nêu hoạt động. 

Câu đố:   

Có cánh mà chẳng biết bay 

Sống nơi Nam Cực thành bầy đông vui 

Lạ chưa chim cũng biết bơi 

Bắt cá rất giỏi, bạn ơi chim gì ? 

Là con chim………………. 



+ Đồng hồ. 

+ Phần thưởng. 

- Cách chơi: Cho các em chơi trong lớp. Lần lượt từng em lên hái hoa. Em 

nào hái được hoa thì đọc to yêu cầu cho cả lớp cùng nghe. Sau đó suy nghĩ 

trong vòng 30 giây rồi trình bày câu trả lời trước lớp. Em nào trả lời đúng thì 

được khen và được nhận một phần thưởng. 

Tổng kết chung, khen những em chơi tốt. 

5.2 Các trò chơi nhằm gây hứng thú trong học tập nội dung lớp 2 

a/ Trò chơi 1: Bác đƣa thƣ ( Tiết 228. Bài 10: Khủng long – tiết 4: MRVT 

về muông thú. Dấu chấm, dấu chấm hỏi, dấu chấm than.) 

- Mục đích: Giúp học sinh tìm được tên các con vật có trong tranh. Kết hợp 

với thói quen nói “cảm ơn” khi người khác giúp một việc gì đó. 

- Chuẩn bị: Một số thẻ, mỗi thẻ có ghi tên 1 con vật. 

- Một bức tranh minh họa của bài tập 1. 

- Một tấm thẻ đeo ở ngực ghi “Nhân viên bưu điện” 

- Cách chơi: Gọi 1 số em lên bảng chơi giáo viên phát cho mỗi em 1 thẻ để 

làm số nhà. Một em đóng vai “Bác đưa thư” ngực đeo “Nhân viên Bưu điện” 

tay cầm tập phong bì. 

Một số em đứng trên bảng, lần lượt từng em một nói: 

“- Bác đưa thư ơi. 

- Cháu có thư không? 

- Đưa giúp cháu với. Số nhà …” 

Khi đọc đến câu cuối cùng “ số nhà ....10” thì đồng thời em đó giơ số nhà 10 

của mình lên  cho cả lớp xem. Lúc này nhiệm vụ của “ Bác đưa thư” phải tính 

nhẩm cho nhanh để chọn đúng lá thư có ghi phép tính có kết quả là  số tương 

tương ứng  giao cho chủ nhà (ở trường hợp này phải chọn phong bì “con vật 

nào đó” giao cho chủ nhà. Chủ nhà nhận thư và nói lời “cảm ơn”. Cứ như vậy 

các bạn chơi lại nói và  “Bác đưa thư” lại tiếp tục đưa  thư cho các nhà. 

Nếu “Bác đưa thư “ nhẩm sai, đưa không đúng địa chỉ nhận thì không được 

đóng vai  đưa thư nữa mà trở về chỗ để các bạn khác lên thay. 

Nếu các lần đưa thư đều đúng thì sau 3 lần được cô giáo tuyên dương và đổi 

chỗ cho bạn khác chơi. 

b/ Trò chơi 2: “Mèo con học Tiếng Việt” 

- Mục đích: Giúp học sinhnhớ được đúng các từ chỉ sự vật, hoạt động, 

đặc điểm, hoạt động.  

- Chuẩn bị: Một số tấm bìa có in hình mèo và cuộn len như sau: 

- Cách chơi: Giáo viên gắn các tấm bìa hình mèo và cuộn len có ghi các 

từ ngữ lên bảng. Gọi 2 đội chơi, trong thời gian 3 phút, các thành viên 

trong đội sẽ cùng ghép 1 con mèo với 1 cuộn len, sao cho từi ngữ ghi 

trên thân mèo thuộc từ loại số ghi trên cuộn len. Đội nào làm xong sớm, 

đúng kết quả thì đội đó chiến thắng.  

c/ Trò chơi 3 “Ai tinh mắt?”  



- Mục đích: Giúp học sinh nhìn, nhận diện và phát hiện được các chữ cái, các 

tiếng có chứa các dấu thanh (sắc, huyền, hỏi, ngã, nặng). 

Phân biệt được chữ cái này với các chữ khác có nét gần giống; phân biệt được 

dấu thanh này với các dấu có nét gần giống. 

- Chuẩn bị: Cờ hiệu 3 cái. Bảng cài lớn 1 bảng. Bảng cài nhỏ 3 bảng. Thẻ chữ 

24 thẻ. Chữ ghi (các chữ cái hoặc dấu thanh). 

- Cách chơi: Chọn thẻ được ghi chữ cái (hoặc dấu thanh) giữa các thẻ mang chữ 

gần giống. Gắn được vào bảng cài của đội thẻ ghi chữ cái đó. Khi lên tìm thẻ 

chữ, từng học sinhtrong nhóm chơi, tay cầm cờ hiệu, chạy lên bảng cài lớn, 

chọn thẻ có ghi chữ cái đúng, cầm về gắn vào bảng cài của đội. Sau đó 

chuyển cờ hiệu cho người thứ hai. Người này thực hiện tiếp công việc. Cứ thế 

cho đến hết. 

Đội nào xếp đủ, đúng, nhanh, đẹp 4 chữ vào bảng cài của đội là đội thắng 

cuộc. 

- Tổ chức chơi: 

Giáo viên gắn các thẻ chữ vào bảng cài lớn. Chia lớp thành 3 đội chơi. Giáo 

viên nêu yêu cầu của cuộc chơi. Từng học sinhtrong các đội thay nhau tìm và 

cài chữ vào bảng cài của đội. Hết giờ, giáo viên cho các đội tính điểm của 

từng đội. 

d/ Trò chơi 4 “Thi trồng cây” 

- Mục tiêu: 

+ Rèn kĩ năng viết đúng một số tên cây cối mở đầu bằng tr/ch. 

+ Luyện phản xạ nhanh và viết đúng chính tả các chữ ghi tiếng mở đầu bằng 

tr hoặc ch. 

- Chuẩn bị: Chia lớp thành 3 nhóm tham gia. 15 thẻ từ bằng giấy màu xanh lá 

cây (thẻ có hình lá đầy đủ chỗ để ghi tên 1 loài cây. 3 bút dạ để viết. Vẽ 3 

hình trên bảng tượng trưng cho 3 mảnh vườn trồng cây của 3 nhóm. Ghi tên 

mỗi nhóm. Giáo viên làm trọng tài. 

- Cách chơi : Phát cho mỗi nhóm 5 thẻ từ hình lá cây. 

Trong thời gian 3 phút: Khi trọng tài hô “bắt đầu” các nhóm thảo luận tìm tên 

các cây mở đầu bằng tr/ch và viết vào thẻ. Sau thời gian 3 phút các nhóm 

dừng lại và cử người lên bảng gắn vào mảnh vườn của mình. Trọng tài cùng 

cả lớp lần lượt đọc tên cây của mỗi nhóm xem tên nào viết đúng thì cho kết 

quả đúng, sai không tính kết quả. Sau đó công bố đội thắng cuộc. 

Thưởng – phạt: Sau khi kết thúc trò chơi đội thắng sẽ được thưởng một bông 

hoa cắm vào bảng thành tích của đội mình. 



e/ Trò chơi 5 “Ghi nhớ qua tranh” 

- Mục tiêu: Giúp các em ghi nhớ các từ có âm chính dễ lẫn, hiểu thêm nghĩa 

của các từ, ghi nhớ quy tắc chính tả từ đó hình thành kĩ năng viết đúng. 

- Chuẩn bị: Chuẩn bị tranh ảnh gắn liền với các từ chứa âm chính dễ lẫn. 

- Cách chơi: Giáo viên chọn 3 đội chơi mỗi đội 3-4 bạn và đặt tên cho mỗi đội: 

Gấu Trắng, Thỏ Xám, Sóc Nâu. giáo viên treo tranh cho các đội quan sát 

trong thời gian 1 phút, các đội nhìn tranh và ghi nhớ các từ cho đúng chính tả. 

giáo viên cất tranh sau khi nghe hiệu lệnh của giáo viên, từng thành viên của 

các đội lần lượt lên bảng viết các từ mà mình ghi nhớ được, đội nào viết 

nhanh, đúng, nhiều từ nhất đội đó giành chiến thắng. 

Thưởng – phạt: Sau khi kết thúc trò chơi, giáo viên nhận xét, trao cờ thi đua 

cho nhóm thắng cuộc, 2 nhóm còn lại bị phạt hát và biểu diễn bài hát “Chú 

voi con”. 

5.3. Các trò chơi đƣợc thiết kế trên PowerPoint 

Việc ứng dụng các trò chơi trên powerpoint với thiết kế đẹp để gây hứng 

thú cho học sinh. Đây là những trò chơi chúng ta có thể áp dụng ở nhiều dạng 

bài. Chúng ta chỉ việc điền câu hỏi và đáp án để thực hiện yêu cầu của tiết 

học.  

6. Biện pháp 6: Kết hợp ứng dụng công nghệ thông tin trên các trò chơi 

Năm học 2020-2021 và năm học 2021- 2022 khác với những năm học 

trước, năm nay các em có một kì nghỉ dịch dài do đại dịch Covid- 19 gây ra, 

ngoài việc dạy học trực tuyến các môn. Tôi đã lồng ghép việc ôn tập các kiến 

thức của môn Tiếng Việt bằng việc thiết kế các trò chơi để cùng các em ôn 

tập kiến thức qua các phần mềm dạy học mà ở đây chủ yếu tôi sử dụng phần 

mềm trực tuyến Zoom. Các bậc phụ huynh nhiệt tình ủng hộ, đồng thời các 

em cũng rất hào hứng tham gia.  

 Nếu như việc dạy và học trên lớp giáo viên cần chuẩn bị giáo án tỉ mỉ thì 

khi dạy trực tuyến giáo viên cần thay đổi phương pháp dạy, giáo án cần soạn 

kĩ hơn. Ngoài các cách truyền đạt kiến thức thông thường giáo viên còn phải 

kết hợp đưa các trò chơi phù hợp với dạy trực tuyến để kích thích tăng sự 

hứng thú cho học sinh. Đặc biệt trong môn Tiếng Việt lớp 2, với các thiết kế 

trò chơi trên powerPoint đã thực sự đã gây hứng thú cho học sinh. Thay bằng 

việc các em thụ động lắng nghe cô giáo giảng bài và trả lời thì các em có thể 

hòa mình vào các trò chơi rất thú vị. Việc triển khai đưa các trò chơi vào dạy 

học môn khoa học trực tuyến đã giúp học sinhtrong kỳ nghỉ dịch dài ngày 

nắm bắt và ghi nhớ ôn tập lại kiến thức tốt hơn. Chính từ những tiết học này, 

giáo viên còn giúp các em không bị gò bó mà mang lại tính tích cực, học sinh 

mong đến giờ Tiếng Việt để được ôn lại kiến thức thông qua các trò chơi.  



7. Biện pháp 7: Động viên, khen thƣởng 

Để động viên, khuyến khích học sinh thực hiện tốt trong học tập, ngay 

từ buổi họp phụ huynh đầu năm học tôi đưa ra kế hoạch khen thưởng cho các 

em lớp tôi phụ trách. Trao đổi với Ban phân hội phụ huynh cùng phối hợp và 

dành một khoảng riêng để khen thưởng kịp thời động viên các em để tạo cho 

các em có một động cơ tốt trong việc duy trì thực hiện. Tôi theo dõi hằng 

ngày các em có biểu hiện tốt tôi ghi vào sổ, trong tiết sinh hoạt cuối tuần cho 

các em bình chọn những bạn thực hiện tốt sẽ được một hình dán ngộ nghĩnh. 

Mỗi học kỳ tôi tổng kết 1 lần (năm 4 kì) để khen thưởng những em đã đạt 

nhiều hình dán ngộ nghĩnh bằng những phần quà nhỏ. Các em rất vui và hãnh 

diện khi được tặng những bông hoa điểm tốt và những món quà của cô giáo 

tặng. Vì thế các em không ngừng thi đua cố gắng thực hiện tốt để được nhận 

những bông mà cô giáo thưởng. Đây là một hình thức động viên về tinh thần 

rất giá trị và hiệu quả. Các em sẽ nhanh nhẹn hơn, có đạo đức tốt hơn, mạnh 

dạn hơn trong giao tiếp, tự tin hơn trong cuộc sống 

Ví dụ: Một số mẫu giấy khen ngộ nghĩnh đáng yêu dùng riêng cho môn 

Tiếng Việt để động viên học sinh hoặc một số đồ dùng học tập có hình độc 

đáo, mới lạ. 

IV. KẾT QUẢ ĐẠT ĐƢỢC 

          Với sáng kiến này, tôi đã mạnh dạn áp dụng ở lớp 2 trường tôi công tác 

trong năm học 2022- 2023 và đã thu được những kết quả khả quan. Tôi đã 

tiến hành khảo sát hiệu quả bài học sau mỗi giờ lên lớp và thu được kết quả 

đáng khích lệ. Học sinh học tập và hoạt động một cách chủ động. Giờ học vui 

vẻ, học sinh hứng thú học tập, giờ học không căng thẳng, mệt mỏi. Học sinh 

phát triển về cả trí tuệ, thể lực, nhân cách giúp học sinh học Tiếng Việt thêm 

nhẹ nhàng và hiệu quả. 100% học sinh đều có hứng thú học tập. Kì thi cuối kì 

1 vừa rồi 18/39 học sinh xuất sắc, 21/39 học sinh hoàn thành và không có học 

sinh nào chưa hoàn thành. Tăng 17,9% học sinh xuất sắc so với đầu năm học.  

          Từ kết quả trên, không những tôi trực tiếp đang áp dụng cho lớp mà tôi 

đang trực tiếp giảng dạy và đã đề xuất với giáo viên trong khối áp dụng cách 

dạy học tích cực, nhằm phát triển năng lực của học sinh.  

            

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

C. PHẦN KẾT LUẬN VÀ KHUYẾN NGHỊ 

I. KẾT LUẬN 

Ở trường phổ thông, môn Tiếng Việt có vị trí, vai trò quan trọng trong 

việc góp phần hình thành và phát triển toàn diện cả về phẩm chất, năng lực 

người học. Tuy nhiên nội dung học tập môn Tiếng Việt lại mang tính trừu 

tượng, khái quát. Vậy nên để học sinh hiểu và hứng thú, yêu thích môn học 

cần đa dạng hóa các hoạt động học tập, thông qua các hoạt động học tập – vui 

chơi giúp học sinh hình thành, củng cố kiến thức. 

Do đặc điểm nhận thức của học sinh lớp 2, dễ bị chú ý bởi những hình 

ảnh sinh động, màu sắc rực rỡ nên việc thiết kế, xây dựng các bài tập có hình 

ảnh đẹp mắt, gắn liền với đời sống sẽ tạo hứng thú, giúp học sinhhọc tập hào 

hứng, hiệu quả hơn. 

Từ một số kết quả nêu trên, tôi rút ra được một số kinh nghiệm như 

sau: 

- Muốn tiết dạy đạt hiệu quả cao thì giáo viên cần chuẩn bị thật chu đáo. 

- Khi tổ chức trò chơi cần quan tâm đến tất cả học sinh, nhất là những em còn 

rụt rè, nhút nhát hoặc những em chưa hợp tác. Giáo viên cần động viên, tạo 

điều kiện để các em tham gia vào trò chơi một cách chủ động, tự giác. 

- Các cổ động viên phải luôn theo dõi, quan sát, nhận xét, đánh giá các đội 

chơi. Đó cũng là cách giúp các em tư duy sáng tạo, tư duy phản biện. 

- Tùy theo tình hình lớp về sĩ số, trình độ học sinh mà giáo viên có thể vận 

dụng linh hoạt các trò chơi sao cho phù hợp, góp phần thực hiện mục tiêu bài 

học và phát huy năng lực của học sinh. 

II. KHUYẾN NGHỊ 

1.  Đối với nhà trƣờng 

- Tạo điều kiện cho giáo viên có thời gian đầu tư cho các hoạt động giáo dục 

trong và ngoài lớp. 

- Ban giám hiệu tư vấn kịp thời, định hướng đúng đắn nhận thức của giáo viên 

về dạy học theo định hướng phát triển năng lực của học sinh. 

2.  Đối với giáo viên 

- Nắm chắc nội dung trương trình môn học và tìm hiểu tính vừa sức, tính thực 

tế của các môn học đó. 

- Hình thức tổ chức không gây khó mà phải phù hợp với đặc điểm tâm sinh lý   

“Học mà chơi, chơi mà học”. 

- Giáo viên cần tổ chức các hoạt động đa dạng, phong phú để kích thích học 

sinh chủ động một cách tích cực tham gia vào các hoạt động.  



- Khi tổ chức các hoạt động, giáo viên cần tạo điều kiện để tất cả các em đều 

được tham gia, đưa ra những biện pháp giúp học sinh có được hướng đi đúng, 

đồng thời phát huy được sức mạnh tập thể, kích thích và động viên các thành 

tích của học sinh đã đạt được. 

- Nếu tổ chức hoạt động học tập của học sinh qua trò chơi thì nên thiết kế cho 

thay đổi tên gọi của trò chơi, các câu lệnh có thể gắn với các nhân vật, con 

vật, ...quen thuộc, ...phù hợp với đối tượng học sinh. 

- Giáo viên cần động viên, tuyên dương kịp thời những học sinh có thái độ 

học tập tốt để khơi dậy tính tự giác và tinh thần hăng say học tập của các em. 

Hình thành kĩ năng chơi cho học sinh ngay từ đầu năm học, rèn cho học sinh 

tính tự quản trong khi tham gia trò chơi. 

2.  Đối với học sinh 

- Học sinh phải tham gia và hoạt động học một cách tích cực, tự nhiên và tự 

tin. Trong giờ học các em phải biết quan sát, so sánh, tự phát hiện, tự tìm tòi 

để chiếm lĩnh kiến thức và vận dụng tham gia các trò chơi một cách tích cực 

nhất.- 

- Lớp học đảm bảo sĩ số học sinh theo quy chuẩn 

- Cơ sở vật chất đầy đủ, thiết bị dạy học phù hợp với tình huống thực tiễn. 

-Thời gian và không gian thuận lợi cho các hoạt động tổ chức giờ học. 
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E.  PHỤ LỤC  

 

Kết quả  khảo sát thực trạng đầu năm học 2022 – 2023: 

 

 

* Kết quả phiếu điều tra thực trạng việc hứng thú học tập môn Tiếng Việt của 

học sinh: 

  

Lớp 

 

Số học 

sinh 

Hứng thú Chưa húng thú 

 

SL 

 

% 

 

SL 

 

% 

2C  

39 

 

25 

 

64 

 

14 

 

36 

 

 

* Kết quả môn Tiếng Việt  cuối học kỳ I, năm học 2022 – 2023 

 

 

* Kết quả  điều tra việc hứng thú học tập môn Tiếng Việt của học sinh cuối 

học kì I: 

 

Lớp 

 

 

Số 

học 

sinh 

Kết quả 

HTT HT CHT 

SL % SL % SL % 

2C 39 11 28,2 28 71,8 0 0 

 

Lớp 

 

 

Số 

học 

sinh 

Kết quả 

HTT HT CHT 

SL % SL % SL % 

2C 39 18 46,1 21 53,9 0 0 



 

Lớp 

 

Số 

học 

sinh 

Hứng thú Chưa húng thú 

SL % SL % 

2C 39 39 100 0 0 

 

Tranh minh họa trò chơi “Rung chuông vàng” 

(mục 5.1, phần III) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tranh minh họa các trò chơi được thiết kế trên PowerPoint  

( mục 5.4 phần III) 

    

Trò chơi nông trại Trò giải cứu thợ mỏ 

 

Bảo vệ rừng xanh 

 

 

Thoát khỏi lưới 

nhện 

 

Biện pháp 6: Tranh minh họa các phiếu khen  

( mục 6 phần III) 

Tuần: 

……… 

Tuần: 

……… 

Tuần:  

……… 

Tuần: 

……… 

Tuần: 

……… 



Khen em:  

……… 

 
Tích cực phát 

biểu 

Khen em:  

……… 

 
Kĩ năng đọc 

tốt 

Khen em:  

……… 

 
Có tiến bộ  

Khen em:  

…… 

 
Chăm chỉ 

Khen em:  

……… 

 
Kĩ năng nghe 

– viết tốt 

Biện pháp 6: Tranh minh họa các phần thưởng 

( mục 6 phần III) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

BIÊN BẢN HỌP TỔ CHUYÊN MÔN 

Về việc: Đánh giá tính hiệu quả do các giải pháp của sáng kiến kinh nghiệm  

Năm học: 2022 - 2023 

 

*Thời gian: Lúc 8 giờ ngày 18 tháng 3 năm 2022 

* Địa điểm: Trường Tiểu học Kiêu Kỵ - Huyện Gia Lâm - TP Hà Nội 

* Có mặt: 6   đồng chí            Tổ: 2            Vắng: 0   

   I. Thành phần  

1.  Đ/c Bùi Thị Thu Hà - Tổ trưởng tổ 2 

2. Đ/c Lê Thị Nhanh - Tổ viên 

3. Đ/c Dương Hải Yến - Tổ viên 

4. Đ/c Vũ Thị Len - Tổ viên 

5. Đ/c Trần Thị Thanh Nhàn - Tổ viên 

6. Đ/c Cao Phương Linh - Tổ viên 

   II. Nội dung 

- Đánh giá tính hiệu quả của Sáng kiến kinh nghiệm 

          - Tên SKKN: Một số biện pháp dạy học theo hướng phát triển năng lực 

thông qua các trò chơi trong môn Tiếng Việt lớp 2 

          - Tác giả: Trần Thị Thanh Nhàn 

   III. Kết luận: 

 - Các giải pháp trong Sáng kiến kinh nghiệm mà đồng chí Trần Thị 

Thanh Nhàn nêu ra gần gũi, phù hợp và có tính khả thi, thực hiện được trong 

phạm vi nhà trường và các trường học lân cận cùng cấp học. 

- 100% thành viên nhất trí với nội dung cuộc họp 

* Cuộc họp kết thúc vào 10 giờ cùng ngày. 

Chủ tọa 

 

Thƣ ký 

 

UBND HUYỆN GIA LÂM 

TRƢỜNG TIỂU HỌC KIÊU KỲ  

CỘNG HÒA XÃ HỘI CHỦ NGHĨA VIỆT NAM 

Độc lập – Tự do – Hạnh phúc     



 

Bùi Thị Thu Hà 

 

 Dƣơng Hải Yến 

Xác nhận của BGH 

 

 

 

                                                   Trần Thị Sen 

 


