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A.PHẦN MỞ ĐẦU 

I. LÍ DO CHỌN BIỆN PHÁP: 

Charles Darwin từng nói: “Mọi phát kiến của nhân loại đều có bàn tay hướng dẫn 

của Toán học, bởi vì chúng ta không thể có một người chỉ đường nào khác.” 

Toán học là môn khoa học tự nhiên có tính lôgíc và tính chính xác cao, nó là chìa 

khóa mở ra sự phát triển của các bộ khoa học khác. Muốn học sinh Tiểu học nói 

chung và học sinh lớp 3 nói riêng học tốt đƣợc môn Toán thì mỗi ngƣời giáo viên 

không phải chỉ truyền đạt, giảng giải theo các tài liệu đã có sẵn trong sách giáo khoa, 

trong các sách hƣớng dẫn và thiết kế bài giảng một cách rập khuôn, máy móc làm cho 

học sinh học tập một cách thụ động.Yêu cầu của giáo dục hiện nay đặc biệt là chƣơng 

trình GDPT 2018 đòi hỏi ngƣời giáo viên phải đổi mới phƣơng pháp dạy học ở bậc 

Tiểu học theo hƣớng phát triển phẩm chất và năng lực của học sinh. Khoa học công 

nghệ ngày càng phát triển kéo theo nhiều sự thay đổi mạnh mẽ trong mọi lĩnh vực, 

trong đó có giáo dục. Giáo dục là hoạt động then chốt tác động đến mọi mặt của đời 

sống xã hội. Việc thay đổi hình thức, phƣơng pháp giáo dục để tạo ra một lớp ngƣời 

mới năng động, tự tin, làm chủ chính mình, biết hợp tác để cùng giải quyết vấn đề là 

một xu thế tất yếu. 

Để phù hợp với xu thế đó, mục tiêu của giáo dục hiện đại là phải đào tạo ra những 

con ngƣời mới phát triển toàn diện. Cùng với các môn học khác trong trƣờng tiểu 

học, môn Toán có vai trò quan trọng trong việc phát triển năng lực và phẩm chất cho 

HS. Điều đó đòi hỏi GV phải lựa chọn phƣơng pháp dạy học cho phù hợp với từng 

đối tƣợng HS và mục tiêu của giáo dục hiện đại. 

Tuy nhiên, hầu hết GV chỉ chú trọng đổi mới phƣơng pháp dạy học ở tiết học 

theo phân phối chƣơng trình. Các tiết Hƣớng dẫn học, GV thƣờng dừng lại với việc 

thiết kế bài tập và hình thức dạy học đơn điệu, tẻ nhạt. Cụ thể là GV giao bài tập, HS 

làm bài, sau đó GV gọi HS chữa bài hay HS nộp cho GV nhận xét rồi chữa. Mục tiêu 

là HS giải bài tập thành thạo. Đối với lớp có nhiều HS tiếp thu nhanh thì GV giao 

những bài tập khó dần lên. Và cuối cùng là các em đều bị biến thành những thợ giải 

toán. Điều đó hạn chế sự hứng thú, gây mệt mỏi đối với HS tiếp thu chậm đồng thời 

không phát huy đƣợc sự sáng tạo của bản thân các em học sinh.  

Vậy làm thế nào để dạy học Toán phù hợp với quan niệm về chất lƣợng giáo dục 

ngày nay, đặc biệt trong các tiết học Hƣớng dẫn học Toán - một tiết học chủ yếu củng 

cố kiến thức, rèn kĩ năng vận dụng thực hành nhằm phát triển khả năng tƣ duy lôgíc, 

tăng cƣờng khả năng ứng dụng vào cuộc sống hàng ngày? Thông qua các tiết học đó, 

các em đƣợc phát triển năng lực, phẩm chất cần thiết.  Làm thế nào để các em không 

bị biến thành ngƣời thợ giải toán?  

     Vì lý do này, trong các tiết Toán đó, bên cạnh việc tìm tòi và sáng tạo các phƣơng 

pháp giảng dạy phù hợp với yêu cầu bài học và từng đối tƣợng học sinh thì ngƣời 

giáo viên cần giúp các em có phƣơng pháp lĩnh hội tri thức toán học. Học sinh có 

phƣơng pháp học toán phù hợp với từng dạng bài toán thì việc học mới đạt kết quả 

cao. Từ đó khuyến khích tinh thần học tập của các em tốt hơn đồng thời góp phần rèn 

luyện phƣơng pháp học tập, làm việc khoa học, linh hoạt và sáng tạo.  

Với mong muốn đó, tôi đã đầu tƣ thời gian công sức để nghiên cứu, tìm tòi, kiểm 

nghiệm qua thực tế và rút ra một số “Một số biện pháp nâng cao chất lượng dạy học 

tiết Hướng dẫn học Toán cho học sinh lớp 3".  
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II. MỤC ĐÍCH NGHIÊN CỨU  

1.Tìm hiểu nội dung chƣơng trình về dạy tiết Hƣớng dẫn học Toán lớp 3; Chƣơng 

trình GDPT 2018. 

2.Tìm hiểu thực trạng về việc dạy Tiết Hƣớng dẫn học Toán. 

3.Đƣa ra một số biện pháp nâng cao chất lƣợng dạy học tiết Hƣớng dẫn học Toán cho 

học sinh lớp 3. 

III.NHIỆM VỤ NGHIÊN CỨU. 

1. Nghiên cứu nội dung chƣơng trình và phƣơng pháp dạy học tiết Hƣớng dẫn học 

Toán lớp 3. 

2. Nghiên cứu thực trạng dạy học tiết Hƣớng dẫn học Toán lớp 3. 

3. Tìm hiểu những khó khăn vƣớng mắc của giáo viên khi dạy tiết Hƣớng dẫn học 

Toán. 

4. Đƣa ra một số biện pháp nhằm phát huy tích cực, nâng cao chất lƣợng dạy học tiết 

Hƣớng dẫn học Toán lớp 3. 

IV. THỜI GIAN, ĐỐI TƢỢNG VÀ PHẠM VI NGHIÊN CỨU. 

1. Đối tƣợng áp dụng: Biện pháp nâng cao chất lƣợng dạy học tiết Hƣớng dẫn học 

Toán cho học sinh lớp 3 

2.Phạm vi nghiên cứu: Học sinh lớp 3A6- Trƣờng Tiểu học Kim sơn. 

2. Thời gian áp dụng: Tôi đã áp dụng biện pháp này vào thực tế giảng dạy từ năm học 

2023- 2024 

V. PHƢƠNG PHÁP NGHIÊN CỨU 

1. Phƣơng pháp nghiên cứu tài liệu. 

2. Phƣơng pháp điều tra quan sát. 

3. Phƣơng pháp thực hành. 

4. Phƣơng pháp đánh giá. 

B.PHẦN NỘI DUNG 

I. CƠ SỞ THỰC TIỄN 

1. Thực trạng việc dạy học tiết Hƣớng dẫn học Toán cho học sinh lớp 3. 

1.1 Thuận lợi  

a) Về phía giáo viên  

-Giáo viên chú trọng đổi mới phƣơng pháp dạy học theo phân phối chƣơng trình. 

-Giáo viên luôn tìm tòi nghiên cứu, trao đổi chuyên môn , không ngừng học hỏi để 

đáp ứng nhiệm vụ giáo dục. 

-Cơ sở vật chất , phƣơng tiện dạy học hiện đại để giáo viên có thể ứng dụng công 

nghệ thông tin trong các tiết dạy. 

b) Về phía học sinh  

-Học sinh tự tin, mạnh dạn hăng hái trong tiết học. 

-Học sinh nắm đƣợc các công thức tính, các dạng toán điển hình. 

1.2.Khó khăn 

a)Về phía giáo viên  

-Giáo viên chỉ chú trọng đổi mới phƣơng pháp dạy học ở tiết học theo phân phối 

chƣơng trình. 
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-Một số giáo viên chƣa đầu tƣ nhiều thời gian cho tiết dạy, không tạo đƣợc sự hứng 

thú gây mệt mỏi đối với học sinh tiếp thu chậm đồng thời không phát huy đƣợc sự 

sáng tạo của bản thân các em học sinh.      

-Giáo viên thƣờng dừng lại với việc thiết kế bài tập và hình thức dạy học đơn điệu, tẻ 

nhạt. 

-Giáo viên còn sử dụng phƣơng pháp đàm thoại nhiều trong tiết học. 

-Giáo viên chƣa tìm hiểu rõ những nguyên nhân chủ yếu dẫn đến sự không hứng thú 

của học sinh trong tiết học để tìm phƣơng pháp dạy phù hợp giúp học sinh học tập 

tích cực. 

b)Về phía học sinh  

-Kĩ năng phân tích bài còn hạn chế, một số bài cho ẩn dữ kiện học sinh thƣờng gặp 

khó khăn. 

-Học sinh không tập trung, sự chú ý còn bị phân tán. 

-Một số học sinh còn thụ động, chƣa tích cực học tập 

2.Kết quả điều tra khi chƣa thực hiện biện pháp  

      Kết quả khảo sát đối với học sinh lớp 3A6 năm học 2023-2024, khi chƣa áp dụng 

các giải pháp: 

Lớp Sĩ số 

CHẤT LƢỢNG 

Hoàn thành tốt’ Hoàn thành Chƣa hoàn thành 

SL TL% SL TL% SL TL% 

3A6 39 13 33,3% 23 58,9% 3 7,8% 

 

ĐIỀU TRA LẤ  Ý KIẾN HS TRƢỚC KHI THỰC HIỆN GIẢI PHÁP 

Lớp Sĩ số 

TÂM LÝ 

HS hứng thú HS chƣa hứng thú 

SL TL% SL TL% 

3A6 39 10 25,6% 29 74,4% 

(Khảo sát trước khi thực hiện biện pháp) 

    Kết quả khảo sát trên cho thấy số lƣợng học sinh  học tốt và yêu thích môn Toán 

còn ít. Đa số các em chƣa chủ động, tích cực và thật sự hào hứng với tiết học. Vậy để 

tiết học trở nên hiệu quả thì giáo viên phải phong phú hóa hình thức tổ chức và tạo 

các hoạt động phù hợp để gây sự hứng thú cho học sinh , tăng hiệu quả của giờ học. 

II. MỘT SỐ GIẢI PHÁP, BIỆN PHÁP ĐÃ THỰC HIỆN  

    Các giải pháp, biện pháp thực hiện: 

  Chính từ thực tế giảng dạy cùng với thông tin thu đƣợc từ phiếu điều tra tôi đã mạnh 

dạn áp dụng với những mục tiêu sau: 

1.Xác định rõ mục tiêu cần đạt khi dạy các tiết Hƣớng dẫn học Toán. 

  Trƣớc hết giáo viên cần xác định mục tiêu của tiết học. Xác định đúng mục tiêu đem 

lại thành công đến 50% của tiết học: 

- Củng cố, hệ thống lại các kiến thức đã học ở tiết học theo chƣơng trình mà học sinh 

chƣa hoàn thành (theo bài, dạng bài, chƣơng,...) 

- Luyện các kĩ năng thực hành, tính toán, khái quát, giải toán,... đã đƣợc hình thành 

trong các tiết học theo chƣơng trình. 
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- Góp phần phát triển tƣ duy, khả năng diễn đạt, khả năng phát hiện, tìm tòi và chiếm 

lĩnh kiến thức. Giúp hs thêm hứng thú và yêu thích học Toán. 

Ví dụ  Tiết Toán (ôn)- Tuần 9: Ôn tập bảng nhân, chia 9 

Mục tiêu: 

- HS thuộc bảng nhân, chia 9. Củng cố giải bài toán có 2 bước tính, tìm 1/9 của một 

số. 

- Rèn kĩ năng nhân, chia 9, tìm thành phần chưa biết trong phép nhân, chia. Giải 

toán có 2 bước tính. 

- Học sinh hứng thú học toán. 

2. Xây dựng hệ thống bài tập: 

2.1. Nguyên tắc xây dựng hệ thống bài tập: 

 - Hệ thống bài tập phù hợp với mục tiêu tiết học, phù hợp với trình độ các đối tƣợng 

trong lớp. Giúp các em tự luyện tập, thực hành theo khả năng của mình. Để xác định cụ 

thể mục tiêu trƣớc hết cần xác định cụ thể nội dung tiết dạy, củng cố kiến thức buổi 

sáng hay một dạng bài, một chƣơng, một phần cụ thể, sau đó đối chiếu với trình độ 

học sinh lớp mình giảng dạy để làm cơ sở xây dựng hệ thống bài tập phù hợp. Đối 

với HS chƣa hoàn thành, GV tiếp tục rèn kĩ năng đã hình thành. Với HS hoàn thành, 

GV giúp các em thực hành nâng cao dần kĩ năng. 

 - Lựa chọn nội dung tiết dạy phải dựa trên cơ sở kiến thức đã học, không đƣa nội 

dung mới không liên quan đến kiến thức học trƣớc đó. 

 - Xây dựng hệ thống bài tập mang tính tổng hợp về kiến thức trên cơ sở xác định rõ 

mục tiêu của từng bài (nhằm ôn tập kiến thức gì?). Mỗi bài tập cần đảm bảo tính phân 

hoá, xác định rõ mức độ yêu cầu với từng đối tƣợng HS. 

- Các nội dung kiến thức đƣa ra phải chính xác, chọn lọc (lựa chọn các bài tập trong 

sách tham khảo hoặc do giáo viên tự ra). 

 - Chốt kiến thức cho từng dạng bài tập: chốt cách làm, kiến thức cần nhớ (mục tiêu 

cần đạt). 

- Các bài tập đƣợc sắp xếp theo thứ tự từ dễ đến khó, từ đơn giản đến phức tạp, từ 

thực hành luyện tập trực tiếp đến vận dụng tổng hợp và linh hoạt. 

- Trong mỗi bài tập đều có sự phân hóa đối tƣợng rõ ràng. Không nên để học sinh 

phải chờ đợi trong quá trình làm bài. 

2.2. Nội dung: 

  - Không dạy lại bài buổi sáng. Nội dung dạy học phải mang tính kế thừa, 

 lo-gic, phù hợp với đối tƣợng học sinh và điều kiện dạy học. 

- Lựa chọn nội dung giúp HS củng cố kiến thức, thực hành các kĩ năng, giải các bài 

tập theo dạng vừa học. Số lƣợng bài tập và mức độ khó ở mỗi nhóm đối  

tƣợng học sinh là khác nhau.  

  - Để xây dựng  nội dung dạy tiết Hƣớng dẫn học Toán, GV cần xác định rõ: 

 + Chọn mảng kiến thức, chọn bài, xác định trong mỗi bài có bao nhiêu đơn vị kiến 

thức vừa học buổi sáng hoặc trong tuần, trong chƣơng: Những đơn vị kiến thức nào 

sẽ đƣợc chọn để dạy củng cố, mở rộng ở tiết Hƣớng dẫn học Toán.. Kiến thức phải 

chính xác, có hệ thống, khoa học. 

  + Xây dựng bài tập cụ thể cho từng đơn vị kiến thức, chốt kiến thức từng bài tập. Bài tập 

phải thể hiện tính phân hoá theo tầng bậc từ dễ đến khó. 

Ví dụ  Tiết Toán (ôn)- Tuần 9: Ôn tập bảng nhân, chia 9 
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Bài 1: Tính nhẩm: 

 9 x 4 = 

36 : 9 = 

36 : 4 = 

9 x 7 = 

63 : 9 = 

63 : 7 = 

 9  6 = 

54 : 9 = 

54 : 6 = 

9 x 8 = 

72 : 9 = 

72 : 8 = 

Bài 2: Tìm thành phần chưa biết của các phép tính sau: 

a) ? x 9 = 90 

        b) 45 : ? = 9 

c) 9 x ? = 81 

d) ? : 9 = 3 

Bài 3: Nhà trường đặt mua 54 bộ bàn ghế nhưng mới nhận được 
1

9
 số bộ đã đặt mua. 

Hỏi nhà trường sẽ nhận tiếp bao nhiêu bộ bàn ghế nữa mới đủ số lượng đã đặt mua? 

 3. Tổ chức trò chơi học tập: 

3.1 Mục đích thiết kế trò chơi: 

    Toán học là môn khoa học tự nhiên có tính lo-gic và tính chính xác cao, nó là chìa 

khóa mở ra sự phát triển của các bộ môn khoa học khác. Muốn HS Tiểu học học tốt 

đƣợc môn Toán thì mỗi ngƣời GV không phải chỉ truyền đạt, giảng giải, thiết kế bài 

giảng một cách dập khuôn, máy móc làm cho HS học tập một cách thụ động. Nếu chỉ 

dạy học nhƣ vậy thì không phát huy đƣợc năng lực HS và kết quả học tập sẽ không 

cao. Yêu cầu của giáo dục hiện nay là đòi hỏi phải đổi mới phƣơng pháp dạy học 

môn Toán ở bậc Tiểu học theo hƣớng phát huy tính tích cực, chủ động sáng tạo của 

HS. Vì vậy ngƣời GV phải gây đƣợc hứng thú học tập cho các em bằng cách lôi cuốn 

các em tham gia vào các hoạt động học tập. Trò chơi học tập là một hoạt động mà các 

em hứng thú nhất. Các trò chơi có nội dung toán học lý thú và bổ ích phù hợp với 

việc nhận thức của các em. Thông qua các trò chơi, các em sẽ lĩnh hội những tri thức 

toán học một cách dễ dàng, củng cố, khắc sâu kiến thức một cách vững chắc, tạo cho 

các em niềm say mê, hứng thú. Khi GV đƣa ra đƣợc các trò chơi toán học một cách 

thƣờng xuyên, khoa học thì chắc chắn chất lƣợng dạy học môn toán sẽ ngày càng 

nâng cao. Thế nhƣng, trò chơi đảm bảo đƣợc yêu cầu bài dạy, trò chơi đảm bảo “chơi 

mà học, học mà chơi” luôn làm “đau đầu” giáo viên, nhất là ở bộ môn Toán. Rất 

nhiều giáo viên cho rằng môn Toán khó có thể tổ chức trò chơi nhằm phục vụ cho 

kiến thức cần truyền đạt. Nhƣng nếu cố gắng suy nghĩ đầu tƣ vào tiết học, chúng ta 

có thể sáng tạo rất nhiều trò chơi nho nhỏ đủ làm HS vui và thích thú học toán. 

 Xét về mục đích phục vụ dạy học nói chung, trò chơi toán học có thể là: 

 - Trò chơi nhằm dẫn dắt, hình thành tri thức mới 

 - Trò chơi nhằm củng cố kiến thức, rèn kĩ năng. 

 - Trò chơi nhằm ôn tập, rèn tƣ duy trong giờ ngoại khoá. 

  Nếu phân loại theo các mạch kiến thức của toán tiểu học, ta có thể nói tới  

chẳng hạn: 

 - Trò chơi về tính toán. 

 - Trò chơi về vẽ hình, đếm hình.... 

 - Trò chơi về giải toán. 

      Căn cứ nội dung kiến thức, trình độ HS và điều kiện vốn có, GV lựa chọn trò chơi 

để đƣa vào dạy học nhƣ một hoạt động dạy học toán. GV phải đặc biệt chú ý xác định 

đƣợc rõ mục đích của trò chơi. Trò chơi toán học phục vụ cho tiết Hƣớng dẫn học 

Toán nhằm mục đích là thông qua trò chơi để củng cố kiến thức của bài học, luyện 

tập lại kiến thức của bài mới, phát hiện ra kiến thức mới, nếu có. Thông qua trò chơi 
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học sinh ôn tập kiến thức đã học một cách nhẹ nhàng.Trong quá trình học toán ở tiểu 

học, sử dụng trò chơi toán học có nhiều tác dụng nhƣ: Giúp HS thay đổi loại hình 

hoạt động trong giờ học, làm cho giờ học bớt căng thẳng, tạo cảm giác thoải mái, dễ 

chịu. Học sinh tiếp thu kiến thức nhẹ nhàng, gây hứng thú học tập. Kích thích sự tìm 

tòi, tạo cơ hội để học sinh tự thể hiện mình. Thông qua trò chơi, HS đƣợc kích thích 

trí tƣởng tƣợng, trí nhớ. Từ đó phát triến tƣ duy mềm dẻo, học tập cách xử lý thông 

minh trong những tình huống phức tạp, tăng cƣờng khả năng vận dụng trong cuộc 

sống để dễ dàng thích nghi với điều kiện mới của xã hội. Ngoài ra thông qua hoạt 

động trò chơi còn giúp các em phát triển đƣợc nhiều phẩm chất đạo đức nhƣ tình 

đoàn kết, thân ái, lòng trung thực, tinh thần cộng đồng trách nhiệm. 

   Nguyên tắc thiết kế trò chơi:  

 - Nguyên tắc vừa sức, dễ thực hiện: 

  + Mỗi trò chơi phải củng cố đƣợc một nội dung toán học cụ thể trong chƣơng trình 

(có thể là kiến thức cần kiểm tra bài cũ, kiến thức bài mới, kiến thức thực hành, luyện 

tập...)  

  + Chƣơng trình toán 3 đƣợc chia thành 5 mạch kiến thức: Số học và yếu tố đại số, 

đại lƣợng và đo đại lƣợng, yếu tố hình học, yếu tố thống kê, giải bài toán. Các trò 

chơi đƣợc xây dựng từ các dạng bài tập có chọn lọc của các tiết học trong 5 mạch 

kiến thức trên, nhƣng có thể mang những cái tên gợi trí tò mò, gây hứng thú, góp 

phần hình thành, củng cố hoặc hệ thống kiến thức. 

  + Các trò chơi phải giúp học sinh rèn luyện kỹ năng toán học, phát huy trí tuệ, óc 

phân tích, tƣ duy sáng tạo. 

  + Trò chơi phải phù hợp với quỹ thời gian (Sử dụng trong giờ học từ 5 đến 10 phút), 

thích hợp với môi trƣờng học tập.  

  + Trò chơi có sức hấp dẫn, thu hút đƣợc sự chú ý, tham gia của học sinh, tạo không 

khí vui vẻ, thoải mái.  

  + Trò chơi cần phải gần gũi, sát thực, phù hợp với tâm lý lứa tuổi học sinh lớp      

   3.2 Tổ chức trò chơi không quá cầu kỳ, phức tạp.  

- Nguyên tắc khai thác và thực hành   

 + Sử dụng triệt để yêu cầu, nội dung kiến thức cơ bản, cũng nhƣ đồ dùng, phƣơng 

tiện có sẵn của môn học (ở thƣ viện, đồ dùng của GV và HS...) 

 + Các đồ dùng tự làm của giáo viên khai thác từ những vật liệu gần gũi xung quanh 

(Từ các phế liệu nhƣ: Vỏ hộp bánh kẹo, mảnh gỗ, vỏ hộp sữa, nắp chai, giấy bìa...) 

sao cho đồ dùng vừa đảm bảo tính khoa học, tính giáo dục, tính thẩm mỹ nhƣng ít tốn 

kém.  

Từ các nguyên tắc trên, tôi đã căn cứ vào nội dung kiến thức trong sách giáo khoa, 

căn cứ vào thời gian, mục tiêu đề ra ở mỗi tiết học cũng nhƣ đối tƣợng học sinh để sử 

dụng trò chơi khi dạy học.Trò chơi có thể là trò chơi vận động, có thể là trò chơi trí 

tuệ, cũng có thể kết hợp vận động với trí tuệ. 

    Các bƣớc chuẩn bị và tiến hành trò chơi nhƣ sau: 

 - Chuẩn bị: GV chuẩn bị những dụng cụ cần thiết, có thể cho HS chuẩn bị  

những dụng cụ dễ kiếm. 

 - Công bố luật chơi: GV giải thích cách chơi trong đó nêu rõ những ai chơi trực tiếp, 

ai cổ vũ, ai đánh giá, chơi nhƣ thế nào, chơi bao lâu, phần thƣởng là gì? Chú ý chọn 
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hình thức ngắn gọn, rõ ràng để giải thích cách chơi, không nên giải thích dài dòng 

khiến HS mất hứng thú ngay từ khi chƣa tham gia trò chơi. 

 - Tiến hành: Dù trực tiếp hay gián tiếp, tất cả HS của cả lớp phải tham gia  

vào trò chơi; GV theo dõi và giúp đỡ HS tháo gỡ vƣớng mắc nếu cần. 

 - Thảo luận rút ra kiến thức: GV cùng học sinh thảo luận rút ra kiến thức thông qua 

trò chơi. 

 -  Đánh giá kết luận: GV nhận xét, khuyến khích HS. 

3.3.Thiết kế trò chơi học tiết Hướng dẫn họcToán - lớp 3: 

Trò chơi truyền điện:  

  Đây không phải là trò chơi mới nhƣng trò chơi thƣờng đƣợc sử dụng trong bài tập 

yêu cầu tính nhẩm và đã đem lại hiệu quả cao trong  các tiết ôn tập . 

Ví dụ  Tiết Toán (ôn)- Tuần 9: Ôn tập bảng nhân, chia 9 

Bài 1: Tính nhẩm: 

9 x 4 = 

36 : 9 = 

36 : 4 = 

9 x 7 = 

63 : 9 = 

63 : 7 = 

9 x 6 = 

54 : 9 = 

54 : 6 = 

9 x 8 = 

72 : 9 = 

72 : 8 = 

- Mục đích: Hs nắm vững bảng cộng, trừ, nhân, chia; phản ứng nhanh với các phép 

tính. 

- Thời gian: 5- 7 phút 

- Cách chơi: Cả lớp tham gia chơi. Một em nêu phép tính rồi gọi một bạn nêu kết quả. 

Nếu đúng, cả lớp hoan hô. Em đó có quyền nêu phép tính khác rồi chỉ định bạn khác 

nêu kết quả. Nếu ngập ngừng, cả lớp đếm: 1, 2,....,5 mà bạn vẫn không trả lời đƣợc 

thì sẽ gọi bạn khác. Cứ nhƣ vậy cho đến hết.  

Khi học sinh chơi xong, giáo viên nhận xét, tuyên dƣơng; Củng cố kiến thức: "Lấy 

tích chia cho thừa số này thì được thừa số kia". 

Trò chơi  Trổ tài mua sắm  

- Mục đích: Giúp ngƣời chơi nắm vững kỹ năng tính toán 4 phép tính, nắm vững một 

số đơn vị tiền Việt Nam; Biết ứng dụng để trao đổi hàng hóa khi cần thiết. Biết một 

vài nguyên tắc tối thiểu khi trao đổi. 

- Chuẩn bị: Giáo viên chuẩn bị cho hai đội, mỗi đội: 50 000 đồng gồm các loại tiền: 

1000 đồng 10 tờ, 2000 đồng 10 tờ, 5000 đồng 4 tờ. Chuẩn bị một số đồ dùng học tập 

nhƣ: Nhãn vở 500 đồng/1 tờ gồm 10 cái, thƣớc kẻ 2000 đồng/1 cái, bảng đen 8000 

đồng/1 cái, vở viết 5000 đồng/1 quyển, bút chì 2000 đồng/1 cái, cục tẩy 1000 đồng/ 1 

cái... Trong đó sẽ ghi sẵn giá vào giấy và dùng băng dính đính vào các đồ vật, bày tất 

cả vào hai bàn cho hai đội. Phát cho hai đội mỗi đội một giỏ mây để đựng Hàng mua 

sắm.  

- Cách chơi: Khi giáo viên hô “bắt đầu” và tính giờ thì hai bạn của hai đội sẽ vào 

“quầy” chọn mua các đồ thích hợp, mua tới đâu bỏ tiền vào hộp tới đó. Nếu tiền chẵn 

cần cộng nhẩm cẩn thận, chọn đủ hàng rồi mới bỏ tiền vào hộp, nếu bỏ vào rồi không 

đƣợc lấy lại. Sau 4 phút giáo viên hô “đóng cửa” thì hai bạn phải lập tức rời quầy, 

bàn giao số tiền còn lại cho hai bạn tiếp theo. Giáo viên lại hô “mở cửa” và hai bạn 

vào mua hàng đến hết giờ. Các bạn phải nộp lại giỏ hàng cho các bạn kiểm tra. Nếu 

số mặt hàng mua đủ và vừa hết số tiền là ngƣời “khéo mua”, đƣợc thƣởng một bút 

chì. Nếu hết tiền mà mua không đủ hàng thì là ngƣời “vụng mua” đƣợc thƣởng một 

cục tẩy. Nếu tiền thừa mà không mua đủ hàng là ngƣời “keo kiệt” chỉ đƣợc hƣởng một 
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nhãn vở. Nếu số tiền, hàng cộng lại hơn số có là ngƣời “tham”. Nếu số tiền cộng lại ít hơn 

số tiền đã mua là ngƣời “chậm tính toán”, đều không đƣợc thƣởng. (Chú ý: 4 ngƣời trong 

đội đều đƣợc thƣởng nhƣ nhau). Trò chơi đƣợc sử dụng trong Bài 68: Tiền Việt Nam  

Trò chơi    Đố bạn tìm hình  

Áp dụng vào Bài 21:Khối hộp chữ nhật.Khối lập phƣơng  

-Mục đích: Rèn kĩ năng nhận dạng các hình khối cho học sinh. 

-Chuẩn bị: Các khối hộp chữ nhật, khối lập phƣơng, hình vuông, khối hình trụ, khối 

cầu, 2 khăn để bịt mắt xếp lên 2 bàn. 

-Cách chơi: GV chia lớp làm 2 đội chơi, mỗi đội cử 1 đại diện lên bịt mắt  chơi, 1 học 

sinh lên làm quản trò . Quản trò hô: Lần 1: Hãy lấy cho tôi 1 khối hộp chữ nhật. Lần 

2 hô: lấy  cho tôi 1 khối lập phƣơng. Hai bạn chơi dùng tay sờ nhanh chóng nhặt các  

khối theo yêu cầu. Mỗi lần chơi đội nào nhặt đúng và nhanh đƣợc tính 5 điểm, đội 

nào nhặt đúng , chậm đƣợc 3 điểm, nhặt sai không đƣợc điểm. Trò chơi đƣợc sử dụng 

trong Bài 21: Khối lập phƣơng, khối hộp chữ nhật. 

 

 
                 Hình ảnh minh họa trò chơi   Đố bạn tìm hình 

 Trò chơi :  Thi quay kim đồng hồ 

 ( Tôi tổ chức trong phần Ôn:Thực hành xem đồng hồ.) 

-Mục đích: Rèn kĩ năng xem đồng đồng hồ và củng cố nhận biết các đơn vị đo thời 

gian ( giờ, phút) 

-Chuẩn bị: Mỗi học sinh 1 mô hình đồng hồ 



10 | 1 8  

 

-Cách chơi: Chia lớp thành 3 đội ( mỗi dãy 1 đội). Thời gian chơi là 3 phút. Học sinh 

chuẩn bị quay kim đồng hồ theo hiệu lệnh của giáo viên. Khi giáo viên hô to 1 giờ 

nào đó, tất cả học sinh phải lập tức quay kim đúng giờ đó, em nào quay chậm  hoặc 

sai sẽ bị loại khỏi cuộc chơi. Cứ nhƣ vậy 4 – 5 lần, đội nào còn nhiều thành viên nhất, 

đội đó thắng cuộc. 

 
              Hình ảnh minh họa trò chơi Thi quay kim đồng hồ 

-Tác dụng của trò chơi: Rèn kĩ năng sử dụng và xem đồng nhanh, đúng, học sinh 

nhận biết về số đo thời gian chính xác hơn. Giờ học trở nên sôi nổi hơn, các em yêu 

thích môn toán hơn. 

Trò chơi : Ong non tìm việc 

(Tổ chức vào phần Ôn: Khả năng xảy ra của một sự kiện) 

-Mục đích: Giúp học sinh hào hứng và phát triển tƣ duy toán học  

-Chuẩn bị: GV thiết kế trò chơi trên powerpoint 

-Cách chơi: GV dẫn dắt cho HS ong non đi tìm việc nhƣng muốn tìm đƣợc việc thì 

ong non phải trả lời đƣợc đúng câu hỏi mà ong chủ đƣa ra. Mỗi câu hỏi có 3 đáp án 

trong đó có 1 đáp án đúng, các em hãy suy nghĩ tìm ra đáp án đúng giúp ong non nhé. 

GV lần lƣợt bấm  từng câu hỏi cho HS giơ tay nhanh nhất  trả lời.Nếu học sinh trả lời 

đúng , lớp thƣởng cho bạn một tràng vỗ tay. Nếu học sinh thứ nhất trả lời sai thì gọi 

học sinh khác. 

- Tác dụng của trò chơi: Giúp học sinh có khả năng tƣ duy nhanh, lớp học sôi nổi hơn 
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Trò chơi  Khởi động: Vòng quay may mắn (Áp dụng được tất cả các tiết học) 

- Mục đích: Đây là loại trò chơi dùng để ôn lại kiến thức cũ, thông qua trò chơi này 

tôi kiểm tra các em những câu hỏi của bài học trƣớc nhƣng trên cơ sở trò chơi để gây 

hứng thú cho các em đồng thời phát triển phẩm chất năng lực các em. Cách làm nhƣ 

sau:.  

- Cách chơi: Bắt đầu nội dung bài học tôi ôn kiến thức học sinh bằng cách tổ chức trò 

chơi “Khởi động”. Sau khi giới thiệu trò chơi và cách chơi, tôi tiến hành trình chiếu 

và bấm máy để học sinh quan sát và chờ xem máy tính sẽ gọi tên ai trả lời. Khi máy 

tính dừng lại sẽ xuất hiện tên một học sinh, tôi mời em đó đứng dậy trả lời. Tƣơng tự 

em thứ hai cũng thực hiện cách chơi nhƣ vậy.  

  Ví dụ:  Khi dạy ôn lại kiến thức của bài Gấp một số lên nhiều lần, tôi đã tiến hành 

ôn kiến thức cũ 2 câu bằng trò chơi nhƣ sau: 

 
Câu 1: Muốn gấp một số lên nhiều lần ta làm thế nào ?. 

 
Câu 2: Gấp 7 lần của 6kg 

Đáp án: Gấp 7 lần của 6kg được 42 kg 

- Tác dụng của trò chơi : Đối với trò chơi “Khởi động” nhằm thay đổi hình thức kiểm 

tra bài cũ bằng hình thức sinh động hơn, hấp dẫn hơn, từ đó thu hút học sinh tham gia 

bài học một cách sôi nổi tự giác, tránh nhàm chán lặp lại. 

3.4. Đố vui toán học:  

   Câu đố toán học rất giống và có thể là một bài tập toán, nhƣng nói chung  

khác với bài tập toán bình thƣờng ở một số điểm sau: 
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- Trong câu đố toán học, nội dung toán học đƣợc gắn với một nội dung hấp  

dẫn nào đó của cuộc sống thực hoặc nội dung tƣởng tƣợng ra. 

- Lời giải của câu đố toán học thƣờng ngắn gọn, thông minh, gây bất ngờ. 

  Đố vui toán học có nhiều tác dụng đối với dạy học toán nhƣ sau: 

- Tạo ra không khí thƣ giãn, thoải mái trong lớp học. 

- Tạo ra tình huống kích thích HS suy nghĩ, góp phần rèn luyện tƣ duy sáng tạo và 

gây hứng thú học tập. 

     Với mục đích phục vụ dạy học, câu đố toán học có thể sử dụng vào các  

dịp khác nhau nhƣ: 

- Khởi động lớp học. 

-  Luyện tập kĩ năng, cũng cố kiến thức của tiết học. 

- Phục vụ ngoại khoá phƣơng pháp dạy học trình bày ở trên luôn đƣợc GV vận dụng linh 

hoạt, sáng tạo vào hai dạng bài: Dạy bài mới và dạy luyện tập, thực hành 

    Một số câu đố vui toán học có thể sử dụng: 

   - 1000 gồm bao nhiêu trăm? 

    - Một con ngỗng có trọng lượng là 4 kg, vậy nó nặng: 40, 400 hay 4000 gam? 

  - Thước kẻ thường dài 1 đề-ca-mét, 2 héc-tô-mét hay 2 đề-xi-mét? 

  - Đâu là kết quả của 87 x 100 trong các số sau: 807, 870 hay 8700? 

 - Cần phải thêm vào 175 bao nhiêu đơn vị để được 200? 

 - Cái nào nặng hơn: một cái ba lô 6kg hay bao gạo 4000g?   

 - Tổng số chân của 2 con cừu và 3 con vịt là bao nhiêu? 

 - Một nửa của một nửa của 16 là bao nhiêu? 

 - Cần phải lấy ra bao nhiêu đơn vị của 8 x 7 để được 50? 

 - Chim gì nặng 10kg?(chim yến) 

4. Tổ chức dạy học theo nhóm: 

  Hiện nay với yêu cầu đổi mới phƣơng pháp dạy học theo hƣớng tăng cƣờng tính chủ 

động, tích cực, tự tìm tòi, khám phá để chiếm lĩnh kiến thức, phát triển năng lực của 

ngƣời học thì phƣơng pháp học tập theo nhóm có vai trò rất quan trọng. Học tập theo 

nhóm vừa là hình thức, vừa là một trong các phƣơng pháp học tập hiệu quả với nhiều 

tính ƣu việt. Thông qua hoạt động nhóm, học sinh đƣợc rèn luyện năng lực tự học, khả 

năng sáng tạo, năng lực hợp tác, giao tiếp và giải quyết vấn đề. Nhƣ các nhà nghiên 

cứu cũng đã từng cho rằng, “cho dù nội dung môn học như thế nào thì học sinh làm 

việc theo từng nhóm nhỏ cũng có khuynh hướng học được nhiều hơn những gì được 

dạy và nhớ lâu hơn so với các hình thức dạy học khác’’ (Theo Barbara Gross Davis, 

Tools for Teaching).  

 Dạy học theo nhóm lấy “hoạt động học” làm trung tâm, GV không giảng giải, không 

truyền thụ kiến thức một chiều cho cả lớp nghe, mà tập trung theo dõi, hƣớng dẫn hs 

tự học và hỗ trợ kịp thời từng nhóm hs khi gặp khó khăn.Tổ chức lớp học thay đổi 

căn bản, các em ngồi học theo nhóm, có nhóm trƣởng luân phiên điều hành. Bên 

cạnh đó, mô hình này chú trọng hoạt động tự giáo dục của học sinh, bao gồm tự 

quản, tự học, tự đánh giá.Trong thời gian dạy học vừa qua, tôi nhận thấy hầu hết học 

sinh đã mạnh dạn, tự tin tham gia hợp tác và điều hành hoạt động nhóm rất tốt. Song 

bên cạnh đó, vẫn còn những học sinh thiếu sự hợp tác, rụt rè, ít bày tỏ ý kiến của 

mình, có lúc còn ỷ lại, chờ sự giúp đỡ của bạn khác.  
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 Đối với những nhóm có một vài HS nhận thức chậm hơn, nhóm trƣởng làm việc còn 

lúng túng, thì ngƣời GV phải là ngƣời “làm mẫu” và đóng vai trò là một nhóm trƣởng 

chứ không phải vai trò là một ngƣời GV. Lúc đó tôi đã nêu các câu hỏi gợi ý, dẫn dắt 

các em trong nhóm đó hiểu yêu cầu bài tập. Làm nhƣ vậy, GV đã giúp đỡ kịp thời 

cho những nhóm chƣa kịp tiến độ, giúp các em HS trong nhóm hiểu đƣợc nội 

dung bài, theo kịp các bạn ở nhóm khác. Đồng thời cũng giúp nhóm trƣởng của 

nhóm đó biết cách điều hành hoạt động của nhóm mình khi trong nhóm có một 

vài bạn chậm hiểu.Ngoài việc GV làm mẫu, tôi còn chọn nhóm làm tốt để làm 

mẫu thảo luận một phần bài tập và các nhóm còn lại chú ý theo dõi để học tập cách học 

của nhóm bạn. Giáo viên cũng không quên động viên, tuyên dƣơng kịp thời những 

nhóm làm tốt và động viên, khích lệ những nhóm làm chƣa tốt. 

Thông qua hoạt động nhóm, các đối tƣợng HS đƣợc: 

- Tăng cƣờng cho HS trao đổi ý kiến trong các nhóm nhỏ, cả lớp về các cách giải. 

Nên khuyến khích HS bình luận về các cách giải của bạn, rút kinh nghiệm để hoàn 

chỉnh cách giải của mình. 

- Tự tin vào khả năng của bản thân, tự rút kinh nghiệm về cách giải của mình và tự 

sửa chữa, điều chỉnh những thiếu sót của bản thân. 

Tổ chức thảo luận nhóm đôi 

VD: Điền dấu >, <, = vào chỗ chấm: 

(87 + 3) : 3 ......... 30 

25 + (42 - 11) .......... 55 

100 ........ 888 : (4 + 4) 

50 ........ (50 + 50) : 5 

- HS có thể thảo luận theo cặp về các bƣớc thực hiện: tính giá trị biểu thức rồi so sánh 

với vế trái (phải). 

Thảo luận nhóm 4: 

 VD1: Có 2 bao gạo.  ao thứ nhất có 97kg gạo. Nếu bớt đi 25kg ở bao thứ nhất thì 

số gạo ở bao thứ nhất bằng một nửa số gạo ở bao 2. Hỏi bao 2 có bao nhiêu kg gạo? 

  Vì đây là bài toán cần nhiều bƣớc tƣ duy nên tôi cho hs thảo luận để dễ dàng tìm ra 

cách giải. 

                                                          ài giải 

Một nửa số gạo ở bao thứ hai là: 97 - 25 = 72 (kg gạo) 

Số gạo ở bao thứ hai là:  72 x 2 = 144 (kg gạo) 

 Đáp số: 144 kg gạo 

 Với hình thức hoạt động nhóm, HS trao đổi bài với bạn ngay trong giờ học. Các em 

sẽ học tập mạnh dạn hơn, tƣ duy chủ động, sáng tạo hơn. Tuy nhiên, nếu HS không 

chú ý đến HS tiếp thu chậm thì hiệu quả hoạt động này sẽ thấp. HS đó không phát 

huy đƣợc do bị lệ thuộc vào HS tiếp thu nhanh dẫn đến hiệu quả tiết học sẽ thấp.Học 

sinh cần đƣợc bố trí chỗ ngồi tùy theo nhóm 4 ngƣời hoặc nhóm 6 ngƣời. Không nên 

xếp nhóm 3, 5 ngƣời và không quá 6 ngƣời. 

Trong lớp, nếu trình độ tƣơng đối đồng đều thì nên xếp ngẫu nhiên. Khi đó các thành 

viên trong nhóm có điều kiện học tập, giúp đỡ nhau hoàn thành bài tập. Tinh thần thi 

đua trong nhóm đƣợc khơi dậy. HS hiểu bài nhanh hơn.Thông qua hoạt động nhóm, 

HS đƣợc rèn luyện các kĩ năng làm việc độc lập trên tinh thần hợp tác để tự hoàn 

thiện các kiến thức và kĩ năng của mình. Việc thảo luận nhóm, trình bày các giải pháp 
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trƣớc tập thể-nhóm-lớp là cơ hội rèn luyện cách diễn đạt, cách giao tiếp, ứng xử và 

thể hiện bản lĩnh cá nhân.  

    Tuy nhiên hoạt động này cần có sự kiểm soát của GV có thể dẫn tới một số HS ỷ 

lại, lƣời biếng, dồn việc cho một số cá nhân có năng lực, GV cần khéo léo trong việc 

chia nhóm, tinh tế khi giao nhiệm vụ và kiểm soát chặt chẽ các hoạt động của mỗi 

nhóm. 

5. Vận dụng các kĩ thuật dạy học nhằm phát huy năng lực của học sinh 

  Kĩ thuật phòng tranh 

Kỹ thuật phòng tranh đƣợc coi là một trong những kỹ thuật dạy học tích cực có hiệu 

quả cao trong tổ chức các hoạt động học cho học sinh. Nó giúp phát huy tính tích cực, 

chủ động tham gia và hợp tác của học sinh. Kỹ thuật này cũng có tính linh hoạt cao. 

Giáo viên có thể sử dụng kĩ thuật này cho hoạt động cá nhân, hoạt động cặp hoặc 

hoạt động nhóm. 

Để tiến hành dạy học sử dụng kỹ thuật phòng tranh, giáo viên cần tiến hành theo các 

bƣớc sau: 

- Giáo viên nêu câu hỏi/ vấn đề cho cả lớp hoặc cho các nhóm. 

- Mỗi thành viên (hoạt động cá nhân) hoặc các nhóm (hoạt động nhóm) phác hoạ 

những ý tƣởng về cách giải quyết vấn đề trên một tờ bìa và dán lên tƣờng xung quanh 

lớp học nhƣ một triển lãm tranh. 

- Học sinh cả lớp đi xem "triển lãm" và có thể có ý kiến bình luận hoặc bổ sung. 

- Cuối cùng, tất cả các phƣơng án giải quyết đƣợc tập hợp lại và tìm phƣơng án tối 

ƣu. Tuy nhiên, trên thực tế, đa số giáo viên đều tiến hành bƣớc cuối cùng dƣới dạng 

nhận xét và chữa các lỗi phổ biến của các sản phẩm.  

VD  Vận dụng , trải nghiệm ôn lại bảng nhân, chia 9 

- GV yêu HS thảo luận nhóm 4 nêu một tình huống trong thực tế có phép nhân 9 và 

một tình huống trong thực tế có  phép chia cho 9. 

- HS thảo luận vào phiếu sau đó GV cho các nhóm dán vào các vị trí xung quanh lớp 

học. Các nhóm đi tham quan bài của các nhóm. 

- GV và HS cùng nhận xét , bổ sung cho nhóm bạn. 

   Kĩ thuật khăn trải bàn  
- Kĩ thuật khăn trải bàn là hình thức tổ chức hoạt động mang tính hợp tác kết hợp 

giữa hoạt động cá nhân và hoạt động nhóm. 2. Mục tiêu 

- Kích thích, thúc đẩy sự tham gia tích cực của HS. 

- Tăng cƣờng tính độc lập, trách nhiệm của cá nhân HS. 

- Phát triển mô hình có sự tƣơng tác giữa HS với HS. 

   Cách tiến hành 

 Bƣớc 1: Giao nhiệm vụ học tập 

 - Chia học sinh thành các nhóm (4 - 6 học sinh/nhóm), mỗi HS ngồi vào vị trí đã 

đánh số trên phiếu học tập. 

- GV giao nhiệm vụ thảo luận có tính mở và phát cho mỗi nhóm một phiếu học tập 

(dạng một tờ giấy A0, A1). 

Bƣớc 2: Làm việc cá nhân 

 - Mỗi cá nhân làm việc độc lập trong khoảng vài phút, ghi câu trả lời vào phần giấy 

của mình trên phiếu học tập. 

Bƣớc 3: Thảo luận, thống nhất ý kiến chung 
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- Trên cơ sở ý kiến cá nhân, các thành viên chia sẻ, thảo luận, thống nhất ý kiến và 

viết vào phần chính giữa của phiếu học. 

( Kĩ thuật này Những bài học về nhận biết đặc điểm của các hình, các bài ôn tập đòi 

hỏi HS hệ thống lại nhiều kiến thức, dạng toán, các công thức đã học”. 

Ví dụ: 

+ Bài 21: Khối hộp chữ nhật, khối lập phƣơng. 

+ Bài 28: Bài toán giải bằng hai bƣớc tính. 

+ Bài 43: Ôn tập về hình học và đo lƣờng. 

6. Ứng dụng kĩ thuật dạy học trên các nền tảng công nghệ số.  

   Trong những năm học 2021 – 2022 và 2022-2023 vừa qua là một trong những năm 

học đầy thách thức với cả học sinh lẫn giáo viên. Nhƣng nhờ sự linh hoạt của các cấp 

ngành giáo dục đã đƣa ra giải pháp giảng dạy và học tập trực tuyến. Nhờ đó đã tạo ra 

đƣợc một nền tảng cho các em học sinh và giáo viên về việc sử dụng thành thạo các 

nền tảng công nghệ số trong dạy và học. Có thể nói từ một thách thức lớn nhƣng giờ 

đây nó lại mở ra một cơ hội khác cho nền giáo dục nƣớc nhà.Nắm đƣợc tình hình 

thực tế nêu trên tôi đã kết hợp giữa phƣơng pháp, kĩ thuật và cách thức tổ chức các 

hoạt động dạy học tiên tiến và hiện đai, linh hoạt, thích ứng với các điều kiện thực tế. 
Để đáp ứng đƣợc các yêu cầu của ngành giáo dục trong bối cảnh hiện nay thì đòi hỏi 

ngƣời giáo viên phải có khả năng áp dụng những phƣơng pháp, kĩ thuật chuyển đổi 

số trong việc lƣu trữ giữ liệu, thiết kế bài giảng và tổ chức các hoạt động dạy học cho 

học sinh. Bên cạnh việc tham gia vào các lớp tập huấn bồi dƣỡng CNTT của các cấp 

ngành hàng năm, bản thân tôi đã chủ động học tập, nghiên cứu kết hợp ôn tập và rèn 

luyện thêm các kiến thức đã học trên lớp ở buổi sáng qua các phần mềm nhƣ Zoom, 

Azota, Google form,.... 

Hiện nay, hình thức kiểm tra bài cũ bằng phƣơng pháp trắc nghiệm nhanh rất phổ 

biến trong nhiều môn học. Thi trắc nghiệm đặc biệt hiệu quả khi đƣợc sử dụng cho 

các bài thi trên diện rộng và kiến thức chuẩn hóa. Để giải quyết vấn đề này, giáo viên 

có thể sử dụng Plickers – một công cụ giúp tổ chức ôn tập và kiểm tra bài cũ theo 

hình thức trắc nghiệm trong lớp học một cách hiệu quả và thú vị. Chỉ cần giáo viên 

có điện thoại thông minh và lớp học có máy tính kết nối mạng Internet, mỗi học sinh 

đƣợc phát một thẻ in trên giấy. 

Lợi ích của Plickers 

- Có bảng thống kê theo từng học sinh xem câu nào trả lời đúng, câu nào sai và tính 

số % điểm đạt đƣợc của mỗi học sinh. Ngoài bảng tổng hợp theo thứ tự danh sách lớp 

còn có bảng kết quả theo xếp hạng từ cao đến thấp (giáo viên có thể khen thƣởng học 

sinh có nhiều câu trả lời đúng nhất để động viên các em thi đua học tập). 

- Bên cạnh đó còn có bảng thống kê theo câu hỏi, ở mỗi câu hỏi có thống kê tỉ lệ bao 

nhiêu % học sinh trả lời đúng. Dựa vào thống kê này, giáo viên biết kết quả nắm kiến 

thức của học sinh ở phần nào còn chƣa tốt và có biện pháp bổ sung kiến thức cho các 

em. 

- Thƣờng thì câu nào học sinh sai nhiều nhất thì giáo viên sửa trƣớc cho các em. Hơn 

nữa, dữ liệu của bài kiểm tra đƣợc lƣu tự động, theo từng học sinh tại trang web của 

Plickers để giáo viên theo dõi sự tiến bộ của học sinh. 

https://camnangdayhoc.com/cac-phuong-phap-day-hoc-tich-cuc-mon-toan-pho-bien-hien-nay/
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Đồng thời, khi học sinh thấy đƣợc kết quả của mình đƣợc hiển thị trên màn hình, các 

em cũng rất hào hứng và có ý thức học tập, bổ sung kiến thức để đạt đƣợc kết quả tốt 

hơn 

  

III. HIỆU QUẢ: 

      Thứ nhất giúp HS tự thực hành, luyện tập theo khả năng của mình:  

 Không nên bắt HS phải chờ đợi nhau trong quá trình làm bài. Trong cùng một 

khoảng thời gian của tiết học, phải chấp nhận có HS làm nhiều bài tập hơn HS khác. 

GV hãy chú ý quan tâm giúp đỡ HS tiếp thu chậm làm bài, nhƣng không làm thay 

cho HS. HS tiếp thu tốt hơn sẽ làm nhiều bài tập hơn. Tuy nhiên dù làm đƣợc ít hay 

nhiều cũng phải làm đúng, trình bày gọn, rõ ràng và cố gắng tìm đƣợc cách giải quyết 

hợp lí. 

    Thứ hai khuyến khích HS tự kiểm tra kết quả thực hành, luyện tập: 

Tập cho HS có thói quen tự kiểm tra lại bài làm.Trong một số trƣờng hợp có thể 

hƣớng dẫn HS tự đánh giá bài làm của mình hoặc của bạn rồi báo cáo cho GV. 

Khuyến khích HS tự nêu những hạn chế trong bài làm của mình, bạn. 

     Thứ ba tập cho HS có thói quen tìm nhiều phƣơng án để phát triển năng lực học 

sinh: Khuyến khích HS tìm hiểu nhiều phƣơng án và lựa chọn phƣơng án tốt nhất để 

giải toán, để giải quyết một vấn đề trong học tập. Điều quan trọng không phải là HS 

làm đƣợc nhiều bài tập (kể cả các bài tập khó) mà chính là GV cùng HS khai thác 

đƣợc các tiềm năng trong các cách giải của HS, bằng hình thức khác nhau và củng cố 

nhiều lần về kiến thức trọng tâm của bài. 

     Sau thời gian tìm hiểu và áp dụng sáng kiến kinh nghiệm “Một số biện pháp nâng 

cao chất lượng dạy học tiết Hướng dẫn học Toán cho học sinh lớp 3".Tôi thấy học 

sinh hiểu bài, tiếp thu nhanh, hứng thú với mỗi tiết học Toán, đặc biệt là khi đƣợc 
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tham gia các trò chơi học tập. Kết quả khảo sát thực hiện với học sinh lớp 3A6 năm 

học 2023-2024, sau khi áp dụng giải pháp: 

ĐIỀU TRA LẤ  Ý KIẾN HỌC SINH SAU KHI THỰC HIỆN GIẢI PHÁP 

Lớp Sĩ số 

CHẤT LƢỢNG 

Hoàn thành tốt Hoàn thành Chƣa hoàn thành 

SL TL% SL TL% SL TL% 

3A6 39 30 76,9% 8 20,5% 1 2,6% 

 

Lớp Sĩ số 

TÂM LÝ 

HS hứng thú HS chƣa hứng thú 

SL TL% SL TL% 

3A6 39 34 87,1% 5 12,9% 

(Khảo sát sau khi thực hiện biện pháp) 

Trong năm học 2023-2024, qua các lần kiểm tra định kì, học sinh lớp tôi chủ nhiệm 

đã đạt một số kết quả nhƣ sau: 

KẾT QUẢ CÁC B I KIỂM TRA Đ NH KÌ- MÔN TOÁN 

TT 
Năm học 

2023-2024 

Sĩ 

số 

KẾT QUẢ 

HTT HT CHT 

SL TL% SL TL% SL TL% 

1 Giữa kì I 39 18 46,1% 19 48,7% 2 5,2% 

2 Cuối kì I 39 24 61,5% 14 35,8% 1 2,7% 

3 Giữa kì II 39 30 76,9% 8 20,5% 1 2,6% 

 

Từ kết quả khảo sát tôi nhận thấy đã thực hiện và thu đƣợc thành công nhất định. Thể 

hiện qua kết quả của việc khảo sát sau khi tiến hành biện pháp đƣợc 5 tháng các con 

đã có sự thay đổi đáng kể trong câu trả lời của mình. Cụ thể nhƣ sau: 

C. KẾT LUẬN V  KHU ẾN NGH   

1.BÀI HỌC KINH NGHIỆM 

      Biện pháp nâng cao chất lƣợng dạy học tiết Hƣớng dẫn học Toán cho học sinh 

lớp 3  là tiết học chủ yếu củng cố kiến thức, rèn kĩ năng vận dụng thực hành nhằm 

phát triển khả năng tƣ duy lôgíc, tăng cƣờng khả năng ứng dụng vào cuộc sống hàng 

ngày. Thông qua các tiết học đó, các em đƣợc phát triển năng lực, phẩm chất cần 

thiết.  Góp phần phát triển tƣ duy, khả năng diễn đạt, khả năng phát hiện, tìm tòi và 

chiếm lĩnh kiến thức. Giúp học sinh thêm hứng thú và yêu thích học Toán.  

     Quá trình áp dụng các biện pháp này cũng đã cho tôi rất nhiều những bài học kinh 

nghiệm quý báu: 

- Thứ nhất cần làm rõ nội dung chƣơng trình để thiết kế nội dung tiết học, đảm 

bảo tính khoa học, tính giáo dục không sa đà vào việc giải nhiều bài tập.  

- Thứ hai cần tìm hiểu và nắm bắt những vấn đề cơ bản về đổi mới phƣơng pháp 

dạy học Toán ở tiểu học hiện nay. Tìm hiểu thực trạng dạy học và cách thiết kế theo 
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dạy học tích cực. Quan sát học sinh cần rèn kĩ năng nào, cần khắc sâu kiến thức nào 

mà ở tiết chính các em chƣa nắm vững, chƣa thành thạo. 

         - Thứ ba bản thân ngƣời nghiên cứu cần vận dụng dạy trong các tiết dạy Hƣớng 

dẫn học Toán, trao đổi với đồng nghiệp để có phƣơng pháp dạy học tốt nhất.  

2. ĐỀ XUẤT, KHU ẾN NGH  

  1. Đối với giáo viên:   
   Mỗi giáo viên phải say mê nhiệt tình với môn Toán, tìm đọc nhiều sách tham khảo 

về bộ môn Toán, để tìm ra những phƣơng pháp giải tối ƣu nhất. 

   Giáo viên phải trau dồi kiến thức, nắm vững các quy luật trong giải toán, hiểu đƣợc 

nội dung từng mảng kiến thức và có phƣơng pháp truyền thụ (có thể là câu hỏi gợi ý, 

có thể là phƣơng pháp phân tích,... )  

   Giáo viên phải đi sâu tìm hiểu HS, nắm đƣợc đặc điểm tâm sinh lý của học sinh đối 

với bộ môn Toán, gây hứng thú bằng cách động viên kịp thời khi em có tiến bộ, thích 

học toán. Giúp các em thấy đƣợc những thú vị trong Toán học. 

     Giáo viên chú ý nhất trong khi dạy học là cần phát huy  tính tích cực của học sinh 

và phát triển ngôn ngữ nói cho học sinh, cách giao tiếp…     

   2.Đối với nhà trường:  
    Nâng cao vai trò của tổ chuyên môn bằng cách tổ chức và triển khai các phƣơng 

pháp dạy học mới một cách triệt để. 

    Ban giám hiệu thƣờng xuyên dự giờ thăm lớp để nâng cao hiệu quả giờ dạy của 

giáo viên. Nhà trƣờng cần đầu tƣ, mua sắm thiết bị, đồ dùng phục vụ các tiết dạy cho 

hiệu quả. 

    Trên đây là sáng kiến kinh nghiệm: Một số biện pháp nâng cao chất lượng dạy 

học tiết Hướng dẫn học Toán cho học sinh lớp 3". Sáng kiến này là một số kinh 

nghiệm đƣợc rút ra trong quá trình nghiên cứu và dạy học của bản thân trong tiết 

Hƣớng dẫn học Toán cho học sinh lớp 3. Trong quá trình thực hiện không tránh khỏi 

những thiếu sót. Vì vậy tôi rất mong nhận đựơc sự đóng góp ý kiến của các đồng chí 

trong BGH, các cấp quản lí và đồng nghiệp để sáng kiến của tôi đƣợc hoàn thiện 

hơn. 

         Tôi xin chân thành cảm ơn ! 
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D.T I LIỆU THAM KHẢO 

 

STT Tên sách 

1 Sách giáo khoa Toán (Lớp 3) 

2 Sách giáo viên Toán(Lớp 3) 

3 Vở Luyện tập Toán(Lớp 3) 

4 Giáo trình chuyên đề rèn kĩ năng giải Toán ở Tiểu học. 

5 Chuẩn kiến thức kĩ năng Toán lớp 3. 

6 Phƣơng pháp dạy học môn Toán ở Tiểu học. 

7 Các bài toán đố chọn lọc và nâng cao ở Tiểu học: NXB Giáo Dục 

8 Dạy và học tích cực một số phƣơng pháp và kĩ thuật dạy học 
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PHỤ LỤC 1 

HÌNH ẢNH MINH HỌA CÁC TRÒ CHƠI ĐƢỢC SỬ DỤNG 
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