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Mĩ thuật
Chủ đề 2 : ĐƯỜNG ĐẾN TRƯỜNG EM
Bài 3: CỔNG TRƯỜNG NHỘN NHỊP
 (Thời lượng 2 tiết )
I. YÊU CẦU CẦN ĐẠT
1. Kiến thức
     - Kể tên được một số mẫu cổng trường học thân quen vào thời điểm trước và sau giờ học, và chỉ ra được các công trình kiến trúc đẹp mà em được nhìn thấy.
     - Cảm nhận được cái đẹp, sự hài hòa, màu sắc trong các sản phẩm mĩ thuật.
2. Kĩ năng
    - Tạo được sản phẩm mĩ thuật về cổng trường và mô hình kiến trúc theo hình thức vẽ, xé và cắt, dán. 
     - Nhận ra vẻ đẹp của kiến trúc xây dựng hình ảnh cổng trường học thân quen, và có ý thức giữ gìn tài sản của công.
3. Cơ hội hình thành phẩm chất, năng lực.
     - Bước đầu hình thành một số tư duy về chấm, nét, hình, màu trong mĩ thuật.
     - Tạo ra được các sản phẩm mĩ thuật về hình ảnh cổng trường theo nhiều hình thức.
      - Bồi dưỡng tính nhân văn, yêu thương ngôi trường, có ý thức chấp hành qui định chung về trật tự, an toàn nơi công cộng.  
II. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU:
    1. Đối với giáo viên.
      - Giáo án, SGK, SGV.
      - Ảnh, tranh vẽ về cổng trường em. Video về các công trình kiến trúc trường học trước và sau giờ học.
[bookmark: _GoBack]     2. Đối với học sinh. - Giấy vẽ, bút chì, tẩy, màu vẽ, kéo, hồ dán. 
III. CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC CHỦ YẾU  (TIẾT 2)
	             Hoạt động của giáo viên
	   Hoạt động của học sinh

	- Kiểm tra đồ dùng của HS.
- Giới thiệu vào bài.
HĐ 3: Luyện tập, sáng tạo (tiếp theo)
- GV yêu cầu HS tiếp tục thực hiện tạo sản phẩm “Cổng trường nhộn nhịp” 
- Lưu ý: Vẽ hình cân đối với phần giấy, thể hiện rõ hình ảnh chính, hình ảnh phụ trong bài. Không nên vẽ quá nhiều hình ảnh. Vẽ màu tươi sáng gọn gàng.
- GV quan sát HS làm bài, bổ sung kiến thức và giúp đỡ những HS còn lúng túng.
* Ghi nhớ: Kết hợp nhiều dáng người và cảnh vật có thể diễn tả được sự nhộn nhịp trong sản phẩm mĩ thuật.
HĐ4. Phân tích - đánh giá.
* Mục tiêu: 
- Tạo cho HS cách trưng bày sản phẩm mĩ thuật và chai sẻ sản phẩm của nhóm mình, nhóm bạn.
- GV hướng dẫn HS trưng bày và giới thiệu sản phẩm theo nội dung câu hỏi:
+ Cách vẽ dáng người từ những hình tròn cho con cảm giác thế nào?
+ Con thích bài vẽ nào? Vì sao?
+ Màu sắc trong bài vẽ nào tạo cảm giác vui nhộn?
+ Con sẽ thực hiện và nói với những người xung quanh con điều gì khi tham gia giao thông và ở nơi công cộng?
* GV chốt: Vậy là chúng ta đã thực hiện việc trưng bày sản phẩm và phân tích đánh giá của nhóm mình, nhóm bạn.
HĐ5. Vận dụng – sáng tạo.
*Mục tiêu: 
- Cách xem trang dân gian Việt Nam  để HS nhận biết vẻ đẹp trong tranh có gì giống và khác nhau với tranh thường. 
- Cho HS quan sát bứ tranh dân gian “Tre con chơi rồng rắn” và đặt câu hỏi:
+ Các nhân vật trong tranh đang làm gì?
+ Khuôn mặt cuả các nhân vật thể hiện cảm xúc như thế nào?
+ Con có nhận xét gì về màu sắc của bức tranh?
+ Con đã tham gia tròn chơi này bao giừo chưa?
- GV chốt: Tác phẩm “Trẻ con chơi rồng rắn” thuộc dòng tranh dân gian Hàng Trống, hiện đang được lưu giữ tại bảo tàng Mĩ thuật Việt Nam. 
- GV nhận xét chung tiết học, khen ngợi, động viên khích lệ HS.
Dặn dò:  Giữ gìn sản phẩm cẩn thận. Chuẩn bị cho bài học sau.
	


- HS tiếp tục tạo sản phẩm





- HS thực hành 

- HS thực hiện theo hướng dẫn



- HS cảm nhận.

- HS thực hiện.

- HS trả lời các câu hỏi







- HS nêu cảm nhận.




- HS tìm hiểu màu sắc, hình dáng và cách sắp xếp nhân vật trong bức tranh dân gian.
- HS thực hiện.
- HS xem tranh và trả lời các câu hỏi





- HS lắng nghe, ghi nhớ.



- HS lắng nghe, ghi nhớ.

- HS ghi nhớ



IV. ĐIỀU CHỈNH SAU BÀI HỌC (Nếu có)
……………………………………………………………………………………………...……………...…………………………………………………………..
……………………...…………………………...………………………………..




GV: Nguyễn Thị Huệ                                                                 Trường Tiểu học Đại Thành
