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 ĐẶT VẤN ĐỀ
I. Lí do chọn đề tài

1. Lí do khách quan
Tự nhiên và Xã hội là môn học cung cấp cho học sinh những hiểu biết cơ bản ban đầu về các sự vật, sự kiện, hiện tượng trong tự nhiên, xã hội, với mối quan hệ trong đời sống thực tế của con người. Trong chương trình tiểu học, cùng với các môn học khác, Tự nhiên và Xã hội cung cấp cho các em học sinh những kiến thức cơ bản của bậc học, góp phần bồi dưỡng phẩm chất, nhân cách toàn diện của con người. Môn học Tự nhiên và Xã hội trong nhà trường tiểu học hiện nay giữ vị trí vai trò quan trọng trong việc hình thành, đào tạo đội ngũ nhân lực vừa hồng vừa chuyên, không chỉ giỏi về tri thức khoa học mà còn phải am hiểu những tri thức về xã hội. Yêu cầu của giáo dục hiện nay đòi hỏi phải đổi mới phương pháp dạy học môn Tự nhiên và Xã hội theo hướng phát huy tính tích cực, chủ động, sáng tạo của học sinh, góp phần hình thành phương pháp và nhu cầu tự học, tự phát hiện, tự giải quyết các tình huống có vấn đề đặt ra trong bài học, môn học. Vì vậy giáo viên phải gây được hứng thú học tập cho các em bằng cách lôi cuốn các em tham gia vào các hoạt động học tập. Với đặc điểm tâm sinh lí của học sinh Tiểu học thì dạy học môn Tự nhiên và Xã hội không thể nào là thuyết giảng hay là nhồi nhét các kiến thức về tự nhiên, xã hội, con người cho các em một cách máy móc mà cần phải sử dụng các phương pháp dạy học một cách linh hoạt. Trong các phương pháp dạy học môn Tự nhiên và Xã hội như phương pháp quan sát, dạy học hợp tác trong nhóm nhỏ, trò chơi học tập, đàm thoại…thì tổ chức trò chơi học tập là một phương pháp gây được nhiều hứng thú với các em. 
2. Lí do chủ quan
Chương trình môn Tự nhiên và Xã hội lớp 2 đã được xây dựng theo quan điểm tích hợp. Quan điểm này hoàn toàn phù hợp với quy luật nhận thức của con người, từ trực quan sinh động đến tư duy trừu tượng. Tính tích hợp ấy được thể hiện ở 3 điểm sau:

- Chương trình môn Tự nhiên và Xã hội xem xét con người, tự nhiên, xã hội trong một thể thống nhất, có mối quan hệ qua lại và tác động lẫn nhau.

· Các kiến thức trong chương trình môn Tự nhiên và Xã hội là kết quả của việc tích hợp kiến thức của nhiều ngành khoa học.

· Chương trình môn Tự nhiên và Xã hội có cấu trúc phù hợp với nhận thức của học sinh, có cấu trúc đồng tâm phát triển qua các lớp. Cùng là một chủ đề dạy học nhưng ở lớp 1, 2 kiến thức trang bị sơ giản hơn ở lớp 3. Và cứ như vậy mức độ kiến thức được nâng dần lên ở các lớp cuối cấp.
Dạy học TN&XH là dạy những kiến thức, khái niệm gần gũi và cần thiết với đời sống thực tế. Việc áp dụng hình thức tổ chức và phương pháp dạy học nào mang tính quyết định tới sự thành công của mỗi tiết dạy. Một trong những phương pháp dạy học được HS hưởng ứng nhất là tổ chức trò chơi học tập vì nó phù hợp với tâm sinh lí lứa tuổi của các em, lại giúp các em bộc lộ khả năng và vốn sống của mình.
Thông qua các trò chơi các em sẽ lĩnh hội được các kiến thức về tự nhiên, xã hội và con người một cách tự nhiên và hiệu quả, củng cố, khắc sâu kiến thức một cách vững chắc, tạo cho các em niềm say mê hứng thú trong học tập, trong thực hành.

Từ thực tế giảng dạy môn Tự nhiên và Xã hội, nhằm đáp ứng yêu cầu đổi mới nội dung và phương pháp dạy học để tìm ra biện pháp tối ưu góp phần phát huy năng lực HS nâng cao chất lượng giảng dạy trong từng bài học cụ thể, tôi đã mạnh dạn lựa chọn đề tài: “Kinh nghiệm thiết kế trò chơi học tập môn Tự nhiên và Xã hội cho học sinh lớp 2 nhằm nâng cao hiệu quả giờ dạy”
II. Mục đích nghiên cứu
 Nhằm đề xuất quy trình thiết kế, tổ chức trò chơi học tập trong dạy học môn Tự nhiên và Xã hội lớp 2. Qua đó góp phần đổi mới phương pháp dạy học ở Tiểu học và nâng cao chất lượng dạy học môn Tự nhiên và Xã hội lớp 2.
III. Đối tượng nghiên cứu 
     Quy trình thiết kế, tổ chức trò chơi học tập trong dạy học môn Tự nhiên và Xã hội lớp 2. 
IV. Đối tượng khảo sát thực nghiệm

HS lớp 2C và các lớp cùng khối, trường Tiểu học A Thị Trấn Văn Điển, Thanh Trì, Hà Nội.
V. Phương pháp nghiên cứu
- Phương pháp quan sát.

- Phương pháp nghiên cứu tài liệu.

- phương pháp phân tích.

- Phương pháp tổng kết kinh nghiệm.

VI. Kế hoạch và phạm vi nghiên cứu
- Thời gian nghiên cứu: Năm học 2020 - 2021
- Phạm vi nghiên cứu: Thiết kế trò chơi học tập đối với môn Tự nhiên và Xã hội lớp 2.
 NỘI DUNG
I. Cơ sở lí luận


Tự nhiên và Xã hội là một môn học có thể cung cấp, trang bị cho học sinh những kiến thức cần thiết trong cuộc sống hàng ngày xảy ra xung quanh các em. Các em là chủ thể của nhận thức. Vì thế giáo viên cần thay đổi hình thức tổ chức, làm phong phú các hoạt động học tập, tăng cường phương pháp phát triển khả năng quan sát tri giác của học sinh để giúp các em chủ động tiếp thu tri thức, hiểu bài nhanh, khắc sâu và nhớ lâu kiến thức.


Trò chơi học tập là phương pháp tổ chức cho học sinh thực hiện thao tác các hoạt động phù hợp với bài học thông qua trò chơi nào đó. Nhà tâm lí học người Thụy Sĩ J.Piaget đã rất tâm đắc với trò chơi học tập bởi “Thông qua trò chơi để tiến hành hoạt động học tập”. Đó là loại trò chơi có luật tiêu biểu, khi tham gia vào trò chơi, trẻ gián tiếp giải quyết nhiệm vụ trí dục: Củng cố chính xác hóa các biểu tượng, phát triển ngôn ngữ và hình thành biểu tượng mới.




Qua luật chơi, học sinh có được những phương pháp học tập đúng đắn, có được sự hợp tác của các thành viên trong đội để đạt được kết quả học tập tốt nhất.

Dưới sự hướng dẫn của giáo viên, học sinh được hoạt động bằng cách tham gia trò chơi. Để tham gia, trẻ phải vận dụng vốn kiến thức, kĩ năng, kinh nghiệm của bản thân để rèn luyện, thúc đẩy hoạt động trí tuệ. Nhờ sử dụng trò chơi học tập mà quá trình dạy học trở thành một quá trình hoạt động hấp dẫn hơn, cơ hội học tập đa dạng hơn, lôi cuốn được học sinh  học tập tích cực hơn. Vì thế mà học sinh nắm vững và nhớ sâu kiến thức của bài học.

Như vậy, tổ chức trò chơi học tập cho học sinh là một phương pháp đi sâu vào sự tự phát hiện tri thức bài học của học sinh, coi trọng năng lực của học sinh để tổ chức các hoạt động, thiết kế nội dung dạy học phù hợp với khả năng, trình độ đặc điểm tâm sinh lí của học sinh tiểu học.
II. Cơ sở thực tiễn 

1. Mục tiêu và nội dung môn Tự nhiên và Xã hội lớp 2
a. Mục tiêu môn TN&XH lớp 2
   Môn TN&XH lớp 2 nhằm giúp học sinh:

   * Có một số kiến thức cơ bản ban đầu về:

- Con người và sức khỏe: Biết sơ lược về hoạt động của cơ quan vận động và cơ quan tiêu hóa ở cơ thể người; phòng chống cong vẹo cột sống; giữ vệ sinh ăn uống, phòng nhiễm giun.

- Xã hội: Biết về công việc của các thành viên trong gia đình, nhà trường và một số nghề nghiệp trong xã hội, ở địa phương; giữ sạch nhà ở, trường học; giữ an toàn khi ở nhà, ở trường và khi đi đường.

- Tự nhiên: Biết được cây cối và các con vật có thể sống ở khắp nơi: trên cạn, dưới nước, trên không; biết quan sát bầu trời ban ngày, ban đêm; có hiểu biết sơ lược về hình dạng và đặc điểm của Mặt Trời, Mặt Trăng và các vì sao.

   * Bước đầu hình thành và phát triển những kĩ năng:

- Tự chăm sóc sức khỏe cho bản thân, ứng xử hợp lí trong đời sống để phòng chống một số bệnh tật và tai nạn.

- Quan sát, nhận xét, nêu thắc mắc, đặt câu hỏi, biết cách diễn đạt những hiểu biết của mình về các sự vật, hiện tượng đơn giản trong tự nhiên và xã hội.

   * Hình thành và phát triển những thái độ và hành vi:

- Có ý thức thực hiện các quy tắc giữ vệ sinh, an toàn cho bản thân, gia đình và cộng đồng.

- Yêu thiên nhiên, gia đình, trường học, quê hương.

- Chăm sóc, bảo vệ động thực vật, không phá hoại và gây ảnh hưởng đến môi trường sống của chúng và môi trường thiên nhiên.

- Ham hiểu biết, tìm tòi, khám phá các kiến thức về: Tự nhiên, xã hội và con người.

b. Nội dung môn Tự nhiên và Xã hội lớp 2

 Nội dung chương trình môn TN&XH lớp 2 bao gồm 3 chủ đề:

   * Chủ đề Con người và sức khỏe (10 bài): Nội dung là tìm hiểu về cơ quan vận động, cơ quan tiêu hóa và các vấn đề về sức khỏe liên quan đến hai cơ quan này.

   * Chủ đề Xã hội (13 bài): Nội dung cơ bản về gia đình, trường học và quận (huyện) nơi đang sống.

   * Chủ đề Tự nhiên (8 bài): Các nội dung cơ bản ban đầu về động vật, thực vật, mặt trời, mặt trăng và các vì sao.
2. Ưu điểm của trò chơi học tập 
     Trong thực tế giảng dạy, tôi nhận thấy môn TN&XH đối với HS lớp 1, 2, 3 là môn học được các HS tương đối yêu thích. Các em có hứng thú với việc học hỏi, tìm hiểu thế giới tự nhiên, xã hội và thế giới con người quanh mình. Khi dạy học, tôi và các GV đều nhận thấy được những ưu điểm của trò chơi học tập trong mỗi tiết học, đặc biệt là đối với môn TN&XH như sau:

     - Trò chơi học tập là một hình thức học tập bằng hoạt động hướng dẫn học sinh, do đó duy trì tốt hơn sự chú ý của các em đối với bài học.
     - Trò chơi làm thay đổi hình thức học tập bằng hoạt động trí tuệ, do đó giảm tính chất căng thẳng của giờ học, nhất là giờ học kiến thức mới.

     - Trò chơi có nhiều học sinh tham gia sẽ tạo cơ hội rèn luyện kĩ năng học tập hợp tác cho học sinh, tăng hiệu quả giao tiếp giữa thầy – trò, trò – trò.

     - Trò chơi giúp trẻ em phát triển toàn diện về thể chất, trí tuệ, hoàn thiện các quá trình tri giác, chú ý, ghi nhớ, tư duy, tưởng tượng, sáng tạo.

     - Trò chơi giúp trẻ hình thành ý chí, tính cách, bồi dưỡng cho các em năng lực hoạt động tập thể, biết thống nhất với nhau cùng nỗ lực để giải quyết một  nhiệm vụ nào đó.

     - Trò chơi giúp học sinh thay đổi đội hình, tăng cường khả năng thực hành, vận dụng những kiến thức đã học, phát triển hứng thú học tập, tập thói quen tập trung, tính độc lập, ham hiểu biết, và khả năng suy luận.

     - Qua trò chơi học sinh có cơ hội để thể hiện chuẩn mực hành vi, tinh thần trách nhiệm, khả năng ứng xử trong cuộc sống. Cũng trong chính trò chơi học tập, trẻ học được cách đánh giá và tự đánh giá về kết quả của mình đã đạt được.

     - Thông qua trò chơi học sinh học được cách giúp đỡ bạn, trao đổi với bạn một vấn đề để kết quả cao nhất. Các em học cách lắng nghe và phản ứng nhanh, qua đó giúp những em học sinh nhút nhát trở nên bạo dạn hơn thông qua các trò chơi mang tính tập thể.

     Như vậy trò chơi học tập vừa là phương tiện dạy học, vừa là hình thức tổ chức dạy học cho trẻ. Học sinh tham gia trò chơi học tập không chỉ có tác dụng phục vụ cho việc học mà còn giúp các em rèn luyện kĩ năng sống.

3. Những khó khăn khiến GV ít tổ chức các trò chơi học tập trong giờ học
     * Về phía GV: 

     - Một số GV còn thiếu kinh nghiệm với cách tổ chức hoạt động tích cực cho trò lĩnh hội kiến thức, hoặc có tổ chức thì còn lúng túng, mất thời gian. 
     - Khó củng cố kiến thức, kĩ năng một cách có hệ thống.

     - Đòi hỏi giáo viên phải dành nhiều thời gian vào công việc chuẩn bị các thiết bị phục vụ trò chơi, quá trình soạn giáo án…

* Về phía HS:

- Học sinh còn bỡ ngỡ, rụt rè chưa quen với việc thay đổi các hoạt động mới khiến GV cần hướng dẫn nhiều hoặc quá phấn khích gây mất trật tự lớp học.
- Học sinh dễ sa đà vào việc chơi mà ít chú ý đến tính chất học tập của trò chơi.

IV. Một số kinh nghiệm thiết kế trò chơi học tập môn Tự nhiên và Xã hội cho học sinh lớp 2 nhằm nâng cao hiệu quả giờ dạy  
     Trò chơi nói chung và trò chơi học tập nói riêng có vai trò quan trọng trong việc nâng cao hiệu quả học tập. Đặc biệt trong môn Tự nhiên và Xã hội lớp 2, với những kiến thức được giới thiệu trong sách giáo khoa, các trò chơi, cùng với đặc điểm tâm sinh lí của học sinh lớp 2 thì việc sử dụng trò chơi là hợp lí và có một vai trò vô cùng quan trọng, nó góp phần nâng cao chất lượng dạy học và phát triển toàn diện cho học sinh lớp 2. Song muốn phát huy được vai trò quan trọng đó, khi lựa chọn, thiết kế và tổ chức trò chơi học tập trong môn Tự nhiên và Xã hội lớp 2 giáo viên cần phải chú ý những yêu cầu sau: 

1. Nắm vững các nguyên tắc khi lựa chọn trò chơi học tập 
* Đảm bảo tính giáo dục 
Khi lựa chọn trò chơi, ngoài yêu cầu phù hợp với nội dung bài học, tôi luôn chú ý đến tính giáo dục của trò chơi: Hình ảnh cần sắc nét, nội dung  lành mạnh, trò chơi phải phát huy được các khả năng học tập của học sinh, đảm bảo được yêu cầu về tri thức nội dung bài học mà học sinh cần nắm được qua trò chơi … .  Ở lứa tuổi lớp 2, các em rất thích chơi. Vì vậy khi được chơi các em sẽ hứng thú, chơi hết mình. Nếu tổ chức trò chơi không đảm bảo tính giáo dục thì học sinh sẽ quá mải chơi, không chú ý đến tính chất học tập của trò chơi vì thế mà các em sẽ không có được những kiến thức cơ bản mà GV muốn các em nắm được thông qua trò chơi. Như vậy, giáo viên vừa không đảm bảo yêu cầu giáo dục của trò chơi, vừa không có được hiệu quả của việc áp dụng phương pháp trò chơi học tập.

Ngoài ra, chơi sẽ phải có thắng có thua, nhưng vì đây là trò chơi học tập, GV không cần thiết phải trao giải thưởng bằng vật chất tránh tạo cho HS tính hiếu thắng gây hậu quả không hay. Phần thưởng giành cho đội thắng chỉ nên mang tính chất tượng trưng như tràng pháo tay, biểu tượng chiến thắng, … . Còn đội thua cũng cần được ghi nhận về kết quả chơi và có sự động viên từ phía GV. Có như thế HS mới cảm nhận được sự công bằng và vui vẻ khi đánh giá kết quả chơi, tạo tâm thế thoải mái cho các hoạt động tiếp theo.
   * Đảm bảo phù hợp với trình độ năng lực của học sinh Tiểu học, không quá khó hoặc quá đơn giản
     Trò chơi cần phù hợp với đăc điểm tâm sinh lí của HS. Nếu trò chơi quá khó thì kết quả chơi sẽ không đạt được kết quả như mong muốn hoặc học sinh không thực hiện được trò chơi, vì thế mà nội dung tri thức bài học cần chiếm lĩnh hoặc củng cố qua trò chơi các em không nắm bắt được. Ngược lại, nếu trò chơi quá dễ sẽ làm cho các em tham gia chơi nhanh chóng cảm thấy mất hứng thú và không phát huy được trí lực HS. Như vậy khi lựa chọn trò chơi giáo viên phải đặc biệt chú ý đến yêu cầu này thì việc tổ chức trò chơi học tập trong môn Tự nhiên và Xã hội lớp 2 mới đạt được hiệu quả.

     Ngoài ra, do đặc điểm tâm lí của học sinh Tiểu học là nhanh quên nên khi lựa chọn trò chơi giáo viên phải chú ý lựa chọn những trò chơi có luật chơi đơn giản, dễ nhớ, dễ thực hiện, đưa ra cách chơi nào có nhiều học sinh tham gia để tăng cường kĩ năng học tập cho các em.

   * Đảm bảo phù hợp với điều kiện, hoàn cảnh thực tiễn của trường, lớp học, tiết học cụ thể
      - Khi lựa chọn trò chơi GV phải định hình trò chơi sẽ được tổ chức tại đâu (trong lớp hay ngoài lớp), thời gian chơi bao lâu và tổ chức theo hình thức nào. Có những trò chơi đòi hỏi phải có một không gian rộng rãi, thoải mái mà điều kiện lớp học không cho phép thì khi tổ chức trò chơi chắc chắn sẽ không thể nào đạt yêu cầu. Cũng có những trò chơi lại phải được tổ chức trong một thời gian dài, như vậy giáo viên cũng phải chú ý  kết hợp với các phương pháp dạy học khác sao cho hợp lí để vừa đảm bảo thời gian của tiết học, vừa đảm bảo cho học sinh nắm được nội dung yêu cầu bài học.

     - Lựa chọn trò chơi còn phải dựa vào điều kiện cơ sở vật chất của trường lớp, nếu trò chơi đòi hỏi những dụng cụ đa dạng phức tạp mà trường, lớp không có thì giáo viên phải chú ý thay đổi trò chơi cho phù hợp. Nếu như vẫn  cố tiến hành trò chơi đó trong tình trạng thiếu hụt hoặc sử dụng các dụng cụ chơi không đạt yêu cầu, chắc chắc nó sẽ không mang lại kết quả như mong muốn, thậm chí gây tác dụng ngược. Vì vậy, khi chọn các trò chơi giáo viên cũng phải chú ý đến các dụng cụ cần  đơn giản, dễ làm hoặc dễ tìm kiếm tại chỗ để vừa tiết kiệm vừa dễ tiến hành trò chơi.

     - Tận dụng ưu thế công nghệ thông tin, tạo trò chơi với các hiệu ứng và hình ảnh sắc nét, kích thích trí tò mò và hứng khởi của HS.
     - Một yêu cầu quan trọng nữa khi lựa chọn trò chơi là giáo viên phải xác định rõ trò chơi đó sử dụng trong hoạt động nào của tiết dạy. Với đặc trưng riêng của môn Tự nhiên và Xã hội, tùy từng nội dung của bài học, giáo viên có thể sử dụng trò chơi để khởi động, giới thiệu bài, có thể để học sinh tìm hiểu bài, phát hiện nội dung bài học, hoặc có thể để củng cố, khắc sâu kiến thức bài học cho học sinh. 
     Nếu là trong phần kiểm tra bài cũ, trò chơi có tác dụng vừa ôn lại kiến thức cũ vừa khởi động giờ học nên các trò chơi cần vui tươi và gọn nhẹ, ít khai thác kết quả nội dung trò chơi. 

      Nếu trò chơi phục vụ cho việc tìm hiểu bài, nội dung trò chơi phải phù hợp với mạch bài, kết quả nội dung trò chơi được sử dụng để khai thác kiến thức, hướng tới mục tiêu cơ bản của bài học. Vì vậy trò chơi cho phần này thường sử dụng tài liệu là nội dung có trong bài và một số tư liệu liên quan, đồng thời phải được thiết kế hết sức thận trọng đảm bảo về mục tiêu cũng như thời lượng dành cho hoạt động này trong giờ học.  

      Nếu trò chơi phục vụ cho việc củng cố ở cuối tiết học, ngoài ngắn gọn thì còn có tính chất gợi mở liên hệ thực tế, nâng cao vừa sức với các em.

   Có thể nói rằng trong lựa chọn trò chơi học tập ở môn Tự nhiên và Xã hội lớp 2 thì các yêu cầu trên đều có tầm quan trọng riêng mà không thể coi nhẹ bất kì yêu cầu nào. Dựa vào các yêu cầu này giáo viên có thể lựa chọn  trò chơi học tập hợp lí, phát huy khả năng vốn có của các em, qua trò chơi sẽ tạo hứng thú cho các em, giúp các em học tập tốt hơn.
2. Nắm vững quy trình thiết kế trò chơi học tập
  Để có một trò chơi học tập thành công, GV cần thực hiện 5 bước cụ thể:

    * Bước 1: Lựa chọn trò chơi:

    GV phải xác định mục tiêu bài học, sau đó chọn trò chơi có mục tiêu phù hợp với mục tiêu bài học, đối tượng HS và điều kiện thực tế.

    * Bước 2: Chuẩn bị tổ chức trò chơi: Bao gồm việc xây dựng kế hoạch trò chơi và chuẩn bị phương tiện chơi. 

    - Khi xây dựng kế hoạch trò chơi, GV cần xác định cụ thể: tên trò chơi, thời điểm tổ chức trong giờ học, nội dung, số lượng người chơi, chuẩn và thang đánh giá, dự kiến thưởng…) 

    - Phương tiện phục vụ trò chơi học tập ở đây thường là tranh ảnh, thẻ từ, bảng nhóm hoặc máy chiếu với các slide đã chuẩn bị sẵn. Các phương tiện cần có hình ảnh rõ nét, đảm bảo tính giáo dục và an toàn đối với HS.

    * Bước 3: Tổ chức trò chơi: GV nêu tên trò chơi, phổ biến luật chơi, có thể cho chơi thử rồi tiến hành trò chơi. Trong khi chơi, HS được cổ vũ cho bạn. GV bên cạnh việc giữ nhịp trò chơi cũng kịp thời có những lời động viên đối với HS tham gia chơi.
    * Bước 4: Kết thúc trò chơi: Đánh giá kết quả chơi, rút kinh nghiệm qua trò chơi đồng thời thể hiện sự khích lệ động viên đối với HS, kể cả những đội nhóm không giành chiến thắng.
    * Bước 5: Rút kinh nghiệm và tái sử dụng kế hoạch trò chơi có điều chỉnh: Khi đã thực hiện thành công một trò chơi học tập, sau khi rút kinh nghiệm, GV nên cân nhắc đến việc “tái sử dụng” kế hoạch trò chơi đó cho giờ học khác nếu thấy phù hợp, tất nhiên là phải thay đổi nội dung, phương tiện của trò chơi cho tương ứng với bài học mới. Việc này không chỉ giúp GV đỡ mất nhiều thời gian, công sức chuẩn bị mà còn giúp HS tạo thành kĩ năng mau chóng ổn định, phản xạ nhanh với những tình huống tương tự nhau. 
   Ví dụ: Thiết kế trò chơi phục vụ cho bài 7. Ăn uống đầy đủ 
   * Bước 1: Lựa chọn trò chơi
    - Xác định mục tiêu bài học: Sau bài học, học sinh hiểu:

      + Ăn uống đầy đủ giúp cơ thể chóng lớn và khoẻ mạnh.

      + Có ý thức ăn đủ 3 bữa chính, uống đủ nước và ăn thêm hoa quả.

    - Điều kện thực tế: Trường đã trang bị sẵn bộ tranh TN&XH về các loại thực phẩm, rau, củ, quả, …

   ( Lựa chọn trò chơi: Đi chợ
    - Đối chiếu mục tiêu của trò chơi và mục tiêu của bài học thấy phù hợp, trò chơi có thể đảm bảo được mục tiêu của bài học, và có thể đem lại hiệu quả cao nếu tổ chức tốt.

   * Bước 2: Chuẩn bị tổ chức trò chơi
    - Thiết kế kế hoạch trò chơi:

      + Tên trò chơi: Đi chợ.

      + Mục đích: Qua trò chơi học sinh biết thế nào là một bữa ăn đầy đủ chất dinh dưỡng, biết chọn các loại thực phẩm phù hợp cho ba bữa ăn trong ngày. Qua đó biết cách tự chăm sóc sức khoẻ bản thân, gia đình và mọi người xung quanh.

      + Thời điểm tổ chức trong tiết học: Phần tìm hiểu kiến thức mới: sau hoạt động tìm hiểu ích lợi của việc ăn uống đầy đủ.

      + Cách chơi: Tiếp sức: Cả lớp chọn ra 3 đội chơi, mỗi đội 4 học sinh. Các đội đứng thành hàng dọc, khi có hiệu lệnh bắt đầu trò chơi, các thành viên của 3 đội thay phiên nhau chạy lên bảng lấy các tấm thẻ có hình ảnh của của các loại thực phẩm, bạn này lấy xong thì chạy về cho bạn kia lên lấy tiếp đến khi đủ một bữa ăn hoặc hết giờ quy định thì dừng lại.

      + Phương tiện phục vụ trò chơi: 3 bộ ảnh thẻ hình có hình ảnh của các loại thực phẩm như: thịt, rau, củ, quả…

      + Chuẩn và thang đánh giá: Khi thời gian chơi kết thúc, đội nào chọn được các loại thực phẩm phù hợp cho một bữa ăn, đầy đủ các chất dinh dưỡng và có tốc độ nhanh hơn là đội thắng cuộc. Đội nào không đảm bảo yêu cầu nói trên là đội thua cuộc.
      + Dự kiến thưởng phạt: Đội thắng được tặng một tràng pháo tay hoặc một món quà nhỏ từ GV.
     - Chuẩn bị phương tiện: Giáo viên chuẩn bị 3 bộ thẻ hình giống nhau cho ba đội chơi như sau (nhưng khi sắp xếp cho mỗi đội, GV sẽ tráo đổi vị trí các hình):
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    Tỏi               Cơm                Lạc                      Cà rốt           Trứng           Thịt lợn

   * Bước 3: Tổ chức trò chơi:

     -  Giới thiệu tên trò chơi 

     - GV phổ biến luật chơi (cách chơi), chuẩn và thang đánh giá.

       Trọng tài: Giáo viên. 

       Cổ động viên: Các HS còn lại.  

     - Tiến hành trò chơi: GV chọn ở lớp 12 học sinh, chia làm 3 đội chơi. Chú ý chọn cả những học sinh khá, học sinh nhút nhát, tránh tình trạng chỉ chọn những em giơ tay. Sau đó cho học sinh chơi như hướng dẫn đã nêu. GV hô hiệu lệnh phải dứt khoát, có dự lệnh và động lệnh: “trò chơi - bắt đầu”. Trong khi học sinh chơi GV phải quan sát, chú ý để uốn nắn kịp thời những hành động chưa chuẩn xác.

   * Bước 4: Kết thúc trò chơi:

     - Đánh giá: 3 đội trưởng của 3 đội sẽ lên trình bày trước lớp về các loại thực phẩm mà đội mình đã chọn cho một bữa ăn.- Học sinh trong lớp nhận xét, đánh giá.- GV đánh giá.

     - GV nhận xét cuộc chơi, trao thưởng cho đội thắng.

   * Bước 5: Rút kinh nghiệm. 

3. Giới thiệu một số trò chơi được sử dụng trong dạy học môn TN&XH
3.1. Các trò chơi khởi động tiết học
    Thời gian dành cho phần kiểm tra bài cũ ngắn nên GV có thể tổ chức cho HS các trò chơi như Chuyền thư, Ô cửa bí mật, Ghép đôi, … .  

   * Trò chơi Chuyền thư: GV chuẩn bị sẵn các phong thư màu, trong mỗi thư sẽ có 1 câu hỏi thuộc kiến thức cần kiểm tra và yêu cầu HS giải đáp. Khi có hiệu lệnh bắt đầu, HS sẽ đếm ngược từ 5 đến 1, GV cũng nhanh chóng chuyển thư cho một HS, HS đó tiếp tục chuyển thư cho bạn khác. Khi đếm đến 1, HS nào đang cầm trong tay lá thư thì HS đó sẽ đọc câu hỏi trong thư và trả lời câu hỏi đó. Khi HS trả lời đúng, em đó sẽ được thưởng một tràng pháo tay hoặc một biểu tượng nào đó có ý nghĩa, hoặc lời tuyên dương của GV, … .

  * Trò chơi Ô cửa bí mật: GV thiết kế các ô cửa khác nhau ứng với số câu hỏi cần nêu trong phần kiểm tra bài cũ. Mỗi ô cửa có 1 câu hỏi thuộc kiến thức cần kiểm tra và yêu cầu HS giải đáp. HS được chọn tùy ý ô cửa mình thích. Ô cửa sẽ được mở nếu HS đó trả lời được câu hỏi tương ứng. 

     Với mỗi bài, GV có thể biến tấu tên trò chơi cũng như hình ảnh kèm theo để tạo sự mới mẻ hứng thú cho HS. Ví dụ: “Con vật thông minh” với việc thay mỗi ô cửa là hình động của một con vật đáng yêu. “Bức tranh bí ẩn” với việc để ẩn sau các ô cửa là một bức tranh, mỗi lần mở một ô cửa là để lộ một phần bức tranh.
   * Trò chơi Ghép đôi: Là một dạng ghép tương ứng: hình ảnh với hình ảnh hoặc hình ảnh với nội dung tương ứng.
  VD: Kiểm tra kiến thức bài 6 - Tiêu hóa thức ăn: GV đưa ra:

     4 thẻ hình ảnh bộ phận tiêu hóa: miệng, dạ dày, ruột non, ruột già.

     4 thẻ nội dung ghi hoạt động tiêu hóa ở mỗi bộ phận trên: 

         Nội dung 1: Thức ăn được nghiền nhỏ, nhào trộn nước bọt tẩm ướt.
         Nội dung 2: Nhào trộn, một phần thức ăn biến thành chất bổ dưỡng.

         Nội dung 3: Phần lớn thức ăn biến thành chất bổ dưỡng thấm vào máu đi nuôi cơ thể.

         Nội dung 4: Chất cặn bã biến thành phân sau đó sẽ được đưa ra ngoài.

     Nhóm chơi gồm 8 HS, mỗi HS được nhận 8 thẻ bất kì trong số các thẻ trên. Khi có hiệu lệnh bắt đầu, các em sẽ tự tìm bạn cầm thẻ có nội dung tương ứng với thẻ của mình để ghép đôi. Khi hết thời gian quy định, em nào ghép đúng đôi là người chiến thắng.

   * Trò chơi “Biển báo nói gì”- Bài 19: Đường giao thông
     - Trò chơi giúp học sinh nhận thức được vai trò quan trọng của các biển báo trong việc sử dụng các phương tiện và thực hiện các quy tắc an toàn giao thông.

     - Thời điểm tổ chức: Khởi động, ôn bài cũ.

     - Phương tiện: 6 tấm vẽ các biển báo còn 6 tấm ghi tên các biển báo đó.

     - Cách chơi: Ghép đôi: Trò chơi tiến hành theo nhóm, mỗi nhóm 12 học sinh. Khi giáo viên phát cho mỗi học sinh trong nhóm một tấm bìa, các em sẽ phải úp các tấm bìa đó xuống. Khi có hiệu lệnh bắt đầu trò chơi thì tất cả các em đồng loạt lật lên. Học sinh có tấm bìa vẽ biển báo và học sinh có tấm bìa ghi tên biển báo đó phải nhanh chóng tìm đến nhau để tạo thành một cặp.

     - Dự kiến thưởng phạt: Cặp nào thắng được tuyên dương và được tặng một phần quà, cặp thua phải hát một bài.

     - Chuẩn và thang đánh giá: Cặp nào chạy lại với nhau đúng và nhanh nhất sẽ là cặp thắng cuộc. Bạn nào không tìm được cặp cho mình hoặc tìm sai, hay mất quá nhiều thời gian cặp đó sẽ thua cuộc.

     - Chuẩn bị phương tiện trò chơi: Giáo viên chuẩn bị 12 tấm bìa cụ thể như sau:
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	CẤM NGƯỜI ĐI BỘ


	
	GIAO NHAU VỚI ĐƯỜNG SẮT CÓ RÀO CHẮN


	ĐƯỜNG DÀNH CHO NGƯỜI ĐI BỘ

	ĐƯỜNG DÀNH CHO XE THÔ SƠ


	GIAO NHAU CÓ ĐÈN TÍN HIỆU

	CẤM ĐI NGƯỢC CHIỀU



3.2. Một số trò chơi dành cho phần tìm hiểu kiến thức (phần bài mới)

   * Trò chơi “Hướng dẫn viên du lịch”- Bài 15: Trường học 

     - Trò chơi giúp HS biết sử dụng vốn từ riêng và những điều đã học để giới thiệu về trường học của mình.
     - Thời điểm tổ chức: Phần bài mới, sau khi HS được cung cấp những hiểu biết ban đầu về trường học.

     - Phương tiện: một số vật dụng sắm vai như micro, trang phục y tá, …

     - Cách chơi: Sắm vai

   GV chọn 6 HS tự nguyện tham gia chơi để sắm các vai và diễn trước lớp: 

      + 1 hướng dẫn viên du lịch: Giới thiệu về trường học của mình.

      + 1 nhân viên thư viện: Giới thiệu hoạt động diễn ra ở thư viện.

      + 1 bác sĩ ở phòng y tế: Giới thiệu hoạt động diễn ra ở phòng y tế.

      + 1 nhân viên phụ trách phòng truyền thống: giới thiệu hoạt động diễn ra ở phòng truyền thống.

      + Các HS còn lại đóng vai khách tham quan nhà trường: hỏi một số câu hỏi.

     - Giáo viên nhận xét, tổng kết, tuyên dương.

   * Trò chơi “Các phương tiện giao thông”- Bài 19: Đường giao thông 

     - Trò chơi giúp học sinh nhận biết và phân loại các phương tiện giao thông theo đường hàng không, đường bộ và đường thuỷ.

     - Thời điểm tổ chức: Phần bài mới, mở rộng.

     - Phương tiện: + Bảng nhóm chia 4 cột ghi tên các loại đường giao thông

                              + Bộ thẻ hình “các phương tiện giao thông” cho các nhóm.

     - Cách chơi: Tiếp sức: HS trong các nhóm nối tiếp nhau đặt các thẻ hình phù hợp vào các cột trong bảng. 

     - Chuẩn và thang đánh giá: Nhóm nào đặt đúng và xong sớm nhất là nhóm đó thắng.
     - Chuẩn bị phương tiện:

      + Tờ giấy lớn có kẻ bảng “các loại đường giao thông” đủ cho các nhóm như sau:

	Đường bộ
	Đường thuỷ
	Đường hàng không
	Đường sắt

	
	
	
	


      + Bộ thẻ hình:
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      Có thể vận dụng cách chơi này với các bài về phân loại cây cối hoặc phân loại loài vật.

   * Trò chơi “Đố bạn con gì?” – Bài 28: Một số loài vật sống trên cạn 
                                              hoặc bài 29: Một số loài vật sống dưới nước
     - Trò chơi giúp học sinh nhớ lại những đặc điểm của các con vật đã học, hình thành kĩ năng quan sát, nhận xét, mô tả con vật và kĩ năng đặt câu hỏi loại trừ.
     - Thời điểm tổ chức: Phần bài mới, sau khi HS đã được tìm hiểu về những con vật được nói đến trong sách.
     - Phương tiện: Các tấm bìa có hình ảnh của một số con vật.

     - Cách chơi: Giáo viên cho HS quan sát hình ảnh trên tất cả các tấm bìa sau đó thu lại. GV chọn và đeo vào sau lưng một HS (HS xung phong chơi) một tấm bìa có vẽ hình của một con vật sống trên cạn. HS đó đứng quay lưng về phía các bạn để cả lớp thấy rõ hình ảnh con vật. Sau đó HS đeo hình vẽ con vật được đặt các câu hỏi đúng/sai để đoán xem đó là con gì. Cả lớp chỉ trả lời đúng hoặc sai. Sau khi hỏi xong 5 câu hỏi, HS đó phải đoán đó là con vật gì.

     - Chuẩn và thang đánh giá: HS nào sau khi đặt 5 câu hỏi mà đoán đúng tên con vật sẽ là người thắng cuộc. HS nào không đoán được sẽ bị thua.
     - Dự kiến thưởng phạt: Bạn nào đoán được các con vật sẽ được 10 điểm, bạn nào không đoán được con vật sẽ phải nhảy lò cò một vòng xung quanh lớp.

     - Chuẩn bị phương tiện trò chơi: Giáo viên chuẩn bị trước 6 tấm bìa có hình các con vật và có dây đeo sẵn như cặp sách để học sinh đeo vào sau lưng. GV cần chọn hình ảnh phù hợp với nội dung bài học. Ví dụ: Bài 28: Các con vật sống trên cạn, tôi đã sử dụng hình ảnh các con vật như sau:
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         Mèo               Rắn                   Chim sâu             Thỏ                      Hổ                   Bò             
     - Có thể thay đổi các hình ảnh để chuyển thành trò chơi cho các bài về nhận biết biển báo giao thông, các bộ phận của một cơ quan trong cơ thể người, cây cối hoặc các loài vật khác.                                                                                      

   * Trò chơi Phân loại động vật. – Bài 27: Loài vật sống ở đâu? 
                                                 hoặc bài 30: Nhận biết cây cối và con vật
     - Trò chơi giúp học sinh phân loại động vật theo tiêu chí GV đưa ra như phân loại theo môi trường sống / phân loại theo đặc điểm cơ quan di chuyển / phân loại theo ích lợi.

     - Thời điểm tổ chức: Khi dạy phần bài mới

     - Phương tiện: Các thẻ hình ảnh các con vật, băng dính dán kèm trên thẻ.

     - Cách chơi: Tìm bạn cùng đặc điểm.

    Ví dụ: Phân loại các con vật theo nơi sống: trên cạn – dưới nước – bay lượn trên không. 
       + Giáo viên chọn 10 HS tình nguyện bất kì, phát cho mỗi em một thẻ hình đã gắn băng dính. Học sinh xem hình trên thẻ và gắn thẻ đó vào áo.

       + Học sinh quan sát tìm các bạn khác có thẻ hình con vật có cùng môi trường sống để đứng với nhau thành một nhóm.

       + Giáo viên yêu cầu các nhóm đọc to các con vật trong nhóm của mình để cả lớp nhận xét các con vật này đã được xếp đúng theo môi trường sống hay không.
     - Chuẩn và thang đánh giá: Sau thời gian nhất định cho trước, HS nào đứng đúng theo nhóm các con vật có cùng môi trường sống thì học sinh đó thắng; HS nào đứng sai nhóm hoặc chưa xếp được vào nhóm là thua.

     - Dự kiến thưởng, phạt: HS thắng được tặng một tràng pháo tay hoặc thẻ chiến thắng (GV tự làm); HS thua không được. 

     - Chuẩn bị phương tiện: các thẻ hình có hình ảnh của các con vật sống trên cạn, dưới nước và bay trên không (nếu phân loại theo tiêu chí khác, GV sẽ lựa chọn các con vật tiêu biểu khác phù hợp với tiêu chí đó):                        
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       Lợn                   Gà                   Cua           Chuồn Chuồn       Gấu Bắc cực                                                     
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      Cá heo                 Bướm              Chim én       Chim cánh cụt           Khỉ. 
(Ngoài các con vật trên giáo viên có thể lấy thêm nhiều loài động vật khác cho trò chơi thêm sinh động) 

   3.3. Trò chơi dành cho phần củng cố bài học ở cuối giờ

     Trò chơi đưa ra ở phần củng cố vừa có tính gợi lại kiến thức vừa học để khắc sâu cho HS, vừa nên mang tính mở rộng liên hệ thực tế. Bản thân tôi cũng đã sử dụng một số trò chơi sau:

   * Trò chơi Ô cửa bí mật. Có thể áp dụng cho phần lớn các tiết dạy TN&XH. Cách chơi tương tự như đã trình bày ở nhóm trò chơi khởi động. Tuy nhiên, sau khi đưa ra được đáp án, GV cần giúp HS có sự liên hệ thực tế. Ví dụ:

    - Bài về sức khỏe: Liên hệ về tác phong sinh hoạt hàng ngày của HS, các số liệu liên quan như số liệu về tật khúc xạ học đường, trẻ béo phì, suy dinh dưỡng.

    - Bài An toàn khi đi các phương tiện giao thông: GV liên hệ tới số tai nạn giao thông xảy ra trong thời gian vừa qua.

    - Bài về động vật: liên hệ tới tình trạng báo động tuyệt chủng của một số loài.

    - Bài về hiện tượng tự nhiên: Liên hệ về tình trạng biến đổi khí hậu. 
   * Trò chơi Xì điện “Đố vui”. Áp dụng với các bài về động vật, thực vật, hiện tượng tự nhiên.

   Cách chơi: Tùy theo bài, GV chọn chủ đề phù hợp. GV đưa ra câu đố đầu tiên theo chủ đề, gọi một HS xung phong trả lời. HS đó trả lời đúng sẽ được quyền ra câu đố của mình và chỉ định bạn tiếp theo trả lời. Trò chơi tiếp diễn đến hết thời gian cho phép. HS nào không trả lời được hoặc ra câu đố không phù hợp chủ đề quy định sẽ bị mất lượt.
    * Trò chơi Tiếp sức “Tôi là ai?”. Áp dụng với bài 5 – Cơ quan tiêu hóa.

   GV chuẩn bị 2 lược đồ câm về cơ quan tiêu hóa, 2 bộ thẻ ghi tên các bộ phận của cơ quan tiêu hóa.

    Cách chơi: Chọn 2 đội, mỗi đội 5 HS. Khi có hiệu lệnh bắt đầu, HS 2 đội nối tiếp lên gắn thẻ tên bộ phận đúng vào vị trí tương ứng trên lược đồ câm; HS sau có thể điều chỉnh kết quả gắn của bạn trước trong đội mình nếu thấy bạn gắn chưa đạt. Hết thời gian quy định, đội nào gắn đúng và nhanh hơn là đội đó thắng; đội nào gắn sai lệch hoặc chậm hơn là thua.
IV. Kết quả thực hiện đề tài 

   Trên đây là một số kinh nghiệm thiết kế trò chơi học tập tôi đã áp dụng trong dạy học môn Tự nhiên và Xã hội trong năm học này ngay tại lớp mình chủ nhiệm. Qua thực tế tôi nhận thấy, khi được sử dụng thường xuyên các trò chơi học tập một cách hợp lí, các tiết học TN&XH đã có những chuyển biến tích cực. Giờ học sôi nổi,  HS tích cực, chủ động trong học tập chiếm lĩnh kiến thức; phát huy được vốn sống của bản thân. Vì thế mà chất lượng dạy học trong môn Tự nhiên và Xã hội ở lớp tôi được nâng cao, cụ thể như sau:    
	Thời gian
	Xếp loại Hoàn thành
	Xếp loại hoàn thành tốt

	Giữa HKI
	23 hs = 50%
	23 hs = 50%

	Cuối HKI
	17 hs = 37% 
	29 hs = 63%

	Giữa HKII
	14 hs = 30,5%
	32 hs = 69,5%


Ngoài ra, học sinh được rèn luyện nhiều về kĩ năng học tập hợp tác, kĩ năng thuyết trình,… qua đó tăng hiệu quả giao tiếp giữa giáo viên và học sinh cũng như hiệu quả làm việc nhóm của các em. HS tự tin hơn nhiều, kể cả những em vốn  trầm tính hay nhút nhát cũng bị sự thu hút của trò chơi học tập đã mạnh dạn thể hiện bản thân. Tiết TN & XH đã trở thành giờ học HS mong chờ.
KẾT LUẬN VÀ KHUYẾN NGHỊ
 I. Kết luận

     Môn Tự nhiên và Xã hội lớp 2 là một bộ môn khoa học có tính tích hợp cao, là tổ hợp kiến thức liên quan đến nhiều ngành khoa học như Vật lí, Sinh học, Địa lí, Xã hội …Việc dạy học môn Tự nhiên và Xã hội có một tầm quan trọng lớn, mang lại cho học sinh những kiến thức cơ bản về con người, về cuộc sống xung quanh chúng ta, là điều kiện để các em tích lũy cũng như bộc lộ vốn sống của mình. Nó sẽ giúp các em thuận lợi hơn khi học các môn học khác, các lớp và bậc học tiếp theo.

     Dạy học là một quá trình phối hợp khéo léo các hình thức tổ chức và các phương pháp dạy học để mang đến cho HS những giờ học hiệu quả. Nhận biết được những ưu điểm và hạn chế của mỗi hình thức và phương pháp dạy học để rồi áp dụng cho phù hợp với từng môn học và đối tượng HS đòi hỏi sự tâm huyết nghề nghiệp của GV. Tổ chức trò chơi học tập một cách khoa học trong dạy học môn Tự nhiên và Xã hội lớp 2 có một vai trò quan trọng vì nó là một hoạt động phù hợp với tâm sinh lí lứa tuổi HS, giúp các em học mà chơi – chơi mà học, tiếp thu và khắc sâu kiến thức một cách tự nhiên không gò ép. Thực hiện trò chơi cũng là cách rèn luyện kĩ năng sống cho các em, từ kĩ năng hợp tác giao tiếp cho đến cách thể hiện giá trị bản thân. Nếu giáo viên biết cách sử dụng trò chơi đúng thời điểm, đúng yêu cầu và quy trình thực hiện, qua đó phát huy được những ý nghĩa của trò chơi học tập, thì việc dạy học môn Tự nhiên và Xã hội lớp 2 chắc chắn sẽ mang lại hiệu quả cao. 
   Để có được một trò chơi học tập phát huy năng lực HS đạt hiệu quả tốt, khi thiết kế và thực hiện kế hoạch trò chơi, GV cần chú ý:

   -  Trò chơi phải đảm bảo các nguyên tắc: mang tính giáo dục; phù hợp với năng lực HS; phù hợp với hoàn cảnh thực tế.
   - Thiết kế trò chơi một cách thận trọng theo quy trình 5 bước: 

     + Lựa chọn trò chơi phù hợp mục tiêu của bài học. 

     + Chuẩn bị cho việc tổ chức trò chơi: Kế hoạch rõ ràng phương tiện đầy đủ, hình ảnh và chữ viết sắc nét, phù hợp nội dung.

     + Tổ chức trò chơi: Đảm bảo độ phủ rộng tới các đối tượng HS. 
     + Đánh giá kết quả chơi mang tính khích lệ, động viên và công bằng.
     + Rút kinh nghiệm; tái sử dụng kế hoạch trò chơi có điều chỉnh.

   - Tích cực tận dụng vốn sống và các trải nghiệm của HS.

   - Tận dụng ưu thế của công nghệ thông tin để thiết kế các trò chơi có hiệu ứng hấp dẫn, thu hút HS.

     Ngoài ra, muốn có HS giỏi thì giáo viên phải giỏi và tâm huyết. Do đó, bên cạnh việc gìn giữ nhân cách, vun đắp lòng yêu nghề, người giáo viên cần không ngừng tự học hỏi, tự bồi dưỡng để nâng cao trình độ chuyên môn nghiệp vụ đáp ứng với sự đổi mới của ngành giáo dục nói riêng và của xã hội nói chung.

II. Khuyến nghị

     Hiện nay, Bộ GDĐT đang chuẩn bị đưa bộ sách giáo khoa lớp 2 của chương trình giáo dục phổ thông mới vào thực hiện trong năm học tới đây. Trong các môn thì Tự nhiên và Xã hội cũng là một trong những môn học bắt buộc của cấp Tiểu học. Việc thực hiện lựa chọn sách giáo khoa cũng đã được thực hiện theo đúng quy trình. Chúng tôi rất mong sớm nhận được bộ sách chính thức cũng như các loại sách tham khảo dành cho GV, các bộ đồ dùng dạy học tương ứng để có thể tìm hiểu từng nội dung bài cụ thể. Ngoài ra, chúng tôi cũng mong được tham dự các lớp tập huấn chuyên môn của các cấp dành cho GV trực tiếp đứng lớp nhằm nắm bắt cách giảng dạy theo đúng tinh thần của chương trình giáo dục phổ thông mới.   

     Trên đây là kinh nghiệm của tôi qua thực tế giảng dạy chương trình môn Tự nhiên và xã hội lớp 2 ở trường tiểu học A Thị trấn Văn Điển từ những năm dạy lớp 2 trước và trong năm học 2020-2021 này. Cụ thể là “Kinh nghiệm thiết kế trò chơi học tập môn Tự nhiên và Xã hội cho học sinh lớp 2 nhằm nâng cao hiệu quả giờ dạy ”. Tuy nhiên, bài viết của tôi khó tránh khỏi thiếu sót. Tôi rất mong được sự góp ý chân thành của bạn bè đồng nghiệp, các đồng chí trong ban giám hiệu và hội đồng khoa học các cấp để để tài của tôi được hoàn thiện hơn.

      Tôi xin chân thành cảm ơn.
	
	       Hà Nội, ngày 19 tháng 4 năm 2021

Tôi xin cam đoan sáng kiến này là do tôi viết, không sao chép nội dung của ai. Nếu sai tôi hoàn toàn chịu trách nhiệm.

                       Người viết

              Nguyễn Thị Bích Thủy
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