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A. MỞ ĐẦU
I. LÍ DO CHỌN ĐỀ TÀI
Môn Toán lớp 4 là một trong những môn học quan trọng trong chương trình giáo dục tiểu học vì nó cung cấp cho học sinh những kiến ​​thức cơ bản về toán học, giúp họ phát triển các kỹ năng tính toán và giải quyết vấn đề. Các chủ đề chính trong môn Toán lớp 4 bao gồm cơ bản về số học, hình học, đo lường và thống kê. Những kiến thức và kỹ năng này sẽ trở nên rất quan trọng khi học sinh tiếp cận các môn học khác như Vật lý, Hóa học, Sinh học và các môn khoa học khác. Ngoài ra, môn Toán cũng giúp học sinh phát triển tư duy logic và khả năng giải quyết vấn đề. Những kỹ năng này không chỉ hữu ích trong môn Toán mà còn trong nhiều lĩnh vực khác trong cuộc sống. Do vậy, môn Toán lớp 4 đóng vai trò quan trọng trong việc giúp học sinh phát triển những kiến thức và kỹ năng cơ bản về toán học, giúp họ chuẩn bị tốt hơn cho những môn học khó hơn trong tương lai và phát triển tư duy logic và khả năng giải quyết vấn đề.
Mục tiêu chính của môn Toán lớp 4 bao gồm: Phát triển khả năng tính toán; hiểu và sử dụng các đại lượng; giải quyết các bài toán, phát triển tư duy logic sáng tạo của học sinh và tập trung vào các kỹ năng toán học cơ bản. Thông qua môn Toán, học sinh sẽ được rèn luyện khả năng tính cộng, trừ, nhân, chia và các phép tính liên quan khác. Các em được làm quen với các đại lượng như số nguyên, số thập phân, phân số, thời gian, đơn vị đo đạc, v.v. Họ sẽ được học cách đọc, viết và sử dụng các đại lượng này trong các bài toán. Đồng thời, học sinh sẽ được học cách đọc và phân tích các bài toán, sau đó giải quyết chúng bằng cách sử dụng các kỹ năng toán học đã học. Môn Toán lớp 4 tập trung vào giúp học sinh củng cố các kỹ năng toán học cơ bản và xây dựng nền tảng vững chắc cho các khía cạnh khác của Toán học trong tương lai. Học sinh sẽ được rèn luyện tư duy logic và sáng tạo khi giải quyết các bài toán toán học, từ đó giúp họ phát triển khả năng giải quyết vấn đề và đưa ra các phương pháp giải quyết sáng tạo.
Trong chương trình giáo dục Tiểu học hiện nay, môn toán cùng với các môn học khác trong nhà trường Tiểu học có những vai trò góp phần quan trọng đào tạo nên những con người phát triển toàn diện. Toán học là môn khoa học tự nhiên có tính lôgic và tính chính xác cao, nó là chìa khoá mở ra sự phát triển của các bộ môn khoa học khác. Tuy nhiên, việc học môn Toán là tương đối khô khan, nhiều khi gây nhàm chán cho học sinh. Nhằm tìm ra một số biện pháp gây hứng thú và nâng cao hiệu quả học tập môn Toán, tôi đã đi sâu tìm hiểu và nghiên cứu biện pháp: “Ứng dụng công nghệ thông tin nhằm nâng cao chất lượng dạy học Toán 4 theo định hướng phát triển năng lực”.
II.  MỤC ĐÍCH NGHIÊN CỨU
Mục đích của việc tìm giải pháp ứng dụng công nghệ thông tin vào dạy toán lớp 4 là tăng cường hiệu quả giảng dạy, giúp học sinh tiếp cận và hiểu sâu hơn về các khái niệm toán học...
III. NHIỆM VỤ NGHIÊN CỨU 
- Nghiên cứu lí luận liên quan đến nội dung nghiên cứu: “ Ứng dụng công nghệ thông tin nhằm nâng cao chất lượng dạy học Toán 4 theo định hướng phát triển năng lực”.
- Đánh giá thực trạng dạy - học môn Toán ở lớp 4
- Đề xuất biện pháp để ứng dụng công nghệ thông tin nhằm nâng cao chất lượng dạy học Toán 4
IV. ĐỒI TƯỢNG VÀ PHẠM VI NGHIÊN CỨU
1. Đối tượng nghiên cứu: 
- Các biện pháp để ứng dụng công nghệ thông tin nhằm nâng cao chất lượng dạy học Toán 4
- Học sinh lớp 4B, trường Tiểu học Liên Hà A, Đông Anh, Hà Nội.
2. Phạm vi nghiên cứu: Từ tháng 9/2022 đến tháng 3/2023
V. PHƯƠNG PHÁP NGHIÊN CỨU
Để thực hiện được mục đích của biện pháp đặt ra, tôi mạnh dạn nghiên cứu, học hỏi tìm tòi, áp dụng một số phương pháp sau:
- Phương pháp phân tích tổng hợp
- Phương pháp điều tra
- Phương pháp thực nghiệm
- Phương pháp đàm thoại
- Phương pháp tổng kết, rút kinh nghiệm	
   	- Phương pháp quan sát sư phạm
- Phương pháp tổng kết kinh nghiệm 
	- Phương pháp thực nghiệm sư phạm  









B. NỘI DUNG
I. CƠ SỞ LÍ LUẬN
Cuộc Cách mạng công nghiệp 4.0 trong giai đoạn hiện nay đang đặt ra cơ hội phát triển rất lớn cho mỗi quốc gia nhưng bên cạnh đó cũng không ít thách thức. Để phát triển toàn diện KT-XH đất nước đòi hỏi mỗi quốc gia phải có những chiến lược, chính sách áp dụng nhanh chóng, có hiệu quả những thành quả do cuộc Cách mạng công nghiệp 4.0 tạo ra. Ở nước ta, lĩnh vực GDĐT được Đảng và Nhà nước xác định là lĩnh vực mũi nhọn, quốc sách hàng đầu nhằm tạo ra nguồn nhân lực chất lượng cao đáp ứng mục tiêu phát triển đất nước, thực hiện thành công sự nghiệp CNH, HĐH đất nước. Chính vì vậy, việc áp dụng công nghệ thông tin (CNTT) trong dạy học đang là một yêu cầu cấp thiết, quan trọng trong giai đoạn hiện nay. Chỉ thị số 29/2001/CT-BGDĐT của Bộ trưởng Bộ GD-ĐT cũng đã nêu rõ: “Đối với GD-ĐT, CNTT có tác động mạnh mẽ, làm thay đổi phương pháp, phương thức dạy và học. CNTT là phương tiện để tiến tới một xã hội học tập”
Nếu trước kia người ta nhấn mạnh tới phương pháp dạy sao cho học sinh nhớ lâu, dễ hiểu, thì nay phải đặt trọng tâm là hình thành và phát triển cho học sinh các phương pháp học chủ động. Nếu trước kia người ta thường quan tâm nhiều đến khả năng ghi nhớ kiến thức và thực hành kỹ năng vận dụng, thì nay chú trọng đặc biệt đến phát triển năng lực sáng tạo của học sinh. Việc ứng dụng công nghệ thông tin trong dạy học là nâng cao một bước cơ bản chất lượng học tập cho học sinh, tạo ra một môi trường giáo dục mang tính tượng tác cao chứ không đơn thuần chỉ là “thầy đọc, trò chép” như kiểu truyền thống, học sinh được khuyến khích và tạo điều kiện để chủ động tìm kiếm tri thức.
Môn Toán lớp 4 có tầm quan trọng rất lớn trong cuộc sống hàng ngày của các em. Là một môn học giúp học sinh rèn luyện năng lực suy nghĩ và phát triển trí tuệ. Cùng với tri thức trong nhà trường, môn toán còn cung cấp cho học sinh những kiến thức, kỹ năng toán học như: kỹ năng tính toán, kỹ năng vẽ hình, kỹ năng đọc và kỹ năng dùng những công cụ toán học. Chúng ta đã biết, ở lứa tuổi học sinh tiểu học, nhờ sự phát triển của hệ thống tín hiệu thứ 2, học sinh bước đầu có khả năng thực hiện việc phân tích, tổng hợp; trừu tượng hoá, khái quát hoá và những suy luận đơn giản kích thích trí tưởng tượng. . Những kỹ năng đó cần thiết cho người lao động trong thời đại mới. Dạy học toán ở tiểu học còn góp phần hình thành và rèn luyện các phẩm chất, các đức tính cần cù, nhẫn nại, ý thức vượt khó...việc phát triển trí thông minh cho trẻ thông qua môn toán là hết sức cần thiết.
Học sinh tiểu học còn nhỏ nên quá trình nhận thức thường gắn với những hình ảnh trực quan sinh động những hoạt động cụ thể. Quá trình nhận thức của học sinh rất cần đến những phương tiện trực quan sinh động. Đặc biệt là phương tiện trực quan sinh động, rõ nét sẽ thu hút được sự chú ý của học sinh. Trong những tiết học có đồ dùng trực quan đẹp, học sinh sẽ chú ý đến bài giảng hơn và kết quả là học sinh tiếp thu bài tốt hơn, ghi nhớ lâu hơn. Chính vì vậy mà sử dụng đồ dùng dạy học thông qua công nghệ thông tin đối với học sinh tiểu học đặc biệt là học sinh là cần thiết và rất thích hợp.
Vậy làm thế nào để giáo viên (GV) ứng dụng công nghệ thông tin trong dạy học toán lớp 4 có hiệu quả ? Giải pháp cần thực hiện là gì?
II. THỰC TRẠNG 
1. Về phía giáo viên
Trong thực tế giảng dạy, sử dụng các phương pháp truyền thống chỉ thiên về tiếp một thầy - một trò sẽ dẫn đến học sinh lười suy nghĩ, thụ động tiếp thu kiến thức, ngại giao tiếp, không mạnh dạn và không linh hoạt. Do đó hiệu quả giáo dục chưa cao. Việc ứng dụng công nghệ thông tin vào soạn giảng sẽ giúp cho học sinh và giáo viên thiết kế bài giảng có hiệu quả cao hơn học sinh tiếp thu kiến thức trực quan sinh động giúp cho các em tự giác tích cực hơn trong học tập.
Một số GV vẫn chưa phân biệt rõ giữa phương pháp giảng dạy và công cụ giảng dạy, họ cho rằng sử dụng CNTT trong giảng dạy là đã áp dụng phương pháp giảng dạy mới. Nhưng trên thực tế hoàn toàn không phải như vậy, bài giảng điện tử, giáo án điện tử... chỉ là công cụ hỗ trợ cho phương pháp giảng dạy. Họ vẫn còn thói quen dạy học theo kiểu truyền thụ kiến thức “một chiều”. Khi tiến hành đổi mới phương pháp dạy học, không ít GV lo lắng, băn khoăn việc ứng dụng những phương pháp mới có thể không thành công bằng phương pháp cũ; sợ nêu nhiều câu hỏi cho HS trả lời sẽ không đủ thời gian thực hiện kế hoạch giảng dạy; ngại cho HS thảo luận. Có không ít GV khi thiết kế bài giảng bằng PowerPoint đã sử dụng những hình ảnh, font chữ, màu chữ lòe loẹt; hoặc những hiệu ứng ẩn hiện không hợp lí, gây phản cảm và làm cho HS chú ý nhiều vào hiệu ứng mà sao lãng nội dung. Nhiều GV khi xây dựng giáo án bài giảng điện tử cũng chỉ sử dụng thay thế cho viết bảng, vẫn chủ yếu sử dụng phương pháp dạy học truyền thụ kiến thức một chiều cho HS là chủ yếu. Họ coi việc trình chiếu thay cho viết bảng. Chính việc này đã làm cho GV ngại suy nghĩ, ngại đổi mới, lạm dụng CNTT chưa đúng mục đích, chưa góp phần nâng cao chất lượng dạy và học.

2. Về phía học sinh
Học sinh trường Tiểu học Liên Hà A có chất lượng đại trà tương đối tốt, là một trong những trường luôn được phòng giáo dục đánh giá cao. Phần lớn các em đều là gia đình sinh sống tại địa phương... bố mẹ các em, luôn quan tâm chăm lo cho con em đó là điều kiện thuận lợi dẫn đến mặt bằng chất lượng đại trà của nhà trường luôn đạt kết quả cao. 
Học sinh ngày nay được tiếp xúc với khoa học kĩ thuật hiện đại nên trí tuệ của các em ngày càng phát triển, nhiều em có khả năng tiếp thu các dạng toán rất nhanh. Có nhiều học sinh đã đạt giải cao trong kì thi Giải toán Vioedu cấp huyện, cấp Thành phố,... Tuy nhiên một thực tế cho thấy chất lượng học toán của học sinh đầu vào lớp 4 không đồng đều. Cụ thể là:
Đối với học sinh lớp 4 các em bắt đầu bước sang một giai đoạn mới vì chương trình của nó mang tính hệ thống, khái quát và phát triển ở mức độ cao hơn nội dung môn Toán ở các lớp dưới. Bên cạnh đó do tâm lí lứa tuổi của các em em hiếu  động nên phần nào ảnh hưởng đến quá trình tiếp thu cũng như kết quả học tập. Các em thường chăm chú vào các hình ảnh mà các em thích, không để ý đến yêu cầu kiến thức mà giáo viên đưa ra. Hơn nữa do ảnh hưởng của dịch bệnh COVID-19 nên nhiều em bị hổng kiến thức các lớp dưới, chưa thuộc bảng nhân, bảng chia, khả năng tuy duy chậm,…
3. Về phía phụ huynh học sinh
Việc đưa công nghệ thông tin vào giảng dạy là một biện pháp thực hiện cho phương pháp đổi mới. Song họ cho rằng học sinh tiểu học còn quá nhỏ, chưa biết gì nên không thể học được. Do đó mà thiếu đi sự động viên, khích lệ kịp thời để các em phấn đấu.
Một số phụ huynh chưa tạo điều kiện hoặc chưa có điều kiện để trang bị các thiết bị như điện thoại, máy tính cho con khi tham gia các hoạt động có ứng dụng CNTT của cô giáo. 
4. Kết quả của thực trạng :
Năm học 2022-2023 tôi được BGH nhà trường phân công làm công tác giảng dạy tại lớp 4B. Tổng số học sinh là 38 em, trong đó có 16 nữ. 
Vào đầu năm học, tôi đã tiến hành khảo sát sự hứng thú với môn toán của học sinh và chất lượng. Cụ thể như sau:





	BẢNG KHẢO SÁT HỨNG THÚ VỚI MÔN TOÁN ĐẦU NĂM

	Thời điểm khảo sát : Tháng 10/2022


	Thời điểm KS
	TSHS
	Rất thích
	Thích
	Bình thường
	Không thích

	
	
	SL
	Tỉ lệ
	SL
	Tỉ lệ
	SL
	Tỉ lệ
	SL
	Tỉ lệ

	Giữa KHI
	38
	3
	7,9%
	4
	10,5%
	14
	36,8%
	17
	44,7%



	
KẾT QUẢ KHẢO SÁT ĐẦU NĂM

	Thời điểm khảo sát : Tháng 10/2022

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Thời điểm KS
	TSHS
	Điểm 9-10
	Điểm 7-8
	Điểm 5-6
	Điểm 1-4

	
	
	SL
	Tỉ lệ
	SL
	Tỉ lệ
	SL
	Tỉ lệ
	SL
	Tỉ lệ

	Giữa KHI
	38
	5
	13,2%
	11
	28,9%
	17
	44,7%
	5
	13,2%




		 Nhìn vào bảng thống kê, ta thấy đa số các em dừng lại ở mức nắm vững kiến thức cơ bản, điểm cao còn hạn chế, chưa thực sự hứng thú, yêu thích học Toán.
Qua bài kiểm tra khảo sát và tham khảo ý kiến của giáo viên chủ nhiệm năm học trước, tôi đã phân loại được học sinh trong lớp. Có những học sinh rất thông minh, có những học sinh nắm kiến thức chắc chắn, những học sinh chỉ làm được những bài khi cô giáo đã dạy, có học sinh làm bài cẩn thận, lí luận chặt chẽ, nhưng cũng có học sinh thông minh song không biết cách diễn đạt bài làm.
          	Từ việc tìm hiểu những thuận lợi, khó khăn, nguyên nhân và qua khảo sát đầu năm, bằng kinh nghiệm giảng dạy của bản thân, qua nhiều năm ứng dụng Công nghệ thông tin để nâng cao chất lượng môn Toán theo định hướng phát triển năng lực, tôi rút ra được một số kinh nghiệm nho nhỏ trong việc nâng cao chất lượng môn Toán của học sinh lớp 4. Tôi xin đưa ra để các đồng nghiệp cùng tham khảo.
III. CÁC BIỆN PHÁP 
1. Giáo viên và học sinh sử dụng sách giáo khoa điện tử thực sự hiệu quả
Nhằm khai thác thế mạnh của công nghệ thông tin để tăng hiệu quả của nội dung sách giấy (tương tác hoá, hoạt hoá), giảm nhẹ lao động của giáo viên, tăng cường tương tác tích cực nên trong chương trình mới lớp 1,2,3 đã được áp dụng sách điện tử khá hiệu quả.
Để tiếp cận dần với chương trình thay sách mới trong năm học tới, tôi cũng đã nghiên cứu sách giáo khoa điện tử các lớp 1,2,3 đang sử dụng, sách mẫu lớp 4. Sau đó tôi tìm hiểu cách sử dụng và vận dụng một số bài vào trong tiết dạy. 
1.1 . Tìm hiểu cách sử dụng
Khi sử dụng sách điện tử, giáo viên chỉ cần tải về một lần và sử dụng cả trong điều kiện không có kết nối Internet. 
Để sử dụng bộ sách Cánh diều thầy cô sẽ vào trang học10.vn. Để sử dụng các bộ sách Kết nối tri thức với cuộc sống, Chân trời sáng tạo ở trang, Cùng học để phát triển năng lực, Vì sự bình đẳng và dân chủ trong giáo dục, thầy cô sẽ vào trang hanhtrangso.vn
[image: ]
Sách Cánh Diều
[image: ]
Sách Kết nối tri thức với cuộc sống
[image: ]
Sách Chân trời sáng tạo

Với bộ sách Cánh diều, ta sẽ tìm mục “Hướng dẫn” để tìm hiểu cách sử dụng và các tính năng của sách. Bộ sách có đầy đủ video hướng dẫn, giáo viên chỉ cần xem và thực hiện theo.
[image: ]

[image: ]

Với các bộ sách còn lại, giáo viên chỉ cần thao tác trên màn hình, dùng chuột để điều chỉnh cũng rất dễ dàng.

[image: ]Toàn màn hình
Phóng to
Sáng trang 
Trở về 
Chọn trang bất kì 
Chọn bài

Thu nhỏ



1.2 . Tìm hiểu một số dạng bài tập thực hành trên sách điện tử
Dạng 1: Bài tập sắp xếp thứ tự
	Với bài tập dạng sắp xếp thứ tự, ta chỉ cần bấm giữ chuột vào đối tương và kéo vào vị trí mong muốn. Sau đó click chuột vào “Kiểm tra” để xem kết quả.

[image: ]
[image: ]
	
	


Dạng 2: Bài tập chọn nhiều đáp án
Với bài tập chọn nhiều đáp án, ta chỉ click chuột vào đáp án mình cho là đúng. Sau đó click chuột vào “Kiểm tra” để xem kết quả.

[image: ]

Dạng 3: Bài tập điền vào chỗ trống
Với bài tập điền vào chỗ trống, ta chỉ click chuột vào chỗ trống cần điền rồi đánh đáp án vào đó. Sau đó click chuột vào “Kiểm tra” để xem kết quả.

[image: ]
[image: ]
Dạng 4: Bài tập kéo thả
	Cũng giống dạng bài tập dạng sắp xếp thứ tự, ở dạng bài kéo thả ta cũng chỉ cần bấm giữ chuột vào đối tượng và kéo vào vị trí mong muốn. Sau đó click chuột vào “Kiểm tra” để xem kết quả.

	[image: ]
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Dạng 5: Bài tập nối
Để nối 2 đối tượng với nhau ta sẽ click chuột vào 2 đối tượng nối với nhau, khi đó để xuất hiện đường kẻ nối chúng với nhau. Làm tương tự đến hết bài. Sau đó click chuột vào “Kiểm tra” để xem kết quả. 
[image: ]
[image: ]

2. Ứng dụng một số phần mềm vào thiết kế bài giảng điện tử.
2.1. Lưu ý khi sử dụng phần mềm Microsoft PowerPoint
Microsoft PowerPoint là một phần mềm quen thuộc với nhiều giáo viên trong những năm gần đây. Để giúp cho việc thiết kế và sử dụng nó hiệu quả, tôi rút ra được một số lưu ý sau: 
· Không nên sử dụng quá nhiều màu, Font chữ, hình ảnh trang trí trong một slide.
· Size chữ không quá to cũng không quá nhỏ, thường thì size từ 18 đến 24 là hợp lí.
· Màu nền, màu chữ phải có độ tương thích
· Không nên nhấn mạnh quá nhiều ý trong một slide
· Không sao chép nguyên văn bài dạy mà chỉ đưa ý chính vào mỗi trang trình chiều.
· Không nên quá lạm dụng giáo án điện tử, đứng biến phương pháp đọc - chép mà chúng ta cần loại bỏ thành phương pháp nhìn - chép.
* Ví dụ: Để thiết kế bài giảng “Diện tích hình bình hành” – SGK Toán 4 – Trang 103 bằng phần mềm Microsoft PowerPoint ta có thể làm như sau:
· Bước 1: Mở PowerPoint và chọn "Blank Presentation" (Trang trống)
· Bước 2: Thêm tiêu đề cho trang bằng cách chọn "Insert" và chọn "Text Box" (Hộp văn bản). Sau đó, nhập tiêu đề "Diện tích hình bình hành".
· Bước 3: Thêm một slide mới bằng cách chọn "New Slide" (Trang mới) trong tab "Home".
· Bước 4: Tạo nội dung bài
· Buớc 9: Chèn một hình ảnh minh họa về hình bình hành hoặc các bài tập liên quan để làm cho bài giảng sinh động hơn bằng cách chọn "Insert" và chọn "Picture" (Hình ảnh) hoặc "Clip Art" (Hình minh họa).
· Bước 10: Kiểm tra 
[image: ]
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(Thiết kế bài giảng điện tử bằng phần mềm PowerPoint)
	Trên đây là bài giảng tôi đã thiết kế trước khi lên lớp. Các slide màu sắc hấp dẫn, nội dung nhẹ nhàng để tránh gây áp lực cho học sinh, gây được sự hào hứng cho các em.
2.2. Sử dụng video và hình ảnh động để giải thích khái niệm toán học
Sử dụng video và hình ảnh động là một phương pháp rất hiệu quả để giúp học sinh hiểu và hứng thú với môn Toán. Tôi sử dụng các video và hình ảnh động để giải thích các khái niệm toán học khó hiểu một cách trực quan và sinh động. Các video có thể được tìm kiếm trên các trang web giáo dục như Khan Academy hoặc YouTube.
Sau khi tìm được tư liệu, tôi xem sơ lược qua vài lần. Sau đó tôi nghiên cứu SGK và liệt kê tất cả những gì cần cung cấp cho học sinh trong từng hoạt động chiếm lĩnh kiến thức. Sau đó, tôi xem lại và tiến hành cắt phim. Khi cắt những đoạn phim có liên quan đến bài xong, tôi ráp các đoạn phim lại với nhau và sắp xếp theo trình tự của từng hoạt động. Việc cắt ghép phim mất khá nhiều thời gian và công phu trong quá trình làm giáo án điện tử. Khi đã hoàn tất những đoạn phim, tôi bắt đầu thực hiện thiết kế trình tự một giáo án điện tử.
 Dưới đây là một số ví dụ cụ thể về cách sử dụng video và hình ảnh động để dạy học Toán lớp 4.
* Ví dụ: Khi dạy bài “Diện tích hình thoi” tôi có thể thực hiện như sau:
Hoạt động 1: Giáo viên đưa hình ảnh hình thoi ABCD lên màn hình, có AC =  m, BD = n. Tôi yêu cầu học sinh tìm cách cắt hình thoi thành 4 hình tam giác bằng nhau, sau đó ghép lại thành hình chữ  nhật. 
[image: ]
Hoạt động 2: Sau khi học sinh nêu các cách làm thì giáo viên sẽ chiếu các thao tác ghép hình bằng các hiệu ứng trong powerpoint. Sau đó chốt lại công thức để học sinh ghi nhớ
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Ngoài ra để giúp học sinh củng cố kiến thức, tôi sẽ cho học sinh xem một video hoạt hình gắn tình huống thực tế để hình thành được công thức tính diện tích hình thoi. Tôi thấy học sinh rất vui vẻ và hứng thú trong tiết học, nhiều em đã ghi nhớ được kiến thức ngay trên lớp.
	
[image: ]
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Đường link: https://www.youtube.com/watch?v=O5IatAzfJ4w
2.3. Sử dụng điện thoại thông minh hỗ trợ giảng dạy
	Hiện nay điện thoại thông minh đã trở thành một đồ dùng không thể thiếu của mỗi người. Trong quá trình giảng dạy, tôi nhận thấy rằng giáo viên có thể tận dụng nó trong các hoạt động như quay phim, chụp ảnh, truyền dữ liệu để trình chiếu, ……
	Để việc chữa bài học sinh nhanh và các em quan sát trên máy chiếu rõ hơn, tôi sử dụng camera của điện thoại để chiếu trực tiếp phần bài làm của học sinh, hướng dẫn học trình bày bài làm…Từ đó học sinh của tôi nhanh chóng quan sát được từng thao tác của cô khi viết rất rõ nét. Như vậy các em sẽ biết mình sai ở những lỗi nào và trình bày bài toán khoa học hơn qua việc vừa nghe lời giảng vừa quan sát cô làm. Tôi đã sử dụng phần mềm để kết nối giữa camera của điện thoại và laptop đó là phần mềm Droicam
Cách sử dụng phần mềm Droicam như sau:
- Tải phần mềm Droicam đồng thời trên máy tính và điện thoại.
- Sau khi cài đặt, mở giao diện Droidcam trên máy tính lên sẽ có 2 tùy chọn kết nối: (1) qua wifi, (2) qua cáp USB.
(1) Kết nối qua wifi:
· Kết nối cả điện thoại và máy tính vào cùng một mạng wifi, mở Droidcam trên điện thoại để nhận IP và Port:
[image: IP và Port được cấp sẵn]
· Sau đó nhập vào Droidcam trên PC, nhấn Start.
[image: Chọn kiểu kết nối và nhập thông số trên Droidcam]
(2) Kết nối qua USB:
· Cắm cáp sạc điện thoại vào điện thoại và máy tính.
· Chọn kiểu kết nối qua USB trên Droidcam PC, nhấn Start.
[image: Kết nối điện thoại với PC qua USB trên Droidcam]
· Sau khi kết nối sẽ có kết quả như dưới đây:
[image: Nếu muốn biến điện thoại thành webcam cho PC, bạn sẽ cần cài đặt một ứng dụng như DroidCam hoặc Iriun]
Trên PC, sau khi đã chắc chắn rằng bạn đã kết nối chung một Router với điện thoại bằng Wifi hoặc Lan, hãy mở DroidCam Client lên, chọn phần Wifi và thiết lập như sau:
(1) Nhập số IP hiển thị trên điện thoại vào phần Device IP.
(2) DroidCam Port các bạn để mặc định
(3) Tích vào phần Video để truyền hình ảnh, và Audio nếu bạn muốn truyền cả âm thanh.
(4) Nhấn Start.
[image: DroidCam Client]
Điện thoại sẽ hiển thị màn hình Camera, đồng thời client trên PC cũng sẽ hiển thị tương tự. Nếu muốn dừng việc truyền tín hiệu, nhấn Stop.
Ngoài ra, tôi có thể dùng điện thoại để quay video hoạt động của học sinh, của cô giáo để chiếu lên màn hình để học sinh quan sát.
Ví dụ : Khi dạy bài “Vẽ hai đường thẳng vuông góc” tôi đã quay lại quá trình học sinh thực hiện vẽ trên vở, sau đó tôi truyền đoạn phim đó vào mục Cloud của tôi trên Zalo cá nhân của mình và chiếu lại cho các bạn khác trong lớp xem và nhận xét bạn làm.
[image: ]

Còn một cách nữa để giúp việc chữa bài của học sinh không bị mất nhiều thời gian, đó là chụp lại bài của học sinh sau đó, tôi truyền đoạn phim đó vào mục Cloud của tôi trên Zalo cá nhân của mình và chiếu lại cho các bạn khác trong lớp xem, nhận xét.
Ví dụ : Khi chữa bài tập của học sinh trên lớp hàng ngày tôi thường làm.

[image: ]
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Bằng việc áp dụng phương pháp này trên lớp, tôi đã tiết kiệm được rất nhiều thời gian chữa bài, hơn nữa học sinh của tôi được nhận xét nhiều bạn và quan sát rõ cả cách làm cũng như cách trình bày của bạn trên vở để học tập và rút kinh nghiệm.
3. Ứng dụng công nghệ thông tin vào thiết kế trò chơi học tập
Thành công của một tiết học được quyết định bởi nhiều yếu tố, một trong số đó là học sinh hào hứng tham gia các hoạt động học tập, tiếp thu bài có hiệu quả và nắm được kiến thức bài học. Và để giúp học sinh đạt được hiệu quả học tập tối đa cần đến sự chuẩn bị của giáo viên. Trước khi lên lớp, mỗi giáo viên đều phải chuẩn bị bài giảng của mình. Có chuẩn bị chu đáo thì kiến thức mới vững vàng, lời giảng mới hấp dẫn, phương pháp mới sinh động, song muốn tạo được sự chú ý và gây hứng thú học tập cho học sinh để không khí vui tươi nhẹ nhàng trong giờ học là cả một nghệ thuật.
Ngoài các phương pháp giảng dạy như: Quan sát, đàm thoại, thảo luận, thí nghiệm,…và các hình thức: học nhóm - cá nhân - cả lớp,… liệu giáo viên có thể tạo ra một hình thức học khác để học sinh “Học mà chơi – chơi mà học” hay không? Điều đó chắc chắn là được. Đó chính là “Tổ chức các trò chơi học tập”.
Nếu giáo viên biết tổ chức tốt, hợp lí “Các trò chơi học tập” thì đây sẽ là một hình thức học tập hết sức hứng thú đối với học sinh. Những hình thức này chỉ tiến hành vài phút nhưng hấp dẫn học sinh, học sinh học tập kiến thức mới và ôn tập củng cố kiến thức cũ trong một không khí thoải mái, không gò bó và giúp học sinh biết ứng dụng những trò chơi đã học vào hoạt động tự vui chơi hàng ngày.
Tuy nhiên, khi học tập trực tuyến, việc tổ chức các trò chơi học tập bị hạn chế nên giáo viên cần thay đổi cách thức tổ chức các trò chơi học tập sao cho phù hợp. Giáo viên có thể sử dụng hình thức dạy học qua các trò chơi hoạt động. Vừa học vừa hoạt động giúp cho học sinh không cảm thấy nhàm chán, khó chịu khi phải ngồi lâu một chỗ. Luân phiên với đó là các trò chơi qua powerpoint, hay các trò chơi trực tuyến được tạo bởi Quizizz, Picker, Classkick, Wordwall…Đặc biệt, tôi thấy việc tăng cường trò chơi trực tuyến tương tác rất hữu hiệu. Không chỉ giúp các con hào hứng hơn hẳn mà còn học kiến thức thông qua trò chơi. Các con được thao tác, kéo thả, ấn chọn ngay trên màn hình nên rất thích. Các trò chơi được phân bố hợp lí trong suốt tiết học, chủ yếu ở phần kiểm tra bài cũ để giúp học sinh có hứng thú trước khi vào bài học mới và ở phần củng cố để giúp học sinh có hứng thú đến tận cuối bài học.  
* Quy trình thiết kế một trò chơi học tập  
· Bước 1: Chọn phần mềm thiết kế trò chơi phù hợp
· Bước 2:  Chọn đối tượng học sinh và mục tiêu học tập
· Bước 3:  Xác định cấu trúc trò chơi
· Bước 4: Thiết kế giao diện trò chơi
· Bước 5:  Tạo các chức năng trong trò chơi
Ví dụ: Thiết kế một trò chơi Tìm mật mã trên Powerpoint  để giúp học sinh lớp 4 củng cố kiến thức về phân số
· Bước 1: Tạo một Slide trò chơi, cách chơi
· Bước 2: Tạo các ô chứa câu hỏi
· Bước 3: Tạo các câu hỏi
· Bước 4: Tạo các nút chọn
· Bước 5: Tạo các câu trả lời
· Bước 6: Thiết lập tính năng chọn câu trả lời
· Bước 7: Cuối cùng, thêm một slide cuối cùng để kết thúc trò chơi.
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	Một số trang web tương tác như Plicker, Quizizz là những công cụ giáo dục trực tuyến cho phép giáo viên và học sinh tạo và thực hiện các bài tập, câu hỏi, trò chơi, đánh giá... liên quan đến các môn học, trong đó có môn toán. Dưới đây là cách sử dụng các trang web này để giúp học sinh lớp 4 tìm kiếm và thực hiện các bài tập toán học một cách dễ dàng và thú vị:
3.1 Phần mềm Plicker
Plickers – một công cụ giúp tổ chức ôn tập và kiểm tra trắc nghiệm trong lớp học một cách hiệu quả và thú vị. Chỉ cần giáo viên có điện thoại thông minh và lớp học có máy tính kết nối mạng Internet, mỗi học sinh được phát một thẻ in trên giấy.
Các bước thực hiện:
· Trên máy tính
· Truy cập trang “Plickers.com”
· Đăng ký tài khoản qua nút “Sign up” hoặc sử dụng gmail để đăng nhập bằng cách click vào nút “Sign in with Google”.
· Thiết lập chương trình:
· Tạo danh sách học sinh theo lớp
Chọn “Classes”, chọn tiếp “Add new class” để điền thông tin học sinh và lưu lại. (Lưu ý: nên nhập danh sách học sinh theo thứ tự trên esam để thuận lợi việc đánh giá.)
· Xây dựng ngân hàng câu hỏi
· Chọn “Library”, chọn tiếp “New folder” để tạo các cây thư mục theo bài học, chủ đề hoặc chương.
· Chọn “new question” để nhập câu hỏi.
· Chọn hình thức trắc nghiệm: nhiều lựa chọn “multiple choice” hoặc trắc nghiệm đúng, sai “True/False”.
· Tích “Correct” vào đáp án.
· Chọn “Save and create new” để lưu và nhập câu hỏi kế tiếp.
· Lựa chọn câu hỏi kiểm tra đánh giá
· Chọn: Library”.
· Chọn lớp học.
· Mở thư mục chọn bài, chương …để chọn câu hỏi và chọn đủ câu hỏi theo yêu cầu.
· In thẻ cho học sinh
· Chọn “Card” trên Web, tải về và in số thẻ bằng số học sinh của lớp (tối đa 63 em).
· Phát thẻ cho học sinh: mỗi học sinh sẽ nhận 1 thẻ để sử dụng trong suốt quá trình với số thứ tự trên thẻ trùng với số thứ tự trong danh sách lớp.
· Hướng dẫn cách học sinh dùng thẻ: xoay thẻ và hướng đáp án tương ứng các chữ cái lên trên.
· Trên điện thoại
· Cài đặt phần mềm Plickers từ “Google play” trên điện thoại.
· Đăng nhập bằng tài khoản bạn đã dùng đăng nhập máy tính.
· Tổ chức kiểm tra, đánh giá
· Kết nối máy tính với máy chiếu.
· Kết nối mạng cho điện thoại và máy tính.
· Trên máy tính, truy cập vào “Plickers.com”; trên điện thoại mở phần mềm plickers. (Điện thoại và máy tính cùng đăng nhập Plickers trên cùng 1 tài khoản).
· Chọn đủ câu hỏi cho lớp trước khi chọn lớp.
· Chọn “Live view” trên giao diện web của máy tính.
· Click vào chấm tròn trước câu hỏi trên màn hình điện thoại để cho học sinh làm (câu hỏi cũng sẽ hiển thị trên màn hình).
· Kiểm tra đáp án: khi học sinh giơ thẻ để trả lời, giáo viên chọn biểu tượng máy ảnh “camera” trên màn hình điện thoại và lướt điện thoại qua toàn bộ thẻ của học sinh.
· Trên điện thoại giáo viên có thể biết số liệu các đáp án mà học sinh đã lựa chọn, học sinh nào trả lời đúng, máy đã nạp được bao nhiêu học sinh có đáp án…
· Trên màn hình máy tính, những học sinh đã trả lời (giơ thẻ) sẽ có biểu tượng chữ V trước tên và tên được tô nền màu xanh.
· Chọn biểu tượng chữ V ở dưới màn hình của điện thoại khi hệ thỗng đã nạp đủ câu trả lời.
· Tiếp tục nhấn V ở góc trên bên trái của màn hình điện thoại để quay trở về câu hỏi tiếp của bài thi.
Lưu ý: Những câu hỏi đã trả lời sẽ được tự động xóa ra khỏi danh sách câu hỏi của bài thi
· Xem kết quả tổng hợp
· Chọn “Reports” trên giao diện Web.
· Chọn “Scoresheet”.
· Chọn tên lớp, ngày thi rồi chọn “Apply”.
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Plickers biến bài kiểm tra thành một hoạt động thú vị. Học sinh lớp tôi được rèn khả năng tư duy, phản ứng nhanh. Kiến thức được nắm chắc và khắc sâu hơn.
3.2 Phần mềm Quizizz
Đây là trò chơi trên web, học sinh không phải cài đặt gì chỉ cần ấn vào link điền tên mình là chơi được. Có nhiều hình ảnh và dạng câu hỏi. Học sinh thao tác trực tiếp lên màn hình. Đặc biệt, việc soạn 1 trò chơi trên quizizz rất nhanh. Trong Quizizz có sẵn kho câu hỏi, bài tập tương tác mà giáo viên cả nước đã làm. Thầy cô gõ tên nội dung mình muốn rồi nhấn tìm kiếm sẽ hiển ra nhiều lựa chọn. Thầy cô thấy câu nào hợp với nội dung mình cần thì ấn nút “add” sẽ tự động đưa câu đó vào bài thầy cô thiết kế. Cứ nhặt như vậy chỉ vài phút là có một trò chơi rất hay, nhiều hình ảnh và thú vị. Khi chơi lại có nhạc, có thứ tự bảng điểm nên các con rất thích, rất thi đua. Trò  chơi  này  tôi thường  tổ  chức  cho các  con chơi  tại  nhà . Khi thi xong, tôi tuyên dương 3 bạn đứng nhất tặng sao khuyến khích động viên học sinh.
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Qua các trò chơi trên đã giúp học sinh có nhiều thay đổi tích cực trong giờ học, làm cho giờ học bớt căng thẳng, tạo cảm giác thoải mái, dễ chịu. Học sinh tiếp thu kiến thức nhẹ nhàng, tạo hứng thú học tập. Kích thích sự tìm tòi, tạo cơ hội để học sinh tự thể hiện mình. Thông qua trò chơi, học sinh vận dụng kiến thức năng nổ, hoạt bát, kích thích trí tưởng tượng, trí nhớ. Từ đó phát triển tư duy mềm dẻo, học tập cách xử lý thông minh trong những tình huống phức tạp, tăng cường khả năng vận dụng trong cuộc sống.
4. Ứng dụng công nghệ thông tin trong việc kiểm tra, đánh giá năng lực Toán học của học sinh
Bên cạnh việc kiểm tra trên lớp thì kiểm tra trực tuyến là một giải pháp mới trong giảng dạy, giúp thầy cô dễ dàng đánh giá và xếp loại học lực của học sinh, học sinh và phụ huynh cũng tự đánh giá được khi có thể biết kết quả ngay sau khi nộp bài.  Nếu biết cách sử dụng thì đây là sẽ một giải pháp rất tiện lợi và đem lại hiệu quả cao cho cả giáo viên và học sinh trong thời đại công nghệ hiện nay. Vậy những lợi ích của kiểm tra trực tuyến là gì?
Thứ nhất là chủ động và tiết kiệm thời gian
Việc kiểm tra trực tuyến sẽ giúp thầy cô linh động sắp xếp thời gian, không nhất thiết phải trong tiết học, chỉ cần chọn khung giờ phù hợp.
Học sinh có thể làm bài tại nhà, điều này sẽ giúp các bớt căng thẳng và làm bài hiệu quả hơn
Đây cũng là giải pháp rất tốt với những bài kiểm tra bài cũ. Bởi vì một tiết học có 35 - 40 phút mà với hình thức kiểm tra giấy thông thường thì phải mất thời gian viết đề, làm bài, nộp bài, như vậy sẽ khiến thời gian giảng dạy bị rút ngắn lại. Nhưng với kiểm tra trực tuyến thì học sinh có thể làm tại nhà, không mất thời gian trong tiết học, giáo viên sẽ có nhiều thời gian để giảng dạy hơn.
Thứ hai là không phải mất công sức chấm bài, hạn chế tối đa chấm sai điểm số cho học sinh 
Việc chấm bài, đặc biệt là hình thức trắc nghiệm tốn khá nhiều thời gian và công sức. Với số lượng bài hoặc câu hỏi nhiều rất dễ gây ra tình trạng chấm sai, chấm thiếu, cộng nhầm điểm số… Tuy nhiên, khi kiểm tra trực tuyến thì quá trình này đươc thực hiện bởi phần mềm nên thầy cô sẽ biết luôn học sinh sai bao nhiêu câu, đúng bao nhiêu câu, điểm số là bao nhiêu trong thời gian rất nhanh mà không mất nhiều công sức và thời gian
Thứ ba là hạn chế tình trạng gian lận, quay bài
Có nhiều ý kiến cho rằng khi cho các em làm bài trực tuyến tại nhà, không có giáo viên giám sát chặt chẽ thì các em rất dễ gian lận, hỏi bạn bè hoặc người thân.
Nhưng trên thực tế, các em học sinh rất khó gian lận, bởi vì mọi bài kiểm tra đều sẽ có quy định thời gian, ví dụ một bài trắc nghiệm 20 câu chỉ có 30 phút để làm bài. Như vậy thì 1 câu chỉ có thời gian khoảng 1 phút để trả lời, đây là khoảng thời gian rất ngắn, buộc các em phải trả lời ngay, nên sẽ không có thời gian để “xin quyền trợ giúp” từ bạn bè hoặc gia đình.


4.1 Thiết kế phiếu bài tập
	Dựa vào đặc điểm tâm sinh lí của học sinh tiểu học, các con luôn có ấn tượng và hứng thú với những hình ảnh trực quan sinh động. Vì vậy để tạo hứng thú học tập, giúp cho việc học toán không còn khô khan thì tôi đã thiết kế phiếu học tập trở nên sinh động, bắt mắt hơn nhờ sử dụng phần mềm Canva.
Để thiết kế phiếu bài tập toán 4 bằng Canva, tôi thực hiện theo các bước sau:
· Bước 1: Đăng nhập vào tài khoản Canva hoặc đăng ký tài khoản mới nếu chưa có.
· Bước 2: Chọn mục "Tạo thiết kế mới" trên trang chủ Canva.
· Bước 3: Chọn mục "Phiếu" trong danh sách các loại thiết kế có sẵn.
· Bước 4: Tạo nội dung
· Bước 5: Thêm hình ảnh hoặc biểu đồ nếu cần thiết.
· Bước 6: Thay đổi font chữ, kích thước và màu sắc cho phù hợp với phiếu bài tập của bạn.
· Bước 7: Tải xuống phiếu bài tập của bạn và in ra để sử dụng.
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4.2 Thiết kế phiếu khảo sát, bài tập trực tuyến
	Công cụ Google Forms là một công cụ rất hữu ích cho giáo viên trong việc thiết kế bài tập môn Toán cho học sinh lớp 4. Đây là một ứng dụng wed hoàn toàn miễn phí, dễ dàng chia sẻ qua gmail, zalo, … thuận tiện cho người sử dụng. Google biểu mẫu giúp người dùng tạo các bảng khảo sát, các câu hỏi. Tôi đã thiết kế các phiếu khảo sát cuối tuần, giữa và cuối kì học để học sinh và tự đánh giá năng lực, sự tiến bộ của mình. Với lớp tôi, tôi thường dùng câu hỏi trắc nghiệm hoặc câu trả lời ngắn. Tôi có thể dễ dàng tổng hợp và quản lí dữ liệu. 
Cách ứng dụng công cụ Google Forms vào thiết kế bài tập môn Toán lớp 4 như sau:
· Bước 1: Đầu tiên bạn hãy mở Google Drive và chọn Mới
· Bước 2: Tiếp theo tại Ứng dụng khác bạn hãy chọn vào Google biểu mẫu.
· Bước 3: Nhập tiêu đề và mô tả biểu mẫu bạn muốn làm.
· Bước 4: Nhập câu hỏi của bạn mà bạn muốn khảo sát và tuỳ chọn hình thức đáp án (trắc nghiệm, văn bản,…)
· Nếu là câu hỏi trắc nghiệm, bạn cần thêm các câu trả lời cho học sinh lựa chọn. Ví dụ: "A. Mét, B. Kilômét, C. Centimét, D. Millimét".
· Nếu là câu hỏi điền từ, bạn cần để trống từ cần điền và hướng dẫn học sinh điền từ đó vào ô trống.
· Nếu là câu hỏi tự luận, học sinh cần viết câu trả lời vào ô trống.
· Bước 5: Chọn chế độ cho câu hỏi bắt buộc hoặc không.
· Bước 6: Trong trường hợp form có nhiều phần như: phần 1, phần 2,...chọn biểu tượng 2 hình chữ nhật bên góc phải. Biểu mẫu sẽ được chia thành 2 phần.
· Bước 7: Bạn cũng có thể thêm hình ảnh hoặc thêm video cho biểu mẫu.
· Bước 8: Tuỳ chỉnh chủ đề (góc trên bên phải) để thay đổi màu sắc biểu mẫu.
· Bước 9: Chọn biểu tượng răng cưa để cài đặt tính năng chung biểu mẫu. Lưu lại nếu có thay đổi ở cài đặt.
· Bước 10: Chọn biểu tượng “mắt” để xem trước biểu mẫu.
· Bước 11: Chọn Gửi để chia sẻ biểu mẫu qua mail, Facebook, Zalo hoặc lấy liên kết bằng link URL gửi trực tiếp cho mọi người muốn làm đánh giá.
 	* Để xem lại câu trả lời đánh giá, tiếp tục thực hiện các bước sau:
· Bước 1: Truy cập lại Google Form bạn tạo. Chọn danh mục Câu trả lời.
· Bước 2: Nếu muốn ngưng nhận câu trả lời bạn chọn gạt thanh ngang “Chấp nhận phản hồi”. Và sẽ không ai nhập được câu trả lời vào form nữa.
* Cách chấm điểm câu trả lời trong Google Form
· Bước 1: Trong biểu mẫu bạn đã tạo, chọn biểu tượng Cài đặt.
· Bước 2: Bảng cài đặt hiện lên, bạn hãy chọn tab Bài kiểm tra và kích hoạt chế độ "Đặt làm kiểm tra". Sau đó chọn thiết lập các Tùy chọn kiểm tra như sau:
a. Công bố điểm: Chọn 1 trong 2 lựa chọn sau
- Ngay sau mỗi lần nộp.
- Sau đó, sau khi đánh giá thủ công (công bố điểm qua email).
b. Người trả lời có thể xem: Tùy chọn nhiều giá trị
- Câu hỏi trả lời sai: Xem lại câu hỏi đã trả lời sai
- Câu trả lời đúng: Hiển thị câu trả lời đúng cho mỗi câu hỏi sau khi hiển thị điểm
- Giá trị điểm: Hiển thị tổng điểm và điểm nhận được cho mỗi câu hỏi
· Bước 3: Bấm Lưu.
· Bước 4: Chọn vào một câu hỏi màn bạn đã tạo từ trước và chọn Đáp án.
· Bước 5: Chọn vào một (hoặc nhiều) đáp án đúng > Nhập điểm số > Bấm Xong.
Lặp lại thao tác tương tự như bước 4 và bước 5 để hoàn thành thiết lập điểm số cho các câu hỏi khác.
	Đường link một số bài tập tôi đã cho học sinh thực hiện:
	https://forms.gle/TfYfEi69NV4zCDC79
	https://forms.gle/domGFg19x9ZywbL68
	https://forms.gle/JnFbfUTwZzWK4c1eA
	[image: ]
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	Sau thời gian áp dụng phương pháp này, tôi nhận thấy học sinh lớp tôi có ý thức tự học tốt hơn, các em nhanh nhẹn trong các thao tác trên thiết bị điện tử. Đặc biệt, các em đã tự nhận ra được những lỗ hổng kiến thức của mình trong từng tuần, từng kì. Từ đó có sự cố gắng, tiến bộ hơn từng ngày. Để giúp học sinh tích cực, hào hứng hơn, sau mỗi bài khảo sát học sinh được tham gia, tôi đều tổng hợp kết quả, xếp loại theo thứ tự từ cao đến thấp để tuyên dương khen thưởng trước lớp những học sinh có kết quả cao.
Với phương châm “Học đi đôi với hành”, ngoài các bài tập giao trên phiếu gửi qua Zalo để học sinh làm trực tiếp trên Word hay trình bày vào vở thì phần mềm tôi lựa chọn cho học sinh thường xuyên thực hành là Azota, OLM, Kahoot, Quizizz …
[image: ]

Việc lựa chọn và kết hợp nhiều phần mềm trong dạy học lí thuyết và thực hành không chỉ đáp ứng được nội dung, kiến thức cần truyền đạt mà nó còn giúp giáo viên và học sinh thay đổi được hình thức học, tránh nhàm chán, tăng độ hứng thú, khả năng tìm tòi, học hỏi và sáng tạo ở cả người dạy và người học.
Các bài quiz được thiết kế một cách sáng tạo, có nhiều thể loại câu hỏi và tích hợp được cả hình ảnh, video… Ngoài các bài quiz do bản thân sáng tạo, tôi còn tham gia các bài quiz do những người dùng khác sáng tạo. Quizlet sẽ giúp kích thích sự hứng thú của học sinh và tăng phần sôi động của lớp học. Bên cạnh đó, học sinh có thể tham gia làm quiz trên lớp cũng như ở nhà để củng cố kiến thức.
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4.3. Thiết kế bài kiểm tra, đánh giá năng lực
Qua quá trình tìm hiểu, ứng dụng vào dạy học trực tuyến, để học sinh có nhiều phương án lựa chọn khi gửi bài, tiện cho việc chấm chữa và trả bài, tôi lựa chọn 2 phần mềm là: Zalo và Azota. Đặc biệt là phần mềm Azota vì giao diện của Azota giúp tôi giao bài tập cho học sinh và quản lý bài tập của học sinh nhanh chóng, thuận tiện. Tôi đã sử dụng phần mềm Azota để tạo bài kiểm tra như sau:
Truy cập trang web: azota.vn, đăng nhập bằng tài khoản giáo viên > Chọn Đề thi trắc nghiệm.
· Bấm chọn Tạo đề.
· Chọn Tải đề thi lên.
· Bên Đề thi ấn chọn hình mũi tên upload hoặc kéo thả đề thi vào.
· Chọn đề thi và bấm Open.
· Đợi phần mềm load và nhận diện đề thi và đáp án, sau đó bấm Xem giải thích chi tiết.
· Chỉnh sửa khoảng cách giữa các câu hỏi bằng cách kéo thanh câu hỏi lên xuống.
· Viết tiêu đề của đề thi và ấn Lưu.
· Chọn Xuất bản đề thi.
· Điền quy cách làm đề thi và ấn Xuất bản.
[image: ch làm đề thi và ấn Xuất bản]
· Copy đường link bài thi để gửi cho học 
[image: ]
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Từ ứng dụng này tôi dễ dàng chấm điểm bài tập và cho ngay kết quả. Azota cũng có thêm tính năng theo dõi quá trình học tập của học sinh, rất hữu ích cho các thầy cô giáo. Kết quả các bài kiểm tra luôn được thông báo kịp thời cho phụ huynh học sinh, từ đó chất lượng bài của học sinh lớp tôi ngày càng tiến bộ.
5. Sử dụng trang web tương tác
5.1. Kho bài giảng e-Learning của Bộ GDĐT 
Phổ biến, hướng dẫn giáo viên, học sinh và các nhà trường khai thác kho bài giảng e-Learning của Bộ GDĐT tại địa chỉ http://elearning.moet.edu.vn nhằm đổi mới nội dung, phương pháp dạy và học. Kho bài giảng e-Learning tập hợp các bài giảng có tính tương tác cao, hỗ trợ học sinh tự học, tự ôn tập nâng cao kiến thức, giúp giáo viên tham khảo đổi mới nội dung phương pháp dạy học; tiếp tục khuyến khích giáo viên tham gia xây dựng bài giảng e-learning để đóng góp vào các kho bài giảng của trường, phòng, sở và Bộ GDĐT.
Cách sử dụng như sau:
· Bước 1: Vào “Đăng nhập” đăng kí tài khoản
· Bước 2: Vào mục “Học liệu số”  Chọn “Lớp 4”  Chọn bài và bắt đầu học trực tuyến.
[image: ]
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5.2. OLM
Phần mềm dạy học trực tuyến OLM là một trang web của trường đại học sư phạm Hà Nội được thiết kế chuyên cho việc dạy học trực tuyến nhằm giúp việc dạy học online trở nên dễ dàng và hiệu quả hơn. Trên olm.vn có tất cả các cấp học tiểu học tới trung học phổ thông (từ lớp 1- lớp 12) với nhiều môn học như toán, ngữ văn, vật lý, hóa học…
* Hướng dẫn cách học online trên OLM
· Bước 1: Học sinh truy cập vào link olm.vn để đăng ký và tạo tài khoản. Thường thì nhà trường và giáo viên sẽ tạo tài khoản và hướng dẫn học sinh đăng nhập. 
· Bước 2: Muốn lựa chọn lớp học bạn nhấn vào mục học bài -> Lựa chọn môn Toán
[image: ]

· Bước 3: Học sinh chọn khóa học thích hợp, môn học và tài liệu môn học đó. Trên Olm đã có sẵn những tài liệu để ôn luyện do chính các thầy cô soạn. Bạn có thể chọn thầy cô để học, học thông qua video, sách giáo khoa, qua ôn luyện và đề kiểm tra thử…tất cả đều tích hợp sẵn trên olm.
[image: ]
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Nhờ biết kết hợp các hình thức ôn tập trên mà các em học sinh của lớp tôi đã có những giờ ôn luyện môn Toán rất bổ ích. Từ kết quả của các bài luyện, sẽ phát hiện những phần kiến thức còn thiếu hụt, những sơ suất trong quá trình làm bài để kịp thời bổ sung kiến thức cho học sinh. Thêm vào đó hệ thống các bài ôn tập được lồng ghép hợp lí trong các tiết dạy, truyền tải đầy đủ kiến thức, có những thay đổi trong phương pháp. Học sinh thì tham gia đầy đủ, không căng thẳng, mệt mỏi nhờ cân bằng giữa học tập và thư giãn. Điều đó đã đem lại kết quả tiến bộ rõ rệt ở từng em. 
































C. KẾT QUẢ VÀ ỨNG DỤNG
I. KẾT QUẢ
Sau một thời gian trực tiếp giảng dạy, với tất cả sự tâm huyết của mình bản thân tôi đã tìm tòi, tự học, tự đúc rút kinh nghiệm dần dần khắc phục các tồn tại của bản thân nên đã thu được một số kết quả như sau:
- Các em học sinh luôn hào hứng trong giờ học Toán.
- Học sinh tích cực tham gia các hoạt động học tập, hăng hái phát biểu xây dựng bài, tập trung tốt trong suốt buổi học. 
- Nhờ sự phối hợp chặt chẽ của phụ huynh mà các em luôn hoàn thành bài và nộp bài cho giáo viên đúng thời hạn.
	- Đầu năm học 2022- 2023, sau khi ứng dụng theo các biện pháp như trên, vào giữa tháng 3/2023, các em đã làm bài kiểm tra giữa học kì II môn Toán và đạt được kết quả như sau:
	BẢNG SO SÁNH HỨNG THÚ HỌC MÔN TOÁN

	
	
	
	
	
	
	
	

	Thời điểm KS
	TSHS
	Rất thích
	Thích
	Bình thường
	Không thích

	
	
	SL
	Tỉ lệ
	SL
	Tỉ lệ
	SL
	Tỉ lệ
	SL
	Tỉ lệ

	Giữa KHI
	38
	5
	13,2%
	5
	13,2%
	23
	60,5%
	5
	13,2%

	Giữa KHII
	38
	13
	34,2%
	15
	39,2%
	10
	26,3%
	0 
	0%

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	




	
SO SÁNH KẾT QUẢ KHẢO SÁT

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Thời điểm KS
	TSHS
	Điểm 9-10
	Điểm 7-8
	Điểm 5-6
	Điểm 1-4

	
	
	SL
	Tỉ lệ
	SL
	Tỉ lệ
	SL
	Tỉ lệ
	SL
	Tỉ lệ

	Giữa KHI
	38
	5
	13,2%
	19
	50%
	11
	28,9%
	3
	7,9%

	Giữa KHII
	38
	15
	39,2%
	22
	57,9%
	4
	18,2%
	1 
	2,6%



Để đạt được kết quả đó tôi thiết nghĩ mình đã linh hoạt vận dụng các biện pháp Ứng dụng công nghệ thông tin trong dạy học Toán nhằm gây hứng thú học tập cho học sinh vào trong các tiết dạy. Qua đó đã phát huy được tính tích cực chủ động của học sinh trong quá trình học tập.
II. ỨNG DỤNG
Biện pháp này của tôi đã được tôi áp dụng thành công và mang lại hiệu quả dạy học cao tại học sinh lớp 4B, trường Tiểu học Liên Hà A, năm học 2022-2023. Biện pháp này có thể  ứng dụng vào việc dạy học môn Toán và nhiều môn học khác cho học sinh lớp 4 và các khối lớp khác trong phạm vi trường, huyện, thành phố.










D. KẾT LUẬN VÀ KIẾN NGHỊ
I. KẾT LUẬN
Việc đưa ứng dụng công nghệ thông tin vào dạy học là việc làm cần thiết và đúng đắn. Qua việc vận dụng các biện pháp “Ứng dụng công nghệ thông tin nhằm nâng cao chất lượng dạy học Toán 4 theo định hướng phát triển năng lực” vào thực tế giảng dạy, chất lượng học sinh lớp tôi đã nâng lên rõ rệt. 
Việc ứng dụng công nghệ thông tin vào dạy học môn Toán lớp 4 cho phép các học sinh được tự do khám phá,  vận dụng sáng tạo, bồi dưỡng thêm lòng kiên trì, nhẫn lại, sự ham muốn, say sưa với việc nghiên cứu
Tóm lại, việc ứng dụng công nghệ thông tin giúp tôi đã phát hiện nhiều điều lý thú về nội dung và phương pháp dạy học môn Toán ở lớp 4 nói riêng và bậc tiểu học nói chung.
II. KIẾN NGHỊ
Để nâng cao hiệu quả giảng dạy của giáo viên, đồng thời nâng cao chất lượng học tập của học sinh, giúp các con tiếp thu toán tốt hơn, tôi xin đề xuất một số ý kiến sau:
+ Đối với BGH nhà trường và các cấp quản lí:
- Cần đầu tư xây dựng cơ sở trang thiết bị công nghệ thông tin, dịch vụ internet, tận dụng tối đa các phương tiện để hỗ trợ cho giáo viên khi dạy học trực tuyến. 
- Bồi dưỡng đội ngũ nhân lực (cán bộ quản lý, giáo viên, giảng viên, học sinh, sinh viên) có kiến thức, kỹ năng đáp ứng yêu cầu chuyển đổi số. Trước hết là kỹ năng sử dụng công nghệ thông tin, kỹ năng an toàn thông tin, kỹ năng khai thác, sử dụng hiệu quả các ứng dụng phục vụ công việc dạy - học. 
+ Đối với giáo viên:
-  Giáo viên tự trang bị cho mình khả năng, kỹ năng ứng dụng công nghệ thông tin, sử dụng thành thạo các phần mềm, hệ thống dạy học trực tuyến.
 - Không ngừng đổi mới phương pháp dạy học theo hướng tích cực, phát triển năng lực học sinh. 
- Muốn dạy học Toán đạt hiệu quả thì người giáo viên phải chuẩn bị thật cụ thể và chi tiết từ việc nghiên cứu bài, chuẩn bị các hình ảnh video minh họa, lời giải và phép tính cụ thể dễ hiểu nhất. Có động viên khen thưởng kịp thời với những học sinh tiến bộ.
Trên đây là một số kinh nghiệm của tôi qua thực tế “Ứng dụng công nghệ thông tin nhằm nâng cao chất lượng dạy học Toán 4 theo định hướng phát triển năng lực” Mặc dù đã cố gắng rất nhiều nhưng đề tài của tôi chắc chắn không thể tránh khỏi những thiếu sót. Rất mong nhận được những đóng góp của các bạn đồng nghiệp để biện pháp này hoàn thiện hơn. 
	Tôi xin chân thành cảm ơn !



	
XÁC NHẬN CỦA 
LÃNH ĐẠO NHÀ TRƯỜNG
	Liên Hà, ngày 20 tháng 4 năm 2023
NGƯỜI VIẾT




Dương Thị Thu Hậu
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TÀI LIỆU THAM KHẢO

	STT
	Tên tác giả
	Tên tài liệu
	Tên nhà xuất bản - 

	1
	
	[bookmark: loai_1][bookmark: loai_1_name]Công văn số 4003/BGDĐT-CNTT
V/v hướng dẫn thực hiện nhiệm vụ CNTT năm học 2020 – 2021.
	Bộ Giáo dục và Đào tạo


	2
	Ngô Vũ Thu Hằng (chủ biên)
	Kĩ năng quản lý lớp ở Tiểu học
	Nhà xuất bản Đại học Sư phạm 


	3
	Nguyễn Thị Minh Phương, Phạm Thị Thúy, Lê Viết Chung
	Cẩm nang phương pháp sư phạm
	Nhà xuất bản Tổng hợp Thành phố Hồ Chí Minh


	4
	Thạc sĩ: Lê Hồng Hạnh
	Quản lý tổ chức lớp học – Một kĩ năng quan trọng của người giáo viên.
	Tạp chí Quản lý giáo dục


	5
	
	Mạng internet
	



















PHỤ LỤC VÀ CÁC MINH CHỨNG CỦA ĐỀ TÀIPhụ lục I


1. BẢNG KHẢO SÁT TRẺ TRƯỚC KHI THỰC HIỆN CÁC BIỆN PHÁP
	STT
	Họ và tên
	Nội dung khảo sát

	
	
	Có tiến bộ trong học tập
	Hăng hái phát biểu xây dựng bài
	Đi học đều
	Không nói chuyện riêng trong giờ
	Tích cực tham gia các hoạt động

	1
	Lê Bảo An
	
	
	x
	
	

	2
	Đỗ Quốc Anh
	x
	x
	x
	x
	x

	3
	Đỗ Thế Anh
	
	
	x
	
	

	4
	Nguyễn Diệu Anh
	
	
	x
	
	

	5
	Phạm Trúc Anh
	x
	
	x
	x
	x

	6
	Phạm Quang Ánh
	x
	
	x
	
	

	7
	Phạm Gia Bảo
	
	
	x
	
	

	8
	Nguyễn Tiến Dũng
	
	x
	x
	
	x

	9
	Phạm Thái Dương
	
	x
	x
	
	x

	10
	Lê Tuấn Đăng
	
	
	x
	
	

	11
	Phạm Hoàng Hải
	x
	x
	x
	x
	x

	12
	Lê Đức Hiển
	x
	
	x
	x
	

	13
	Lê Quang Huy
	
	
	x
	
	

	14
	Nguyễn Minh Huy
	x
	
	x
	
	

	15
	Đỗ Ngọc Huyền
	
	
	x
	
	

	16
	Nguyễn Thành Hưng
	
	
	x
	
	

	17
	Nguyễn Quỳnh Hương
	
	x
	x
	x
	x

	18
	Phạm Huy Khánh
	
	
	x
	
	

	19
	Phạm Kỳ Khôi
	x
	
	x
	
	

	20
	Dương Trà My
	x
	
	x
	x
	

	21
	Lê Anh Kiệt
	
	
	x
	x
	

	22
	Đỗ Gia Linh
	
	
	x
	
	x

	23
	Nguyễn Thị Hà Linh
	
	
	x
	
	

	24
	Hoàng Phương Linh
	x
	
	x
	
	x

	25
	Nguyễn Hoàng Long
	
	
	x
	x
	

	26
	Đỗ Công Lý
	
	
	x
	
	

	28
	Đỗ Linh Ngọc
	x
	
	x
	x
	

	28
	Lê Trọng Nghĩa
	
	
	x
	
	

	29
	Thân Khôi Nguyên
	
	
	x
	
	

	30
	Phạm Thái Phong
	x
	x
	x
	
	

	31
	Đỗ Minh Phú
	
	
	
	
	

	32
	Trương Tố Tâm
	
	
	
	
	

	33
	Đỗ Phương Thảo
	
	
	x
	x
	

	34
	Nguyễn Thanh Thuỳ
	x
	
	x
	
	

	35
	Nguyễn Ngọc Thủy Tiên
	x
	
	x
	
	

	36
	Nguyễn Quỳnh Trang
	
	x
	x
	
	

	37
	Phạm Ngọc Trâm
	
	
	
	
	

	38
	Ngô Khánh Vy
	x
	x
	x
	x
	x

	Tổng
	14
	8
	35
	11
	7

	Tỷ lệ %
	   36,8   
	   21,1   
	92,1   
	   28,9   
	   18,4   


* Những học sinh “Đạt” đánh dấu “ x”.
2. BIỂU ĐỒ KHẢO SÁT TRẺ TRƯỚC KHI THỰC HIỆN CÁC BIỆN PHÁP





Phụ lục II

1. BẢNG KHẢO SÁT TRẺ SAU KHI THỰC HIỆN CÁC BIỆN PHÁP

	STT
	Họ và tên
	Nội dung khảo sát

	
	
	Có tiến bộ trong học tập
	Hăng hái phát biểu xây dựng bài
	Đi học đều
	Không nói chuyện riêng trong giờ
	Tích cực tham gia các hoạt động

	1
	Lê Bảo An
	
	
	x
	
	

	2
	Đỗ Quốc Anh
	x
	x
	x
	x
	x

	3
	Đỗ Thế Anh
	
	
	x
	
	

	4
	Nguyễn Diệu Anh
	x
	
	x
	x
	

	5
	Phạm Trúc Anh
	x
	x
	x
	x
	x

	6
	Phạm Quang Ánh
	x
	
	x
	
	

	7
	Phạm Gia Bảo
	x
	x
	x
	
	x

	8
	Nguyễn Tiến Dũng
	x
	x
	x
	
	x

	9
	Phạm Thái Dương
	x
	x
	x
	
	x

	10
	Lê Tuấn Đăng
	x
	
	x
	
	

	11
	Phạm Hoàng Hải
	x
	x
	x
	x
	x

	12
	Lê Đức Hiển
	x
	x
	x
	x
	x

	13
	Lê Quang Huy
	
	
	x
	
	

	14
	Nguyễn Minh Huy
	x
	
	x
	
	

	15
	Đỗ Ngọc Huyền
	x
	
	x
	x
	x

	16
	Nguyễn Thành Hưng
	
	
	x
	
	

	17
	Nguyễn Quỳnh Hương
	x
	x
	x
	x
	x

	18
	Phạm Huy Khánh
	
	
	x
	
	x

	19
	Phạm Kỳ Khôi
	x
	x
	x
	
	x

	20
	Dương Trà My
	x
	x
	x
	x
	x

	21
	Lê Anh Kiệt
	x
	x
	x
	x
	x

	22
	Đỗ Gia Linh
	x
	
	x
	x
	x

	23
	Nguyễn Thị Hà Linh
	
	
	x
	x
	

	24
	Hoàng Phương Linh
	x
	x
	x
	x
	x

	25
	Nguyễn Hoàng Long
	x
	
	x
	x
	x

	26
	Đỗ Công Lý
	x
	
	x
	x
	x

	28
	Đỗ Linh Ngọc
	x
	x
	x
	x
	x

	28
	Lê Trọng Nghĩa
	x
	x
	x
	
	x

	29
	Thân Khôi Nguyên
	x
	
	x
	x
	x

	30
	Phạm Thái Phong
	x
	x
	x
	x
	x

	31
	Đỗ Minh Phú
	
	
	
	
	

	32
	Trương Tố Tâm
	
	
	
	x
	

	33
	Đỗ Phương Thảo
	
	
	x
	x
	x

	34
	Nguyễn Thanh Thuỳ
	x
	x
	x
	
	x

	35
	Nguyễn Ngọc Thủy Tiên
	x
	x
	x
	x
	x

	36
	Nguyễn Quỳnh Trang
	x
	x
	x
	x
	x

	37
	Phạm Ngọc Trâm
	
	x
	x
	
	x

	38
	Ngô Khánh Vy
	x
	x
	x
	x
	x

	Tổng
	28
	20
	36
	23
	25

	Tỷ lệ %
	   73,7   
	   47,4   
	94,7   
	   60,5   
	   50   



* Những học sinh “Đạt” đánh dấu “ x”.
2. BIỂU ĐỒ KHẢO SÁT TRẺ SAU KHI THỰC HIỆN CÁC BIỆN PHÁP








1. BIỂU ĐỒ SO SÁNH ĐỐI CHIẾU SỐ LƯỢNG TRƯỚC VÀ SAU KHI THỰC HIỆN CÁC BIỆN PHÁP CỦA SÁNG KIẾN KINH NGHIỆMPhụ lục III





BIỂU ĐỒ HỨNG THÚ VỚI MÔN TOÁN
TSHS	
Giữa KHI	38	Rất thích	SL	
Giữa KHI	3	Thích	SL	
Giữa KHI	4	Bình thường	SL	
Giữa KHI	14	Không thích	SL	
Giữa KHI	17	



BIỂU ĐỒ KẾT QUẢ KHẢO SÁT ĐẦU NĂM
TSHS	
38	Điểm 9-10	
5	Điểm 7-8	
11	Điểm 5-6	
17	Điểm 1-4	
5	



BẢNG SO SÁNH SỰ HỨNG THÚ HỌC MÔN TOÁN
Giữa KHI	
TSHS	Rất thích	Thích	Bình thường	Không thích	38	5	5	23	5	Giữa KHII	
TSHS	Rất thích	Thích	Bình thường	Không thích	38	13	15	10	0	



SO SÁNH KẾT QUẢ KHẢO SÁT
Giữa HKI	
TSHS	Điểm 9-10	Điểm 7-8	Điểm 5-6	Điểm 1-4	38	5	19	11	3	Giữa HKII	
TSHS	Điểm 9-10	Điểm 7-8	Điểm 5-6	Điểm 1-4	38	15	22	4	0	



Học sinh
Học sinh đạt	
Có tiến bộ trong giờ học	Hăng hái phát biểu xây dựng bài	Đi học đều	Không nói chuyện riêng	Tích cực tham gia các hoạt động	14	8	35	11	7	Học sinh chưa đạt	
Có tiến bộ trong giờ học	Hăng hái phát biểu xây dựng bài	Đi học đều	Không nói chuyện riêng	Tích cực tham gia các hoạt động	24	20	3	27	31	



Học sinh
Học sinh  đạt 	
Có tiến bộ trong giờ học	Hăng hái phát biểu xây dựng bài	Đi học đều	Không nói chuyện riêng	Tích cực tham gia các hoạt động	28	20	36	23	25	Học sinh chưa đạt 	
Có tiến bộ trong giờ học	Hăng hái phát biểu xây dựng bài	Đi học đều	Không nói chuyện riêng	Tích cực tham gia các hoạt động	10	18	2	15	13	



Biểu đồ so sánh học sinh chưa đạt 
đầu năm và cuối năm
Học sinh chưa đạt đầu năm	
Có tiến bộ trong học tập	Hăng hái phát biểu xây dựng bài	Đi học đều	Không nói chuyện riêng trong giờ	Tích cực tham gia các hoạt động	24	20	3	27	31	Học sinh chưa đạt cuối năm	
Có tiến bộ trong học tập	Hăng hái phát biểu xây dựng bài	Đi học đều	Không nói chuyện riêng trong giờ	Tích cực tham gia các hoạt động	10	18	2	15	13	



Biểu đồ so sánh học sinh đạt 
đầu năm và cuối năm
Học sinh đạt đầu năm	
Có tiến bộ trong học tập	Hăng hái phát biểu xây dựng bài	Đi học đều	Không nói chuyện riêng trong giờ	Tích cực tham gia các hoạt động	14	8	35	11	7	Học sinh  đạt cuối năm	
Có tiến bộ trong học tập	Hăng hái phát biểu xây dựng bài	Đi học đều	Không nói chuyện riêng trong giờ	Tích cực tham gia các hoạt động	28	20	36	23	25	
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