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I. ĐẶT VẤN ĐỀ 

1. Tính cấp thiết phải tiến hành sáng kiến: 

Mỗi môn học ở Tiểu học đều góp phần vào việc hình thành và phát triển 

những cơ sở ban đầu, rất quan trọng của nhân cách con người Việt Nam. Toán 

học với tư cách là môn khoa học nghiên cứu một số mặt của thế giới hiện thực, có 

một hệ thống kiến thức cơ bản và phương pháp nhận thức cơ bản rất cần thiết cho 

đời sống, sinh hoạt, lao động. Đó cũng là những công cụ rất cần thiết để học các 

môn học khác và tiếp tục nhận thức thế giới xung quanh và để hoạt động có hiệu 

quả trong thực tiễn. 

Môn Toán có ảnh hưởng đến nhiều mặt. Nó có khả năng để phát triển tư duy 

lôgíc, bồi dưỡng và phát triển những thao tác trí tuệ cần thiết để nhận thức thế giới 

hiện thực như trừu tượng hóa, khái quát hóa, phân tích, tổng hợp, so sánh dự đoán, 

chứng minh và bác bỏ. Nó có vai trò to lớn trong việc rèn luyện phương pháp suy 

nghĩ, phương pháp suy luận, phương pháp giải quyết vấn đề có căn cứ khoa học, 

toàn diện, chính xác. Toán học có tác dụng trong việc phát triển trí thông minh, 

tư duy độc lập, linh hoạt, sáng tạo. Toán học góp phần rèn luyện tư duy trong mọi 

lĩnh vực hoạt động của con người, góp phần giáo dục ý trí và những đức tính như 

cần cù nhẫn nại, ý thức vượt khó khăn.  

Với mục tiêu giáo dục hiện nay đòi hỏi phải đổi mới phương pháp dạy học 

môn toán ở bậc Tiểu học theo hướng phát huy tính tích cực, chủ động sáng tạo 

của học sinh. Vì vậy người giáo viên phải gây được hứng thú học tập cho các em 

bằng cách lôi cuốn các em tham gia vào các hoạt động học tập.  Trong đó, trò chơi 

học tập là một hoạt động mà các em hứng thú nhất. Trò chơi phù hợp với tâm sinh 

lý học sinh, giúp chống mệt mỏi; Tăng cường khả năng thực hành, vận dụng kiến 

thức đã học; Phát triển hứng thú, tập thói quen tập trung, tính độc lập, ham hiểu 

biết và khả năng suy luận. Thông qua các trò chơi, các em sẽ lĩnh hội được những 

tri thức toán học một cách dễ dàng, củng cố, khắc sâu kiến thức một cách vững 

chắc, tạo cho các em niềm say mê, hứng thú trong học tập. Vì vậy giáo viên phải 

áp dụng những biện pháp dạy học phù hợp với các đối tượng học sinh thì khẳng 

định được rằng chất lượng học tập môn Toán sẽ được nâng lên. Chính vì những 

lý do nêu trên mà tôi đã chọn đề tài sáng kiến kinh nghiệm "Một số giải pháp tổ 

chức học thông qua chơi nhằm tạo hứng thú cho học sinh trong môn Toán ở 

lớp 3". 

2. Mục tiêu của đề tài sáng kiến: 

   - Xuất phát từ đặc điểm tâm sinh lý của học sinh Tiểu học: Học sinh Tiểu 

học luôn hiếu động, han chơi thích cái mới lạ nhưng chóng chán. Đối với trẻ, trò 
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chơi là một phát hiện mới, kích thích tò mò, muốn tìm hiểu, khám phá. Do vậy 

quan điểm “Thông qua hoạt động vui chơi để tiến hành hoạt động học tập” là phù 

hợp với trường Tiểu học. 

   - Thông qua trò chơi học sinh vận dụng kiến thức năng nổ, hoạt bát, kích 

thích trí tưởng tượng từ đó phát triển tư duy mềm dẻo, củng cố kiến thức của bài 

học, nhằm nắm vững vấn đề tạo hứng thú cho học sinh. 

- Rút ra bài học kinh nghiệm về tổ chức ứng dụng học thông qua chơi. Để 

giúp giáo viên tổ chức các tiết học vận dụng học thông qua chơi nhằm giúp học 

sinh bớt căng thẳng, tạo cảm giác thoải mái, dễ chịu. Học sinh tiếp thu kiến thức 

nhẹ nhàng, gây hứng thú học tập. Tạo cơ hội cho học sinh thể hiện mình. 

3. Thời gian, đối tượng, phạm vi nghiên cứu 

- Thời gian: Thực hiện trong năm học 2023 – 2024 sáng kiến sẽ được áp 

dụng trong các năm học tiếp theo. 

- Đối tượng: Học sinh lớp 3, trường Tiểu học Minh Quang B. 

- Phạm vi nghiên cứu: Việc tổ chức học thông qua chơi ở lớp 3A - Năm học 

2023 – 2024.  

II. NỘI DUNG 

1. Hiện trạng vấn đề 

          Môn Toán – Môn học từ xưa đến nay được xem là khô khan hóc búa, mang 

tính trừu tượng cao. Vì vậy, việc lĩnh hội tri thức Toán học là rất khó khăn đối với 

học sinh, nhất là học sinh lớp 3. Để lĩnh hội được tri thức Toán học thì học sinh 

cần phải biết so sánh, phân tích, tổng hợp, trừu tượng hoá và khái quát hoá mà 

chức năng trừu tượng hoá và khái quát hoá ở trẻ còn chưa phát triển đầy đủ. Vì tư 

duy học sinh lớp 3 chủ yếu là tư duy trực quan, các em thích tiếp xúc với vật thật 

hoặc thông qua những hành động cụ thể để dễ dàng hình thành khái niệm, kiến 

thức và kĩ năng. 

  Muốn chất lượng môn Toán lớp 3 được nâng cao,  nhất là năm  học 2023 - 

2024 là năm đầu tiên các em thay SGK mới, yếu tố đầu tiên và quan trọng nhất là 

học sinh phải yêu thích học Toán, phải có hứng thú học Toán thực sự. Bởi vậy đòi 

hỏi người giáo viên phải đổi mới phương pháp và hình thức tổ chức dạy học trong 

đó vận dụng linh hoạt các trò chơi học tập Toán vào các tiết học là ưu tiên số 1 và 

là việc cần được làm ngay.  

        Trong thực tế giảng dạy và chủ nhiệm học sinh lớp 3A năm học 2023 – 2024 

tôi nhận thấy có 1 số khó khăn như sau: 
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    a. Về phía giáo viên 

       Một số giáo viên chưa linh hoạt trong cách tổ chức trò chơi dẫn đến sự phân 

tán, mất thời gian nhất là vào các giờ học kiến thức mới. tổ chức trò chơi  chưa 

chặt chẽ, luật chơi chưa rõ ràng và còn để học sinh vui chơi quá đà dẫn đến hiệu 

quả học tập của học sinh qua trò chơi chưa cao. 

Ngoài ra, thời gian dành cho một tiết học Toán từ 35 đến 40 phút, trong đó 

thời gian dành để củng cố kiến thức, bài cũ cho mỗi tiết dạy không nhiều từ 3 đến 

5 phút cho nên giáo viên chưa biết cách tổ chức như thế nào để thay đổi hình thức 

hoạt động giúp học sinh vừa ôn tập củng cố, vừa giảm bớt căng thẳng sau một 

thời gian học tập căng thẳng.  

- Một số giáo viên có năng lực sử dụng CNTT còn hạn chế nên việc ứng 

dụng CNTT vào xây dựng bài giảng và tổ chức dạy học còn hạn chế. Giáo viên 

chưa phát huy năng lực tự học, tự nghiên cứu tìm tòi nhằm nâng cao năng lực sử 

dụng, ứng dụng CNTT vào dạy học; Chưa thực hiện đổi mới phương pháp, hình 

thức tổ chức dạy học đồng đều và phổ biến trong dạy học. Các tiết đổi mới phương 

pháp dạy học còn mang tính chất đối phó những tiết thao giảng. 

- Nhiều giáo viên giảng dạy vẫn đặt nặng mục tiêu kiến thức mà chưa chú 

trọng đến việc giúp học sinh phát triển phẩm chất, năng lực theo mục tiêu chương 

trình giáo dục phổ thông 2018 đề ra. 

- Việc giáo viên sử dụng trò chơi và dạy học vẫn chưa hiệu quả, chưa nhiều 

nên việc tạo hứng thú học tập cho học sinh vẫn còn nhiều hạn chế. 

        b.Về phía phụ huynh 

  Điều kiện kinh tế gia đình của đa số học sinh còn khó khăn, ba mẹ  đi làm công 

nhân nên việc quan tâm đến việc học của con cái còn rất nhiều hạn chế. 

         Hầu hết cha mẹ học sinh đều là công nhân, làm việc theo ca nên ít có thời 

gian để học tập và vui chơi cùng con. 

       c. Về phía học sinh 

 Đa số học sinh lớp tôi là học sinh nông thôn nên các em nhút nhát, chưa 

mạnh dạn tham gia vào các hoạt động học tập. Nhiều học sinh làm toán một cách 

máy móc, thiếu sự tập trung trong giờ học; thậm chí có những em còn nằm gục 

xuống bàn. Khiến cho các tiết học toán trở lên căng thẳng, trầm lắng; kết quả học 

tập môn Toán của nhiều học sinh chưa cao.  

Một số học sinh nhút nhát, học sinh chậm tiến còn chưa chủ động, chưa tích 

cực và ngại tham gia trò chơi, tham gia các hoạt động tập thể nên việc ghi nhớ, 

khắc sâu kiến thức bài học gặp khó khăn. 
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Trình độ học sinh trong lớp không đồng đều. Nhiều học sinh chỉ làm bài tập 

cả nhóm, khi làm  riêng biệt còn tính toán hơi chậm và không chịu học hỏi 

Nhiều học sinh còn chưa chủ động tự học và khám phá kiến thức. 

- Năng lực, nhận thức của các em trong lớp không đồng đều, còn nhiều hạn 

chế nên khó khăn trong việc tiếp cận với cùng một nội dung chương trình học 

tập mới hiện nay.  

- Một số học sinh còn mải chơi, chưa có hứng thú học tập, thái độ học tập 

chưa đúng đắn. Ý thức tự giác trong học tập còn chưa cao, không tập trung vào 

bài giảng của thầy cô, chưa chú ý nhiều trong giờ học. 

- Nhiều học sinh đọc đề chưa trôi chảy nên không nắm được nội dung bài 

toán dẫn đến không biết tóm tắt, không biết phân tích đề, không biết yêu cầu 

đặt ra của đề từ đó chưa giả Toán hiệu quả. 

- Một số học sinh khi giải toán còn nhút nhát, không tự tin làm bài, chưa 

có tinh thần học hỏi, chưa chủ động, tích cực trong giờ học, chưa hăng hái phát 

biểu xây dựng bài. 

- Các hoạt động học tập của các em chưa chủ động, tích cực. Các em vẫn 

còn thụ động, thường phải cần đến sự hướng dẫn tận tình của giáo viên nên năng 

lực tự học của các em còn hạn chế. 

Bậc tiểu học, công tác dạy học môn Toán có tầm quan trọng đáng kể, vì nó 

giúp học sinh bắt đầu làm quen với việc quan sát và hiểu về thế giới xung quanh 

bằng “cái nhìn Toán học”. Cách dạy và học theo hướng phát triển năng lực sẽ tạo 

tiền đề cho sự hình thành nhân sinh quan cũng như nhiều phẩm chất cần thiết của 

người lao động mới: sáng tạo, biết thể hiện quan điểm cá nhân, biết giao tiếp và 

chung sống trong cộng đồng, ... 

Kết quả điều tra thực trạng dạy và học trước khi áp dụng đề tài. 

Sau một tuần nhận lớp, tôi đã tiến hành điều tra 23 học sinh lớp 3A để học 

sinh tự đánh giá về động cơ, hứng thú học tập của mình với môn Toán, tôi nhận 

được kết quả như sau: 

Thời điểm 
Sĩ 

số 

Rất thích Thích Bình thường Không thích 

SL % SL % SL % SL % 

Đầu Tháng 

9/ 2023 
23 4 17,4 6 26,1 10 43,5 3 13 

     Nhận xét: Từ kết quả khảo sát cho thấy, còn nhiều học sinh chưa có hứng thú 

trong học tập môn Toán. Khi không có hứng thú học tập, các em mất tập trung, 

không tích cực, chủ động trong học tập vì vậy mà kết quả học tập chưa cao và 

những phẩm chất, năng lực cũng chưa được hình thành và phát triển. 
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Như vậy, giáo viên cần có những đổi mới trong cách thức tổ chức dạy học 

nhằm giúp học sinh thay đổi thái độ học tập, tập trung, chủ động hơn trong học 

tập. Từ đó giúp các em hình thành và phát triển phẩm chất, năng lực của người 

học và nâng cao chất lượng học tập. Trong năm học 2023 - 2024 tôi đã thực hiện 

các giải pháp sau đây. 

2. Giải pháp thực hiện sáng kiến để giải quyết vấn đề 

2.1.Giải pháp 1: Nguyên tắc dạy học thông qua chơi 

    Tạo ra môi trường an toàn và hỗ trợ: Môi trường học tập thông qua chơi 

cần phải được tạo ra một cách an toàn và hỗ trợ, nơi mà học sinh cảm thấy thoải 

mái để tham gia và khám phá. Giáo viên cần phải đảm bảo rằng không có sự áp 

đặt hoặc áp lực nào đối với học sinh trong quá trình chơi. 

    Khuyến khích sự tò mò và sáng tạo: Trò chơi nên được thiết kế để khuyến 

khích sự tò mò và sáng tạo của học sinh. Các hoạt động chơi nên mở ra cơ hội cho 

học sinh khám phá, đặt câu hỏi và tìm kiếm các giải pháp sáng tạo. 

   Tạo cơ hội cho học sinh tự tìm hiểu: Thay vì chỉ truyền đạt kiến thức, giáo 

viên nên giúp học sinh tự tìm hiểu thông qua trò chơi. Bằng cách này, học sinh có 

thể phát triển kỹ năng nghiên cứu và tự học, giúp họ trở thành người học tự chủ 

và có khả năng thích ứng với môi trường học tập đa dạng. 

Tạo điều kiện cho học sinh hợp tác và tương tác: Trò chơi thường tạo ra cơ hội 

cho học sinh hợp tác và tương tác với nhau. Điều này giúp phát triển kỹ năng giao 

tiếp, làm việc nhóm và giải quyết xung đột, từ đó tạo ra một môi trường học tập 

tích cực và trải nghiệm đa chiều. 

    Phản hồi tích cực và khích lệ: Giáo viên cần phải cung cấp phản hồi tích 

cực và khích lệ trong quá trình chơi. Những lời khen ngợi và sự ủng hộ từ giáo 

viên có thể giúp học sinh cảm thấy tự tin hơn và tiếp tục khám phá và học hỏi. 

    Liên kết với mục tiêu học tập: Mặc dù việc chơi là vui vẻ, nhưng cần phải 

có một liên kết rõ ràng với mục tiêu học tập. Trò chơi nên được thiết kế để giúp 

học sinh đạt được các mục tiêu học tập cụ thể và phát triển những kỹ năng và kiến 

thức cần thiết. 

Tóm lại, việc áp dụng nguyên tắc dạy học thông qua chơi đòi hỏi sự linh hoạt 

và sáng tạo từ giáo viên, cũng như sự hỗ trợ và khích lệ từ môi trường học tập. 

Quan trọng nhất là việc giữ cho trải nghiệm học tập thông qua chơi là một trải 

nghiệm tích cực và ý nghĩa đối với học sinh. 
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2.2.Giải pháp 2. Một số loại hình học thông qua chơi 

- Một số loại hình học thông qua chơi đó là: 

 

Trong phạm vi đề tài, tôi lựa chọn nhiều hình thức chơi có định hướng và 

học thông qua chơi. 

2.3. Giải pháp 3. Tổ chức học thông qua chơi theo tiến trình tiết học. 

2.3.1.Vận dụng các trò chơi tạo không khí thoải mái, thân thiện, tích cực cho 

học sinh khi bước vào tiết học (Phần khởi động) 

- Khởi động tiết học được bắt đầu với không khí thoải mái, vui tươi tạo hứng 

thú cho học sinh sẽ phát huy được tốt nhất khả năng tập trung. Từ đó tạo tiền đề 

để học sinh chủ động trong hoạt động học. 

- Cụ thể khi thực hiện trò chơi tôi phải chuẩn bị như sau: 

- Chuẩn bị trò chơi: Nêu tên trò chơi (tên trò chơi phải gần gũi và hướng về 

yêu quý động vật. 

Nghiên cứu kĩ xem trò chơi cần những phương tiện gì? Câu lệnh gì? 

Cách thức chơi. Luật chơi. Hướng dẫn học sinh chơi, thời gian chơi. 

- Nguyên tắc của trò chơi: 

Trò chơi mang ý nghĩa giáo dục. Nhằm mục đích khởi động để ôn lại kiến 

thức đã học liên quan đến bài mới. Các hình thức trò chơi phải đa dạng phong 

phú, gây được sự hứng thú với học sinh, làm sao thi đua mà không căng thẳng, 

vui mà học toán thực thụ. 
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Ví dụ 1: Khi dạy Bài 11: Bảng nhân 8, bảng chia 8 (SGK- trang 33 -  Bộ 

sách Kết nối tri thức với cuộc sống) 

Phần Khởi động: Tôi tổ chức cho học sinh chơi trò chơi: Giải cứu cá heo 

 *Mục đích 

- Ôn luyện lại các phép tính trong bảng nhân 7, bảng chia 7. 

- Rèn kĩ năng phản xạ nhanh cho học sinh 

*Chuẩn bị: Tôi thiết kế trò chơi trên powerpoint gồm 1 bức tranh có hình 

chú cá heo.  

 

 Với mỗi chặng đường chúng ta phải vượt qua một câu hỏi: 

+ Câu 1: Kết quả của phép tính 7 x 8: 

  A. 15                              B. 56                         C. 64                            

 + Câu 2: Có 63 bông hoa cắm đều và 7 lọ. Hỏi mỗi lọ có bao nhiêu bông hoa? 

A. 56                              B. 9                         C. 8 

 + Câu 3: Bố Lan đi công tác 4 tuần. Hỏi bố Lan đi công tác bao nhiêu ngày? 

A. 11                              B. 48                         C. 28 

 Cách chơi: 

- Trò chơi này, tôi tổ chức cho cả lớp cùng tham gia. học sinh nào giơ tay 

nhanh sẽ được quyền trả lời. 

- Giới thiệu trò chơi: 

- Sau đó tôi đưa ra các câu hỏi, tổ chức cho học sinh chơi và tổng kết trò 

chơi. 

Qua trò chơi này giúp các em nhớ lại và khắc sâu hơn kiến thức của bảng 

nhân 7, bảng chia 7. 
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Trò chơi học tập này được sử dụng như một phương pháp tổ chức cho học 

sinh nhớ lại và khắc sâu hơn kiến thức đã học. Đây là một cầu nối để dẫn dắt vào 

bài mới một cách nhẹ nhàng, tự nhiên.  

Ví dụ 2: Khi dạy “Ôn tập hình học và đo lường”: tôi cho các em lắng nghe 

giai điệu bài hát “Con đường tới trường” do nhạc sỹ Trương Nhã Thy sáng tác. 

Sau khi lắng nghe bài hát, các em cảm nhận được nội dung bài hát, để tạo tiết học 

sôi nổi và thu hút hơn, tôi tổ chức trò chơi: “Bạn nào nghe giỏi nhất” trả lời 

nhanh các câu hỏi như: Trong bài hát nhắc đến thông tin gì? Bạn nhỏ đã thực hiện 

các công việc trong bài hát như thế nào?,... tôi đã kết hợp sử dụng phương pháp 

hỏi đáp nhanh, trắc nghiệm để dẫn dắt vào nội dung bài với một tâm thế thoải mái, 

vui vẻ. Từ đó các em tham gia bài học một cách hứng thú, tích cực, chủ động hơn 

góp phần tạo cho tiết học rất nhẹ nhàng và hiệu quả. 

Trò chơi học tập này được sử dụng như một phương pháp tổ chức cho học 

sinh học tập thông qua việc lắng nghe một bài hát liên quan đến nội dung bài học. 

Đây là hình thức học tập nhẹ nhàng đồng thời kích thích được năng khiếu của một 

số học sinh. Khi các em cùng nhau hát hoặc nghe người khác hát thì sẽ rất vui. 

Điều này đồng nghĩa với việc dẫn dắt các em vào thế giới bài học một cách dễ 

dàng, tạo hứng thú sinh động cho bài học mới. Đồng thời, nó cũng phù hợp với 

những giờ dạy đòi hỏi không khí sâu lắng. Việc để các em chìm lắng vào trong 

những giai điệu âm nhạc sẽ là một cách thú vị để các em giảm căng thẳng, góp 

phần thăng bằng cảm xúc, tạo những rung động thẩm mỹ. Sau khi nghe bài hát 

xong, giáo viên tổ chức trò chơi nhỏ như “Ai nghe giỏi” đồng thời áp dụng 

phương pháp vấn đáp trả lời nhanh cho các em để liên hệ vào bài mới thật sâu sắc.  

 Những trò chơi ở phần khởi động có tác dụng tạo không khí hứng khởi, vui 

tươi và tâm thế thoải mái nhất cho mỗi học sinh trước khi vào bài mới. Giáo viên 

cần chuẩn bị chu đáo, lựa chọn, thay đổi trò chơi linh hoạt để học sinh không bị 

nhàm chán. 

2.3.2. Vận dụng các trò chơi để giúp học sinh chiếm lĩnh kiến thức mới một 

cách nhẹ nhàng và dễ dàng hơn (Phần khám phá) 

- Thông qua chơi học sinh không ngừng học hỏi và kết nối được với môi 

trường xung quanh qua cách học tập hứng thú có ý nghĩa và thúc đẩy sự sự tham 

gia tích cực tạo nhiều cơ hội trải nghiệm của học sinh qua trò chơi thì các em dễ 

dàng chiếm lĩnh được kiến thức mới một cách nhẹ nhàng, hiệu quả. Đặc biệt học 

thông qua chơi rất hiệu quả trong một số tiết học STEM. 

Ví dụ: khi dạy Bài 47: STEM: Làm đồng hồ sử dụng số La Mã. 

Phần khám phá: Tôi tổ chức cho học sinh chơi trò chơi: Ai thông minh 
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 *Mục đích 

- Học sinh nhận biết, đọc được Các chữ số La Mã. 

- Rèn kĩ năng phản xạ nhanh cho học sinh 

 *Chuẩn bị: Giáo viên chuẩn bị in sẵn 17 tờ giấy in sẵn 2 mặt đồng hồ số La 

Mã và đồng hồ số tự nhiên. Để học sinh đố nhau theo nhóm đôi. 

 Cách chơi: 

- Trò chơi này, tôi tổ chức cho cả lớp cùng tham gia.  

- Giới thiệu trò chơi- luật chơi : 

- Sau đó tôi cho học sinh chơi, lần lượt học sinh đố nhau theo nhóm đôi. 

Sau đó cho 1-2 nhóm đố nhau trên bảng lớp. 

Qua trò chơi này giúp các em chiếm lĩnh hình thành kiến thức mới về số La 

Mã và nhận biết được giá trị tương ứng của chữ số La Mã và chữ số tự nhiên. 

Trò chơi học tập này được sử dụng như một phương pháp tổ chức cho học 

sinh khám phá và chiếm lĩnh kiến thức mới. Đây là một phương pháp có tác dụng 

cho các em hình thành kiến thức bài mới dễ dàng và có hiệu quả cao.  

Ví dụ: khi dạy Bài 50: Chu vi hình chữ nhật, hình vuông (tiết 2) 

Phần khám phá: Tôi tổ chức cho học sinh chơi trò chơi: Tập làm kĩ sư 

 *Mục đích: 

- Học sinh hình thành được khái niệm về chu vi hình chữ nhật, hình vuông. 

- Rèn kĩ năng phản xạ nhanh cho học sinh 

 *Chuẩn bị: Giáo viên chuẩn bị thước dây. 

 Cách chơi: 

- Trò chơi này, tôi tổ chức cho cả lớp cùng tham gia.  

- Giới thiệu trò chơi- luật chơi: 

- Sau đó tôi cho học sinh chơi theo nhóm 4 - học sinh đo độ dài đường viền 

các đồ vật: Trang bìa sách giáo khoa Toán 3, mặt bàn học, hộp bút, viên gạch lát 

nền. 

- Phân công 1 học sinh làm thư kí, 2-3 học sinh đo và đọc kết quả. Sau đó 

học sinh tính chu vi của các hình vừa đo và báo cáo , so sánh kết quả.  

- Giáo viên nhận xét đánh giá tuyên dương học sinh. 

Qua trò chơi này giúp các em chiếm lĩnh hình thành kiến thức mới về cách 

tính chu vi hình chữ nhật, hình vuông. 

Trò chơi học tập này được sử dụng như một phương pháp tổ chức cho học 

sinh khám phá và chiếm lĩnh kiến thức mới. Đây là một phương pháp có tác dụng 

cho các em hình thành kiến thức bài mới dễ dàng và có hiệu quả cao. 
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Như vậy sử dụng trò chơi trong phần khám phá giúp học sinh dễ dàng hình 

thành được kiến thức qua kĩ năng tích lũy được ở mỗi trò chơi. Học sinh chủ động 

chiếm lĩnh, hiểu và khắc sâu kiến thức. Từ đó giúp giáo viên dễ dàng thực hiện 

được những yêu cầu cần đạt của bài học. Có tác dụng giúp học sinh hệ thống lại 

kiến thức đã học. 

2.3.3. Vận dụng các trò chơi để giúp học sinh củng cố, khắc sâu kiến thức của 

bài học (Phần hoạt động nối tiếp) 

- Sử dụng trò chơi này để nhằm mục đích củng cố, khắc sâu trọng tâm của 

bài học một cách dễ dàng nhất. 

Ví dụ: khi dạy Bài 5: Bảng nhân 3, bảng chia 3 (tiết 1) 

Phần củng cố: Tôi tổ chức cho học sinh chơi trò chơi: Trang trí bánh kem. 

*Mục đích 

- Củng cố khắc sâu kiến thức của bảng nhân 3. 

          - Rèn kĩ năng phản xạ nhanh cho học sinh 

*Chuẩn bị: Tôi thiết kế trò chơi trên powerpoint gồm 6 quả dâu tương ứng 

với 6 phép tính và 6 bánh kem. 

 

- Để trang trí được bánh kem chúng ta phải vượt qua 6 câu hỏi: 

+ Câu 1: Kết quả của phép tính 3 x 5 = 

+ Câu 2: Kết quả của phép tính 3 x 2 = 

+ Câu 3: Kết quả của phép tính 3 x 6 = 
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+ Câu 4: Kết quả của phép tính 3 x 3 = 

+ Câu 5: Kết quả của phép tính 3 x 7 = 

+ Câu 6: Kết quả của phép tính 3 x 9 = 

Cách chơi: 

- Trò chơi này, tôi tổ chức cho học sinh tham gia. học sinh nào giơ tay 

nhanh sẽ được quyền trả lời. 

- Giới thiệu trò chơi - luật chơi: 

- Sau đó tôi đưa ra các câu hỏi, tổ chức cho học sinh chơi và tổng kết trò chơi. 

 Qua trò chơi này giúp các em nhớ lại và khắc sâu hơn kiến thức của bảng 

nhân 3. 

Ví dụ: khi dạy Bài 12: Bảng nhân 9, bảng chia 9 (tiết 2) 

Phần củng cố: Tôi tổ chức cho học sinh chơi trò chơi: Truyền điện. 

 *Mục đích 

- Củng cố khắc sâu kiến thức của bảng chia 9. 

- Rèn kĩ năng phản xạ nhanh cho học sinh 

 *Chuẩn bị:  

 Cách chơi: 

- Trò chơi này, tôi tổ chức cho tất cả học sinh tham gia.  

- Giới thiệu trò chơi - luật chơi : 

- Sau đó tôi tổ chức cho học sinh chơi và tổng kết trò chơi. 

 Qua trò chơi này giúp các em nhớ lại và khắc sâu hơn kiến thức của bảng 

chia 9. 

Trò chơi học tập này được sử dụng như một phương pháp tổ chức cho học 

sinh giúp các em nhớ lại và khắc sâu hơn kiến thức đã học. Đây là một phương 

pháp có tác dụng cho các em củng cố khắc sâu kiến thức của bài học.  

Những trò chơi được sử dụng để củng cố kiến thức, mang tính tổng hợp 

kiến thức trọng tâm của bài học. 

2.4. Giải pháp 4. Vận dụng các trò chơi để giúp học sinh khởi động, khám 

phá và củng cố, khắc sâu kiến thức của bài học theo game show liên hoàn 

trong cả bài học. 

- Sử dụng trò chơi này để nhằm mục đích tạo hứng thú cho cho học sinh chủ 

động khám phá, chiếm lĩnh kiến thức mới và củng cố, khắc sâu trọng tâm của bài 

học một cách dễ dàng và hiệu quả nhất. 

Ví dụ: Khi dạy bài Ôn tập hình học và đo lường  

Tôi thiết kế giáo án điện tử xuyên suốt theo một rạp xiếc vui nhộn: 

- Mở đầu là lời mời chào hấp dẫn của một chú hề: 
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- Học sinh hoàn thành phần a bài 1, được xem tiết mục Khỉ múa bóng.  

- Học sinh hoàn thành phần b bài 1, được xem tiết mục Voi nhảy cầu. 

- Tương tự như vậy với các bài tập. 

Khi học sinh hoàn thành bài 4, 5 sẽ được xem video chiếu một số tiết mục 

xiếc thú vui nhộn tại 1 rạp xiếc. 

 

Qua tiết học này, tôi thấy học sinh rất hứng thú hoàn thành các bài tập để 

được xem tiếp các tiết mục xiếc. 

Như vậy việc sử dụng trò chơi này sẽ tạo hứng thú, sự thích thú và lôi cuốn 

trong toàn bộ tiết học. Từ đó giúp học sinh có thể tư duy, ghi nhớ nội dung bài 

học một cách dễ dàng và củng cố trọng tâm kiến thức của bài học đạt hiệu quả 

cao.  
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2.5. Giải pháp 5. Thực hiện tích hợp với các môn học khác và ứng dụng trong 

thực tế. 

- Môn Toán góp phần hình thành và phát triển phẩm chất, năng lực học 

sinh; phát triển kiến thức, kĩ năng then chốt và tạo cơ hội để học sinh được trải 

nghiệm, vận dụng Toán học vào thực tiễn, tạo lập sự kết nối giữa các ý tưởng 

Toán học, giữa Toán học với thực tiễn, giữa Toán học với các môn học khác như 

môn Tiếng Việt, Tự nhiên và xã hội, Hoạt động trải nghiệm,.... Vì vậy các kiến 

thức, kĩ năng Toán học cần được liên kết với nhau, tích hợp và bổ trợ cho các môn 

học, các lĩnh vực tri thức khác nhằm giúp học sinh không chỉ có kiến thức, kĩ năng 

Toán học mà còn có thể vận dụng, thực hành vào trong cuộc sống hằng ngày. Từ 

đó học sinh tích lũy được kinh nghiệm trong thực tế và các kinh nghiệm đó sẽ bền 

vững. 

Ví dụ khi dạy: Bài 68: Tiền Việt Nam (tập 2 -  Bộ sách Kết nối tri thức 

với cuộc sống) 

  Trò chơi: Đi siêu thị 

 *Mục đích 

- Giúp học sinh tự chủ động khám phá kiến thức và vận dụng vào cuộc 

sống. 

- Rèn kĩ năng phản xạ nhanh cho học sinh 

 *Chuẩn bị: - Tôi chuẩn bị trò chơi trên powerpoint với các món đồ dung đa 

dạng trong siêu thị. 

 

 Cách chơi: 

- Trò chơi này, tôi tổ chức cho tất cả học sinh tham gia.  

- Giới thiệu trò chơi - luật chơi : (giả định mỗi học sinh có số tiền 100.000đ. 
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Các em đi siêu thị và sẽ được mua những món đồ tùy ý mà các em cần. Học sinh 

chơi – Học sinh chia sẻ cho nhau – Báo cáo kết quả. Sau đó giáo viên rút bớt số 

tiền còn lại là 50.000đ – yêu cầu học sinh lựa chọn các món đồ cần thiết và bỏ lại 

những món đồ không thật cần thiết. 

- Sau đó tôi tổ chức cho học sinh chơi và tổng kết trò chơi. 

Qua trò chơi này giúp các em vận dụng vào cuộc sống hằng ngày mua các 

đồ dùng cần thiết cho bản thân và cho gia đình. 

Trò chơi này được sử dụng để giúp các em vận dụng kiến thức đã học vào 

thực tiễn. Ngoài ra còn  giúp học sinh ý thức sử dụng tiền đúng cách và  tiết kiệm 

tiền. 

2.6. Giải pháp 6. Lưu ý khi sử dụng các giải pháp tổ chức học thông qua chơi 

nhằm tạo hứng thú cho học sinh. 

Trong quá trình dạy học tôi có 1 số lưu ý rút ra cho bản thân và đồng nghiệp 

như sau: 

- Không phải bất kì một tiết học nào cũng sử dụng tất cả các trò chơi trên. 

- Không phải một trò chơi sử dụng cho tất cả các bài. 

- Thường xuyên thay đổi linh hoạt hình thức tổ chức các trò chơi ( hình thức, 

số lượng) để tạo hứng thú và sự mới mẻ thu hút học sinh tham gia chơi. Từ đó 

giúp nâng cao hiệu quả của trò chơi. 

- Với những bài (Luyện tập chung hoặc Ôn tập) có thể sử dụng thành một 

game show  các trò chơi liên hoàn. 

- Không phải trò chơi nào cũng có thể sử dụng trong phạm vi lớp học (giáo 

viên lưu ý cân nhắc, lựa chọn linh hoạt các trò chơi trong lớp học để học sinh tham 

gia chơi tốt nhất). 

- Không nên quá lạm dụng nhiều trò chơi trong 1 tiết học khiến học sinh cảm 

thấy chán và không còn hứng thú. 

3. Kết quả sau khi áp dụng giải pháp sáng kiến tại đơn vị: 

Kết quả được kiểm chứng trước và sau khi áp dụng các giải pháp trên đối 

với 23 học sinh lớp 3A của trường Tiểu học Minh Quang B năm học 2023- 2024 

như sau: 

Thời điểm 
Sĩ 

số 

Rất thích Thích Bình thường Không thích 

SL % SL % SL % SL % 

Cuối Tháng 

4/ 2024 
23 14 60,8 6 26,1 3 13,1 0 0 
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Biện pháp giúp nâng cao niềm yêu thích và tạo hứng thú, sự say mê trong 

học tập, phát huy khả năng tìm tòi, khám phá những kiến thức mới của các em; Ý 

thức học tập tiến bộ rõ rệt, các em chăm học, chịu khó, hứng thú nghe giảng hơn 

trước đây; Các em được thoải mái tham gia vào hoạt động học tập, giờ học cũng 

bớt sự căng thẳng khô khan; năng lực học toán và hợp tác nhóm tăng cao; Các em 

ghi vở rõ ràng, sạch đẹp, ngắn gọn và đầy đủ kiến thức.  

Như vậy, nhìn vào bảng số liệu ta thấy rằng việc áp dụng các giải pháp tổ 

chức học thông qua chơi nhằm tạo hứng thú cho học sinh lớp 3 đã có hiệu quả. Tỉ 

lệ học sinh đầu năm và đến cuối HKII đã có sự khác biệt. Vì vậy tôi hi vọng biện 

pháp này có thể áp dụng rộng rãi trong các lớp học nói chung và lớp 3 nói riêng. 

Đây là thành công bước đầu của biện pháp giáo dục học sinh mà tôi đã chọn. 

4. Hiệu quả của sáng kiến. 

4.1. Hiệu quả về khoa học 

Sáng kiến này đã chỉ ra được những giải pháp mới và áp dụng vào thực tiễn 

giảng dạy. Các giải pháp này đã phát huy được năng lực học tập của tất cả các đối 

tượng học sinh trong lớp. Nâng cao chất lượng dạy học Toán cho học sinh. Khắc 

phục được những hạn chế đã nêu trong đề tài.  

Học sinh tự tin trong tiết học, biết lựa chọn cách giải tốt nhất cho bài làm của 

mình, tạo điều kiện phát triển tư duy, năng lực tự học, góp phần nâng cao chất 

lượng học tập.  

4.2. Hiệu quả về kinh tế 

- HS học tập tiếp thu bài tốt, gia đình không phải cho học sinh đi học thêm ở 

các trung tâm góp phần giảm chi phí cho gia đình. 

- Phụ huynh khi thấy con em mình học tập tiến bộ nên yên tâm làm việc, góp 

phần tăng năng suất lao động. 

- HS tiếp thu bài nhanh góp phần tiết kiệm thời gian. 

4.3. Hiệu quả về xã hội 

- Học sinh hiểu bài nên thích học môn Toán, không còn sợ đến lớp, đến 

trường, sợ cô giáo. 

- Biện pháp giáo dục giúp giáo viên gần gũi, mến trẻ hơn. Đến lớp với tâm 

lí thoải mái, không còn căng thẳng. 

- Học sinh học tập tốt gia đình đầm ấm, cha mẹ và học sinh vui vẻ, yêu 

thương nhau hơn. 

5. Tính khả thi 

-  Sáng kiến đã áp dụng rất thành công trong phạm vi lớp 3A của tôi và có 

thể áp dụng ở tất cả  các khối lớp. 
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6. Thời gian thực hiện đề tài, sáng kiến 

Áp dụng trong năm học 2023 - 2024 

7. Kinh phí thực hiện đề tài sáng kiến 

Không tốn kém về kinh phí, không phải mất tiền mua các phần mềm. Chúng 

ta chỉ cần bớt chút thời gian nghiên cứu học hỏi, ứng dụng công nghệ thông tin để 

tạo ra các trò chơi hấp dẫn với học sinh. 

III. KIẾN NGHỊ, ĐỀ XUẤT 

- Đối với giáo viên: Cần xác định rõ yêu cầu cần đạt của từng bài để có cách 

lựa chọn nội dung giảng dạy và tổ chức các trò chơi học tập phù hợp nhằm gây 

hứng thú học tập cho học sinh và hiệu quả của giờ dạy. Phối hợp với các tổ chức 

để tổ chức nhiều loại hình trò chơi cho học sinh đặc biệt là các trò chơi dân gian. 

- Đối với ban giám hiệu: Nên tổ chức các chuyên đề, trao đổi kinh nghiệm 

trong dạy học và đầu tư cơ sở vật chất phục trong công tác dạy và học. 

Trên đây là các giải pháp tổ chức học thông qua chơi nhằm tạo hứng thú cho 

học sinh trong môn Toán ở lớp 3 mà tôi đã thực nghiệm tại lớp tôi trong năm học 

2023 – 2024. Trong quá trình thực hiện chắc chắn sẽ không tránh khỏi những 

thiếu sót. Tôi kính mong được sự giúp đỡ, đóng góp ý kiến của hội đồng khoa học 

các cấp cho sáng kiến kinh nghiệm của tôi được hoàn thiện hơn. Xin trân trọng 

cảm ơn! 

 

 

XÁC NHẬN CỦA CƠ QUAN 
(Ký tên, đóng dấu) 

Minh Quang, ngày 2 tháng 5 năm 2024 

Người viết sáng kiến 

(Ký tên) 
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