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NỘI DUNG SÁNG KIẾN KINH NGHIỆM 

I. Đặt vấn đề 

1. Tính cấp thiết phải tiến hành sáng kiến 

Đổi mới phương pháp dạy học được xem là chìa khoá cho sự thành công của 

công tác dạy học, nâng cao chất lượng. Đổi mới phương pháp dạy học cũng có ý 

nghĩa to lớn trong việc giúp học sinh hình thành và phát triển phẩm chất, năng lực 

của người học. Với mục tiêu của chương trình giáo dục 2018 đặt ra thì các hoạt 

động dạy học cần lấy hoạt động của học sinh làm trung tâm, qua đó không những 

giúp học sinh lĩnh hội tri thức mà còn giúp các em hình thành và phát triển được 

các phẩm chất năng lực cần thiết. 

Quá trình dạy học ở trường Tiểu học Đồng Thái tôi nhận thấy: giáo viên chưa 

có sự đổi mới nhiều về phương pháp dạy học tích cực, chủ yếu là các phương 

pháp truyền thống, thụ động như: diễn giảng, thuyết trình, đàm thoại, làm việc với 

sách giáo khoa… ở lớp ghi bài nghe giảng, về nhà làm bài tập giáo viên giao. Sự 

đổi mới phương pháp dạy học của nhiều giáo viên vẫn còn mang tính chất đối phó 

với những giờ dạy thao giảng, kiểm tra của chuyên môn, BGH nhà trường. Trong 

học tập, các em còn thiếu hừng thú, tập trung, tích cực trong học tập, còn rụt rè 

thụ động. Vì vậy, các năng lực và phẩm chất theo mục tiêu giáo dục phổ thông 

2018 đã đề ra chưa đạt được hiệu quả.  

Thực tiễn dạy học cho thấy, việc tổ chức các trò chơi trong dạy học là phương 

pháp tạo hứng thú học tập tốt, huy động được nhiều học sinh tham gia. Chơi là 

một nhu cầu mà học sinh nào cũng mong muốn, vì khi chơi các em được thoải 

mái hơn, không khí vui tươi, phấn khởi, hứng thú hơn. Vì vậy, nếu giáo viên vận 

dụng linh hoạt kỹ thuật “Học thông qua chơi” sẽ huy động được nhiều học sinh 

tham gia và từ đó giúp các em có hứng thú hơn, tập trung hơn, tích cực hoạt động 

hơn nên từ đó cả về phẩm chất, năng lực cũng như chất lượng học tập cũng được 

nâng cao.                                                                                                                  

Từ những lí do trên, trong năm học 2023 - 2024 tôi đã tiến hành thực hiện đề 

tài sáng kiến: “Một số biện pháp sử dụng trò chơi học tập trong dạy học thông 

qua chơi môn Toán lớp 4”. 

2. Mục tiêu của đề tài 

Từ thực tiễn vấn đề giáo viên chưa vận dụng nhiều trò chơi vào dạy học hoặc 

sử dụng trò chơi vào dạy học chưa hiệu quả. Tôi nghiên cứu và áp dụng một số 

trò chơi vào dạy học giúp học sinh có hứng thú hơn trong học tập môn Toán lớp 

4 và nâng cao chất lượng học tập. 

3. Thời gian, đối tượng, phạm vi của nghiên cứu 

- Đối tượng: 35 học sinh lớp 4G trường Tiểu học Đồng Thái 



2 
 

    
 

- Phạm vi nghiên cứu: Nghiên cứu và áp dụng một số trò chơi vào dạy học 

môn Toán 4 giúp học sinh lớp 4G có hứng thú hơn trong học tập, giúp các em tích 

cực hoá hoạt động, phát triển phẩm chất, năng lực của người học và nâng cao chất 

lượng học tập. 

- Thời gian thực hiện: Từ tháng 9 năm 2023 đến tháng 01 năm 2024. 

II. NỘI DUNG SÁNG KIẾN 

1. Hiện trạng của vấn đề. 

* Thực trạng trước khi áp dụng sáng kiến 

Thực tế cho thấy, công tác hoạt động dạy học theo định hướng phát triển 

năng lực tại trường tôi đang công tác đã được triển khai thực hiện từ 2016 - 2017 

đến nay. Nhìn chung, các giáo viên trong nhà trường đã tiếp cận được phương 

pháp dạy học mới này. Tuy nhiên, trong quá trình thực vẫn còn một số hạn chế, 

tồn tại như sau: 

- Về giáo viên: 

+ Nhiều giáo viên có năng lực sử dụng CNTT còn hạn chế nên việc ứng 

dụng CNTT vào xây dựng bài giảng và tổ chức dạy học còn hạn chế. Nhiều giáo 

viên chưa phát huy năng lực tự học, tự nghiên cứu tìm tòi nhằm nâng cao năng 

lực sử dụng, ứng dụng CNTT vào dạy học. 

+ Nhiều giáo viên chưa thực hiện đổi mới phương pháp, hình thức tổ chức 

dạy học đồng đều và phổ biến trong dạy học. Các tiết đổi mới phương pháp dạy 

học vần còn mang tính chất đối phó những tiết thao giảng. 

+ Nhiều giáo viên giảng dạy vẫn đặt nặng mục tiêu kiến thức mà chưa chú 

trọng đến việc giúp học sinh phát triển phẩm chất, năng lực theo mục tiêu chương 

trình giáo dục 2018 đề ra. 

+ Việc giáo viên sử dụng trò chơi và dạy học vẫn chưa hiệu quả, chưa nhiều 

nên việc tạo hứng thú học tập cho học sinh vẫn còn nhiều hạn chế. 

- Về học sinh: 

+ Năng lực, nhận thức của các em trong lớp không đồng đều, còn nhiều 

hạn chế nên khó khăn trong việc tiếp cận với cùng một nội dung chương trình 

học tập mới hiện nay.  

+ Một số học sinh còn mải chơi, chưa có hứng thú học tập, thái độ học tập 

chưa đúng đắn. Ý thức tự giác trong học tập còn chưa cao, không tập trung vào 

bài giảng của thầy cô, chưa chú ý nhiều trong giờ học. 

+ Vẫn còn hiện tượng học sinh đọc còn hạn chế, lười  động não, tư duy nên 

không nắm được nội dung bài toán dẫn đến không biết tóm tắt, không biết phân 

tích đề, không biết yêu cầu đặt ra của đề từ đó chưa giải Toán hiệu quả. 
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+ Một số học sinh khi giải toán còn nhút nhát, không tự tin làm bài, chưa 

có tinh thần học hỏi, chưa chủ động, tích cực trong giờ học, chưa hăng hái phát 

biểu xây dựng bài. 

+ Các hoạt động học tập của các em chưa chủ động, tích cực. Các em vẫn 

còn thụ động, thường phải cần đến sự hướng dẫn tận tình của giáo viên nên năng 

lực tự học của các em còn hạn chế. 

Bậc tiểu học, công tác dạy học môn Toán có tầm quan trọng đáng kể, vì nó 

giúp học sinh bắt đầu làm quen với việc quan sát và hiểu về thế giới xung quanh 

bằng “cái nhìn Toán học”. Cách dạy và học theo hướng phát triển năng lực sẽ tạo 

tiền đề cho sự hình thành nhân sinh quan cũng như nhiều phẩm chất cần thiết của 

người lao động mới: sáng tạo, biết thể hiện quan điểm cá nhân, biết giao tiếp và 

chung sống trong cộng đồng, ... 

     Để có số liệu đánh giá đúng thực trạng và có cơ sở đánh giá tính hiệu quả 

của các biện pháp thực hiện, đầu năm học tôi đã tiến hành khảo sát học sinh để 

nắm rõ đặc điểm tình hình học sinh cụ thể hơn. 

- Nội dung khảo sát: 

+ Khảo sát về mức độ hứng thú trong học tập môn Toán. 

+ Khảo sát về sự phát triển một số phẩm chất, năng lực trong môn Toán. 

+ Khảo sát về chất lượng học tập trong môn Toán. 

- Đối tượng khảo sát: 35 học sinh lớp 4G trường Tiểu học Đồng Thái 

- Thời gian khảo sát: Tháng 9 năm 2023. 

- Đánh giá kết quả khảo sát: 

+ Về hứng thú học tập với 3 mức độ:  

Hứng thú; Bình thường và Không hứng thú. 

+ Về phẩm chất, năng lực với 3 mức độ: Tốt; Đạt; Chưa đạt. 

+ Về chất lượng bộ môn với 3 mức độ:  

Hoàn thành tốt, Hoàn thành và Chưa hoàn thành.  

Kết quả khảo sát trước khi áp dụng sáng kiến 

+ Kết quả khảo sát về hứng thú học tập: 

Lớp Sĩ số 

KẾT QUẢ KHẢO SÁT 

Hứng thú Bình thường 
Không hứng 

thú 

SL % SL % SL % 

4G 35 6 17.2 11 31.4 18 51.4 

+ Kết quả khảo sát về sự phát triển phẩm chất, năng lực của học sinh:  

(Sĩ số 35) 

 Năng lực và 

phẩm chất 

Mức đạt được 

Tốt Đạt Chưa đạt 
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SL % SL % SL % 

Năng 

lực 

Tự chủ, tự 

học 
8 22.9 15 42.8 12 34.3 

Hợp tác 7 20.0 12 34.3 16 45.7 

Vận dụng 

GQVĐ 
5 14.3 12 34.3 18 51.4 

Phẩm 

chất 

Chăm học, 

chăm làm 
13 37.1 18 51.4 4 11.5 

Tự tin, trách 

nhiệm 
10 28.6 16 45.7 9 25.7 

Trung thực, 

kỉ luật 
15 42.9 14 40 6 17.1 

Đoàn kết, 

yêu thương 
13 37.2 16 45.7 6 17.1 

 

+ Kết quả khảo sát về chất lượng học tập: 

Lớp Sĩ số 

KẾT QUẢ KHẢO SÁT 

Hoàn thành 

tốt 
Hoàn thành 

Chưa hoàn 

thành 

SL % SL % SL % 

4A 35 8 22.9 13 37.1 14 40 

 Nhận xét: Từ kết quả khảo sát cho thấy, còn nhiều học sinh chưa có hứng thú 

trong học tập môn Toán. Khi không có hứng thú học tập, các em mất tập trung, 

không tích cực, chủ động trong học tập vì vậy mà kết quả học tập chưa cao và 

những phẩm chất, năng lực cũng chưa được hình thành và phát triển. 

Như vậy, giáo viên cần có những đổi mới trong cách thức tổ chức dạy học 

nhằm giúp học sinh thay đổi thái độ học tập, tập trung, chủ động hơn trong học 

tập. Từ đó giúp các em hình thành và phát triển phẩm chất, năng lực của người 

học và nâng cao chất lượng học tập. Trong năm học 2023 - 2024 tôi đã thực hiện 

các giải pháp sau đây. 

2. Giải pháp thực hiện sáng kiến để giải quyết vấn đề 

Giải pháp 1: Vận dụng trò chơi vào khởi động bài học giúp học sinh hứng 

thú và có tâm thế thoải mái trước giờ học 

Khởi động bài học là hoạt động mở đầu mỗi tiết học, bài học. Việc khởi động 

bài học hay, khoa học, sáng tạo có ý nghĩa quan trong trong việc tạo hứng thú và 

tâm thế thoải mái cho học sinh. Việc kiểm tra bài cũ thường được sử dụng trước 

đây luôn tạo áp lực đầu mỗi giờ học cho các em. Vì vậy, luôn tạo tâm thế lo âu 

trước các giờ học nên các em học tập không hiệu quả. 
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- Cách thức tổ chức thực hiện biện pháp: 

Với sự phong phú, đa dạng các trò chơi dạy học và sự sáng tạo của giáo viên 

trong việc vận dụng nên luôn nghĩ và sáng tạo ra nhiều trò chơi hay, hiệu quả khi 

áp dụng vào dạy học. Để thực hiện biện pháp này đạt hiệu quả tôi thực hiện các 

nội dung cơ bản sau: 

+ Nghiên cứu nội dung bài dạy: Điều này giúp giáo viên nắm vững nội 

dung của bài dạy và định hướng việc lựa chọn trò chơi. 

+ Lựa chọn trò chơi dạy học: Trò chơi dạy học cần phù hợp với nội dung 

dạy học. Với phần khởi động cần chú ý đến việc sản phẩm của trò chơi có giá trị 

trong việc giúp giáo viên kết nối vào bài dạy. 

+ Xây dựng trò chơi dạy học: Tôi thường sử dụng phần mềm Powerpoint 

vào xây dựng trò chơi cũng như xây dựng bài giảng dạy học. Với phần mềm miễn 

phí và giáo viên đã dùng từ lâu nên cũng thuận lợi trong việc sử dụng phần mềm 

để xây dựng trò chơi và ứng dụng vào dạy học. 

+ Kiểm tra, đánh giá trò chơi: Việc kiểm tra đánh giá trò chơi giúp giáo 

viên nhận định tính hiệu quả của trò chơi về nội dung và thời gian thực hiện. 

- Nội dung một số trò chơi được áp dụng trong dạy học: 

Ví dụ 1: Trong bài 11: Hàng và lớp (Trang 37) 

Để giúp học sinh có hứng thú đầu giờ học, tôi đã xây dựng và cho các em 

tham gia trò chơi “THỬ THÁCH LÀM VƯỜN”.  

Trò chơi được xây dựng các câu hỏi dưới dạng trắc nghiệm khách quan, lựa 

chọn đáp án đúng.  

Luật chơi: Giáo viên đưa ra 2 dụng cụ làm vườn và 1 gói hạt giống. Nhiệm 

vụ của học sinh là trả lời đúng 3 câu hỏi để dành phần làm vườn. Giáo viên chia 

lớp làm 2 nhóm, đưa ra 3 câu hỏi. Các nhóm giơ tay giành quyền trả lời. Nhóm 

nào trả lời đúng sẽ được chọn dụng cụ làm vườn. Nhóm nào trả lời được 2 trên 3 

câu hỏi nhóm đó giành chiến thắng.  

Nội dung trò chơi trên phần mềm Powerpoint: 
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Hiệu quả trò chơi: Trò chơi đã giúp các em có tâm thế thoải mái, hứng khởi 

trước giờ học. Qua trò chơi “Thử thách làm vườn” giúp học sinh củng cố cách 

viết số có 6 chữ số. Không những củng cố về kiến thức toán học, ngoài ra còn 

giúp các em hiểu biết thêm khi làm vườn cần những dụng cụ gì? Khi làm vườn 

cần làm việc gì trước?... 

 

Ví dụ 2: Trong bài 14: So sánh các số có nhiều chữ số. (Trang 47) 

Để khởi động bài học tôi tổ chức cho các em tham gia trò chơi “MÊ CUNG 

BÍ ẨN”. Trò chơi được xây dựng trên phần mềm Powerpoint với những hình ảnh 

bắt mắt về mê cung và đưa ra các câu hỏi tượng trưng cho những chướng ngại vật 

để thoát ra khỏi mê cung. 

Các câu hỏi được xây dựng dưới dạng các câu hỏi trắc nghiệm khách quan 

nhằm tiết kiệm về thời gian cho trò chơi. Nội dung trò chơi được xây dựng có liên 

quan đến bài học mới giúp giáo viên kết nối vào bài mới. 

Luật chơi: Giáo viên chia lớp làm 4 nhóm, mỗi nhóm cử đại diện lên chơi. 

Học sinh sẽ chọn nhân vật cho nhóm mình, các nhóm lên chơi ấn trực tiếp trên 

màn hình (bảng thông minh hoặc máy tính) vào chướng ngại vật xuất hiên ở từng 

chặng đường và trả lời câu hỏi. Trả lời được câu hỏi là đã vượt qua được chướng 

ngại vật để thoát ra khỏi mê cung.  

Việc giáo viên lựa chọn những học sinh trầm, không mạnh dạn hay học yếu 

phù hợp với những câu hỏi đơn giản, dễ giúp các em tự tin, mạnh dạn hơn. 

Hiệu quả trò chơi: Thông qua việc tìm đường đi trong mê cung, học sinh rèn 

được khả năng quan sát, khả năng phân tích, rèn luyện tính kiên trì và rèn luyện 
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tinh thần trách nhiệm. Học sinh nắm được cách so sánh các số có nhiều chữ số và 

tìm được số lớn nhất trong dãy số thông qua việc so sánh các số có nhiều chữ số. 

Nội dung trò chơi trên phần mềm Powerpoint: 

 

  

  

  

  

 

- Hiệu quả của giải pháp thực hiện: 

Hiệu quả đầu tiên phải nói đến là giúp học sinh có hứng thú, tập trung hơn 

trong hoạt động học tập hấp dẫn này nên các em đã yêu thích học tập bộ môn hơn. 

Mỗi bài đóng góp mỗi ít giúp các em hình thành thói quen tập trung hơn trong 

học tập, hào hứng hơn trong học tập từ đó giúp các em hình thành năng lực tự chủ, 
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tự học, năng lực giao tiếp… trong học tập. Các em rèn được tinh thần đoàn kết 

trong nhóm, mỗi em đều phải suy nghĩ để thực hiện nhiệm vụ của nhóm mình. 

Kết quả sau khi thực hiện biện pháp: (Tổng số 35 học sinh) 

Hứng thú Nắm được kiến thức cũ 

32 (91,4%) 27 (77,1%) 

 

Giải pháp 2: Vận dụng trò chơi vào dạy học phần khám phá kiến thức 

giúp học sinh tích cực hóa hoạt động học tập 

“Hoạt động” là nội dung học tập mà ở đó các em được khám phá kiến thức 

khoa học của nội dung bài học. Việc tổ chức trò chơi trong học tập phần này giúp 

các em có cơ hội được thể hiện mình, phát huy tính tự chủ, tự học cho các em. 

Đồng thời, trò chơi dạy học đã tạo một môi trường học mở cho các em, không gò 

bó trong việc ghi chép. Các em chủ động, tích cực hơn trong học tập từ đó các em 

ghi nhớ kiến thức bền vững hơn, đồng thời các năng lực giao tiếp hợp tác, phát 

huy tính sáng tại trong học tập. 

- Hình thức tổ chức thực hiện giải pháp: 

Trò chơi trong dạy học phần hoạt động, khám phá được phong phú và đa 

dạng về hình thức hơn, bởi thời gian áp dụng trò chơi được lâu hơn. Vì vậy, trong 

dạy học tôi thường xuyên vận dụng linh hoạt và lồng ghép những phương pháp, 

kỹ thuật dạy học khác nữa để đạt hiệu quả cao hơn. Để thực hiện biện pháp này 

đạt hiệu quả tôi thực hiện các nội dung cơ bản sau: 

+ Nghiên cứu nội dung bài dạy: Điều này giúp giáo viên nắm vững nội 

dung của bài dạy và định hướng việc lựa chọn trò chơi, thời gian tổ chức chơi. 

+ Lựa chọn trò chơi dạy học: Trò chơi nên vận dụng các phương pháp, kỹ 

thuật dạy học khác nữa nhằm giúp học sinh tích cực hoá hoạt động học tập. 

+ Xây dựng trò chơi dạy học: Tôi thường sử dụng phần mềm Powerpoint 

vào xây dựng trò chơi cũng như xây dựng bài giảng dạy học. Với phần mềm miễn 

phí và giáo viên đã dùng từ lâu nên cũng thuận lợi trong việc sử dụng phần mềm 

để xây dựng trò chơi và ứng dụng vào dạy học. 

+ Kiểm tra, đánh giá trò chơi: Việc kiểm tra đánh giá trò chơi giúp giáo 

viên nhận định tính hiệu quả của trò chơi về nội dung và thời gian thực hiện. 

- Nội dung một số trò chơi được áp dụng trong dạy học: 

 

Ví dụ 1: Trong bài 7: Đo góc, đơn vị đo góc. (Trang 23) 

Sau khi đã cung cấp cho các em đủ thông tin, kiến thức về cách đo góc và 

đơn vị đo góc tôi đã tổ chức trò chơi “ĐÔI BẠN HIỂU Ý NHAU”. Vận dụng 

những hình ảnh sinh động và sử dụng phần mềm Powerpoint để xây dựng bài 

giảng nhằm tạo hứng thú cho học sinh trong học tập. 
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Trò chơi được xây dựng trên các nhiệm vụ về việc vận dụng kiến thức đo 

góc và đơn vị đo góc. Tổ chức cho các em làm việc nhóm cặp đôi theo bàn.  

Luật chơi: Các em vận dụng kiến thức đã học, dụng cụ học tập cần thiết để 

cùng nhau đo góc và trả lời các nhiệm vụ giáo viên giao. 

Trò chơi đã giúp các em được khám phá kiến thức, vận dụng kiến thức một 

cách chủ động và có hứng thú khi học tập nhóm cùng bạn. 

Nội dung trò chơi trên phần mềm Powerpoint: 
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Ngoài ra, sau phần Khám phá, tôi đã cho học sinh thực hành tạo số đo góc 

bằng tay. Với hoạt động này, học sinh sẽ thích thú, tích cực hơn và hình dung 

được chân thật về số đo các góc. 

 

 

 
Học sinh thích thú tạo số đo góc theo yêu cầu của giáo viên 
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Ví dụ 2: Trong bài 11: Hàng và lớp. (Trang 37) 

Để giúp học sinh có hứng thú trong học tập học và phát huy tính tích cực, 

chủ động trong học tập, tôi đã xây dựng và cho các em tham gia trò chơi “AI 

NHANH HƠN”.  

Trò chơi được xây dựng các câu hỏi, nhiệm vụ học tập. Các em làm việc độc 

lập để thực hiện cá nhân nhanh nhiệm vụ học tập từ đó các em xung phong trả lời 

câu hỏi. Trò chơi phát huy tính nhanh nhạy trong học tập củac ác em, giúp não bộ 

các em có phản xạ nhanh, tính toán nhanh trong học tập.  

Trò chơi đã giúp các em có hứng thú hơn trong học tập. Giúp các em phát 

triển năng lực tư duy, tự chủ trong học tập. 

Luật chơi: giáo viên chia lớp thành các nhóm, xếp hàng dọc sau vạch xuất 

phát. Kho nghe hiệu lệnh của quản trò, mỗi nhóm sẽ lên thực hiện nhiệm vụ, lần 

lượt từng người của mỗi nhóm. Thực hiện như vậy cho đến hết câu hỏi. Nhóm 

nào nhanh nhất, đúng nhất sẽ chiến thắng. 

Nội dung trò chơi trên phần mềm Powerpoint: 
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- Hiệu quả của giải pháp thực hiện: 

Kết quả sau khi thực hiện giải pháp: (Tổng số 35 học sinh) 

Nắm được kiến thức Hứng thú Bình thường 

31 (88,6%) 30 (85,7%) 5 (14,3%) 

 

Trò chơi thực hiện đã giúp lớp học thêm sôi nổi và học sinh hào hứng, trò 

chơi thực hiện trong bài học đã huy động được số đông học sinh tham gia. Như 

vậy, trò chơi áp dụng đã giúp học sinh có hứng thú hơn trong học tập. 

Với kết quả tính toán, giải quyết vấn đề của trò chơi rất nhanh điều này cho 

thấy nhiều năng lực của các em đã hình thành và phát triển tốt. 

 

Giải pháp 3: Vận dụng trò chơi vào luyện tập giúp học sinh củng cố kiến 

thức và phát triển năng lực vận dụng giải quyết vấn đề 
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Luyện tập, củng cố là hoạt động giúp các em vận dụng kiến thức vào làm bài 

tập, giải quyết vấn đề sáng tạo; giúp các em khắc sâu kiến thức hơn sau bài học. 

Để giúp các em củng cố và vận dụng kiến thức tôi đã thường xuyên sử dụng trò 

chơi vào dạy học phần củng cố, luyện tập cuối bài. 

Sau một giờ học căng thẳng, hoạt động chơi giúp các em như được thư giản, 

thoải mái hơn sau giờ học. Đồng thời, với nội dung trò chơi giúp các em khắc sâu 

được kiến thức đã học. 

Ví dụ 1: Trong bài 13: Làm tròn số đến hàng trăm nghìn. (Trang 45) 

Để giúp học sinh củng cố lại bài học, tôi cho các em thảo luận cặp đôi để 

cùng thảo luận trả lời các câu hỏi trong trò chơi “CÙNG KHÁM PHÁ”.  

Luật chơi: Giáo viên tổ chức cho học sinh thảo luận nhóm 2 (Thời gian 3 

phút) để cùng khám phá ra những số cần được làm tròn. Học sinh không giơ tay 

trả lời nhanh câu hỏi mà giáo viên sẽ mời học sinh trình bày sản phẩm chung của 

2 bạn cùng nhóm. 

Trò chơi đã giúp các em được hỗ trợ nhau trong học tập. Giúp các em phát 

triển năng lực giao tiếp hợp tác tốt. 

Nội dung trò chơi trên phần mềm Powerpoint: 
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 Kết quả nhận được sau khi chơi:  

Học sinh vận dụng được kiến thức đã học để làm tròn đến chữ số hàng trăm 

nghìn. Thể hiện được tinh thần trách nhiệm, kích thích sự tư duy để hoàn thành 

nhiệm vụ trong nhóm. 

Biết làm tròn Chưa nắm được cách làm tròn 

30 (85,7%) 5 (14,3%) 

 

Ví dụ 2: Trong bài 15: Làm quen với dãy số tự nhiên. (Trang 50) 

Để giúp học sinh vận dụng kiến thức bài học, tôi cho các em tham gia trò 

chơi “CHÚ ONG CHĂM CHỈ”.  

Luật chơi: Giáo viên chọn một bạn làm quản trò điều khiển trò chơi. Chia 

lớp thành 2 nhóm, nhóm nào điền đúng, nhanh nhất thì nhóm đó giành chiến 

thắng. 

Trò chơi đã giúp các em phát huy tính năng động, tích cực, tư duy sáng tạo 

và nhanh nhạy trong học tập. 

Nội dung trò chơi trên phần mềm Powerpoint: 

  

  

  

 

- Hiệu quả của giải pháp thực hiện: 
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Vận dụng được 

kiến thức 

Chưa vận dụng 

được kiến thức 

Phát triển 

năng lực 

Hứng thú môn 

học 

31 (88.6%) 4 (11.4%) 30 (85.7%) 32 (91.4%) 

 

Trò chơi thực hiện đã giúp lớp học thêm sôi nổi và học sinh hào hứng, trò 

chơi thực hiện trong bài học đã huy động được số đông học sinh tham gia. Như 

vậy, trò chơi áp dụng đã giúp học sinh có hứng thú hơn trong học tập. 

Với kết quả tính toán, giải quyết vấn đề của trò chơi rất nhanh điều này cho 

thấy nhiều năng lực của các em đã hình thành và phát triển tốt. 

3. Kết quả sau khi áp dụng giải pháp sáng kiến tại đơn vị: 

3.1. Kết quả về mặt định tính 

Qua áp dụng các biện pháp vào dạy học môn Toán lớp 4G ở trường Tiểu học 

Đồng Thái tôi công tác trong năm học 2023 - 2024 đã thu được những kết quả 

tích cực nhất định.  

+ Các em hăng hái học tập hơn, đa số các em tích cực trong các hoạt động 

học tập của môn Toán. Các em đã có hứng thú hơn, tập trung hơn trong học tập, 

ngày càng có nhận thức đúng đắn hơn về môn học. 

+ Các năng lực trong học tập như hoạt động nhóm; năng lực tực học, tự chủ 

trong học tập; năng lực thảo luận gải quyết vấn đề; năng lực giao tiếp, hợp tác... 

ngày càng hoàn thiện và phát triển. Một số kỹ năng của các em cũng được hình 

thành và phát triển tốt như kỹ năng trình bày, thuyết trình…  

+ Giờ học Toán trở nên nhẹ nhàng, sinh động bởi giáo viên và học sinh đã 

tổ chức đa dạng hoá các hình thức trong học tập. Các em trở nên năng động, tự 

tin hơn trong nói, giao tiếp và học tập môn Toán. 

+ Các em không còn nhút nhát, rụt rè mà các em đã mạnh dạn, tự tin khi giao 

tiếp, tự chủ trong học tập và rèn luyện, có ý thức trong tổ chức các hoạt động học 

tập và giáo dục.  

3.2. Kết quả về mặt định lượng 

Để có số liệu, cơ sở đánh giá tính hiệu quả các biện pháp thực hiện, tôi đã 

tiến hành khảo sát cuối năm học nhằm thu thập số liệu. 

- Nội dung khảo sát: 

+ Khảo sát về mức độ hứng thú trong học tập môn Toán. 

+ Khảo sát về chất lượng học tập trong môn Toán. 

+ Khảo sát về sự phát triển một số phẩm chất, năng lực trong môn Toán. 

- Đối tượng khảo sát: 35 học sinh lớp 4G trường Tiểu học Đồng Thái 

- Đánh giá kết quả khảo sát: 

+ Về hứng thú học tập với 3 mức độ: Hứng thú; Bình thường và Không hứng 

thú. 
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+ Về phẩm chất, năng lực với 3 mức độ: Tốt; Đạt; Chưa đạt. 

+ Về chất lượng bộ môn với 3 mức độ: Hoàn thành tốt, Hoàn thành và Chưa 

hoàn thành.  

Kết quả khảo sát: 

+ Kết quả khảo sát về hứng thú học tập sau khi áp dụng sáng kiến: 

Lớp Sĩ số 

KẾT QUẢ KHẢO SÁT 

Hứng thú Bình thường Không hứng thú 

SL % SL % SL % 

4G 35 25 71.4 10 28.6 0 0.0 

 

+ Kết quả khảo sát về sự phát triển phẩm chất, năng lực của học sinh:   

 Năng lực và phẩm 

chất 

Mức đạt được 

Tốt Đạt Chưa đạt 

SL % SL % SL % 

Năng 

lực 

Tự chủ, tự 

học 
16 45.7 19 54.3 0 0.0 

Hợp tác 14 40 20 57.1 1 2.9 

Vận dụng 

GQVĐ 
14 40 19 54.3 2 5.7 

Phẩm 

chất 

Chăm học, 

chăm làm 
17 48.6 16 45.7 2 5.7 

Tự tin,     

trách 

nhiệm 

19 54.3 14 40 2 5.7 

Trung 

thực,kỉ luật 
20 57.1 14 40 1 2.9 

Đoàn kết, 

yêu thương 
18 51.4 17 48.6 0 0.0 

 

+ Kết quả khảo sát về chất lượng học tập: 

Lớp Sĩ số 

KẾT QUẢ KHẢO SÁT 

Hoàn thành tốt Hoàn thành Chưa hoàn thành 

SL % SL % SL % 

4G 35 16 45.7 18 51.4 1 2.9 

 

Nhận xét: Từ kết quả khảo sát cho thấy, đa số học sinh đã có hứng thú hơn 

trong học tập môn Toán. Khi có hứng thú học tập đã giúp các em tập trung hơn, 

thay đổi thái độ học tập đúng đắn, thêm yêu thích môn học chính vì vậy mà chất 
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lượng đã được nâng cao. Đồng thời, thông qua các hoạt động dạy học đã giúp các 

em hình thành và phát triển phẩm chất, năng lực của người học theo mục tiêu 

chương trình giáo dục 2018 đã đề ra. 

Với sự cố gắng nỗ lực không mệt mỏi của bản thân tôi, sau một thời gian vận 

dụng đã đạt được những kết quả tích cực nhất định. Như vậy, đề tài đã giải quyết 

được vấn đề tồn tại và đạt được mục tiêu đặt ra. 

4. Hiệu quả của sáng kiến 

4.1 . Hiệu quả về khoa học. 

- Tiết kiệm về mặt thời gian cho giáo viên nhưng vẫn thu được hiệu quả giáo 

dục cao. 

- Sáng kiến có tác dụng rõ rệt trong việc nâng cao hiệu quả giảng dạy Toán 

lớp 4 và nâng cao chất lượng học tập cho học sinh. 

4.2 . Hiệu quả về kinh tế 

- HS học tập tiếp thu bài tốt, gia đình không phải cho học sinh đi học thêm ở 

các trung tâm góp phần giảm chi phí cho gia đình. 

- Phụ huynh khi thấy con em mình học tập tiến bộ nên yên tâm làm việc, góp 

phần tăng năng suất lao động. 

- HS tiếp thu bài nhanh góp phần tiết kiệm thời gian. 

  4.3. Hiệu quả về xã hội 

- Học sinh hiểu bài nên thích học môn Toán, không còn sợ đến lớp, đến 

trường, sợ cô giáo. 

- Biện pháp giáo dục giúp giáo viên gần gũi, mến trẻ hơn. Đến lớp với tâm 

lí thoải mái, không còn căng thẳng. 

- Học sinh học tập tốt gia đình đầm ấm, cha mẹ và học sinh vui vẻ, yêu 

thương nhau hơn. 

5. Tính khả thi 

+ Biện pháp đã giúp học sinh có hứng thú hơn trong học tập môn Toán. Khi 

có hứng thú các em trở nên chủ động, tích cực hơn trong học tập vì vậy mà hiệu 

quả học tập được nâng cao và có tính bền vững hơn. 

+ Sự lồng ghép các phương pháp dạy học, kỹ thuật dạy học tích cực với nhau 

đã tạo nên những giờ học sôi nổi hơn, học sinh tích cực hơn nên là điều kiện tốt 

giúp các em phát triển phẩm chất, năng lực theo mục tiêu chương trình giáo dục 

2018. 

+ Các giờ học đã giúp các em được thoả sức học tập cùng nhau, cùng trao 

đổi, thảo luận với nhau từ đó giúp các em phát triển năng lực giao tiếp hợp tác. 

Đây là cơ sở tốt giúp các em thêm tự tin, mạnh dạn trong học tập. 

+ Vận dụng linh hoạt các phương pháp, kỹ thuật dạy học đã giúp giáo viên 

có những hình thức tổ chức dạy học lồng ghép trò chơi hài hoà hơn, hiệu qủa hơn 
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trong học tập môn Toán. Là cơ sở thực tiễn giúp những giáo viên khác xem xét 

để vận dụng vào thực tiễn dạy học. 

6. Thời gian thực hiện sáng kiến: 

Các biện pháp được áp dụng trên lớp 4G trường Tiểu học Đồng Thái trong 

năm học 2023 - 2024 đã đạt được những kết quả tích cực nhất định. Qua việc áp 

dụng tôi nhận thấy khả năng áp dụng của đề tài là: 

+ Các biện pháp hoàn toàn áp dụng được với khối lớp 4 tại trường Tiểu học 

Đồng Thái tôi đang công tác. Ngoài ra, các biện pháp hoàn toàn áp dụng được 

trong các khối lớp của trường Tiểu học tôi công tác nhằm giúp học sinh có hứng 

thú hơn trong học tập; giúp các em tích cực hoá hoạt động, thêm tự tin mạnh dạn 

và nâng cao chất lượng học tập. 

+ Các biện pháp hoàn toàn áp dụng được cho học sinh các khối lớp từ 1 đến 

5 ở các đơn vị giáo dục, các trường Tiểu học khác trên toàn quốc giúp học sinh có 

hứng thú trong học tập, giúp học sinh hình thành và phát triển các phẩm chất, năng 

lực. 

Tuy nhiên, để các biện pháp mang lại hiệu quả cao, giáo viên cần nghiên cứu 

kỹ năng lực nhận thức của đối tượng học sinh mình, những khó khăn mà học sinh 

mình gặp phải phù hợp với nội dung các biện pháp, áp dụng phù hợp trong nội 

dung dạy học nhằm áp dụng hiệu quả các biện pháp. 

7. Kinh phí để thực hiện đề tài, sáng kiến. 

Thành công của sáng kiến phụ thuộc vào tâm huyết của Giáo viên và sự phối 

kết hợp giữa gia đình, nhà trường và xã hội 

III. Kiến nghị, đề xuất 

- Về phía Sở giáo dục, Phòng GD & ĐT: Tiếp tục tổ chức các buổi tập huấn, 

các chuyên đề cấp Tỉnh, cấp Huyện để đội ngũ giáo viên được trau dồi, học tập 

kiến thức trao đổi, rút kinh nghiệm nâng cao kĩ năng sư phạm; Cập nhật, ứng 

dụng các phương pháp dạy học mới vào trong giảng dạy. 

- Về phía Ban giám hiệu nhà trường: Bên cạnh tranh ảnh, đồ dùng dạy học 

tự làm, nhà trường bổ sung, trang bị thêm các thiết bị dạy học hiện đại như máy 

tính, máy chiếu …để phục vụ hiệu quả trong công tác giảng dạy. 

- Về phía giáo viên: Cần chủ động, tích cực nghiên cứu bài dạy, tài liệu, 

nâng cao trình độ tin học để ứng dụng CNTT hiệu quả trong mỗi tiết học. Đặc 

biệt mỗi giáo viên cần tự ý thức được việc tự làm mới mình, nâng cao khả năng 

của mình, mạnh dạn đổi mới phương pháp dạy học để đáp ứng nhu cầu ngày càng 

cao của giáo dục trong thời kì mới. 

- Về các bậc phụ huynh: Thường xuyên phối hợp, trao đổi với giáo viên để 

kịp thời nắm bắt tình hình học tập của con em mình, từ đó có cưo sở để phối hợp, 

tạo điều kiện cho con em mình học tập đạt kết quả cao. 
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Trong quá trình giảng dạy tại trường Tiểu học Đồng Thái, với kinh nghiệm 

còn hạn chế nhưng tôi đã cố gắng để đổi mới sáng tạo trong dạy học và đã đạt 

được những kết quả nhất định. Đề tài chắc vẫn còn những hạn chế, tôi rất mong 

nhận được sự góp ý chân thành từ đồng nghiệp, BGH nhà trường, hội đồng khoa 

học chấm sáng kiến để giúp giúp sáng kiến tôi được hoàn thiện hơn và quá trình 

giảng dạy bộ môn đạt hiệu quả cao hơn. 

Tôi xin chân thành cảm ơn! 

 

XÁC NHẬN CỦA CƠ QUAN 

           (ký tên, đóng dấu) 

Đồng Thái, ngày 22 tháng 04 năm 2024 

Người viết sáng kiến 

 

 

 

 

                                                              Phạm Thị Mai Chi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

    
 

  

 

TÀI LIỆU THAM KHẢO 

STT Tên tài liệu Tác giả 

1 
Sách giáo khoa Toán lớp 4 , bộ sách Kết 

nối tri thức với cuộc sống  (tập 1, tập 2) 
Nhà xuất bản Giáo dục   

2 
Sách giáo viên Toán lớp 4 bộ sách Kết nối 

tri thức với cuộc sống  (tập 1, tập 2) Nhà xuất bản Giáo dục   

3 
Hướng dẫn thực hiện Chuẩn kiến thức, kĩ 

năng các môn học ở tiểu học - lớp 4 
Nhà xuất bản Giáo dục   

 

 


