
I. ĐẶT VẤN ĐỀ 

1. Tính cấp thiết phải tiến hành sáng kiến 

      Trong cuộc sống của chúng ngày nay có muôn vàn cái đẹp. Cái đẹp 

trong thiên nhiên, cái đẹp trong mối quan hệ xã hội, cái đẹp trong nghệ 

thuật...Mĩ thuật con người biết cảm thụ và sáng tạo ra cái đẹp, đồng thời 

đấu tranh loại trừ cái xấu làm cho cuộc sống ngày một hoàn thiện, hoàn mĩ 

hơn. Vì vậy khi nói đến mĩ thuật là nói đến s  th m mĩ của cái đẹp, là nghệ 

thuật làm ra cái đẹp. Cuộc sống ngày càng phát tri n thì nhu c u thưởng 

th c cái đẹp s  không ngừng đư c n ng cao. Cảm thụ cái đẹp đ  sống là 

mục tiêu của giáo dục, lấy nh ng cái đẹp đ  giáo dục con người. 

        Môn mĩ thuật là môn có vai trò quan trọng trong chương trình giáo 

dục Ti u học. Qua môn học, học sinh biết cách cảm thụ cái đẹp, yêu cái 

đẹp, từ đó biết cách rèn luyện đôi bàn tay trí óc của mình đ  tạo ra cái đẹp 

qua việc phát huy óc sáng tạo, tính độc lập của mình đã góp ph n cùng với 

các môn học khác giáo dục học sinh phát tri n toàn diện. 

        Đối với bộ môn Mĩ thuật, việc dạy trong nhà trường phổ thông nói 

chung và ở bậc Ti u học nói riêng, không nhằm mục đích đào tạo học sinh 

thành nh ng hoạ sĩ hay nh ng nhà nghiên c u nghệ thuật chuyên nghiệp 

mà là đ  giáo dục cho các em thị hiếu th m mĩ c n thiết cho việc hình 

thành và phát tri n một nh n cách toàn diện, hài hoà. Đó là khả năng biết 

cảm nhận và biết tạo ra cái đẹp, trước hết là cho chính các em sau là cho 

gia đình và xã hội. 

        Qua th c tế giảng dạy trong một thời gian, tôi nhận thấy học sinh rất 

thích học v , thích đư c v . Nh ng số học sinh có năng khiếu thì ít và đa 

ph n học sinh v  chưa đẹp, chưa đúng, còn lúng túng khi chọn hình, cách 

sấp xếp bố cục và cách dùng màu v  còn hạn chế. Cũng như các đơn vị 

trường Ti u học khác trên địa bàn, phương pháp dạy học Mĩ thuật mới 

đư c áp dụng vào giảng dạy ở trường Ti u học Phú Cường từ năm học 

2015-2016 cho đến nay. Mục tiêu của phương pháp dạy học Mĩ thuật mới 

này hướng nhiều đến khả năng sáng tạo, tư duy của học sinh, rèn đư c 

nhiều kỹ năng quan trọng cho học sinh như: kỹ năng giao tiếp, kỹ năng 

sống, kỹ năng h p tác… Việc dạy học Mĩ thuật theo phương pháp mới giúp 

giáo viên nói chung và giáo viên dạy Mĩ thuật nói riêng nhận th c đư c: 

Dạy học Mĩ thuật trong nhà trường thông qua các hoạt động tạo hình đ  

khơi g i và phát huy khiếu th m mỹ vốn có ở trẻ, tạo h ng thú cho các em 

trước cái đẹp tiến tới hình thành thị hiếu th m mỹ của riêng mình trong 

cuộc sống hng ngày. Việc dạy học Mĩ thuật theo phương pháp mới nhằm 
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truyền cảm h ng cho giáo viên dạy Mĩ thuật, khuyến khích giáo viên kết 

h p các kỹ năng mỹ thuật với các phương pháp dạy học lấy người học làm 

trung t m, khuyến khích s  tương tác, kích thích tư duy sáng tạo, kích thích 

phát tri n nhận th c thông qua hoạt động th c tế. 

          Có th  nói qua việc giảng dạy th c tế ở học sinh lớp 2 tôi thấy có 

nhiều vấn đề khó khăn khi áp dụng phương pháp mới.Từ kh u chu n bị đồ 

dùng đến th c tại đ  đáp  ng theo nhu c u bài học còn rất hạn chế. Đặc biệt 

đối với học sinh lớp 2 c n phải đơn giản hóa tối ưu cho học sinh dễ tiếp cận 

với phương pháp mới đưa ra. Mà ưu đi m của phương pháp dạy học mới 

này là tích c c, ở đó học sinh chủ động, t  l c khai thác tri th c dưới s  

hướng dẫn của giáo viên. Các phương pháp dạy học mới đã kích thích s  

say mê, h ng thú trong học tập, bồi dưỡng phát tri n năng l c cảm thụ 

th m mĩ, năng l c tư duy và trí tưởng tư ng của học sinh. Tuy nhiên vấn đề 

đồ dùng phục vụ môn học giải quyết như thế nào đ  đáp  ng nhu c u học 

tập của học sinh hay hình th c tổ ch c lớp học ra sao, cách th c hiện các 

quy trình sáng tạo vẫn là nh ng băn khoăn lớn của mỗi giáo viên chuyên 

trách khi giảng dạy. Chính từ nh ng trăn trở này, Tôi đã tiến hành nghiên 

c u và th c hiện đề tài:  M t s    ả               c s        2   c t t 

m   M  t u t”   

2. Mục tiêu của đề tài, sáng kiến: 

Nhằm tìm ra giải pháp: 

       - Giúp học sinh lớp 2 thêm yêu thích môn học thông qua các hoạt động 

học tập 

       - Giúp học sinh phát huy đư c  trí tưởng tư ng, sáng tạo, khả năng tư 

duy, rèn luyện cho các em có khả năng bi u đạt, ph n tích và tăng cường 

kỹ năng giao tiếp.  

       - Rèn cho học sinh có thói quen học tập chủ động, thoải mái, nhẹ 

nhàng nhưng vẫn đảm bảo kỷ luật lớp học. 

3. Thời gian, đối tƣợng, phạm vi nghiên cứu: 

3.1. Thời gian: 

Trong năm học 2023- 2024 

3.2. Đối tƣợng: 

Học sinh khối lớp 2 trường TH Phú cường 

3.3. Phạm vi nghiên cứu: 

Đề tài đư c nghiên c u trong phạm vi khối học sinh lớp 2 trường TH 

Phú cường. 
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II. NỘI DUNG CỦA SÁNG KIẾN 

1. Hiện trạng vấn đề: 

Ngay từ đ u năm học khi đư c ph n công giảng dạy mĩ thuật từ khối 

1 – khối 5. Tôi thấy học sinh khối 2 cũng đã trải qua học lớp 1 và bước lên 

lớp 2 các em cũng đã nhận biết về cách v  hơn, nhưng các em con chưa th  

hiện đư c dõ về cách sáng tạo của mình. Vì vậy tôi đã chọn học sinh khối 2 

đ  nghiên c u. Học sinh khối 2 có tổng sĩ số 80 em. Cũng như năm học 

trước tôi thấy hiệu quả vẫn chưa đư c như mong muốn.Có em thì v  hình 

tốt nhưng màu thì chưa tốt, có em màu v  tốt thì cách sắp xếp hình ảnh 

chưa tốt. 

       Hiện nay qua quá trình tập huấn và dạy thử nghiệm, chúng tôi nhận 

thấy tính ưu việt của d  án là lấy học sinh làm trung t m, đồng thời x y 

d ng quy trình tương tác và tích h p các ph n môn cho từng nội dung học 

tập. Khi tiến hành áp dụng, cũng như nhiều giáo viên chuyên trách khác 

không tránh đư c nh ng khó khăn vướng mắc, lúng túng khi th c hiện. Về 

nội dung các chủ đề giáo viên có th  x y d ng d a trên chương trình hiện 

hành nhưng khó khăn lớn là việc tổ ch c các quy trình. Nếu th c hiện tại 

lớp thì không th  tổ ch c đư c do phải sắp xếp lại bàn ghế, trong khi thời 

lư ng tiết dạy chỉ có 35 phút. Bên cạnh đó vẫn còn khá nhiều đi m giáo 

viên băn khoăn, lúng túng, không biết th c hiện như thế nào cho đúng tinh 

th n đổi mới, cho đạt hiệu quả. Ví dụ như: 

 - Khi giáo viên đư c d  giờ, thao giảng, hội giảng…có nhất thiết 

phải th c hiện đ y đủ các bước như khi dạy theo phương pháp trước đ y 

hay không? Bởi có khi tiết đư c d  giờ là tiết th c hiện tiếp quy trình mà 

các em đang th c hiện. 

 - Nếu trường có phòng ch c năng đ  dạy Mĩ thuật thì không sao, 

nhưng đối với nhiều trường không có thì sắp xếp bàn ghế như thế nào đ  áp 

dụng như đúng phương pháp mới mà vẫn đảm bảo về mặt thời lư ng 

khoảng 36 đến 37 phút cho 1 tiết ? 

 Như đã nêu ở trên, dạy học Mĩ thuật theo phương pháp mới s  rèn 

luyện cho học sinh rất nhiều kỹ năng, phát huy đư c trí tưởng tư ng của 

các em. Các hoạt động học tập trên lớp hoàn toàn do học sinh chủ động: 

chủ động h p tác, chủ động tư duy sáng tạo, chủ động ph n tích đánh 

giá…Nếu dạy theo phương pháp cũ, giáo viên chỉ c n chu n bị một số 

tranh, ảnh hoặc mẫu vật…dùng cho một tiết dạy là đủ. Khi dạy theo 

phương pháp mới đòi hỏi giáo viên phải có kế hoạch dạy học xuyên suốt và 

liên kết gi a các tiết trong cùng một chủ đề, không tiết nào giống tiết nào. 
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Nhiều ý kiến cho rằng hay thì có hay nhưng không phù h p điều kiện cơ sở 

vật chất của nhà trường, điều kiện kinh tế của gia đình học sinh…do phải 

có phòng ch c năng riêng, học sinh phải chu n bị nhiều vật dụng đ  phục 

vụ cho việc học.  

 Có th  tóm tắt một số thuận l i và khó khăn khi áp dụng phương 

pháp mới vào giảng dạy bộ môn Mĩ thuật cho học sinh lớp 2 như sau: 

 1.1 T u    ợ  

          Bản th n là giáo viên đư c đào tạo hệ sư phạm chính quy,đư c tham 

ra bồi dưỡng chuyên môn của cấp trên tổ ch c, có đủ điều kiện đ  đáp  ng 

cho việc dạy học môn mĩ thuật ở trường học. 

  Đư c s  quan t m và giúp đỡ của Ban giám hiệu nhà trường đã tạo 

điều kiện tốt hơn trong quá trình th c hiện giảng dạy và tổ ch c cho học 

sinh thi v  tranh qua các đ t thi của Phòng, Ngành …tổ ch c. Luôn tạo mọi 

điều kiện đ  giáo viên an t m công tác và th c hiện tốt nhiệm vụ đư c giao  

         Ngoài ra còn có s  quan t m , giúp đỡ của các đồng nghiệp trong nhà 

trường đã giúp tôi th c hiện đề tài.  

1.2. K ó k ă  

 * Về   ía    o v ê : 

 - Trang thiết bị phục vụ môn học chưa đủ đáp  ng nhu c u cho dạy - 

học. 

 - Khi dạy theo phương pháp mới đòi hỏi giáo viên phải có kế hoạch 

dạy học x yd ng nội dung các chủ đề như thế nào cho đảm bảm mục tiêu 

giáo dục thì giáo viên vẫn còn nhiều băn khoăn. Nếu chủ đề quá xa lạ hoặc 

quá khó s  không tạo đư c h ng thú học tập cho các em và ngư c lại nếu 

quá dễ thì s  g y t m lý nhàm chán cho học sinh. Bên cạnh đó giáo viên 

vẫn còn lung túng nhiều trong việc l a chọn và vận dụng các quy trình làm 

sao cho phù h p với chủ đề thì mới đạt hiệu quả và mục tiêu giáo dục của 

bài học. 

-  Ngoài ra còn thiếu tài liệu tham khảo cho giáo viên và học sinh 

trong nhà trường chưa phong phú, chưa phù h p với các bài. Vì thế ảnh 

hưởng lớn đến kết quả học tập đến giáo viên dạy và học sinh. 

  * Về   c s   :  

       -  H u hết học sinh ở đ y là con em thu n nông, nên điều kiện đ u tư 

đồ dùng học tập cho các em còn hạn chế. 

      -  Do quan niệm của một số cha mẹ học sinh về môn học này cho rằng 

đó là môn học phụ, chưa đư c coi trong kết quả của giáo viên và học sinh, 

thiếu s  quan t m mua sắp đồ dùng học tập, điều đó ảnh hưởng tr c tiếp 
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đến chất lư ng học tập của học sinh và giảng dạy của giáo viện, g y cảm 

giác chán nản, không t  tin khi đến trường của các em. 

- Đối với học sinh Ti u học nói chung, học sinh lớp 2 nói riêng, giáo 

viên phải hướng dẫn v  từng bước chi tiết có khi các em còn chưa th c hiện 

đư c tình 

huống gì là theo phương pháp mới các em phải t  tìm ra cách th  hiện, 

cách v , cách d ng c u chuyện… thông qua nh ng trải nghiệm trên lớp. 

Hơn n a  nếu là học sinh lớp 2 thì vấn đề này càng đáng lo ngại, bởi l  

không phải học sinh nào cũng sẵn sàng sáng tạo khi mà bản th n chưa hi u, 

chưa nắm đư c cách v , cách th  hiện qua các đường nét, màu sắc…đ  đạt 

yêu c u bài học. Học sinh chưa phát huy đư c s  sáng tạo, chưa mạnh dạn 

tham gia các hoạt động trên lớp. 

 - Khi áp dụng phương pháp mới thì hình th c tổ ch c lớp học thay 

đổi, chủ yếu là th c hành theo nhóm, giáo viên s  mất nhiều thời gian cho 

việc sắp xếp, ổn định chỗ ngồi cho học sinh, rất khó khăn trong việc quản 

lý trật t  lớp học. Hoạt động theo nhóm nhiều l i thế nhưng nếu không 

đư c tổ ch c một cách khoa học thì vấn đề trật t  lớp học s  vư t ra khỏi 

t m ki m soát của giáo viên.  

2. Các giải pháp thực hiện sáng kiến để giải quyết vấn đề: 

 B ệ       1: L   kế  oạc  dạy   c c   t ết, k oa   c và đảm bảo 

đ    t    t ầ  đổ  m   t eo   ươ        m  .   

 * Mục t êu: Lập kế hoạch bài dạy chi tiết từng hoạt động giúp giáo 

viên chủ động và  ng phó kịp thời, đúng đắn các tình huống sư phạm có 

th  xảy ra trên lớp. 

 * C c  t ực   ệ : Khi dạy học dưới bất c  phương pháp nào đều 

yêu c u giáo viên phải lập đư c kế hoạch bài dạy hoàn chỉnh. Đó không chỉ 

là đơn thu n th c hiện cho đúng nhiệm vụ khi lên lớp mà nó còn th  hiện 

tinh th n trách nhiệm của mỗi giáo viên đối với học sinh. Có th  nói việc 

lập kế hoạch bài dạy tốt là đã thành công một nửa của quá trình dạy học. 

Giáo viên là người điều khi n quá trình và tạo điều kiện cho học sinh phát 

tri n tư duy bằng các c u hỏi mở và khuyến khích các em chia sẻ nh ng 

kinh nghiệm sẵn có của mình. Khi lập kế hoạch bài dạy  giáo viên phải căn 

c  vào tình hình th c tế của lớp đ  điều chỉnh, thay đổi cho phù h p và sát 

với khả năng tiếp thu của học sinh. Cụ th  khi x y d ng kế hoạch dạy học 

theo phương pháp mới, giáo viên c n phải chú ý tới: 

 - Yêu c u c n đạt: Mỗi bài học, tiết học đều có mục tiêu chung là 

hướng tới hình thành cho học sinh phát huy khả năng tưởng tư ng, sáng tạo 
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và năng l c diễn đạt bằng lời nói, học sinh tưởng tư ng và sáng tạo đư c 

một c u chuyện bằng ngôn ng  mĩ thuật. Tuy nhiên, giáo viên vẫn c n xác 

định rõ mục tiêu cụ th  của bài học đó là học sinh hi u đư c gì? Th c hiện 

như thế nào và làm đư c gì? Ví dụ nếu là chủ đề    n  con vật dưới đại 

dươn . 

Mục tiêu là: Giúp học sinh nhận ra và nêu đư c đặc đi m chung về 

hình dáng của con vật. Học sinh biết v , cắt hoặc xé dán đư c con vật dưới 

đại dương theo ý thích. Giới thiệu, nhận xét và nêu đư c cảm nhận về sản 

ph m của mình của bạn. 

 - Nội dung chủ đề: Nội dung các chủ đề phải vừa s c học sinh, phù 

h p với t m lý l a tuổi của các em. 

 - Môi trường học tập: Học tại lớp, học ở phòng ch c năng hay s n 

trường. Môi trường học tập thoải mái s  hỗ tr  rất nhiều cho quá trình dạy 

và học. 

 - Quá trình học: Mỗi quá trình học là một s u chuỗi các hoạt động 

diễn ra. 

 - Đánh giá: Đánh giá từng giai đoạn và đánh giá cả quá trình th c 

hiện. 

 Môn Mĩ thuật là môn dành thời gian chủ yếu cho học sinh th c hành, 

do vậy giáo viên c n thiết kế tổ ch c các hoạt động trải nghiệm phong phú, 

đa dạng nhưng không quá dài, mất nhiều thời gian. Giáo viên đưa ra tranh 

v , sản ph m làm mẫu đ  học sinh quan sát trước đ  học sinh tham khảo 

trước khi th c hành rồi sau đó yêu c u học sinh phải t  chủ động tích c c 

tìm hi u và tham gia vào quá trình tranh luận, thảo luận, bàn bạc khi làm 

việc cùng các bạn. Đ  th c hiện việc lập kế hoạch bài dạy chi tiết, khoa học 

và đảm bảo đúng tinh th n đổi mới theo phương pháp mới, giáo viên c n 

tiến hành như sau: 

 a. Dự kiến các hoạt động dạy - học diễn ra theo trình tự hợp lý 

và nối tiếp nhau. 

 Mỗi tiết dạy, mỗi giai đoạn của một quy trình đều có nh ng hoạt 

động và mục tiêu giáo dục khác nhau. Do đó đòi hỏi giáo viên phải x y 

d ng và đề ra nh ng nội dung công việc cụ th , hình th c học tập, cách 

th c hiện... Ví dụ ở tiết 1: Giáo viên giới thiệu chủ đề ( chủ đề Đại dương 

trong mắt em ) như sau: 

 - Giáo viên cho cả lớp xem một video về khám phá về đại dương yêu 

c u học sinh nhớ lại nh ng hình ảnh trong video đó và chọn các hình ảnh 

các con vật dưới đại dướng đ  v  vào giấy A4. 
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          -Trưng bày một số bài và đặt c u: 

  + Em đã v  đư c nh ng cọn vật nào ở đại dương? 

  + Các hình v  đó dư c v  c n đối trong tờ giấy chưa? 

  + Nh ng con vật đó có nh ng đặc đi m gì? 

  + Nh ng con vật đó có màu sắc như thế nào? Em hãy k  thêm một số các 

con vật khác cho cả lớp cùng nghe 

 - Giáo viên cùng học sinh nhận xét hình v  và giới thiệu chủ đề: 

 b. Dự kiến cách giới thiệu bài phong phú, đa dạng để lôi cuốn 

học sinh tham gia tích cực vào tiết học.  

          Nhiều giáo viên quan niệm: Giới thiệu chỉ c n ngắn gọn, c  nêu ngay 

tên bài là xong mà chưa chú ý nhiều đến tác dụng giáo dục của việc này. 

Nếu làm phép thử nghiệm đ  so sánh gi a hai hình th c giới thiệu bài tr c 

tiếp và giới thiệu bài gián tiếp s  thấy rõ ngay hiệu quả như thế nào.  

Ví dụ khi giới thiệu chủ đề “Cặp sác  xin  xắn” 

+ Cách 1: 

         - Giới thiệu tr c tiếp: Hôm này cô và các em cùng tìm hi u về chủ đề 

“Cặp sách xinh xắn ”.  

         - Hiệu quả: Học sinh nắm đư c tên bài học. Không khí lớp học không 

thay đổi, học sinh chăm chú nghe nhưng chưa nắm đư c thêm bất c  kiến 

th c gì ngoài tên bài. 

+ Cách 2:  

         - Giới thiệu gián tiếp: Giáo viên tổ ch c trò chơi ô ch  đoán tên đồ 

vật , g i ý học sinh tìm ch . Khi học sinh đoán đúng thì hình đồ vật đư c 

lật ra. Kết thúc trò chơi, giáo viên giới thiệu: Đ y là nh ng cặp sách có 

hình dáng, đặc đi m, màu sắc khác nhau. Đ  giúp các em có th  tạo hình 

đư c nh ng cặp sách hôm nay cô và các em cùng tìm hi u qua chủ đề 

“Cặp sác  xin  xắn”. 

         - Hiệu quả: học sinh nắm đư c tên bài học, biết ph n biệt đư c nh ng 

đồ vật, không khí lớp học sinh động, học sinh thích thú khi đư c tham gia 

trò chơi.                                           Vậy nên giáo viên c n chú ý giới thiệu 

bài thông qua nhiều hình th c như: thông qua trò chơi, k  một c u chuyện 

nhỏ, một tình huống hay đóng vai, tạo dáng, trải nghiệm th c tế…vừa tạo 

h ng thú học tập cho học sinh vừa cung cấp kiến th c một cách dễ hi u 

nhất. 

 c. Xây dựng các nội dung giúp học sinh trải nghiệm. 

 Học sinh thích học thông qua các họat động nên giáo viên không nên 

sử dụng hình th c thuyết giảng mà nên dạy học tích c c, dạy học tương tác, 
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lý thuyết gắn với th c hành. Học sinh đư c nói, đư c làm và vận dụng 

ngay thì s  dễ dàng tiếp thu kiến th c và nhớ l u bền. Trong giáo dục mĩ 

thuật, học sinh đư c phát tri n không ngừng và có s  khác biệt ở mỗi em 

về khả năng quan sát, trí tưởng tư ng, trí nhớ, cách th c th  hiện con 

người, con vật, đồ vật về hình dáng, đặc đi m, cấu trúc, tỉ lệ...Học sinh 

đư c kích thích thông qua các khả năng của bản th n cũng như trải nghiệm 

với người khác như: nh ng thành viên trong gia đình, bạn bè và thậm chí 

nh ng người mới quen biết, với con vật yêu thích, đồ vật th n quen. Học 

sinh bị ảnh hưởng thông qua tiếp xúc với s  vật, hiện tư ng xung quanh 

thông qua các kênh thông tin như: ti vi, tạp chí, sách vở, truyện tranh, 

quảng cáo, internet và các tác ph m điêu khắc công cộng. D n d n học sinh 

nhận biết đư c nh ng cách th c th  hiện hình ảnh con người khác nhau về 

hình dáng, cấu trúc, tỉ lệ  như: phác họa con người, bi u cảm của nh n vật, 

bi u tư ng người khái quát... Do đó việc đ  học sinh trải nghiệm rất quan 

trọng. 

  Ví dụ: Ở chủ đề Mèo con tin  n  ịc   giáo viên nên tổ ch c cho học 

sinh k  về con vật em thích nhất (hình dáng, màu sắc, đặc đi m nổi bật…).  

 d. Tổ chức hình thức học tập theo quy trình hiệu quả nhất. 

 Mỗi quy trình theo phương pháp Đan mạch đều có mục tiêu giáo dục 

khác nhau đ  giúp học sinh có th  phát tri n khả năng t  học. Khi l a chọn 

quy trình c n chú ý sắp xếp trình t  các bước sao cho có s  kết h p hài hoà 

gi a phương pháp, nội dung và hình th c tổ ch c lớp học. Vì nếu l a chọn 

quy trình không phù h p s  dẫn đến tình trạng học sinh học tập chán nản. 

Ví dụ: nếu là chủ đề “Nh ng con vật ngộ nghĩnh” thì có th   vận dụng quy 

trình tạo hình 3D  hoặc V  cùng nhau, còn quy trình Tạo hình từ vật tìm 

đư c thì rất là khó đ  th c hiện. 

 e. Kế hoạch bài dạy một chủ đề : 

 Mặc dù không có bất c  một hướng dẫn cụ th  nào về việc x y d ng 

kế hoạch bài dạy, nhưng theo chúng tôi mỗi chủ đề c n đư c th c hiện các 

tiết theo th  t  như sau: 

 - Tiết 1: Học sinh tìm hi u về chủ đề thông qua các hoạt động trải 

nghiệm, tham quan, quan sát th c tế…đ  hình thành ý tưởng cho tác ph m 

của mình. 

 - Tiết 2: Học sinh th  hiện ý tưởng thông qua việc tạo hình 2D (v  

bi u đạt, tạo ng n hàng hình ảnh) 

 - Tiết 3: Tổ ch c cho học sinh hoạt động nhóm (v  cùng nhau, v  

theo nhạc, tạo hình 3D…)  
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 Ví dụ: Chủ đề : Gia đìn  n ỏ (Mĩ thuật 2) – gồm có 3 bài và mỗi bài 

đư c th c hiện trong 6 tiết Trong đó: Bài 1: Mèo con tinh nghịch. Bài 2: 

Chiếc bánh sinh nhật. Bài 3: Sinh nhật vui vẻ, trong các bài trên đều đư c 

sử dụng hình th c v , tạo hình 2D, tạo hình 3D 

 Tiết 1: Hướng dẫn học sinh tìm hi u chủ đề. Giáo viên g i ý học 

sinh tìm hi u hình dáng các con gà thông qua các c u hỏi g i ý đ  các em 

thảo luận. Tổ ch c trò chơi Thi v  nhanh một con mèo mà em thích. Học 

sinh tìm ra cách v  các con mèo sau khi trải nghiệm trò chơi. Học sinh v , hoặc 

nặn nh ng con mèo, mà mình thích. Học sinh trong nhóm trao đổi và học 

hỏi cách v , cách nặn. 

          Tiết 2: V  cùng nhau. Học sinh v  theo nhóm, kết h p xé dán nh ng 

con mèo  em thích (đư c l a chọn từ nh ng con mèo các em đã v  ở tiết 

trước).Và cùng nhau tạo thêm bối cảnh cho sản ph m của nhóm bằng cách 

v , cắt hoặc xé dán cho thêm ph n sinh động. 

 Tiết 3: Tạo hình 2D trên tấp bìa theo các nhóm tạo kho hình ảnh. 

          Tiết 4:Tạo hình 3D. Học sinh tạo hình ba chiều bằng bìa c ng theo 

nhóm tạo kho hình ảnh. 

          Tiết 5: Học sinh phối h p nhóm l a chon hình ảnh sắp xếp thành sản 

ph m tập th  và tạo thêm bối cảnh phụ cho sản ph m. 

          Tiết 6: Các nhóm tiếp tục hoàn thành bài và trưng bày sản ph m. 

Giáo viên tổ ch c cho học sinh trưng bày giới thiệu, nhận xét và nêu cảm 

nhận của cá nh n. 

 * Kết quả sau k      dụ     ả      : Giáo viên không còn lúng 

túng khi lên lớp, các hoạt động diễn ra theo trình t  một cách khoa học và 

gắn kết với nhau. Học sinh dễ tiếp thu bài hơn, hiệu quả sáng tạo tăng lên 

rõ rệt. 

 B ệ       2:  Xây dự   c c c ủ đề   c t   có     du    ầ   ũ , 

que  t u c và   ù  ợ  v   k ả  ă        t ức của c c em.        

 * Mục t êu: Giúp học có th  khám phá, suy nghĩ, th  hiện về các trải 

nghiệm, quan đi m, cảm xúc và khả năng tưởng tư ng của bản th n. 

 * C c  t ực   ệ : Theo phương pháp mới thì giáo viên đư c chủ 

động x y d ng kế hoạch, nội dung bài dạy trên cơ sở căn c  vào chương 

trình hiện hành và khả năng nhận th c của học sinh. Chính vì vậy, nếu giáo 

viên đề ra nội dung quá khó (khó ở cách th  hiện, khó hi u đối với học 

sinh) thì hiệu quả sáng tạo của các em s  không cao. Do đó đ  x y d ng 

các chủ đề cho phù h p với l a tuổi học sinh lớp 1, phù h p với khả năng 

của các em, trước hết giáo viên c n nghiên c u nội dung, chương trình Mĩ 
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thuật hiện hành, x y d ng kế hoạch dạy học Mĩ thuật theo phương pháp 

mới. Đồng thời tham khảo Tài liệu tập  uấn p ươn  p áp dạy  ọc Mĩ t uật 

mới đ  x y d ng các chủ đề cho đảm bảo mục tiêu giáo dục của môn học. 

Tài liệu này s  giúp cho các giáo viên Mĩ thuật Ti u học có th  vận dụng 

linh hoạt phương pháp dạy học mới vào th c tiễn một cách hiệu quả. Bên 

cạnh đó, c n x y d ng kế hoạch bài dạy linh hoạt và có s  tích h p hài hòa 

các quy trình dạy - học mĩ thuật mới sao cho phù h p với đối tư ng học 

sinh lớp 2 cũng như điều kiện th c tế tại địa phương.   

 * Kết quả sau k      dụ  : Học sinh rất thích thú khi đư c làm việc 

với một chủ đề liên quan đến kinh nghiệm sẵn có của bản th n và nh ng gì 

các em đã biết. Lớp học sinh động với nh ng tranh luận từ th c tế, sản 

ph m đa dạng và phong phú. (Phụ lục minh họa trang Phụ lục) 

 B ệ       3: V   dụ         oạt 7 quy trì   M  t u t m     ù 

 ợ  v   k ả  ă        t ức của   c s    và đ ều k ệ  cơ sở v t c ất của 

  à trườ  .   

 * Mục t êu: Tạo cơ hội cho học sinh thích học và học th c s  d a 

trên nh ng gì các em đã biết, nh ng gì liên quan đế sở thích của các em. 

 * C c  t ực   ệ : Bảy quy trình mĩ thuật theo phương pháp mới bao 

gồm: 

 1. Quy trình V  cùng nhau và sáng tạo các c u chuyện. 

 2. Quy trình V  bi u cảm. 

 3. Quy trình Trang trí và v  tranh qua  m nhạc. 

 4. Quy trình X y d ng cốt truyện. 

 5. Quy trình Tạo hình từ d y thép và vật tìm đư c. 

 6. Quy trình Điêu khắc – Nghệ thuật tạo hình không gian. 

 7. Quy trình Tạo hình con rối và bi u diễn nghệ thuật. 

 Giáo viên tạo h ng thú cho học sinh bằng cách lập nên các quy trình 

dạy - học mĩ thuật tích h p, linh hoạt theo chủ đề liên quan đến kinh 

nghiệm cá nh n, t m lý l a tuổi và kiến th c của học sinh. Tùy điều kiện 

cơ sở vật chất mà giáo viên tổ ch c các hoạt động học tập vận dụng linh 

hoạt 7 quy trình Mĩ thuật mới.  

 * Kết quả sau k      dụ  : H u hết học sinh đều biết chủ động 

trong quá trình học tập, t  tin trước lớp, giao tiếp tiến bộ, năng l c sáng 

tạo, bi u đạt có tiến bộ rõ rệt. 

 B ệ       4 : Xây dự   bầu k     k í       c t â  t  ệ , tạo 

 ứ   t     c t   c o   c s    t     qua c c  oạt đ    t   đua, trò c ơ .   

 * Mục t êu: Tăng cường s  tham gia một cách h ng thú của học sinh 
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trong các hoạt động giáo dục với thái độ t  giác, chủ động và ý th c sáng 

tạo. Học sinh cảm nhận đư c s  thoải mái khi việc học của mình vừa gắn 

với kiến th c trong sách vở, vừa thông qua s  trải nghiệm của chính bản 

th n trong các hoạt động tập th . 

 * C c  t ực   ệ : 

 a. Xây dự   bầu k     k í   c t   t â  t  ệ : 

 Đ  các học sinh t  tin hơn khi th c hiện các sản ph m của mình thì 

rất c n một môi trường học tập th n thiện. Phong trào này cũng đã đư c Bộ 

Giáo dục-Đào tạo tri n khai trong toàn ngành từ nh ng năm g n đ y, đư c 

xác định gồm 5 nội dung. Đó là:  

 - X y d ng trường, lớp xanh, sạch, đẹp, an toàn. 

 - Dạy và học có hiệu quả, phù h p với đặc đi m l a tuổi của học sinh 

ở mỗi địa phương, giúp các em t  tin trong học tập. 

 - Rèn luyện kỹ năng sống cho học sinh. 

 - Tổ ch c các hoạt động tập th , vui tươi, lành mạnh.  

 - Học sinh tham gia tìm hi u, chăm sóc và phát huy giá trị các di tích 

lịch sử, văn hóa, cách mạng ở địa phương.   

 Do đó muốn x y d ng môi trường học tập th n thiện thì cũng phải 

th c hiện tốt các nội dung trên. 

 b. Tăng cƣờng tổ chức các trò chơi lồng ghép vào quá trình học 

tập: 

 Bên cạnh hoạt động học là chủ đạo thì nhu c u chơi, giao tiếp với 

bạn bè của các em học sinh lớp 2 cũng không th  thiếu. Nếu giáo viên biết 

phối h p nhịp nhàng gi a nhiệm vụ của hoạt động học với s  thỏa mãn nhu 

c u chơi, giao tiếp của các em "Học mà chơi, chơi mà học" thì các em s  

hăng hái, say mê học tập và một điều tất yếu là kết qủa học tập của các em 

s  đư c n ng lên. Đ y cũng là một phương pháp dạy học phát huy tính tích 

c c, chủ động và sáng tạo của học sinh. Do vậy khi tổ ch c trò chơi, giáo 

viên c n lưu ý: 

 + L a chọn trò chơi vừa s c với học sinh. Các em học đấy nhưng 

phải vui, khi vui thích thì việc học tập s  là t  nguyện, không bị gò ép, thúc 

bách. Khi học mà như chơi thì việc học s  trở nên nhẹ nhàng, thoải mái. 

Xong c n tìm nh ng trò chơi sao cho nhiều em đư c tham gia s  phát huy 

tính tích c c hơn. Trò chơi có ch a đ ng nh ng chủ đề, nội dung nhất định, 

có nh ng quy chế nhất định mà học sinh phải tu n thủ. Trò chơi vừa mang 

tính chất vui chơi giải trí song đồng thời lại có ý nghĩa giáo dục. 

 Một số trò chơi có th  áp dụng như: thi v  nhanh, v  đẹp, tưởng 
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tư ng từ hình có sẵn… vào đ u, cuối  tiết học hoặc trước khi th c hành. 

Đ y chính là thời gian đ  các em luyện v  và tăng cường khả năng v  

nhanh, v  đẹp và giúp các em hăng hái học tập hơn. Cách tiến hành như 

sau : 

 - Trò chơi Tưởng tư ng từ hình có sẵn: Giáo viên v  lên bảng một số 

hình (có liên quan đến chủ đề đang học), yêu c u các đội cử đại diện tham 

gia thi đua v  tiếp vào hình có sẵn đ  thành hình theo đúng chủ đề giáo 

viên yêu c u. Ví dụ như chủ đề Con vật nuôi, giáo viên có th  v  lên bảng 

nh ng hình như sau: 

 

 

 

 

         

Từ nh ng hình này, học sinh v  tiếp thành hình các con vật mà em 

thích như: con tr u, con chó, con mèo, con thỏ… 

 - Trò chơi : Ai nhanh hơn. Luật chơi: Mỗi nhóm cử 1 đại diện lên v  

nhiều con vật nuôi (hoặc v  một tranh). HS dưới lớp hát 1 bài. Khi hát hết 

bài thì các đội thi v  phải ngừng tay. Đội nào có học sinh v  nhanh, v  

nhiều con vật (hoặc tranh đẹp nhất) là đội thắng cuộc… 

 Khi tổ ch c trò chơi, giáo viên c n đánh giá cao ph n tham gia của 

các đội, không làm qua loa đại khái, có khen thưởng, tuyên dương kịp thời 

cũng là một biện pháp làm cho học sinh thêm tích c c vì em nào cũng thích 

đư c khen, đư c th y cô quan t m đến việc làm của mình. Bên cạnh đó c n 

động viên nh ng đội còn lại đ  các em cố gắng hơn ở l n sau. Sau mỗi l n 

chơi giáo viên c n nhận xét đánh giá kết quả của học sinh. D a vào yêu 

c u, nội quy chơi, kết quả cuộc chơi giáo viên đánh gía cuộc chơi và ph n 

loại thắng thua thật công bằng, rõ ràng. Đ  đánh giá đúng th c chất của 

cuộc chơi, giáo viên phải thống kê ra đư c nh ng ưu đi m, như c đi m của 

từng đội tham gia chơi. Tuy nhiên vẫn c n s  đánh giá nhẹ nhàng mang 

tính chất động viên, khích lệ là chính, tránh tình trạng đánh giá đ  các em 

buồn và xấu hổ với bạn bè khi không thắng trò chơi. 

 * Kết quả sau k      dụ  : Nhiều học sinh hăng hái phát bi u và 

thích đư c phát bi u, thích tham gia nhận xét, đánh giá, h ng thú tham gia 

trò chơi học tập. Đặc biệt các em tập trung trong học tập hơn, không còn 

hiện tư ng nói chuyện riêng, làm việc riêng trong giờ học. 

 B ệ       5: Tă   cườ        xét, đ          c s nh 
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 * Mục t êu: Nhận biết đư c đi m mạnh, đi m yếu của học sinh đ  có 

biện pháp cải thiện, hoàn thiện phương th c dạy và học đ  phát tri n năng 

l c của học sinh. 

 * C c  t ực   ệ : Việc đánh giá quá trình và kết quả học tập của 

học sinh là một nhiệm vụ quan trọng, thường xuyên đư c th c hiện ở các 

tiết cuối của mỗi chủ đề (hoạt động trưng bày sản ph m). Giáo viên không 

đư c đưa ra bất c  một nhận xét nào về sản ph m của các em. Mà tùy theo 

từng sản ph m, giáo viên g i ý các em có nên thêm vào, hay bỏ bớt các 

hình ảnh, nên chỉnh sửa hay thay đổi gì đ  tác ph m đẹp hơn, từ đó các em 

t  rút ra đư c kiến th c và kinh nghiệm cho bản th n ở l n sau. Mặt khác 

c n theo dõi, đánh giá học sinh trong suốt quá trình tham gia các hoạt động 

ch  không chỉ là d a trên đánh giá sản ph m chung của nhóm. Mỗi học 

sinh có năng l c, sở trường riêng (em thì v  đẹp nhưng tạo hình bằng đất 

thì chưa đạt và ngư c lại…) nên giáo viên c n quan t m theo dõi đ  có 

nh ng nhận xét, đánh giá cho h p lý và đảm bảo khách quan.  

 Khi đánh giá hoạt động của một nhóm, giáo viên cũng c n lưu ý tới 

nh ng tiến bộ của các em. Bởi vì s  tiến bộ đó th  hiện tinh th n, thái độ 

tiếp thu bài học có hiệu quả mà các em đạt đư c. 

3. Kết quả thực nghiệm: 

Qua một thời gian áp dụng một số kinh nghiệm trên vào giảng dạy 

môn Mĩ thuật ở trường, tôi nhận đư c kết quả như sau:  

                                             BẢNG SO SÁNH 

Trƣớc khi áp dụng kinh nghiệm Sau khi áp dụng kinh nghiệm 

- Ít quan t m đến việc chu n bị đồ 

dùng học tập, thiếu nhiều đồ dùng. 

- Lớp học tr m, chưa sôi nổi. 

- Tiếp thu chậm, học sinh ít phát bi u, 

còn rụt rè, ngại tham gia hoạt động 

nhóm. 

- Học sinh v  hình còn nhỏ, nét v  và 

màu sắc còn mờ nhạt, ngại v  tranh 

bi u cảm. 

 

- Học sinh e ngại khi thuyết trình giới 

thiệu sản ph m, nhận xét đánh giá về 

sản ph m của mình, của bạn. 

- Tích c c chu n bị đồ dùng học tập, 

rất đ y đủ và chu đáo. 

- Lớp học sôi nổi, học sinh tích c c. 

- Tiếp thu bài tập nhanh, tác phong 

nhanh nhẹn, hăng hái. Tích c c tham 

gia hoạt động nhóm. 

- Học sinh v  hình to hơn, th  hiện 

đư c đường nét bi u cảm, màu sắc có 

độ đậm nhạt, tương phản, th  hiện rõ 

cảm xúc trong tranh, thích v  tranh. 

- Học sinh mạnh dạn, t  tin khi giới 

thiệu sản ph m, nhận xét đánh giá về 

sản ph m của mình, của bạn. 

Ở bảng so sánh cho chúng ta thấy, sau khi áp dụng kinh nghiệm thái 



14/20 

 

độ học tập của học sinh có s  chuy n biến tích c c. Các em t  tin khi v  

bài, g y h ng thú học tập và phát huy đư c tính tích c c, chủ động sáng tạo 

của học sinh.Từ đó học sinh đư c thường xuyên rèn luyện đôi tay, óc tưởng 

tư ng và đôi mắt quan  

sát của mình đ  sáng tạo nên nh ng sản ph m đẹp giàu cảm xúc.  

     Qua nh ng kết quả trên, ch ng tỏ giải pháp mới này có hiệu quả và khả 

quan. Đồng thời cũng khẳng dịnh một điều đó là: dạy Mĩ thuật theo phương 

pháp mới cho học sinh lớp 2 không khó. Cái khó chính là giáo viên phải 

l a chọn phương pháp giáo dục sao cho phù h p và đ  làm đư c điều này 

trước hết đòi hỏi giáo viên phải là người có lòng yêu nghề - mến trẻ, ham 

học hỏi đ  n ng cao trình độ, tích c c áp dụng công nghệ thông tin vào 

giảng dạy và quyết t m th c hiện theo đúng tinh th n đổi mới giáo dục Mĩ 

thuật Ti u học do Bộ Giáo dục & đào tạo đã tri n khai. 

4. Hiệu quả của sáng kiến: 

4.1 Hiệu quả về khoa học: 

       - Giúp học sinh thêm yêu thích môn học thông qua các hoạt động học 

tập 

       - Giúp học sinh phát huy đư c  trí tưởng tư ng, sáng tạo, khả năng tư 

duy, rèn luyện cho các em có khả năng bi u đạt, ph n tích và tăng cường 

kỹ năng giao tiếp.  

       - Rèn cho học sinh có thói quen học tập chủ động, thoải mái, nhẹ 

nhàng nhưng vẫn đảm bảo kỷ luật lớp học. 

4.2 Hiệu quả về kinh tế: 

 - Đồ dùng đư c sử dụng th c hiện trong quá trình nghiên c u đề tài 

là nh ng vật liệu th n thiên với môi trường, dễ tìm kiếm và tận dụng tái sử 

dụng nhiều l n. 

 - Giúp học sinh giảm chi phí mua đồ dùng học tập 

 - Nh ng trang thiết bị phục vụ cho dạy học đư c giáo viên t  làm va 

tai sử dụng nhiều l n 

4.3 Hiệu quả về xã hội: 

 Giúp học sinh đam mê môn Mĩ thuật, tránh xa nh ng trò chơi điện 

tử, nguy hi m 

 Nh ng sản ph m của học sinh góp ph n tuyên truyền, cổ động bảo 

vệ môi trường, quyền l i trẻ em… 

 Lan tỏa tình yêu quê hương đất nước, đặc biệt là tinh th n đoàn kết, 

yêu thương, giúp đỡ tại địa phương. 
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5. Tính khả thi: 

5.1 Đối với nhà trường: 

 Đề tài đã đư c áp dụng th c tiễn tại trường Ti u học Phú Cường và 

đã đem lại  hiệu quả cao 

5.2 Đối với địa phương: 

      Trong quá trình tri n khai và th c nghiệm đề tài  M t s    ả       

       c s        2   c t t m   M  t u t”  tôi rút ra kinh nghiệm sau: 

Với nh ng ưu đi m về chi phí cho môn mĩ thuật học thi tham gia v  bài và 

tham gia vào các cuộc thi v  tranh và còn sử dụng nhiều các chất liệu khác 

đ  làm các sản ph m mĩ thuật đã đư c học sinh và người d n hưởng  ng rất 

cao. Vì vậy học mĩ thuật có th  áp dụng cho h u hết mọi l a tuổi. Do vậy 

phong trào v  trang của học sinh ở địa phương đã đư c t ng lên rõ rệt. 

  6. Thời gian thực hiện sáng kiến  

Trong năm học  2023-2024 

7. Kinh phí thực hiện đề tài sáng kiến: 

 T  bản th n nghiên c u, kinh phí chi trả không đáng k   

 

III. KIẾN NGHỊ, ĐỀ XUẤT  

1. Kiến nghị 

1.1. Đ   v   N à  ư c và Sở G  o dục và Đào tạo Hà N   

- Kính đề nghị Nhà nước và Sở Giáo dục hàng năm tổ ch c các lớp 

bồi dưỡng n ng cao nghiệp vụ về giảng dạy cho giáo viên Mĩ thuật, nhằm 

n ng cao chất lư ng giảng dạy đáp  ng yêu c u đổi mới toàn diện giáo dục 

hiện nay. 

- Đề nghị Nhà nước c n phát động nhiều cuộc thi v  tranh cho học 

sinh. 

- Bổ sung thêm kinh phí cho các nhà trường đ  x y d ng các phòng 

ch c năng nhằm phục vụ tốt công tác giảng dạy các môn chuyên biệt. 

1.2. Đ   v   P ò   G  o dục và Đào tạo Huyệ  Ba Vì 

- Kính đề nghị Phòng giáo dục tổ ch c nhiều chuyên đề hơn n a đ  

giáo viên có cơ hội học tập, chia sẻ kinh nghiệm giảng dạy. 

- Hàng năm có kế hoạch cho giáo viên Mĩ thuật các trường Ti u học 

đi tập huấn, học tập về đổi mới phương pháp dạy học, bồi dưỡng n ng cao 

nghiệp vụ sư phạm phù h p với yêu c u năm học mới. 

1.3. Đ   v   N à trườ   và   a đì   

- Đề nghị Nhà trường mua sắm, bổ sung thêm đồ dùng dạy học môn 

Mĩ thuật như: Loa  m thanh, tranh, đồ dùng dạy học 2D, 3D, tư ng, vật 
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mẫu, bảng v , giá v ,… 

- Đối với gia đình: C n quan t m mua sắm trang thiết bị học tập cho 

các em học sinh, giúp các em có đủ điều kiện tham gia học tập. 

2. Đề xuất: 

T   x   c â  t à   cảm ơ ! 

(Tôi xin cam đoan SKK  trên là do tôi tự n  iên cứu và  oàn t àn  tron  

năm  ọc 2023-2024. Tôi k ôn  sao c ép của ai, dưới bất kì  ìn  t ức nào)   

 

 XÁC NHẬN CỦA CƠ QUAN                  P ú Cườn , n ày 5 t án  5 

năm 2024 

     (Ký tên đó dấu)                                                        Tác giả 

                                                                                      (Ký tên) 

 

                                                                                

                                                                                     Trầ  Qu c Tuấ         
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MỘT SỐ SẢN PHẨM CỦA HỌC SINH 

        CHỦ ĐỀ: ĐẠI DƢƠNG MINH MÊNG 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

BÀI 3: CỔNG TRƢỜNG NHỘM NHỊP 
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CHỦ ĐỀ: ĐƢỜNG ĐẾ TRƢỜNG EM 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

CHỦ ĐỀ: KHU RỪNG NHIỆT ĐỚI 
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CỘNG HÒA XÃ HỘI CHỦ NGHĨA VIỆT NAM 

Độc lập - Tự do - Hạnh phúc 

 

ĐƠN YÊU CẦU CÔNG NHẬN SÁNG KIẾN 

 

            Kí    ử : - Ủy ban Nhân dân Huyện Ba Vì 

                             - Phòng giáo dục và Đào tạo huyện Ba Vì  

                             - Hội đồng chấm SKKN Trƣờng Tiểu học Phú Cƣờng. 

                                           

Họ và tên 

Ngày 

tháng 

năm sinh 

Nơi công tác 

 

Chức 

danh 

Trình độ 

chuyên 

môn 

Tên sáng kiến 

Tr n Quốc 

Tuấn  

01-09-

1983 

Trường Ti u 

học Phú 

Cường 

GV Đại học 

   M t s    ả           

  c s        2   c t t m   

M  t u t” 

 

1. Lĩnh vực áp dụng sáng kiến : Mĩ Thuật 

2. Ngày sáng kiến đƣợc áp dụng lần đầu hoặc áp dụng thử: 

15/09/2023 

3. Mô tả bản chất của sáng kiến:  

 Môn Mĩ thuật theo chương trình SGK mới, nội dung, phương pháp, 

học liệu…hoàn toàn mới, trong sách mới có nhiều cách th  hiện và các bài 

học đư c th  hiện khác nhau về hình th c và cấu trúc của các bài cũng có 

nhiều thay đổi khác với sách cũ hơn. 

        Th c tế cũng như các đơn vị trường Ti u học khác trên địa bàn, 

phương pháp dạy học Mĩ thuật mới đư c áp dụng vào giảng dạy ở trường 

Ti u học Phú Cường từ năm học 2015 - 2016 cho đến nay. Mục tiêu của 

phương pháp dạy học Mĩ thuật mới này hướng nhiều đến khả năng sáng 

tạo, tư duy của học sinh, rèn đư c nhiều kỹ năng quan trọng cho học sinh 

như: kỹ năng giao tiếp, kỹ năng sống, kỹ năng h p tác… Việc dạy học Mĩ 

thuật theo phương pháp mới giúp giáo viên nói chung và giáo viên dạy Mĩ 

thuật nói riêng nhận th c đư c: Dạy học Mĩ thuật trong nhà trường thông 

qua các hoạt động tạo hình đ  khơi g i và phát huy khiếu th m mỹ vốn có 

ở trẻ, g y h ng thú cho các em trước cái đẹp tiến tới hình thành thị hiếu 

th m mỹ của riêng mình trong cuộc sống hằng ngày. Việc dạy học Mĩ thuật 
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theo phương pháp mới nhằm truyền cảm h ng cho giáo viên dạy Mĩ thuật, 

khuyến khích giáo viên kết h p các kỹ năng mỹ thuật với các phương pháp 

dạy học lấy người học làm trung t m, khuyến khích s  tương tác, kích thích 

tư duy sáng tạo, kích thích phát tri n nhận th c thông qua hoạt động th c 

tế.   

4. Mục đích nghiên cứu.  

Năm học 2023-2024 tôi đã tiến hành nghiên c u và áp dụng SKKN: 

 M t s    ả             c s        2   c t t m   M  t u t” vào giảng 

dạy môn Mĩ thuật nhằm giúp các em có kỹ năng biết cách tìm hiều đư c về 

các chủ đề của từng bài học và học sinh còn th  hiện đư c khảng năng tư 

duy, biết làm vịc theo cá nh n, nhóm, biết v  các hình ảnh và biết tạo đư c 

các sản ph m đư c làm từ các phế liệu trong t  nhiên, biết v  màu đẹp cho 

các b c trang v  của mình học sinh cò biết nhận xét bài và biết chia sẻ các 

bài v  và các sản ph m của mình làm. 

Thông qua các bài học học sinh biết yêu quý, ch n trong nh ng hình 

ảnh đẹp trong cuộc sống, biết gi a gìn và bảo vệ môi trương. 

5. Về khả năng áp dụng của sáng kiến 

 Sau thời gian áp dụng sáng kiến vào trong th c tế giảng dạy của nhà 

trường và thu đư c nh ng kết quả nhất định. Tôi nhận thấy rằng việc áp 

dụng sáng kiến vào trong th c tế là hết s c c n thiết đ  n ng cao chất lư ng 

giáo dục toàn diện cho học sinh ti u học. Không nh ng vậy, sáng kiến cũng 

có th  áp dụng rộng rãi trong các trường ti u học vì sáng kiến không c n s  

đ u tư quá lớn về cơ sở vật chất, trang thiết bị dạy học. 

- Học sinh v  đước các bài v  đẹp và làm đư c tốt các sản ph m theo 

các chủ đề của các bài học, học sinh còn vận dụng kiến th c vào th c hành 

trong cuộc sống. 

- Học sinh chủ động trong học tập và có h ng thú học tốt hơn các môn 

học khác. 

- SKKN có th  vận dụng vào dạy học sinh các khối 3, 4, 5 

7. Các điều kiện cần thiết để áp dụng sáng kiến 

Việc áp dụng sáng kiến:  M t s    ả             c s        2   c t t 

m   M  t u t” cho học sinh là hết s c c n thiết. Đ  đạt đư c điều đó, giáo 

viên c n kiên trì, quyết t m th c hiện từng bước và liên tục trong suốt quá 

trình giảng dạy. 

Giáo viên dành thời gian thiết lập các mối quan hệ, làm quen kết nối 

với học sinh và cha mẹ học sinh. Chu n bị các hoạt động dạy học cũng như 

các trò chơi, video clip với các hoạt động khởi động vui nhộn tạo b u 
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không khí thoải mái trong giờ dạy. Qua đó, tạo mối th n thiện gi a giáo 

viên và học sinh, hướng dẫn học sinh c n chậm hơn bình thường, tránh việc 

vô ý tạo ra áp l c thời gian cho học sinh vì nó s  làm triệt tiêu h ng thú học 

tập.  

- Không ngừng học hỏi ở tạp chí, tập san, sách tham khảo bồi dưỡng, 

học hỏi đồng nghiệp, tham khảo tài liệu trên mạng Internet... đ  n ng cao 

tay nghề.  

- Luôn tìm tòi sáng tạo, tìm ra nh ng phương pháp, hình th c tổ ch c 

dạy học phù h p với đặc đi m l a tuổi, nhằm n ng cao chất lư ng dạy học.  

8. Đánh giá lợi ích thu đƣợc hoặc dự kiến có thể thu đƣợc do áp 

dụng sáng kiến theo ý kiến của tác giả và theo ý kiến của tổ chức, cá 

nhân đã tham gia áp dụng sáng kiến lần đầu, kể cả áp dụng thử (nếu 

có) theo các nội dung sau: 

Sau khi áp dụng đề tài, tôi thấy tiết học rất nhẹ nhàng, hiệu quả. Qua 

th c tế tôi áp dụng một số phương pháp đặc biệt là phương pháp hoạt động 

nhóm đã nêu ở trên, tôi đã thu đư c nh ng kết quả khả quan trong dạy học. 

Đại đa số học sinh trong lớp có khả năng giao tiếp và h p tác với mọi 

người xung quanh rất tốt. Việc giao tiếp với bạn bè, th y cô và mọi người 

trong lớp cũng như ngoài xã hội trở nên cởi mở, t  tin hơn rất nhiều. 

 - Tất cả các giả pháp mà tôi đưa ra đều rất dễ th c hiện, không hề tốn 

kém một chút kinh phí nào, chỉ c n giáo viên có ý th c trách nhiệm cao, có 

t m với nghề nói riêng và với cộng đồng xã hội nói chung thì bất kì một 

đồng chí giáo viên nào cũng có th  th c hiện theo đề tài này và đạt kết quả 

cao. 

  -  Khi học sinh đư c giáo viên quan t m khích lệ động viên kịp thời, 

các con s  rất t  tin trong giao tiếp và h p tác. Qua đó s  giúp các con phát 

huy đư c hết khả năng của mình, tạo tiền đề cho s  phát tri n trong tương 

lai. 

          Tôi xin cam đoan mọi thông tin nêu trong đơn là trung th c, đúng s  

thật và hoàn toàn chịu trách nhiệm trước pháp luật. 

 

           P ú Cườn , n ày 05 t án  05 năm 

2024 

            Ngƣời nộp đơn 

              (Ký và   i rõ  ọ tên) 
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                                                                                    Trần Quốc Tuấn 

 

PHIẾU NHẬN XÉT ĐÁNH GIÁ. 

Tác giả: Trần Quốc Tuấn  

Tên SKKN: “Một số giải pháp giúp học sinh lớp 2 học tốt môn Mĩ 

thuật” 

Môn (hoặc Lĩnh v c): Mĩ thuật 

STT Tiêu chu n Đi m tối đa 

1 Sáng kiến có tính mới.  

1.1 Hoàn toàn mới, đư c áp dụng đ u tiên.  

1.2 Có cải tiến so với giải pháp trước đ y với m c độ khá.  

1.3 Có cải tiến so với giải pháp trước đ y với m c độ trung bình.  

1.4 Không có tính mới hoặc sao chép từ các giải pháp đã có trước đ y.  

Nhận xét: 

..................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................... 

2 Sáng kiến có tính áp dụng  

2.1 Có khả năng áp dụng trong phạm vi toàn ngành hoặc rộng hơn.  

2.2 Có khả năng áp dụng trong đơn vị và có th  nh n ra một số đơn vị có cùng điều kiện.  

2.3 Có khả năng áp dụng trong đơn vị.  

2.4 Không có khả năng áp dụng trong đơn vị.  

Nhận xét:. 

.......................................................................................................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................... 

3 Sáng kiến có tính hiệu quả  

3.1 Có hiệu quả, đem lại l i ích kinh tế - xã hội, có tính lan tỏa.  

3.2 Có hiệu quả, đem lại l i ích kinh tế - xã hội.  

3.3 Có hiệu quả, l i ích phù h p với m c độ phù h p tại đơn vị.  

3.4 Không có hiệu quả cụ th .  

Nhận xét: 

.................................................................................................................................................................................................................................................................. 

..................................................................................................................................... 

UBND HUYỆN BA VÌ 

TRƢỜNG TIỂU HỌC PHÚ 

CƢỜNG 

CỘNG HOÀ XÃ HỘI CHỦ NGHĨA VIỆT NAM 

Độc lập - Tự do - Hạnh phúc. 
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4 Đi m trình bày  

4.1 Trình bày khoa học, h p lý  

4.2 Trình bày chưa khoa học, chưa h p lý  

Nhận xét:  

.......................................................................................................................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................ 

Tổng cộng: ............. điểm. Đánh giá: □Đạt (>70 điểm) □Không đạt 

 

 

                                                                            P ú Cườn , n ày    t án     

năm 2024 

 

 

 

 

CHỦ TỊCH HỘI ĐỒNG  

SÁNG KIẾN CƠ SỞ 

 

 

 

    Nguyễn Văn Thông 
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ỦY BAN NHÂN DÂN HUYỆN BA VÌ 

TRƢỜNG TIỂU HỌC PHÚ CƢỜNG 

------*****----- 

 

 

 

SÁNG KIẾN KINH NGHIỆM 

 

ĐỀ TÀI: M T S  CÁC GIẢI PHÁP GIÚP HỌC SINH  

LỚP 2 HỌC T T MÔN MỸ THUẬT 

 

                     

 

Họ và tên: Trần Quốc Tuấn 

Đơn vị: Trƣờng Tiểu học Phú Cƣờng 

Chức vụ: Giáo viên Mỹ thuật 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Năm học: 2023 - 2024 

 


