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I. Trắc nghiệm: (5 điểm)
Em hãy khoanh tròn vào chữ cái đứng trước ý trả lời đúng
Câu 1. Các chương trình và thông tin quan trọng được lưu trên:
A. đĩa cứng
B. đĩa CD
C. thiết bị nhớ flash
D. Đĩa mềm
Câu 2: Để xem các tệp và thư mục có trong máy tính, em thực hiện như thế nào?
A. Nháy đúp chuột lên biểu tượng My Computer
B. Di chuyển chuột lên biểu tượng My Computer
C. Nháy chuột lên biểu tượng My Computer
D. Kéo thả chuột lên biểu tượng My Computer
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Câu 3: Để mở tệp tin (file) đã có trong máy tính em thực hiện:
A. Nháy đúp chuột lên biểu tượng thư mục (Folders)
B. Nháy đúp chuột lên biểu tượng tệp cần mở (file)
C. Nháy chuột lên biểu tượng thư mục (Folders)
D. Kéo thả chuột lên biểu tượng tệp (file)
Câu 4. Phần mềm đồ họa có tên tiếng anh là:
A. Pause
B. Start
C. Paint
D. Reset
Câu 5: Trong chương trình Paint để vẽ hình tròn em nhấn giữ phím ________ trong khi kéo thả chuột
A. Ctrl
B. Enter
C. Shift
D. Cả A, B, C
Câu 6: Trong chương trình Paint để sao chép hình em nhấn giữ phím _______ trong khi vẽ.
A. Ctrl
B. Enter
C. Shift
D. Cả A, B, C
Câu 7. Trong chương trình Paint để quay hình một góc 900 hoặc 1800 ta chọn lệnh:
A. View Toolbar
B. View Rotate
C. Rotate by angle
D. Rotate Image
Câu 8: Trong chương trình Mario mục Student dùng để làm gì?
A. Thoát chương trình Mario
B. Nhập thông tin học sinh
C. Hướng dẫn luyện tập 10 ngón tay
D. Tập gõ hai ngón
Câu 9: Trong chương trình Mario mục Lessons dùng để làm gì?
A. Nhập thông tin cá nhân
B. Nhập hàng phím số
C. Chọn bài tập gõ bàn phím
D. Thoát chương trình Mario
Câu 10: Trong chương trình Mario để luyện gõ bài các ký tự đặc biệt em chọn vào đâu?
A. Lessons -> Home Row Only
B. Lessons -> Add Symbol
C. Lessons -> Add Numbers
D. Lessons -> All keyboard
II. Thực hành: (5 điểm)
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Đáp án đề thi học kì 1 môn Tin học lớp 5
I- TRẮC NGHIỆM: Mỗi ý đúng được 0,5 điểm
Câu 1: A
Câu 2: A
Câu 3: B
Câu 4: C
Câu 5: C
Câu 6: A
Câu 7: C
Câu 8: B
Câu 9: C
Câu 10: B
II- THỰC HÀNH (5 ĐIỂM)
Em hãy khởi động chương trình Paint và thực hiện vẽ theo mẫu sau:
1. Vẽ được cây (0.5 đ)
2. Vẽ được ngôi nhà (1 đ)
3. Vẽ ông mặt trời, mây (0.5 đ)
4. Vẽ được cây hoa (0.5 đ)
5. Vẽ hàng rào (0.5 đ)
6. Tô màu hoàn thiện (có sáng tạo ) (2 đ)
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