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Phần thứ nhất: ĐẶT VẤN ĐỀ
1. Lí do chọn đề tài:

Chương trình dạy học lớp Bốn là chương trình tương đối khó trong bậc Tiểu học, cung cấp cho học sinh những kiến thức, kĩ năng cơ bản thiết thực, có hệ thống. Ngoài những môn học như năm lớp Ba, lớp Bốn có thêm ba môn là Lịch sử, Địa lí và Khoa học thay thế cho môn Tự nhiên và Xã hội. So với lớp Ba, lượng kiến thức ở các môn Toán, Tiếng Việt ở lớp Bốn nhiều, khó và dễ nhầm lẫn, nhiều em  tỏ ra lúng túng. Đã thế các em còn phải tiếp thu một lượng kiến thức không nhỏ từ các môn: Khoa học, Lịch sử và Địa lí, và đây lại là ba môn có kiểm tra, đánh giá cuối kì và là căn cứ để xếp loại học sinh. Đây là một áp lực lớn đối với các em, nhất là học sinh yếu.

Qua một thời gian giảng dạy ở lớp Bốn, bản thân tôi nhận thấy để một tiết học đạt hiệu quả, cần phải có không khí học tập sôi nổi, tạo hứng thú cho học sinh, đặc biệt là hình thức trò chơi, nhằm giúp các em khắc sâu kiến thức, vừa tạo không khí vui tươi. Các em sẽ được vừa học vừa chơi nên tâm lí sẽ thoải mái giúp các em tiếp thu bài nhẹ nhàng, hiệu quả.

Ngoài Toán và Tiếng Việt thì Khoa học, Lịch sử, Địa lí chiếm một thời gian học bài không nhỏ với các em nên việc giúp học sinh nắm bài những môn này tại lớp là vấn đề cần thiết. Đối với môn Lịch sử và Địa lí thì kiến thức nhiều và đòi hỏi sự chính xác cao nên hình thức tổ chức trò chơi hạn chế. Riêng  môn Khoa học thì có thể tổ chức  trò chơi trong từng tiết học. Những trò chơi hay cuộc thi nhỏ mang nội dung bài học này chỉ tiến hành trong một thời gian ngắn nhưng thật hấp dẫn, lôi cuốn các em và đem lại hiệu quả cao trong tiết học. Vì thế trò chơi trong các môn học nói chung và môn Khoa học nói riêng có một vai trò lớn đối với học sinh. Vậy làm thế nào để cho học sinh tiếp thu tốt chương trình dạy học này một cách nhẹ nhàng? Đây là một vấn đề trăn trở của bản thân tôi nói riêng và đồng nghiệp nói chung. Vì vậy tôi đã mạnh dạn nghiên cứu đề tài “Một số kinh nghiệm tổ chức trò chơi học tập môn Khoa học lớp 4”
2. Mục đích nghiên cứu đề tài:

   Khi nghiên cứu đề tài này, tôi xác định rõ mục đích nghiên cứu như sau:

 - Trước hết là tìm ra phương pháp sư phạm tốt  nhất để tổ chức, hướng dẫn học sinh chơi các trò chơi học tập trong môn khoa học lớp 4 một cách hiệu quả để giúp học sinh:
 + Tiếp thu kiến thức một cách nhẹ nhàng.

 + Thông qua trò chơi, các em sẽ thuộc bài nhanh hơn

 - Thứ hai, tạo cho các em  vui tươi, thoải mái khi đến trường.

 - Thứ ba, là giúp bản thân tôi trau dồi kiến thức và hiểu tâm lí học sinh tiểu học hơn.

3. Đối tượng và phạm vi nghiên cứu:

3.1.  Đối tượng và phạm vi nghiên cứu: 
   Sáng kiến kinh nghiệm “Một số kinh nghiệm tổ chức trò chơi học tập môn Khoa học lớp 4” được nghiên cứu và áp dụng cho học sinh lớp 4A do tôi chủ nhiệm.

3.2. Thời gian nghiên cứu: 
        Để thực hiện đề tài này, tôi nghiên cứu trong hai năm học 2017 – 2018 và 2018 – 2019, áp dụng vào năm học 2020 -2021.
4. Phương pháp nghiên cứu:

  Trong quá trình thực hiện đề tài, tôi đã sử dụng các phương pháp nghiên cứu sau: 

 - Phương pháp tổng kết kinh nghiệm

 - Phương pháp thực nghiệm

 - Phương pháp nghiên cứu tài liệu

5. Kế hoạch nghiên cứu:
 - Tham khảo, nghiên cứu tài liệu về phương pháp tổ chức trò chơi học tập môn Khoa học lớp 4.

 - Lập đề cương, viết đề tài.

 - Áp dụng thử nghiệm với học sinh lớp 4A do tôi chủ nhiệm.

 - Hoàn thiện đề tài.

Phần thứ hai: GIẢI QUYẾT VẤN ĐỀ
1.Cơ sở lí luận 

   Hiện nay trò chơi học tập  được các giáo viên trực tiếp đứng lớp coi trọng, có nhiều biện pháp tích cực để nâng cao chất lượng hoạt động. Nhưng thực tế chưa thực sự đáp ứng hết nhu cầu của học sinh, các chương trình còn đơn điệu, cứng nhắc. Đồ dùng, phương tiện liên quan còn thiếu hoặc bản thân giáo viên khi tham gia còn rụt rè…. Mặt khác, các trò chơi học tập đa số chỉ dược vận dụng ở các lớp 1, 2 ,3. Vì lẽ ở lớp 1, 2, 3 có lượng kiến thức đơn giản, nội dung các hoạt động ngắn gọn hơn nên có nhiều thời gian hơn để tổ chức các trò chơi. Còn ở lớp 4, 5 lượng kiến thức tương đối nhiều, có khi giáo viên không đủ thời gian để truyền tải kiến thức nên các trò chơi thường bị bỏ qua hoặc tổ chức một cách qua loa, sơ sài. Tổ chức trò chơi cũng chỉ là hình thức chứ chưa xem trọng các trò chơi học tập nhằm phát huy năng lực tư duy của học sinh. Chưa thông qua các trò chơi học tập nhằm tạo điều kiện để học sinh trình bày những suy nghĩ của mình. Vì vậy cách tổ chức các trò chơi học tập trong giảng dạy sao cho thật sự là một hình thức dạy học đạt hiệu quả. Giúp học sinh có điều kiện phát triển năng lực mà vẫn đảm bảo học sinh là chủ thể mọi hoạt động học tập.

2.Thực trạng và nguyên nhân: 
2.1. Khảo sát thực trạng sự hứng thú tham gia trò chơi học tập môn Khoa học của học sinh lớp 4A:

   Ngay sau khi được phân công giảng dạy lớp 4A khoảng vài ba tuần, tôi đã tiến hành điều tra cụ thể về tình hình học sinh, sự mong muốn và khả năng tham gia trò chơi học tập trong môn Khoa của học sinh trong lớp 4A.

Kết quả như sau:

	Tổng số học sinh
	Học sinh rất

hứng thú
	Học sinh

hứng thú
	Học sinh không hứng thú

	36
	Số lượng


	%
	Số lượng
	%
	Số lượng 
	%

	
	9
	25,1
	15
	41,6
	12


	33,3


Qua kết quả khảo sát, tôi nhận thấy số học sinh không hứng thú tham gia các trò chơi học tập chiếm tỉ lệ còn cao.
2.2. Nguyên nhân của thực trạng:

- Nhiều em chưa hiểu mục tiêu của trò chơi : Chơi để làm gì? Chơi nhằm mục đích gì?

- Một số em chưa hiểu rõ cách chơi, luật chơi.

- Hình thức tổ chức trò chơi của giáo viên chưa thú vị, chưa đủ hấp dẫn để lôi cuốn học sinh.

 * Từ nguyên nhân thực trạng nêu trên, tôi thấy để giúp các em hứng thú tham gia vào các trò chơi học tập môn Khoa học hơn nữa, góp phần nâng cao chất lượng môn Khoa học thì mình cần phải đầu tư nhiều hơn vào các trò chơi nhằm giúp các em “học mà chơi, chơi mà học”. 

3. Các biện pháp thực hiện:

   Môn Khoa học là một môn học mới đối với các em học sinh lớp 4. Tuy đây là môn học không khó nhưng để ngay từ đầu các em học sinh đã yêu thích môn học và hào hứng tham gia các trò chơi học tập của môn học này, tôi đã vạch ra một kế hoạch cho việc chuẩn bị và tổ chức các trò chơi học tập môn Khoa học sao cho hiệu quả nhất. Cụ thể:
 3.1. Thống kê các trò chơi học tập có trong môn Khoa học lớp 4:
* Cách làm cũ: Thông thường giáo viên không thống kê các trò chơi học tập có trong chương trình môn Khoa học lớp 4. Vì vậy mà bài nào có trò chơi thì dạy, không có thì thôi, cũng không để ý xem những trò chơi nào có trong SGK, trò chơi nào được gợi ý trong SGV, sách thiết kế để có sự chọn lựa phù hợp với đối tượng học sinh mình đang dạy, phù hợp với cơ sở vật chất trường lớp. Do đó, phần nào giáo viên sẽ bị động trong việc chuẩn bị đồ dùng dạy học cũng như các phương pháp và hình thức dạy học. 

* Cách làm mới: Việc thống kê các trò chơi học tập trong môn Khoa học lớp 4 giúp cho tôi có thể đưa ra một kế hoạch cụ thể hơn trong việc tổ chức trò chơi. Chẳng hạn, khi đã thống kê được bài nào có trò chơi?  Nội dung trò chơi là gì? Đồ dùng phải chuẩn bị ra sao?...thì tôi đã có thể chủ động được trong việc chuẩn bị đồ dùng hay phân công học sinh từ những hôm trước đó mà không sợ bị quên hay chuẩn bị quá gấp gáp. Qua thống kê, tôi thấy Sách giáo khoa có 22 trò chơi và có 9 trò chơi được gợi ý từ Sách giáo viên và sách Thiết kế giảng dạy Khoa học 4. 
3.2. Xếp các trò chơi học tập theo nhóm:
* Cách làm cũ: Giáo viên thường không phân các trò chơi theo nhóm để tìm ra phương pháp dạy phù hợp, tìm ra những lưu ý cho từng nhóm trò chơi. 
* Cách làm mới:
    Sau khi đã thống kê các trò chơi, dựa vào đặc điểm chung của các trò chơi, tôi phân loại các trò chơi theo 4 nhóm. Việc phân loại các trò chơi theo nhóm giúp tôi tìm ra phương pháp và những lưu ý riêng đối với mỗi nhóm vì mỗi nhóm trò chơi mang một đặc thù riêng. 
3.2.1. Nhóm trò chơi Khởi động tiết học:
   Đây là nhóm trò chơi có số lượng trò chơi ít nhất so với các nhóm khác. Các trò chơi diễn ra trước khi bước vào tiết học giúp cho HS có tâm thế phấn khởi sẵn sàng bước vào tiết học cũng như gợi mở một kiến thức mà các em sẽ được lĩnh hội trong tiết học. Các trò chơi này dùng để giới thiệu bài, đặt vấn đề, …Vì vậy, tôi đã hết sức lưu ý về vấn đề thời gian diễn ra trò chơi và địa điểm chơi. Về thời gian diễn ra trò chơi khoảng 2 – 3 phút. Vì đây là một khoảng thời gian cho phép rất ngắn nên tôi đã có quy định rất rõ ràng với các em để tránh làm ảnh hưởng đến thời gian của tiết học. Với những tiết học có trò chơi phần khởi động, tôi dặn các em từ buổi học trước để các em có sự chuẩn bị.

3.2.2. Nhóm trò chơi để hình thành kiến thức mới:

     Những trò chơi hình thành kiến thức mới thường diễn ra đầu tiết học hoặc đầu một phần nội dung bài học. Thông qua các trò chơi này, giáo viên và HS sẽ rút ra một trong những mục tiêu của bài học. Nhiều trò chơi có sự gợi ý thông qua kênh hình nhưng đôi khi cũng không tránh khỏi sự lúng túng của học sinh nên giáo viên cần có biện pháp giúp đỡ các em kịp thời.

   Chẳng hạn khi tổ chức cho các em chơi trò chơi “Thi kể tên các thức ăn chứa nhiều Vi – ta – min, chất khoáng và chất xơ” (Bài 6) tôi chia lớp thành 4 nhóm. Các em quan sát các hình ảnh gợi ý trong SGK và sự hiểu biết của bản thân để thảo luận nhóm trả lời câu hỏi.

 Mặc dù có nhiều hình ảnh gợi ý trong SGK nhưng có nhóm vẫn lúng túng chưa biết những thức ăn các em chọn có nguồn gốc từ đâu hay có chứa nhiều Vi-ta-min, chất khoáng hay chất xơ? Tôi đã gợi ý các em bằng những câu hỏi như:


+ Sữa bò do đâu mà có?


+ Vậy nó có nguồn gốc động vật hay thực vật?

3.2.3. Nhóm trò chơi để củng cố hóa kiến thức:

   Những trò chơi để củng cố nội dung kiến thức đã học thường diễn ra cuối tiết học hoặc cuối một phần nội dung vừa học. Đây là nhóm trò chơi có số trò chơi nhiều nhất trong tổng số trò chơi trong chương trình. Khác với các trò chơi để hình thành kiến thức mới, các trò chơi ở nhóm này dùng để củng cố, khắc sâu, vận dụng những kiến thức vừa được học, giúp các em “chơi mà học, học mà chơi”. Do đó, giáo viên cần quan tâm đến sản phẩm của trò chơi xem các em đã biết vận dụng điều đã được học tốt chưa. Nếu trường hợp có nhóm hay có học sinh chưa vận dụng tốt có nghĩa là chưa nắm chắc kiến thức thì sau khi trò chơi kết thúc, GV cần giảng lại phần đó.

 *Ví dụ: Trò chơi “Cuộc hành trình đến hành tinh khác”
                                (Bài 1: Con người cần gì để sống?)
    GV phát các phiếu có hình cái túi và 15 thẻ có ghi những thứ “cần có” để duy trì sự sống và những thứ các em “muốn có” như: quần áo, sách vở, thức ăn, đồ uống, truyện tranh, … HS các nhóm sẽ phải bàn bạc với nhau để chọn ra 6 thứ cần thiết hơn cả cần phải mang theo khi đến các hành tinh khác. 

    Nếu trường hợp trong 6 thứ cần thiết hơn phải mang theo mà có nhóm không chọn “đồ uống” thì sau khi tổng kết trò chơi, tôi hỏi các em:

+ Những yếu tố mà con người cần để duy trì sự sống của mình là gì?

+ Nếu không mang theo đồ uống thì ta có sống được không?

+ Vậy nếu được chọn lại, nhóm con sẽ chọn những gì?

3.2.4. Nhóm trò chơi để ôn tập theo chủ đề:

  * Chương trình môn Khoa học lớp 4 gồm có 3 chủ đề, đó là:


- Con người và sức khỏe


- Vật chất và năng lượng


- Thực vật và động vật

  Mỗi chủ đề có 2 tiết ôn tập nằm ở cuối mỗi chủ đề và ôn tập cuối năm cũng có 2 tiết nên các trò chơi thuộc nhóm này cũng không nhiều.

  * Điểm chung của nhóm trò chơi này là:

   - Học sinh sẽ trả lời nhiều câu hỏi liên quan đến chủ đề hay kiến thức trong cả năm học. 

   - Khi tổ chức trò chơi, thường chia lớp thành các nhóm lớn, cử HS làm Ban giám khảo, nhóm nào có tín hiệu trước thì có quyền trả lời câu hỏi.

3.3. Nắm được vai trò và cách thức tổ chức trò chơi học tập:
* Cách làm cũ:  Trò chơi học tập giúp cho quá trình học tập của học sinh trở thành một hình thức vui chơi hấp dẫn, học mà chơi, chơi mà học, giúp không khí lớp học thoải mái hơn, tiết học nhẹ nhàng hơn. Tuy nhiên, giáo viên còn xem nhẹ cách thức tổ chức trò chơi sao cho bài bản, thu hút được tất cả học sinh tham gia.
* Cách làm mới:
   Để tổ chức tốt trò chơi học tập, giáo viên cần phải nắm được Thế nào là trò chơi học tập? Vai trò của trò chơi học tập là gì? Quy trình tổ chức trò chơi ra sao? Đối với những trò chơi do giáo viên xây dựng thì còn phải nắm được các yêu cầu của trò chơi học tập cũng như cách xây dựng trò chơi học tập. Cụ thể như sau:
3.3.1.Thế nào là trò chơi học tập?
Trò chơi có gắn với nội dung học tập của học sinh.

3.3.2.Vai trò của trò chơi học tập?

Trong các tiết học khoa học, việc tổ chức cho học sinh chơi bất cứ vào phần nào của bài học đều rất quan trọng, vì các lí do sau đây:

- Làm thay đổi hình thức học tập.

- Làm không khí lớp học được thoải mái, dễ chịu hơn.

- Làm quá trình học tập trở thành một hình thức vui chơi hấp dẫn.

- Học sinh thấy vui, nhanh nhẹn, cởi mở hơn.

- Học sinh tiếp thu tự giác, tích cực hơn.

- Học sinh được củng cố và hệ thống hóa kiến thức tốt hơn.
3.3.3. Các yêu cầu của trò chơi học tập:
- Các trò chơi phải thú vị để học sinh thích tham gia.

- Phải thu hút được đa số hay tất cả học sinh tham gia.

- Các trò chơi phải đơn giản, dễ thực hiện.

- Các trò chơi không được tốn nhiều thời gian, sức lực để không gây ảnh hưởng đến các hoạt động tiếp theo của tiết học hoặc ảnh hưởng đến tiết học khác.

- Quan trọng hơn, trò chơi phải có mục đích học tập, không đơn thuần là trò chơi giải trí.
3.3.4. Cách xây dựng trò chơi học tập:

Giáo viên có thể tổ chức bất kì hoạt động nào thành trò chơi bằng cách vận dụng các nhân tố cơ bản của trò chơi:

- Phải có tính thi đua giữa các cá nhân và giữa các nhóm.

- Có quy định về sự thưởng, “phạt”.

- Có cách chơi rõ ràng (bao gồm cả thời gian)

- Có cách tính để phân thắng- thua.

3.3.5. Quy trình tổ chức trò chơi học tập:

Quy trình thực hiện thông thường gồm 4 bước sau:
Bước 1: Giáo viên giới thiệu tên, mục đích của trò chơi.
Bước 2: Hướng dẫn chơi. Bước này bao gồm những việc làm sau:
- Tổ chức người tham gia trò chơi: Số người tham gia, số đội tham gia (mấy đội chơi), chỉ định quản trò, trọng tài.
- Các dụng cụ dùng để chơi (giấy khổ to, quân bài, thẻ từ, cờ…)
- Cách chơi: Từng việc làm cụ thể của người chơi hoặc đội chơi, thời gian chơi, những điều người chơi không được làm… Cách xác nhận kết quả của cuộc chơi. 
Bước 3: Thực hiện trò chơi
Bước 4: Nhận xét sau cuộc chơi. Bước này bao gồm những việc làm sau:
- Giáo viên hoặc trọng tài là HS nhận xét về thái độ tham gia trò chơi của từng đội, những việc làm chưa tốt của các đội để rút kinh nghiệm. Trọng tài công bố kết quả chơi của từng đội, cá nhân và trao phần thưởng cho đội đoạt giải(nếu có)
- Một số học sinh nêu kiến thức, kỹ năng trong bài học mà trò chơi đã thể hiện.

3.4 . Tiến hành tổ chức trò chơi:
* Cách làm cũ:  Với tiết Khoa học có trò chơi học tập, để đạt được mục tiêu của việc tổ chức trò chơi, giáo viên cần sát sao trong việc kiểm tra đồ dùng học tập của học sinh bởi phần lớn đồ chơi có đồ dùng do học sinh tự chuẩn bị. Tuy nhiên, có khi học sinh không chuẩn bị đầy đủ theo yêu cầu nhưng giáo viên cũng bỏ qua và có sao dùng vậy nên không phát huy hết tác dụng của việc tổ chức trò chơi. Hoặc có khi giáo viên chỉ nêu tên trò chơi mà quên không cho các em biết các em chơi trò chơi này với mục đích gì nên chưa kích thích được sự tò mò khám phá của các em.
* Cách làm mới:
3.4.1. Kiểm tra đồ dùng của học sinh:

 Việc kiểm tra đồ dùng của học sinh trước giờ học rất quan trọng. Thứ nhất, bởi nếu các em quên hay mang không đầy đủ thì sẽ ảnh hưởng đến kế hoạch dạy học của giáo viên. Lúc đó giáo viên sẽ khó có thể tổ chức thành công giờ dạy. Thứ hai, việc kiểm tra đồ dùng của học sinh còn tạo cho các em ý thức trách nhiệm với công việc được giao và tinh thần tự giác cao. Vì vậy, việc kiểm tra đồ dùng của học sinh không bao giờ tôi lơ là và bỏ qua. Một vài lần đầu còn có học sinh quên nhưng do sát sao và nghiêm khắc với các em nên sau đó các em chuẩn bị rất đầy đủ.
 * Ví dụ:

   + Khi tổ chức cho các em chơi Trò chơi “Chong chóng” thì ngay từ giờ truy bài tôi đã cho em lớp trưởng kiểm tra việc chuẩn bị của cả lớp để nếu em nào quên tôi yêu cầu em chuẩn bị ngay.

  + Khi tổ chức trò chơi “Tiếng gì, ở phía nào thế?” hay trò chơi “Đi chợ”, tôi kiểm tra các đồ vật, các loại củ, quả mà tôi đã phân công các em mang đến lớp để phục vụ trò chơi.

3.4.2. Giúp học sinh nắm rõ mục đích của trò chơi:
Trước khi tổ chức cho học sinh tham gia chơi, giáo viên cần giúp học sinh hiểu: Qua trò chơi , các em sẽ tìm được những kiến thức gì, củng cố hay khắc sâu , hệ thống được những kiến thức gì? Khi nêu mục tiêu của trò chơi, giáo viên cần đưa ra một cách khéo léo, hấp dẫn, có tính chất gợi mở để tạo sự tò mò khám phá cho học sinh.
 * Ví dụ:

   Trò chơi “Làm nhạc cụ” (Bài 43: Âm thanh trong cuộc sống)

Mục tiêu: Nhận biết được âm thanh có thể nghe cao, thấp (trầm, bổng) khác nhau.
  Giáo viên dẫn dắt: Chúng mình vừa được tìm hiểu về vai trò của âm thanh trong cuộc sống của mỗi chúng ta. Bây giờ cô sẽ cho các con chơi một trò chơi vô cùng hấp dẫn có tên gọi Làm nhạc cụ. Qua trò chơi này, các con sẽ thấy âm thanh phát ra từ mỗi chai nước cao, thấp khác nhau. Các nhóm sẽ luyện để tạo ra được nhiều âm thanh trầm bổng khác nhau rồi biểu diễn cho cả lớp cùng xem nhé! 

 Sau khi các em đã hiểu được mục đích của trò chơi, thấy được sự hấp dẫn của trò chơi các em sẽ chủ động tham gia chơi mà không cần giáo viên ép buộc
3.4.3. Tổ chức trò chơi theo 4 bước:
   Với mỗi trò chơi,tôi thường tiến hành qua 4 bước sau:

* Bước 1: Giáo viên giới thiệu tên, nêu mục đích của trò chơi:

      Giới thiệu tên trò chơi để các em trò chơi mình đang chơi có tên gọi là gì?

 Ví dụ:  Trong tiết học hôm nay các con sẽ được chơi một trò chơi rất hấp dẫn có tên là “Hoạt hình”
* Bước 2: Hướng dẫn cách chơi:

 - Hướng dẫn cách chơi cụ thể giúp các em hiểu được từng bước hoạt động mà mình phải tiến hành.

 - Luật chơi rõ ràng giúp các em chơi tích cực, tự giác.

 - Hình thức “thưởng- phạt” sẽ là động cơ thúc đẩy sự cố gắng của học sinh.
* Bước 3: Thực hiện trò chơi:

  Ở bước này học sinh là người quyết định cho kết quả của trò chơi, do vậy các em phải làm việc tích cực. Tuy nhiên ở một số trò chơi học sinh vẫn cần có sự giúp đỡ của giáo viên hoặc sự tán thưởng của bạn (nhưng không quá ồn ào tránh ảnh hưởng đến lớp khác).

  HS có thể chơi thử (nếu cần)

* Bước 4: Nhận xét, đánh giá.

  Đây là bước thu hoạch của cả một quá trình chuẩn bị và làm việc ở trên. Bởi vậy, giáo viên không được coi nhẹ bước này.

Sau khi các đội chơi đã hoàn thành, giáo viên hoặc cán sự lớp sẽ là trọng tài để phân định “thắng-thua” và quan trọng hơn là kết luận được rút ra để hình thành kiến thức mới hoặc để nhấn mạnh, khắc sâu kiến thức đã học.

    - Học sinh (hoặc đại diện của đội chơi) báo cáo kết quả .

     -Trọng tài đánh giá, phân định “thắng-thua’’- tuyên dương đội thắng cuộc.

  * Vì đây là trò chơi học tập nên tôi cũng không đánh giá quá nặng nề về kết quả “thắng – thua” của các đội chơi. Với những học sinh hoặc đội chơi thắng cuộc, tôi thường tuyên dương các em bằng một tràng pháo tay của cả lớp, đôi khi là một phần thưởng nho nhỏ như quyển báo, cục tẩy,…khiến các em rất vui và hào hứng khi tham gia các trò chơi khác. Ngược lại, với những HS hay đội chơi thua cuộc, tôi thường “phạt” các em bằng cách hát một bài hoặc nhảy lò cò dưới sự cổ vũ của cả lớp. Điều đó khiến các em không thấy buồn mà còn là động lực để các em cố gắng trong những lần chơi tiếp theo.
3.5. Ứng dụng CNTT vào việc tổ chức trò chơi một cách có chọn lọc:

* Cách làm cũ: Do thời đại CNTT phát triển nên hiện nay giáo viên hầu như đều ứng dụng CNTT triệt để vào trong các trò chơi do sự tiện lợi và hấp dẫn với học sinh. Tuy nhiên, do đặc thù của các trò chơi trong môn Khoa học lớp 4 thì việc vận dụng triệt để CNTT lại chưa thực sự phù hợp.

* Cách làm mới: Với môn Khoa học lớp 4, không phải trò chơi nào cũng ứng dụng CNTT bởi vì rất nhiều trò chơi mà HS phải được vận động, được trải nghiệm thực tế, phải thao tác thì mới phát huy tối đa ích lợi mà trò chơi học tập đó mang lại, chẳng hạn như trò chơi Tiếng gì ở đâu thế? Ai đảm đang nhất? Làm nhạc cụ, …Vì vậy, tôi đã nghiên cứu, chọn lọc xem những trò chơi nào có thể ứng dụng CNTT mà vẫn đem lại hiệu quả cao hơn so với cách chơi truyền thống thì tôi sẽ thiết kế các slide bài giảng. Việc làm này không những giúp cho tôi trau dồi, tìm hiểu sâu hơn về CNTT mà nó còn giúp cho các em học sinh được thay đổi cách chơi khiến các em hứng thú hơn. Chẳng hạn Trò chơi “Ai nhanh, ai đúng?” (Bài 19: Ôn tập: Con người và sức khỏe) nếu chơi theo cách truyền thống thì tôi sẽ biên soạn một hệ thống câu hỏi rồi tổ chức cho các em chơi theo nhóm. Ban giám khảo là HS sẽ đọc câu hỏi, nhóm nào ra tín hiệu trước sẽ giành được quyền trả lời. Cũng vẫn nội dung câu hỏi như thế nhưng tôi sẽ thay đổi hình thức cho các em chọn ô chữ trên màn hình thông qua trò chơi “Vòng quay may mắn”
4. Kết quả thực hiện:
   Qua việc áp dụng những kinh nghiệm tổ chức trò chơi học tập vào công tác giảng dạy, tôi thấy chất lượng môn Khoa học tăng lên rõ rệt. Ngoài việc tạo hứng thú học tập môn Khoa học cho các em, tôi còn thấy các em tự tin hơn, có trách nhiệm hơn với công việc được giao và đặc biệt là các em có sự gắn kết hơn với nhau thông qua những hoạt động nhóm.
                    Dưới đây là bảng khảo sát kết quả sau khi thực hiện đề tài 

                                            (Cuối năm học 2020 – 2021)

	Tổng số học sinh
	Học sinh rất

hứng thú
	Học sinh

hứng thú
	Học sinh không hứng thú

	36
	Số lượng


	%
	Số lượng
	%
	Số lượng 
	%

	
	22


	61,1
	12
	33,3
	2
	5,6


Bảng so sánh, đối chiếu trước – sau khi thực hiện đề tài:

	Nội dung
	Trước khi thực hiện đề tài
	Sau khi thực hiện đề tài

	
	Số lượng
	Tỉ lệ (%)
	Số lượng
	Tỉ lệ (%)

	Học sinh rất hứng thú
	9
	25,1
	22
	61,1

	Học sinh hứng thú
	15
	41,6
	12
	33,3

	Học sinh không hứng thú
	12
	33,3
	2
	5,6


    Như vậy, theo số liệu trong bảng so sánh trước và sau khi thực hiện đề tài, tôi thấy tỉ lệ học sinh rất hứng thú khi tham gia các trò chơi học tập môn Khoa học tăng vọt, tỉ lệ học sinh không hứng thú giảm mạnh. Điều đó cho thấy các giải pháp nêu trong sáng kiến kinh nghiệm đã đạt được hiệu quả nhất định.
PHẦN THỨ BA: KẾT LUẬN

1. Kết luận:
 - Trong thời gia qua, tôi đã cố gắng tìm các biện pháp để khắc phục những khó khăn mà học sinh  và giáo viên  còn mắc phải trong khi sử dụng phương pháp Trò chơi trong môn Khoa học. Áp dụng những biện pháp mới đó vào việc giảng dạy cho HS lớp 4A do tôi chủ nhiệm, tôi thấy các em đã có nhiều tiến bộ trong khi tham gia Trò chơi học tập ở môn khoa học. 
 - Khi đưa đề tài vào áp dụng trong năm học, tôi thấy tiết học diễn ra nhẹ nhàng hơn, hiệu quả hơn; tỉ lệ học sinh không hứng thú với trò chơi học tập đã giảm nhiều; thông qua trò chơi, học sinh tiếp nhận kiến thức một cách chủ động, tích cực hơn. Kỹ năng vận dụng trò chơi của tôi linh hoạt hơn, thành thạo hơn. Tôi có nhiều kinh nghiệm trong việc lựa chọn và tổ chức trò chơi hơn , đảm bảo kiến thức và kỹ năng bài học cho học sinh. Tôi thấy rất vui khi học sinh  của mình có tiến bộ, không những về kiến thức mà các em còn trở nên vui vẻ, nhanh nhẹn, cởi mở, khéo léo…trong hoạt động và trong giao tiếp, đáp ứng đúng mục tiêu: Giáo dục toàn diện cho học sinh  ngay từ bậc học đầu tiên mà Bộ Giáo dục và Đào tạo đã đề ra.

2. Bài học kinh nghiệm:
   Qua việc nghiên cứu một số biện pháp nâng cao hiệu quả của Phương pháp trò chơi trong môn khoa học lớp 4, tôi rút ra một số kinh nghiệm sau: 

 - Giáo viên và học sinh  cần xác định rõ mục đích của mỗi trò chơi trong mỗi tiết học, từ đó có hướng đi đúng đắn cho việc làm tiếp theo của mình.

 - Giáo viên  cần có sự chuẩn bị chu đáo về đồ dùng học tập để phục vụ trò chơi. Đồ dùng cần đảm bảo tính khoa học, thẩm mĩ, phù hợp với đặc điểm tâm sinh lý của trẻ em; giáo viên cần có sự chuẩn bị về không gian, thời gian, thời điểm diễn ra trò chơi, không lạm dụng trò chơi biến cả tiết học thành tiết chơi hoặc tổ chức quá nhiều trò chơi trong tiết học tạo cho học sinh  sự thái quá; giáo viên  cần chuẩn bị về hình thức tổ chức, có luật chơi rõ ràng, đơn giản, dễ nhớ, dễ thực hiện, không đòi hỏi thời gian dài cho việc huấn luyện. Giáo viên cần xác định về số lượng học sinh  tham gia sao cho đủ cả các đối tượng đều được hoạt động.

 - Tổ chức trò chơi theo 4 bước: 

Bước 1: Giáo viên giới thiệu tên, mục đích của trò chơi.
Bước 2: Hướng dẫn chơi. 
Bước 3: Thực hiện trò chơi
Bước 4: Nhận xét sau cuộc chơi.

3. Khuyến nghị:

  Bản thân tôi cũng như các giáo viên trong khối mong muốn Ban giám hiệu nhà trường, Phòng Giáo dục và Đào tạo huyện Hoài Đức giúp đỡ:

  - Trang bị thêm một số tài liệu tham khảo về cách tổ chức trò chơi học tập.

  - Tổ chức chuyên đề môn Khoa học có sử dụng đến phương pháp Trò chơi học tập để chúng tôi được học hỏi kinh nghiệm.

  Trên đây là một vài biện pháp có thể coi là kinh nghiệm của bản thân tôi trong thời gian qua, đó cũng là những gì tôi rút ra từ thực tế giảng dạy. Tôi cũng mạnh dạn đưa ra mong muốn nhận sự góp ý, bổ sung của Ban giám hiệu nhà trường và các bạn đồng nghiệp giúp tôi có nhiều biện pháp tốt hơn, thực hiện hiệu quả hơn nữa Phương pháp trò chơi học tập để áp dụng trong thời gian tới, đáp ứng mục tiêu mà Bộ Giáo dục và Đào tạo đã đề ra .

	                  Hà Nội, ngày 15 tháng 4 năm 2022

                                            Tác giả
                                     Nguyễn Thị Hiền
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“Hình phạt” cho đội thua cuộc
Một số kinh nghiệm tổ chức trò chơi học tập môn Khoa học lớp 4
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