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A.PHẦN MỞ ĐẦU 

I. ĐẶT VẤN ĐỀ: 

    Môn học lịch sử và Địa lí lớp 4 có mục tiêu giúp học sinh khám phá thế 

giới tự nhiên và lịch sử xã hội xung quanh, học tập và vận dụng và thực tiễn. 

Đồng thời môn Lịch sử và Địa lí còn góp phần cùng các môn học khác hình 

thành và phát triển năng lực chung (tự chủ và tự học, giao tiếp và hợp tác, giải 

quyết vấn đề và sáng tạo) và các phẩm chất chủ yếu, đặc biệt là tình yêu quê 

hương, đất nước, niềm tự hào về truyền thống dân tộc. Tuy nhiên, một thực tế 

hiện nay là đa số các em học sinh ở Tiểu học không thích học môn học này. Lứa 

tuổi này các em chủ yếu là học môn Toán và Tiếng Việt để rèn luyện các kĩ 

năng cơ bản về đọc, viết và tính toán nên các môn Lịch sử và Địa lí chưa được 

các em tập trung. Tiếp đó môn học này cũng khô khan, thiếu những điểm nhấn 

để thu hút các em. Một vấn đề nữa là các tiết dạy của môn học này giáo viên 

chưa tạo được sự hứng thú. 

Trong thời đại công nghệ 4.0, việc áp dụng công nghệ thông tin (CNTT) 

vào giáo dục là điều không thể tránh khỏi. Đặc biệt, việc sử dụng CNTT trong 

giờ học Lịch sử và Địa lí có thể tạo ra một môi trường học tập thú vị và hấp dẫn 

đối với học sinh lớp 4. Tăng cường sự hiểu biết và hứng thú của học sinh đối với 

Lịch sử và Địa lí thông qua việc sử dụng CNTT. Xây dựng một môi trường học 

tập sáng tạo và tương tác, khuyến khích sự tích cực và tò mò của học sinh. Phát 

triển kỹ năng sử dụng công nghệ và thái độ tích cực đối với việc học tập thông 

qua việc áp dụng CNTT trong giảng dạy. 

Đối với trường Tiểu học Đại Thắng trong những năm qua, dưới sự chỉ đạo 

sâu sát của Ban giám hiệu nhà trường, sự ủng hộ của cha mẹ học sinh đã thay 

đổi được nhiều điều cho các em. Chất lượng học tập ngày một nâng cao, các em 

được học trong môi trường hiện đại. Trường đã xây dựng nơi học tập thân thiện, 

gần gũi cho các em để mỗi ngày các em đến trường là một niềm vui. Đặc biệt từ 

năm học 2020 – 2021 đến nay, khi triển khai thực hiện chương trình giáo dục 

phổ thông 2018 nhà trường đã trang bị đầy đủ cơ sở vật chất, thiết bị dạy học 

nhằm đáp ứng yêu cầu giáo dục của chương trình. Tuy nhiên tình hình một số 

học sinh thờ ơ với môn học Lịch sử và Địa lí vẫn còn xảy ra, các em chỉ đọc bài, 

học bài với thái độ đối phó, qua loa. 

           Năm học 2023 – 2024, tôi được phân công chủ nhiệm và giảng dạy lớp 

4C gồm 34 em học sinh. Trong đó tôi tìm hiểu và nhận thấy vẫn có một số em 

chưa yêu thích và đam mê môn Lịch sử và Địa lí một cách nghiêm túc. Bởi thế 
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ngay từ đầu năm học tôi rất băn khoăn và trăn trở làm thế nào để giúp học sinh 

trở lại với tình yêu Lịch sử và Địa lí bởi nó là một phần của cuộc sống “Ăn quả 

nhớ kẻ trồng cây”, yêu quê hương đất nước. Chính vì vậy đã tìm hiểu bằng 

nhiều hình thức từ trao đổi với đồng nghiệp, chia sẻ với nhà trường, với cha mẹ 

học sinh và nghiên cứu thêm nhiều tài liệu để làm sao giúp các em trở lại yêu 

thích môn Lịch sử và Địa lí để qua đó giáo dục các em tình yêu gia đình, làng 

xóm, quê hương. Vì vậy tôi đã nghiên cứu và chọn đề tài: “ “Vận dụng công 

nghệ thông tin trong giờ học Lịch sử và Địa lí nhằm tạo hứng thú cho học 

sinh lớp 4 ”làm đề tài sáng kiến kinh nghiệm. 

   II. MỤC ĐÍCH NGHIÊN CỨU: 

     Lịch sử và Địa lí bao trùm tất cả mọi lĩnh vực trong xã hội, đa diện do đó khó 

định nghĩa chính xác và đầy đủ. Lịch sử đòi hỏi tái hiện thông tin chính xác 

nhưng lượng kiến thức lại quá lớn. Lịch sử có vai trò cực kì quan trọng trong đời 

sống mỗi con người. Những phát triển về kinh tế xã hội, văn hóa giáo dục, thành 

tựu nghiên cứu của các ngành khoa học nói chung đều dựa vào nguồn gốc, quá 

trình hình thành dẫn tới những yêu cầu mới trong việc dạy Lịch sử và Địa lí 

trong nhà trường. 

     Sử dụng CNTT trong giảng dạy Lịch sử và Địa lí giúp tạo ra một môi trường 

học tập thú vị và tương tác, tăng cường sự quan tâm và tham gia của học sinh. 

Học sinh có cơ hội phát triển kỹ năng số, làm quen với công nghệ, và học cách 

sử dụng nó một cách hiệu quả trong việc nghiên cứu và học tập. CNTT mở ra 

cánh cửa cho việc tiếp cận kiến thức một cách sâu sắc và đa chiều, giúp học sinh 

hiểu biết rộng hơn về thế giới xung quanh và lịch sử của loài người. Trên cơ sở 

các điểm này, có thể thấy rằng ứng dụng CNTT trong giảng dạy Lịch sử và Địa 

lí mang lại nhiều lợi ích rõ ràng cho quá trình giáo dục và sự phát triển của học 

sinh. Học sinh phát triển thái độ và thói quen đúng đắn khi học môn Lịch sử và 

Địa lí Việt Nam. Từ đó càng yêu mến Lịch sử dân tộc; biết giữ gìn di tích lịch 

sử, di sản văn hóa; biết yêu thương, kính trọng những người có công với dân tộc, 

với cha mẹ, thầy cô và những người xung quanh. 

III. PHẠM VI NGHIÊN CỨU- NƠI THỰC NGHIỆM: 

      Phân tích đặc điểm phát triển của học sinh lớp 4 và nhu cầu học tập của các 

con đối với môn học Lịch sử và Địa lí. Tôi luôn tìm kiếm và lựa chọn các công 

cụ, phần mềm, ứng dụng CNTT phù hợp để áp dụng vào quá trình giảng dạy hai 

môn học này rất cần thiết bởi vì nó nâng cao chất lượng giáo dục học sinh. Song 

đề tài này chỉ thực hiện nghiên cứu trong phạm vi: “ Vận dụng công nghệ 

thông tin trong giờ học Lịch sử và Địa lí nhằm tạo hứng thú cho học sinh lớp 

4  ”. 
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    - Nơi thực nghiệm: Học sinh lớp 4C  

IV. PHƯƠNG PHÁP NGHIÊN CỨU: 

     Để thực hiện đề tài này tôi đã sử dụng những phương pháp sau: 

1. Phân tích tài liệu: 

 Đây là phương pháp giúp ta đánh giá các tài liệu về việc áp dụng CNTT 

trong giáo dục và giáo trình Lịch sử và Địa lí phù hợp cho học sinh lớp 4 để 

phát huy tính tích cực, tự giác của học sinh. 

2. Thực nghiệm:  

     Tổ chức các buổi học thử nghiệm sử dụng các công cụ và ứng dụng CNTT 

trong giảng dạy Lịch sử và Địa lí cho học sinh lớp 4 và thu thập phản hồi từ học 

sinh và giáo viên. Đây là một phương pháp hết sức quan trọng và rất cần thiết 

trong nghiên cứu khoa học. 

3. Phỏng vấn:  

      Qua phương pháp này làm cho người giáo viên thấy được những đánh giá 

hiệu quả của việc áp dụng CNTT trong giảng dạy môn Lịch sử và Địa lí làm cho 

hoạt động của mình đạt chất lượng cao. 

4. Nghiên cứu và Lập kế hoạch: 

      Nhờ phương pháp này mà người giáo viên có thể tiến hành nghiên cứu các 

ứng dụng CNTT có thể được áp dụng trong giảng dạy Lịch sử và Địa lí cho học 

sinh lớp 4. Lập kế hoạch thực hiện dựa trên các phương tiện công nghệ như máy 

tính, máy chiếu, phần mềm giáo dục, và tài nguyên trực tuyến.  

5. Thực hành và Thử nghiệm:     

     Với học sinh Tiểu học, phương pháp tổ chức các buổi học thực hành sử dụng 

CNTT trong giảng dạy Lịch sử và Địa lí. Sử dụng các tài nguyên như video, 

hình ảnh, bài giảng tương tác để minh họa và giảng dạy các khái niệm và sự kiện 

Lịch sử, Địa lí làm cho người dạy đạt kết quả tốt nhất. 

6. Thu thập phản hồi: 

      Thu thập ý kiến và phản hồi từ học sinh và giáo viên sau mỗi buổi học thực 

hành. Đánh giá hiệu quả của việc sử dụng CNTT từ góc độ học tập và sự thú vị 

của học sinh. 

7. Phân tích và Đánh giá: 

       Phân tích kết quả thu được để đánh giá sự thành công và những khó khăn 

trong quá trình thực hiện đề tài. Đề xuất các biện pháp cải thiện và điều chỉnh 

nếu cần thiết nhằm giúp đạt hiệu quả cao. 

      Ngoài các phương pháp trên tôi còn sử dụng một số phương pháp khác nữa 

trong quá trình nghiên cứu đề tài như:  

     - Công nghệ thông tin trong giáo dục. 
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     - Quan điểm xã hội về giáo dục sử dụng CNTT. 

     - Tài liệu tham khảo về việc áp dụng CNTT trong giảng dạy Lịch sử và  

Địa lí. 

     - Sách môn Lịch sử và Địa lí lớp 4(Sách Cánh Diều- của Nhà xuất bản Đại 

học Sư phạm biên soạn). 

     - Sách dùng cho giáo viên môn Lịch sử và Địa lí lớp 4(Sách Cánh Diều- của 

Nhà xuất bản Đại học Sư phạm biên soạn). 

     - Đọc các tài liệu về phương pháp giảng dạy Lịch sử và Địa lí, các tài liệu đổi 

mới dạy và học học môn Lịch sử và Địa lí lớp 4, các tạp chí giáo dục Tiểu học, 

chuyên san, và một số tài liệu đối với bộ môn Lịch sử và Địa lí. 

    - Trao đổi với các đồng nghiệp có nhiều kinh nghiệm trong giảng dạy. 
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B. PHẦN NỘI DUNG 

Chương I: NHỮNG CƠ SỞ LÝ LUẬN VÀ THỰC TIỄN 

I. NHỮNG CƠ SỞ LÝ LUẬN: 

       CNTT có thể tạo ra các trải nghiệm học tập đa dạng và thú vị cho học sinh, 

từ việc sử dụng phần mềm giáo dục tương tác đến các ứng dụng di động hoặc trò 

chơi giáo dục. Trải nghiệm này giúp học sinh tiếp cận kiến thức một cách hợp lý 

và trực quan hơn, từ đó giúp họ hiểu và ghi nhớ thông tin Lịch sử và Địa lí một 

cách hiệu quả hơn. 

      CNTT cho phép tương tác trực tiếp với nội dung học, từ việc thăm trực 

tuyến các địa danh lịch sử đến việc thử thách kiến thức thông qua trò chơi trực 

tuyến. Tương tác này khuyến khích sự tích cực và chủ động trong quá trình học, 

giúp học sinh hiểu sâu hơn về các khái niệm và sự kiện Lịch sử và Địa lí. 

      Sử dụng các phương tiện, đa phương tiện như video, hình ảnh, âm nhạc và 

đồ họa có thể giúp học sinh trải nghiệm học tập một cách đa chiều và sống động 

hơn. Các phương tiện này cung cấp thêm thông tin bổ sung và giúp học sinh kết 

nối với các khái niệm một cách sinh động và đa cảm. CNTT không chỉ là công 

cụ để tiếp cận kiến thức mà còn là một phương tiện để thực hành và sáng tạo. 

Việc tự tạo ra các bản đồ, bài thuyết trình, hoặc video giới thiệu về một địa danh 

Lịch sử có thể kích thích sự sáng tạo và trách nhiệm học tập của học sinh. CNTT 

cung cấp các công cụ để kết nối và chia sẻ kiến thức với nhau. Việc sử dụng 

diễn đàn trực tuyến, các cộng đồng học tập hoặc việc tạo ra các dự án cộng tác 

có thể khuyến khích học sinh học tập từ nhau và phát triển kỹ năng giao tiếp và 

hợp tác. Việc áp dụng CNTT trong giờ học Lịch sử và Địa lí có tạo ra một môi 

trường học tập hấp dẫn và tích cực cho học sinh lớp 4. 

II. NHỮNG CƠ SỞ THỰC TIỄN: 

      Giáo viên sử dụng Phần mềm Giáo dục tương tác như TimeMaps, Google 

Earth hoặc các ứng dụng di động có thể giúp học sinh khám phá các sự kiện lịch 

sử và địa danh trên bản đồ hoặc mô phỏng thế giới 3D, tạo ra một môi trường 

học tập trực quan và thú vị. 

      Việc tạo trò chơi giáo dục và hoạt động tương tác tạo ra các trò chơi giáo 

dục như câu đố Lịch sử, trò chơi ghép hình Địa lí để kích thích sự tò mò và hứng 

thú của học sinh. Sử dụng các hoạt động tương tác như thảo luận trực tuyến, 

thăm các di tích lịch sử qua tour ảo để tạo ra cơ hội học tập chủ động và kích 
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thích trí tưởng tượng của học sinh. Tạo ra các bài giảng sử dụng video, hình ảnh, 

âm thanh và đồ họa để minh họa và giải thích các khái niệm Lịch sử và Địa lí 

một cách sinh động và hấp dẫn. Khuyến khích học sinh tham gia vào việc tạo 

nội dung sáng tạo như viết blog, làm phim ngắn hoặc thiết kế trình diễn trực 

tuyến về một chủ đề Lịch sử hoặc Địa lí. 

      Giáo viên cho học sinh thăm trực tuyến các di tích Lịch sử và Địa danh nổi 

tiếng hoặc vùng đất đặc biệt để giúp học sinh khám phá và hiểu sâu hơn về các 

chủ đề được học. Sử dụng các ứng dụng và trang web có chứa thông tin chi tiết 

và hình ảnh thực tế để làm cho trải nghiệm học tập trở nên sống động và thú vị. 

Đồng thời giáo viên kết hợp học tập cộng đồng và chia sẻ kiến thức của học 

sinh. Từ đó, tạo cơ hội cho học sinh thảo luận, chia sẻ ý kiến và kiến thức thông 

qua các diễn đàn trực tuyến hoặc nhóm thảo luận. Khuyến khích học sinh làm 

việc nhóm để nghiên cứu và thực hiện các dự án học tập về các chủ đề Lịch sử 

và Địa lí, từ đó tạo ra một môi trường học tập tích cực và hỗ trợ. 

       Trong quá trình giảng dạy giáo viên có thể tạo ra một môi trường học tập đa 

dạng và hấp dẫn, giúp học sinh lớp 4 phát triển kiến thức, kỹ năng và sự quan 

tâm đến Lịch sử và Địa lí một cách tích cực. Chính vì vậy, tôi mạnh dạn chọn đề 

tài “ Vận dụng công nghệ thông tin trong giờ học Lịch sử và Địa lí nhằm tạo 

hứng thú cho học sinh lớp 4”. 
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Chương II: THỰC TRẠNG VÀ KHẢO SÁT THỰC TẾ Ở HỌC 

SINH LỚP 4 

I. THỰC TRẠNG: 

 1. Thuận lợi: 

     Công nghệ thông tin đã trở thành một phần không thể thiếu trong giáo dục, 

và nhiều trường học đã có sẵn cơ sở hạ tầng CNTT để hỗ trợ việc giảng dạy và 

học tập. Có sự đa dạng trong các công cụ và ứng dụng CNTT được sử dụng 

trong giảng dạy Lịch sử và Địa lí, từ phần mềm giáo dục tương tác đến các trò 

chơi giáo dục và các nguồn tài nguyên trực tuyến. Hầu hết học sinh lớp 4 hiện 

nay đã có sẵn truy cập Internet và các thiết bị di động, điều này tạo điều kiện 

thuận lợi cho việc tích hợp CNTT vào giờ học. Nhiều nền tảng học tập trực 

tuyến đã xuất hiện, cung cấp tài nguyên và công cụ giáo dục phong phú cho giáo 

viên và học sinh. 

      Ngay từ đầu năm học, Ban giám hiệu nhà trường đã tập huấn chuyên môn 

cho tất cả giáo viên về dạy học Phát triển năng lực kể cả các lớp học chương 

trình mới và chương trình hiện hành. Bên cạnh đó nhà trường cũng trang bị một 

số cơ sở vật chất để giáo viên thực hiện dạy học theo phát triển năng lực. Đội 

ngũ giáo viên khoẻ, trẻ, năng động và nhiệt tình nên rất dễ tiếp cận chương trình 

giáo dục phổ thông 2018. 

     Một thuận lợi nữa là phía các gia đình phụ huynh học sinh cũng rất ủng hộ 

với chương trình giáo dục mới của nhà trường và đã sắm sửa đầy đủ sách vở và 

một số đồ dùng học tập để con em tham gia học theo quy định. Các gia đình 

luôn hợp tác chặt chẽ với giáo viên chủ nhiệm để giúp đỡ con cái khi ở nhà. Đối 

tượng các em học sinh lớp 4 đều ngoan, biết vâng lời thầy cô nên giáo viên rất 

dễ tiếp cận các em và triển khai đầy đủ các phương pháp dạy học theo phát triển 

năng lực. 

2. Khó khăn: 

    Mặc dù CNTT có thể tạo ra một môi trường học tập thú vị và tương tác, 

nhưng sự phụ thuộc quá mức vào CNTT cũng có thể tạo ra sự phụ thuộc và mất 

cân bằng trong việc phát triển kỹ năng giáo viên và học sinh. Việc hỗ trợ và đào 

tạo cho giáo viên về cách tích hợp CNTT vào giảng dạy Lịch sử và Địa lí là rất 

quan trọng để đảm bảo hiệu quả và tính khả thi của việc áp dụng CNTT trong 

giờ học.  
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     Rất nhiều giáo viên đã áp dụng CNTT vào giảng dạy nhưng cách sử dụng 

CNTT vẫn đa dạng và không đồng đều, phần nào phụ thuộc vào sự sáng tạo và 

kiến thức CNTT của từng giáo viên. CNTT cung cấp khả năng tùy chỉnh và tạo 

nội dung theo nhu cầu cụ thể của từng lớp học và học sinh, giúp tăng cường sự 

linh hoạt và đa dạng trong giảng dạy và học tập. Tóm lại, mặc dù đã có sự tiến 

bộ trong việc áp dụng CNTT trong giờ học Lịch sử và Địa lí nhằm tạo hứng thú 

cho học sinh lớp 4 nhưng vẫn còn nhiều thách thức cần được giải quyết để tối ưu 

hóa hiệu quả của việc sử dụng CNTT trong giáo dục. 

II. KHẢO SÁT THỰC TẾ HỌC SINH Ở LỚP: 

KHẢO SÁT THỰC TẾ HỌC SINH Ở LỚP 4C 

    Ngay từ đầu năm học, sau khi nhận lớp tôi đã tiến hành khảo sát bằng phương 

pháp hỏi đáp để đánh giá thái độ các em đối với môn học Lịch sử và Địa lí thì 

tôi đã nhận được kết quả như sau: 

TSHS 
Thích học 

môn Lịch sử và Địa lí 
Bình thường Không thích 

34 17 12 5 

      Như vậy nhìn vào bảng khảo sát cho ta thấy vẫn còn 5 em chưa thích học 

môn này và 12 em vẫn còn trong tình trạng thờ ơ, học cũng được, không học 

cũng được. Điều này đã làm tôi rất băn khoăn và lo lắng. Đây là một môn học 

quan trọng giúp cho các em biết về cội về nguồn cùng vẻ đẹp của đất nước để 

rồi trân trọng, biết ơn những gì cha ông đã làm được trong quá khứ và tiếp bước 

cha ông để trở thành người công dân tốt và tiếp bước cha anh xây dựng đất nước 

phồn vinh hơn.  

     Với những giải pháp cụ thể, sát thực và phù hợp với lứa tuổi và theo định 

hướng phát triển phẩm chất năng lực học sinh. Đề tài “Vận dụng công nghệ 

thông tin trong giờ học Lịch sử và Địa lí nhằm tạo hứng thú cho học sinh lớp 

4” đã thổi một luồng gió với vào sự tích cực, chăm chỉ, và tình yêu môn Lịch sử 

và Địa lí. Để rồi các em phấn khởi hơn, đam mê hơn khi học môn học này. Với 

mỗi tiết học luôn tạo ra một không khí sôi nổi, hào hứng và tích cực. Đây là 

điểm nổi bật nhất của sự thành công đề tài làm cho chất lượng học tập môn Lịch 

sử và Địa lí tại lớp 4 của tôi tiến bộ một cách rõ nét và đạt hiệu quả cao vào cuối 

học kì I vừa rồi.  
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Chương III: NHỮNG BIỆN PHÁP VÀ PHƯƠNG PHÁP CỦA 

GIÁO VIÊN TRONG VIỆC VẬN DỤNG CÔNG NGHỆ THÔNG 

TIN TRONG GIỜ HỌC LỊCH SỬ VÀ ĐỊA LÍ NHẰM TẠO HỨNG 

THÚ CHO HỌC SINH LỚP 4 

     I. NHỮNG BIỆN PHÁP VẬN DỤNG CÔNG NGHỆ THÔNG TIN 

TRONG GIỜ HỌC LỊCH SỬ VÀ ĐỊA LÍ NHẰM TẠO HỨNG THÚ CHO 

HỌC SINH LỚP 4: 

1. Sử dụng phần mềm Giáo dục tương tác:  

     Sử dụng các phần mềm giáo dục tương tác như TimeMaps, Google Earth, 

hoặc các ứng dụng di động để giúp học sinh khám phá sự phát triển của các nền 

văn minh, các sự kiện Lịch sử quan trọng hoặc các địa danh Địa lí trên bản đồ 

thế giới một cách trực quan và tương tác. 

     Giáo viên cần chọn phần mềm giáo dục phù hợp với nội dung và mục tiêu 

giáo dục của môn học. Có nhiều phần mềm giáo dục tương tác có thể được sử 

dụng, ví dụ như các ứng dụng học tập trên máy tính, máy tính bảng hoặc điện 

thoại thông minh, hoặc các trang web giáo dục. 

     Sau khi chọn được phần mềm, giáo viên có thể tạo các bài giảng tương tác 

với nội dung liên quan đến môn Lịch sử và Địa lí. Ví dụ, giáo viên có thể tạo các 

bài tập trắc nghiệm, trò chơi, hoặc hoạt động tương tác khác để giúp học sinh 

hiểu sâu hơn về các khái niệm và sự kiện trong môn học. 

Ví dụ: Chủ đề bài học: Khám phá về vùng đất nước Việt Nam 

- Sử dụng phần mềm tương tác: Sử dụng một ứng dụng hoặc trang web tương 

tác với bản đồ và thông tin về Việt Nam để học sinh khám phá và hiểu về đất 

nước của mình.    

- Hoạt động trong bài học: 

   + Giới thiệu các đặc điểm chung về địa hình, khí hậu và vùng đất của Việt 

Nam thông qua hình ảnh và video trên phần mềm. 

   + Hướng dẫn học sinh sử dụng phần mềm để khám phá các vùng đất và các 

địa danh nổi tiếng của Việt Nam như Sapa, Hạ Long, Đà Nẵng,… 

   + Yêu cầu học sinh tìm hiểu thông tin về văn hóa, truyền thống và cuộc sống 

dân cư của các vùng đất khác nhau trong phần mềm tương tác. 

  + Tổ chức các hoạt động nhóm nhỏ để học sinh chia sẻ thông tin và nhận xét về 

các vùng đất mà họ đã tìm hiểu. Phần mềm tương tác có thể cung cấp cho học 
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sinh một trải nghiệm học tập thú vị và hấp dẫn, giúp họ hiểu biết sâu hơn về đất 

nước Việt Nam và phát triển kỹ năng sống và học tập.  

2. Thiết kế hoạt động trực tuyến: 

     Tạo ra các hoạt động trực tuyến như trò chơi điện tử, bài giảng trực tuyến, 

hoặc các bài kiểm tra trực tuyến liên quan đến các chủ đề Lịch sử và Địa lí để 

kích thích sự tò mò và tính tương tác của học sinh. 

Ví dụ:Giới thiệu chủ đề: Khám phá về Địa lí và văn hóa của Việt Nam 

- Trò chơi trực tuyến: Đố về Địa lí và Văn hóa của Việt Nam 

 + Học sinh được chia thành các nhóm. 

 + Mỗi nhóm sẽ được giao một số câu hỏi về Địa lí và văn hóa của một vùng 

miền Việt Nam. 

 + Học sinh sẽ sử dụng máy tính hoặc thiết bị di động kết nối internet để tìm 

kiếm câu trả lời. 

 + Đội nào trả lời đúng và nhanh nhất sẽ nhận được điểm thưởng. 

3. Tạo nội dung đa phương tiện: 

      Sử dụng video, hình ảnh, âm nhạc, và đồ họa để minh họa và giải thích các 

khái niệm và sự kiện Lịch sử, cũng như các hiện tượng Địa lí một cách sinh 

động và thú vị. 

Ví dụ: Bài học: Triều đại nhà Nguyễn- Sự phát triển của một vùng lãnh thổ 

+ Video: Trình bày hình ảnh về các di tích lịch sử và văn hóa của Triều đại nhà 

Nguyễn như Cố đô Huế, Lăng Tự Đức và Lăng Minh Mạng. 

+ Hình ảnh: Hiển thị các bức tranh và hình ảnh về cuộc sống dưới thời nhà 

Nguyễn, như trang phục truyền thống, cung điện và phong tục tập quán. 

+ Âm nhạc: Sử dụng nhạc cụ truyền thống như đàn tranh, đàn bầu, nhã nhạc 

Cung đình Huế  để tạo nên không khí lịch sử và truyền thống. 

+ Đồ họa: Sử dụng các biểu đồ và đồ họa để minh họa về sự mở rộng và phát 

triển của lãnh thổ dưới thời nhà Nguyễn. 

    Thông qua việc kết hợp các phương tiện trực quan và âm thanh, sách lịch sử 

và địa lí lớp 4 có thể giúp học sinh hiểu biết và khám phá về Lịch sử, Địa lí và 

văn hóa của Việt Nam một cách sinh động và thú vị. 

4. Tổ chức Tour ảo và thăm trực tuyến: 
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      Tổ chức các tour ảo đến các di tích lịch sử, địa danh nổi tiếng hoặc vùng đất 

đặc biệt để học sinh có cơ hội khám phá và hiểu rõ hơn về các chủ đề được học 

một cách trực quan và tương tác.  

Ví dụ: Giáo viên tạo Tour ảo: Vịnh Hạ Long 

 + Tour ảo sẽ đưa học sinh đến khám phá vẻ đẹp hùng vĩ của Vịnh Hạ Long 

thông qua hình ảnh và video chân thực về các hòn đảo, hang động và danh thắng 

nổi tiếng. 

 +  Tour ảo cũng sẽ được giới thiệu về hệ sinh thái biển và cuộc sống của người 

dân trên tàu thuyền truyền thống. 

  + Học sinh có thể tham gia vào các hoạt động tương tác như trả lời câu hỏi, 

thảo luận và khám phá thông tin bổ sung. 

      Tour ảo tạo ra một trải nghiệm học tập mới mẻ và thú vị, giúp học sinh kích 

thích sự tò mò và hứng thú với lịch sử và địa lí. Tăng cường sự hiểu biết về văn 

hóa và đa dạng địa lý của Việt Nam. Phát triển kỹ năng tìm kiếm thông tin, phân 

tích và tổ chức dữ liệu cho học sinh. 

     5. Sử dụng trò chơi giáo dục: 

      Tạo ra các trò chơi giáo dục như câu đố lịch sử, trò chơi ghép hình địa lý, 

hoặc trò chơi vai trò để kích thích sự tò mò và hứng thú của học sinh, đồng thời 

giúp học sinh học hỏi và giải quyết vấn đề một cách sáng tạo. 

      Ví dụ:Trong các tiết học Lịch sử và Địa lí giáo viên đưa ra các trò chơi giáo 

dục phù hợp với tiết dạy:  

- Câu đố Lịch sử:  

  + Tạo ra một loạt câu hỏi về các sự kiện quan trọng trong lịch sử, như ngày nào 

diễn ra cuộc Cách mạng Công nghiệp, ai là người đầu tiên đặt chân lên mặt 

trăng, v.v 

  + Học sinh có thể trả lời câu hỏi này bằng cách nêu ra trong lớp hoặc viết 

xuống trên giấy. Điểm được ghi lại cho những câu trả lời đúng và học sinh có 

thể được thưởng những phần thưởng nhỏ. 

- Trò chơi ghép hình Địa lí: 

  + Chuẩn bị một số bức tranh về các địa điểm nổi tiếng của Việt Nam, chẳng 

hạn như Cố đô Huế, Văn Miếu Quốc Tử Giám, … 
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   + Tách hình ảnh thành các mảnh ghép và yêu cầu học sinh ghép lại chúng để 

tạo thành bức tranh hoàn chỉnh. 

   + Khi học sinh hoàn thành, các con có thể được mô tả về địa điểm đó, bao 

gồm cả vị trí địa lí và thông tin lịch sử liên quan. 

      Các trò chơi này không chỉ kích thích sự tò mò và hứng thú của học sinh mà 

còn giúp họ học hỏi và giải quyết vấn đề một cách sáng tạo thông qua việc tham 

gia tích cực vào quá trình học.  

      6.  Kết hợp học tập cộng đồng và sự chia sẻ kiến thức:Tạo cơ hội cho học 

sinh tham gia vào các diễn đàn trực tuyến, nhóm thảo luận, hoặc dự án hợp tác 

để chia sẻ kiến thức, ý kiến và trải nghiệm học tập của họ với nhau. 

     Thông qua việc tham gia vào diễn đàn trực tuyến này, học sinh sẽ có cơ hội 

chia sẻ và học hỏi từ nhau, từ đó mở rộng hiểu biết về Lịch sử và Địa lí địa 

phương của học sinh và phát triển kỹ năng giao tiếp và hợp tác. 

      7. Khuyến khích sự sáng tạo và tự chủ: Khuyến khích học sinh tham gia 

vào việc tạo ra nội dung sáng tạo như viết bài luận, thiết kế trình diễn, hoặc tạo 

ra video giới thiệu về một chủ đề lịch sử hoặc địa lí mà họ quan tâm.Thông qua 

việc tham gia vào quá trình tạo ra nội dung sáng tạo, học sinh sẽ có cơ hội phát 

triển kỹ năng tự chủ, nghiên cứu và sáng tạo, đồng thời tăng cường kiến thức và 

hiểu biết về chủ đề Lịch sử hoặc Địa lí mà học sinh quan tâm. 

        Bằng cách áp dụng các biện pháp trên, giáo viên có thể tạo ra một môi 

trường học tập đa dạng, tương tác và hấp dẫn cho học sinh lớp 4 trong giờ học 

Lịch sử và Địa lí, từ đó giúp tạo ra sự hứng thú và động viên trong việc học tập. 

  II. NHỮNG PHƯƠNG PHÁP VẬN DỤNG CÔNG NGHỆ THÔNG TIN 

TRONG GIỜ HỌC LỊCH SỬ VÀ ĐỊA LÍ NHẰM TẠO HỨNG THÚ CHO 

HỌC SINH LỚP 4: 

     Ứng dụng công nghệ trong dạy học là việc sử dụng các thành tựu của khoa 

học, công nghệ vào giáo dục, giúp người học giữ vai trò chủ động hơn. Điều này 

đã làm thay đổi cách giáo dục một chiều truyền thống, không còn tình trạng giáo 

viên luôn là người giảng và đặt câu hỏi, còn trò chỉ trả lời và ghi chép một cách 

máy móc. 

     Phương pháp dạy học có vai trò quyết định cho sự thành công của tiết học. 

Nếu một bài học giáo viên biết vận dụng một cách linh hoạt và hài hoà những 

phương pháp khác nhau để tạo cho các em cơ hội học tập, tự khám phá vấn đề 

để rồi giải quyết vấn đề một cách sáng tạo thì các em sẽ hứng thú hơn, không 
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nhàm chán và tránh học máy móc, nhất là môn học Lịch sử và Địa lí. Bởi môn 

học này đòi hỏi học sinh phỉa chủ động tìm hiểu và xác định vấn đề chính xác. 

  1. Bài giảng trực tuyến:  

      Giáo viên có thể tạo và chia sẻ bài giảng trực tuyến cho học sinh thông qua 

các nền tảng như Zoom, Google Meet, hoặc Microsoft Teams. Bài giảng có thể 

bao gồm video, slides, và các tài liệu bổ sung. 

     Ví dụ: Bài : Thành phố Huế 

 - Giáo viên bắt đầu bằng việc giới thiệu chủ đề của bài học và mở đầu với một 

video ngắn về thành phố Huế, giới thiệu về lịch sử, văn hóa và địa điểm nổi 

tiếng. 

 - Sử dụng slides để trình bày thông tin chi tiết về thành phố Huế, bao gồm lịch 

sử, kiến trúc, di tích lịch sử, và đặc điểm Địa lí. 

- Trong quá trình giảng dạy, mở cửa cho các câu hỏi và ý kiến từ học sinh thông 

qua tính năng chat hoặc mở micro cho phép học sinh nói chuyện. 

- Kết hợp giữa việc trình bày và thảo luận để tạo sự tương tác và sự tham gia từ 

học sinh. 

- Liên kết đến các tài liệu bổ sung từ sách " Lịch sử và Địa lí – Sách Cánh Diều" 

có liên quan đến chủ đề thành phố Huế, chẳng hạn như các trang sách điện tử 

hoặc bài viết trên trang web của sách. 

    Với cách này, bạn có thể tổ chức một bài giảng trực tuyến hiệu quả và tương 

tác về thành phố Huế cho học sinh lớp 4, kết hợp giữa slides, video và các tài 

liệu bổ sung từ sách giáo khoa " Lịch sử và Địa lí – Sách Cánh Diều ". 

   2. Thảo luận trực tuyến:  

        Sử dụng trực tuyến để tạo ra không gian thảo luận cho học sinh. Giáo viên 

có thể đặt câu hỏi, khuyến khích học sinh thảo luận và chia sẻ ý kiến của các con 

về các vấn đề liên quan đến môn học. 

   3. Phân tích dữ liệu:  

       Sử dụng các công cụ và phần mềm phân tích dữ liệu như Excel, Google 

Sheets hoặc các công cụ trực tuyến để phân tích số liệu liên quan đến lịch sử 

hoặc địa lý. Học sinh có thể thực hiện các bài tập, đánh giá và trình bày kết quả 

của các con.  

   4. Trò chơi giáo dục trực tuyến:  

      Sử dụng trò chơi trực tuyến như Kahoot, Quizizz, hoặc Trivia để kiểm tra 

kiến thức và kỹ năng của học sinh về Lịch sử và Địa lí. Giáo viên có thể tạo ra 

các câu hỏi, bài kiểm tra hoặc trò chơi và mời học sinh tham gia. 

   5. Học tập kĩ năng sống: 
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     Sử dụng công nghệ để hướng dẫn học sinh phát triển kỹ năng sống quan 

trọng như tư duy phản biện, tìm kiếm thông tin trực tuyến an toàn và xử lý dữ 

liệu.  

   6. Thực hành thí nghiệm ảo: 

     Sử dụng phần mềm mô phỏng để tạo ra các thí nghiệm ảo về các hiện tượng 

Địa lí hoặc Lịch sử, giúp học sinh hiểu rõ hơn về các khái niệm và quá trình. 

7. Học tập hợp tác trực tuyến: 

      Sử dụng các công cụ như Google Docs, Dropbox hoặc Microsoft OneDrive 

để hỗ trợ học tập hợp tác trực tuyến. Học sinh có thể làm việc nhóm và chia sẻ 

tài liệu, bài tập và dự án của bản thân. 

      Các phương pháp trên không chỉ giúp tăng cường sự hiểu biết và kỹ năng 

của học sinh mà còn tạo ra môi trường học hăng say và tìm tòi, sáng tạo. Bằng 

cách tích hợp CNTT vào giờ học Lịch sử và Địa lí, giáo viên có thể tạo ra môi 

trường học tập đa dạng và phong phú, từ đó tạo hứng thú và khuyến khích sự 

tham gia của học sinh. 
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Chương IV:  MỘT SỐ ỨNG DỤNG VÀ KỸ NĂNG SỬ DỤNG 

CÔNG NGHỆ THÔNG TIN TRONG GIỜ HỌC LỊCH SỬ VÀ ĐỊA 

LÍ NHẰM TẠO HỨNG THÚ CHO HỌC SINH LỚP 4 

I. MỘT SỐ ỨNG DỤNG SỬ DỤNG CÔNG NGHỆ THÔNG TIN TRONG 

GIỜ HỌC LỊCH SỬ VÀ ĐỊA LÍ NHẰM TẠO HỨNG THÚ CHO HỌC 

SINH LỚP 4: 

    Ứng dụng công nghệ thông tin trong dạy học được hiểu là con người sử dụng 

công nghệ thông tin vào các hoạt động giảng dạy, nhằm tăng hiệu quả và chất 

lượng của giáo dục. Qua đó giúp người học trang bị được những kỹ năng, tri 

thức, các phương thức giải quyết vấn đề cùng với đó phát triển khả năng tư duy, 

sáng tạo, phát triển toàn diện các giác quan của con người. Việc ứng dụng công 

nghệ thông tin trong dạy học, các giáo viên có thể giúp học trò của mình hiểu 

thêm và sâu hơn về thế giới xung quanh, nhận biết được nhiều thông tin mới 

hơn. Khi được sử dụng đúng mục đích học tập và mang lại hiệu quả, việc ứng 

dụng công nghệ thông tin trong dạy học sẽ tác động đến học sinh tích cực. 

Chúng trở thành công cụ để khám phá nguồn tri thức bất tận, giúp người học 

tiếp cận những thông tin nhanh chóng và chính xác thông qua nguồn tài nguyên 

được lưu trữ trên máy tính, internet, mạng xã hội hay các website chia sẻ. Ngoài 

ra, công nghệ thông tin còn tác động tới việc xây dựng kiến thức sáng tạo, sự 

hiểu biết và giúp biểu thị các ý tưởng của người học. 

    Đặc biệt trong môn Lịch sử và Địa lí việc đưa công nghệ thông tin vào bài 

giảng giúp giáo viên có nguồn tài nguyên phong phú về Lịch sử và Địa lí, bao 

gồm văn bản, hình ảnh, video và đa dạng các công cụ tương tác trực tuyến. Điều 

này giúp giáo viên và học sinh tiếp cận thông tin một cách dễ dàng và linh hoạt 

hơn. Học sinh được trải nghiệm học tập sinh động và hấp dẫn. Đồng thời giúp 

học sinh trở nên quen thuộc với công nghệ và phát triển kỹ năng sử dụng công 

nghệ thông tin. Điều này làm tăng cường khả năng sử dụng công nghệ trong học 

tập và cuộc sống sau này. Giáo viên và học sinh tăng cường sự tương tác giúp 

học sinh hiểu sâu hơn về các khái niệm Lịch sử và Địa lí. Trong các tiết dạy học 

Lịch sử và Địa lí giáo viên phải sử dụng linh hoạt phối kết hợp trong giảng dạy 

và việc ứng dụng công nghệ thông tin trong dạy học. Tiết dạy đạt hiệu quả hơn 

khi sử dụng các ứng dụng CNTT sau: 

* Google Earth và Google Maps: Các ứng dụng này cho phép học sinh khám 

phá các địa danh, địa lý và di sản văn hóa trên toàn thế giới thông qua hình ảnh 

vệ tinh, ảnh đường phố và các thông tin liên quan. Giáo viên có thể sử dụng 
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chúng để giới thiệu các địa điểm quan trọng, dân cư, vùng đất và cảnh quan tự 

nhiên. 

* YouTube: Nền tảng video trực tuyến này cung cấp rất nhiều tài liệu phong 

phú về lịch sử và địa lí trong dạng video ngắn. Giáo viên có thể tìm kiếm video 

học thuật, video hướng dẫn, hoặc thậm chí là tạo nội dung video riêng để minh 

họa cho các khái niệm và sự kiện lịch sử. 

* Interactive Whiteboards (Bảng tương tác): Các bảng tương tác cho phép 

giáo viên thể hiện và tương tác với các nội dung số như bản đồ, hình ảnh và biểu 

đồ trực tiếp trên bảng. Điều này giúp tạo ra trải nghiệm học tập trực quan và hấp 

dẫn cho học sinh. 

* Kahoot! và Quizizz: Đây là các ứng dụng trò chơi giáo dục trực tuyến, cho 

phép giáo viên tạo ra các câu hỏi, trắc nghiệm hoặc trò chơi tương tác với nội 

dung lịch sử và địa lí. Học sinh có thể tham gia vào các trò chơi này để kiểm tra 

kiến thức và tham gia vào quá trình học tập một cách tích cực. 

* Sutori: Đây là một nền tảng trực tuyến cho phép giáo viên và học sinh tạo ra 

các câu chuyện tương tác và bài giảng trực tuyến với các yếu tố đa phương tiện 

như văn bản, hình ảnh, video và bản đồ. Sutori có thể được sử dụng để tạo ra các 

bài giảng tương tác về Lịch sử và Địa lí. 

* StoryMapJS: Đây là một công cụ tạo bản đồ trực tuyến cho phép người dùng 

kết hợp các điểm địa lý với văn bản, hình ảnh và video để tạo ra các câu chuyện 

tương tác về lịch sử và địa lí. Giáo viên và học sinh có thể sử dụng StoryMapJS 

để tạo ra các bản đồ tương tác về các sự kiện Lịch sử quan trọng hoặc các điểm 

địa danh đặc biệt. 

II. MỘT SỐ KỸ NĂNG SỬ DỤNG CÔNG NGHỆ THÔNG TIN TRONG 

GIỜ HỌC LỊCH SỬ VÀ ĐỊA LÍ NHẰM TẠO HỨNG THÚ CHO HỌC 

SINH LỚP 4: 

     Để nắm được lợi thế trong xu hướng sử dụng công nghệ trong dạy học hiện 

nay, người dạy cần dành thời gian để tìm hiểu và phát triển những kỹ năng như: 

- Kỹ năng thành thạo tin học văn phòng: Giáo viên cần soạn bài giảng, giáo 

án, bài tập,… trên những phần mềm soạn thảo. Vì vậy để nâng cao năng suất 

làm việc, giáo viên cần học được các thao tác thường dùng của tối thiểu 3 ứng 

dụng là Word, Excel và PowerPoint. 

- Kỹ năng tìm kiếm thông tin: Mạng Internet chứa rất nhiều thông tin, tuy 

nhiên không phải thông tin nào cũng đúng và phục vụ được mục đích tìm kiếm. 
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Vì vậy, giáo viên cần trang bị các kinh nghiệm về việc xác định nguồn thông tin 

tin cậy, xác định chủ đề, nội dung tìm kiếm và từ khóa tìm kiếm hiệu quả nhất. 

- Kỹ năng ứng dụng thiết bị công nghệ vào giảng dạy: Giáo viên cần làm 

quen với các thiết bị công nghệ mới trong phòng học như màn hình tương tác 

thông minh, máy chiếu, bài giảng Elearning, Stem để có thể thuận tiện sử dụng 

và truyền tải tốt nội dung bài học. 

- Khả năng sáng tạo: Để tạo ra những bài giảng thú vị thì cần có sự sáng tạo 

của bản thân của giáo viên, cho nên có thể nâng cao khả năng này bằng cách 

tham khảo thêm từ nguồn Internet, tham khảo ý kiến người khác,… 

   Chúng ta có thể thấy vai trò của việc ứng dụng công nghệ trong dạy hiện nay 

là rất cần thiết và quan trọng. Đặc biệt giáo viên cần nắm được những ứng dụng 

chính của việc sử dụng công nghệ trong dạy học. Qua đó có thể chủ động học 

tập, trao đổi kiến thức, trau dồi kinh nghiệm. Cần hướng tới việc giáo viên tiếp 

cận với cuộc cách mạng 4.0 để khai thác tư liệu, tham khảo sử dụng hệ thống 

giáo án điện tử để dạy học lịch sử tốt hơn, hay hơn. 
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Chương V: MỘT SỐ NGUYÊN TẮC, HIỆU QUẢ VÀ THÁCH 

THỨC KHI VẬN DỤNG CÔNG NGHỆ THÔNG TIN TRONG GIỜ 

HỌC LỊCH SỬ VÀ ĐỊA LÍ NHẰM TẠO HỨNG THÚ CHO HỌC 

SINH LỚP 4 

I. MỘT SỐ NGUYÊN TẮC KHI VẬN DỤNG CÔNG NGHỆ THÔNG TIN 

TRONG GIỜ HỌC LỊCH SỬ VÀ ĐỊA LÍ NHẰM TẠO HỨNG THÚ CHO 

HỌC SINH LỚP 4: 

Thành công của việc dạy học, trong đó có môn Lịch sử và Địa lí được 

quyết định không chỉ ở nội dung mà  ở phương pháp dạy học và phương tiện dạy 

học. Ngày nay công nghệ thông tin là một trong những phương tiện có vai trò 

quan trọng trong đổi mới phương pháp dạy học. Tuy nhiên, việc ứng dụng 

CNTT trong dạy học lịch sử phải thực hiện theo những nguyên tắc chủ yếu sau: 

- Sử dụng ngôn ngữ dễ hiểu và trực quan: Sử dụng ngôn ngữ phù hợp với 

trình độ phát triển của học sinh lớp 4 và tránh sử dụng các thuật ngữ phức tạp. 

Hãy chọn các hình ảnh, video và biểu đồ dễ hiểu để minh họa cho các khái niệm 

và sự kiện lịch sử hoặc địa lí. 

- Tạo trải nghiệm học tập đa dạng: Sử dụng các ứng dụng và công nghệ để tạo 

ra các trải nghiệm học tập đa dạng và phong phú. Ví dụ, kết hợp các hoạt động 

trực tuyến, trò chơi giáo dục và các phương tiện truyền thông tương tác để làm 

cho quá trình học tập thú vị và đa chiều. 

- Tạo sự tương tác: Sử dụng công nghệ để tạo ra các hoạt động tương tác giữa 

giáo viên và học sinh, cũng như giữa các học sinh trong lớp học. Sử dụng các 

công cụ như bảng trắng tương tác, trò chơi trực tuyến và các ứng dụng phản hồi 

để khuyến khích sự tham gia và tương tác. 

- Tùy chỉnh nội dung: Tùy chỉnh nội dung giảng dạy để phù hợp với sở thích, 

nhu cầu và trình độ của từng học sinh. Sử dụng CNTT để cung cấp cho học sinh 

các tài liệu, bài giảng và hoạt động có thể được cá nhân hóa theo nhu cầu riêng 

của họ. 

- Khuyến khích sự sáng tạo và khám phá: Sử dụng công nghệ để khuyến 

khích học sinh sử dụng sự sáng tạo và khám phá trong quá trình học tập. Ví dụ, 

cho phép học sinh tạo ra các bài thuyết trình, trò chơi hoặc bản đồ tương tác để 

thể hiện hiểu biết của họ về các khái niệm lịch sử hoặc địa lí. 

- Đảm bảo an toàn và kiểm soát: Luôn đảm bảo an toàn và kiểm soát khi sử 

dụng CNTT trong giờ học. Hãy sử dụng các công cụ và ứng dụng phù hợp với 
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độ tuổi và giáo dục của học sinh, và luôn giám sát hoạt động của họ trên mạng 

để đảm bảo an toàn trực tuyến. 

 II. HIỆU QUẢ VÀ THÁCH THỨC KHI VẬN DỤNG CÔNG NGHỆ 

THÔNG TIN TRONG GIỜ HỌC LỊCH SỬ VÀ ĐỊA LÍ NHẰM TẠO 

HỨNG THÚ CHO HỌC SINH LỚP 4: 

1. HIỆU QUẢ: 

    Việc dạy và học môn Lịch sử và Địa lí từ lâu đã không còn dừng lại ở việc 

học sinh tiếp thu kiến thức đơn thuần thông qua sách giáo khoa, thay vào đó là 

các phần mềm dạy học thông minh, sách giáo khoa điện tử được tích hợp hình 

ảnh nhân vật lịch sử, video, lược đồ,…được đồ họa, mô phỏng hết sức sinh động 

và trực quan, cuốn hút học sinh. Áp dụng CNTT trong giờ học Lịch sử và Địa lí  

không chỉ giúp tăng cường hiệu quả giảng dạy mà còn tạo ra một môi trường 

học tập sáng tạo và hấp dẫn, thúc đẩy sự phát triển toàn diện cho học sinh. 

- Hình ảnh và đồ họa sinh động: Sử dụng hình ảnh, video, và đồ họa sẽ giúp 

học sinh dễ dàng hình dung và hiểu sâu về các khái niệm, sự kiện Lịch sử và Địa 

lí. 

- Trải nghiệm tương tác: CNTT cho phép tạo ra các hoạt động tương tác như 

trò chơi giáo dục, bài tập trắc nghiệm trực tuyến, và các phần mềm giáo dục đa 

phương tiện, giúp học sinh tham gia tích cực hơn trong quá trình học tập. 

- Khám phá thế giới: Sử dụng Internet và các tài nguyên trực tuyến giúp mở ra 

thế giới rộng lớn trước mắt học sinh, giúp học sinh khám phá và hiểu biết về các 

quốc gia, văn hóa, Lịch sử và Địa lí khác nhau. 

- Tạo ra các dự án sáng tạo: CNTT cho phép học sinh tham gia vào các dự án 

nghiên cứu, trình bày trực tuyến và tạo ra các sản phẩm sáng tạo như video, bài 

thuyết trình, hoặc trang web, giúp học sinh phát triển kỹ năng sáng tạo và làm 

việc nhóm. 

- Phát triển kỹ năng sống: Việc sử dụng CNTT trong giờ học cũng giúp học 

sinh phát triển kỹ năng sống như tìm kiếm thông tin, đánh giá thông tin, và làm 

việc độc lập. 

- Tăng cường sự tương tác: CNTT cung cấp các công cụ giao tiếp và phản hồi 

nhanh chóng giữa giáo viên và học sinh, tạo điều kiện cho môi trường học tập 

tích cực và sự hỗ trợ liên tục. 
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- Thúc đẩy sự hứng thú: Sử dụng CNTT giúp tạo ra các bài giảng đa dạng và 

phong phú, từ đó tạo ra sự hứng thú và động viên cho học sinh trong quá trình 

học tập. 

    Do đó, mục tiêu cuối cùng của việc ứng dụng công nghệ thông tin trong dạy 

học là nâng cao một bước cơ bản chất lượng học tập cho học sinh, tạo ra một 

môi trường giáo dục mang tính tương tác cao chứ không đơn thuần chỉ là “thầy 

đọc, trò chép” như kiểu truyền thống, học sinh được khuyến khích và tạo điều 

kiện để chủ động tìm kiếm tri thức, sắp xếp hợp lý quá trình tự học tập, tự rèn 

luyện của bản thân mình. 

2. THÁCH THỨC: 

    Việc áp dụng công nghệ thông tin trong giờ học Lịch sử và Địa lí ở lớp 4 có 

thể mang lại nhiều lợi ích, như tạo ra một môi trường học tập thú vị và sinh 

động, kích thích sự tò mò và sự hứng thú của học sinh. Tuy nhiên cũng tồn tại 

những thách thức và khó khăn khi vận dụng công nghệ thông tin trong dạy học. 

Đó là: 

- Sự hiểu biết kỹ thuật hạn chế của học sinh: Học sinh lớp 4 có thể không 

quen thuộc hoặc không tự tin trong việc sử dụng các thiết bị công nghệ. 

- Sự cần thiết của giáo viên trong việc hướng dẫn và giám sát: Học sinh cần 

sự hỗ trợ và giám sát từ giáo viên khi sử dụng công nghệ, điều này đòi hỏi thêm 

thời gian và tài nguyên từ phía giáo viên. 

- Rủi ro về sự chú ý phân tán: Sử dụng công nghệ có thể dễ dẫn đến việc mất 

chú ý của học sinh, khi học sinh bị cuốn vào việc khám phá các ứng dụng hoặc 

trò chơi không liên quan đến mục tiêu học tập. 

- Giới hạn về tài nguyên công nghệ: Một số trường học có thể đối diện với vấn 

đề về thiết bị và kết nối internet không đủ hoặc không đáp ứng được nhu cầu sử 

dụng công nghệ trong giảng dạy. 

- Sự đa dạng về cấp độ kỹ năng của học sinh: Học sinh có thể có sự khác biệt 

lớn về khả năng sử dụng công nghệ, điều này đòi hỏi giáo viên phải thiết kế các 

hoạt động linh hoạt để phù hợp với mọi học sinh. 

- Thách thức về bản quyền và an ninh mạng: Sử dụng các tài nguyên trực 

tuyến có thể đối mặt với rủi ro về bản quyền và an ninh mạng, giáo viên phải 

chọn lựa và kiểm tra kỹ lưỡng các tài nguyên trước khi sử dụng.  
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     Để vượt qua những khó khăn này, giáo viên cần lên kế hoạch cẩn thận và 

chuẩn bị sẵn sàng, cung cấp sự hỗ trợ và hướng dẫn cần thiết cho học sinh, và 

tìm kiếm các nguồn tài nguyên công nghệ phù hợp và an toàn. 
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Chương VI: MỘT SỐ BÀI TẬP, TRÒ CHƠI, HOẠT ĐỘNG ÁP 

DỤNG THỰC TẾ CÔNG NGHỆ THÔNG TIN TRONG GIỜ HỌC 

LỊCH SỬ VÀ ĐỊA LÍ NHẰM TẠO HỨNG THÚ CHO HỌC SINH 

LỚP 4 

 

1, Chủ đề: VÙNG TRUNG DU VÀ MIỀN NÚI BẮC BỘ - Bài 3: Thiên 

nhiên vùng Trung du và miền núi Bắc Bộ - Sách Cánh diều: 

- Giáo viên sử dụng Google Earth 

và Google Maps: Ở phần xác định vị 

trí địa lí, một số địa danh trên lược 

đồ. Sử dụng Google Maps để tìm các 

địa danh chính trong vùng trung du 

và miền núi Bắc Bộ như Hà Nội, 

Thái Nguyên, Yên Bái, Lào Cai, Sơn 

La, và Hòa Bình. 

- Để củng cố kiến thức của bài giáo viên sử dụng Kahoot! và Quizizz để tạo câu 

hỏi. Từ đó học sinh tự rút ra kiến thức, ghi nhớ, tích cực, tìm tòi và khám phá 

trong quá trình học: 

+ Câu hỏi Kahoot!: "Đâu là dãy núi nổi tiếng nằm ở vùng Trung du và miền 

núi Bắc Bộ của Việt Nam? 

A) Dãy Hoàng Liên Sơn 

B) Dãy Trường Sơn 

C) Dãy Sơn Trà 

D) Dãy Ba Vì 

 

Câu hỏi Quizizz: Loài cây nào phổ biến nhất ở vùng Trung du và miền núi Bắc 

Bộ?  

A) Cây sồi  

B) Cây thông  

C) Cây bạch đàn  

D) Cây tre 
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2, Chủ đề: VÙNG TRUNG DU VÀ MIỀN NÚI BẮC BỘ - Bài 5: Đền Hùng 

và Lễ giỗ Tổ Hùng Vương- Sách Cánh diều: 

- Giáo viên sử dụng Interactive Whiteboards (Bảng tương tác) bản đồ vùng 

Phú Thọ để chỉ ra vị trí của Bài Đền Hùng và các địa điểm quan trọng khác 

trong vùng như các sông, hồ, và núi. Tạo ra các hình ảnh rõ nét về một số công 

trình kiến trúc chính trong khu di tích 

Đền Hùng. 

- Giáo viên cho học sinh xem trên YouTube video: Giỗ Tổ Hùng Vương. Từ đó 

học sinh khám phá kiến thức của bài học, rút ra kiến thức bài: Lễ hội Đền Hùng 

gồm có phần lễ và phần hội. 
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- Giáo viên cho học sinh chơi trò chơi để củng cố và mở rộng kiến thức bài học: 

Đền Hùng và Lễ giỗ Tổ Hùng Vương: 

+ Câu hỏi Kahoot!:  

1, Năm nào Đền Hùng được UNESCO công nhận là Di sản Văn hóa phi vật thể 

của nhân loại? 

A) 2008  

B) 2010  

C) 2012  

D) 2014 

2, Lễ Giỗ Tổ Hùng Vương được tổ chức vào ngày nào trong năm âm lịch? 

A) Mùng 1 tháng 1 

B) Mùng 10 tháng 3  

C) Mùng 10 tháng Giêng  

D) Mùng 15 tháng 8 

3, Tính từ khi nào, Lễ Giỗ Tổ Hùng Vương được coi là một ngày lễ quốc gia tại 

Việt Nam? 

A) Năm 2007  

B) Năm 2010  

C) Năm 2012  

D) Năm 2014 

3, Chủ đề: VÙNG TRUNG DU VÀ MIỀN NÚI BẮC BỘ- Bài 4: Thiên nhiên 

vùng Trung du và miền núi Bắc Bộ. 

    Để tạo không khí thoải mái, hứng thú trước giờ học tôi đã khởi động bằng 

một trò chơi. Trò chơi “Em yêu Việt Nam”  
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Tôi thiết kế ra trò chơi này gồm một hình bản đồ Việt Nam và 6 vùng miền, mỗi 

vùng miền được tô màu ở tên và vị 

trí địa lí. Trò chơi này vừa tạo hứng 

thú cho các em vào đầu tiết học, 

bên cạnh đó giáo viên có cơ hội 

kiểm tra kết quả học tập ở tiết học 

trước thông qua trò chơi. Ngoài ra 

thông qua trò chơi giáo viên còn 

giáo dục kiến thức nội môn giúp 

các em xác định một số địa danh, vị trí địa lí trên bản đồ. 

    Hoặc giáo viên lồng ghép một trò chơi khác có tên “Ai là triệu phú”. Trò chơi 

này cũng được lồng ghép vào đầu buổi học ở phần khởi động nhằm tạo không 

khí vui vẻ, sôi động khi bước vào giờ học toán để các em tiếp tục tập trung để 

học bài theo hướng dẫn của giáo viên. 

    Sưu tầm hình ảnh về trò chơi ai là triệu phú của đài truyền hình Việt Nam để 

thiết kế ra trò chơi này nhằm tạo hứng thú cho các em vào  đầu buổi học. Về 

cách chơi, cho học sinh xung 

phong và chọn những câu 

hỏi mà em thích (trong 4 câu 

hỏi xuất hiện trên màn hình). 

Học sinh trả lời câu hỏi. Nếu 

trả lời đúng thì được lớp 

tuyên dương. Nếu học sinh 

nào trả lời sai thì sẽ mời em 

khác trả lời thay,… cứ như 

thế trò chơi sẽ kết thúc khi cả 4 bức tra nh đều được chọn.  

Các câu hỏi trong trò chơi: 

Câu 1: Con sông nào chảy qua vùng trung du và miền núi bắc bộ? 

Đáp án: Sông Đà 

Câu 2: Đỉnh Phan-xi-păng cap bao nhiêu mét? 

Đáp án: 3143m 

Câu 3: Mùa đông tuyết thường rơi ở tỉnh nào? 

Đáp án: Tỉnh Lào Cai 

Câu 4: Trung du và miền núi Bắc Bộ có những tài nguyên gì? 
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Đáp án : Than, sắt, A-pa-tít,… 

Cứ như vậy mỗi bài học tôi thường lồng ghép những trò chơi khác nhau 

nhằm tạo hứng thú và phát huy tính tích cực và tự giác cho các em nhằm đem lại 

kết quả học tập cao nhất. Và cũng nhờ vận dụng CNTT vào các tiết dạy môn 

Lịch sử và Địa lí các em luôn phấn khích, vui vẻ và tích cực học tập, từng bước 

nâng cao hiệu quả chất lượng tiết học, phát huy tinh thần chăm chỉ và năng lực 

tự chủ và tự học để giải quyết vấn đề sáng tạo. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



27/33 
 

  

Chương VII: NHỮNG KẾT QUẢ ĐẠT ĐƯỢC 

     

       Với việc áp dụng các phương pháp và hình thức vận dụng CNTT trong giờ 

học Lịch sử và Địa lí vào lớp tôi giảng dạy ngay từ đầu năm học và đã cho thấy 

có sự tiến bộ rõ rệt sau đây là bảng so sánh trước và sau khi áp dụng đề tài: Vận 

dụng công nghệ thông tin trong giờ học Lịch sử và Địa lí nhằm tạo hứng 

thú cho học sinh lớp 4: 

- Khảo sát trước khi áp dụng biện pháp: 

TSHS Hoàn thành tốt Hoàn thành Chưa hoàn thành 

34 17 12 5 

- Sau khi áp dụng đề tài, tôi tiếp tục khảo sát đánh giá các em để nắm bắt chính 

xác tính khả thi của đề tài và tôi đã nhận được kết quả đáng mừng: 

TSHS Hoàn thành tốt Hoàn thành Chưa hoàn thành 

34 24 10 0 

      

      Căn cứ vào những kết quả thu được ở trên, tôi nhận thấy việc áp dụng đề tài 

“Vận dụng công nghệ thông tin trong giờ học Lịch sử và Địa lí nhằm tạo 

hứng thú cho học sinh lớp 4” mà tôi đang thực hiện nói riêng, với phương 

pháp dạy học mới kết hợp với hình thức tổ chức dạy học mới có sử dụng công 

nghệ thông tin đã làm cho học sinh học tập một cách tích cực, tự giác, độc lập và 

sáng tạo. Mặt khác còn kích thích được phong trào thi đua trong lớp. Do đó, kết 

quả mang lại rất khả quan; nhiều em rụt rè nay đã mạnh dạn phát biểu, nhiều em 

lúc trước tỏ ra không thích thú với môn học này đã hăng say học tập xây dựng 

bài, lớp học sôi nổi, học sinh hứng thú, tiếp thu kiến thức nhanh chóng, dạy học 

theo hướng đổi mới kết hợp với công nghệ thông tin sẽ huy động được năng lực, 

nghệ thuật sư phạm của giáo viên. Thực tế cho thấy rằng người giáo viên không 

chỉ cung cấp cho học sinh những tri thức, kĩ năng cần thiết mà còn truyền đến 

cho các em cả lương tâm, tình cảm, tìm tòi, khám phá kiến thức và trách nhiệm 

của chính mình. 
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C. PHẦN KẾT LUẬN 

I. THÀNH CÔNG CỦA ĐỀ TÀI: 

      Để đạt được kết quả trên thì giáo viên phải luôn quan tâm, luôn học hỏi, đổi 

mới và tận tình với học sinh. Việc tích hợp CNTT vào dạy học môn Lịch sử và 

Địa lí ở lớp 4 có thể tạo ra một môi trường học tập đa dạng, tương tác và phù 

hợp với nhu cầu của học sinh, từ đó giúp tăng cường hiệu quả của quá trình dạy 

và học trong hai môn này. Không những thế cần kết hợp với nhà trường, gia 

đình động viên các em, làm cho các em chăm chỉ, tự tin và có hứng thú trong 

học tập. 

      Đề tài “Vận dụng công nghệ thông tin trong giờ học Lịch sử và Địa lí 

nhằm tạo hứng thú cho học sinh lớp 4” là một sáng kiến mà tôi đã nghiên cứu 

từ đầu năm học. Các nội dung của sáng kiến này đều được nghiên cứu một cách 

kĩ lưỡng từ các tài liệu hướng dẫn về dạy học phát triển năng lực theo chương 

trình giáo dục phổ thông 2018 đến sách giáo khoa mới.  

      Những phương pháp dạy học, hình thức, nguyên tắc, những thuận lợi và 

những thách thức đặt ra được trình bày trong sáng kiến là sự kết hợp hài hoà 

giữa những phương pháp dạy học tích cực và ứng dụng các CNTT hiện nay trên 

các phần mềm giáo dục đã áp dụng khảo nghiệm nhiều lần trong những tiết học 

Lịch sử và Địa lí đầu năm và đã có những khảo sát, đánh giá chính xác về chất 

lượng và tính khả thi của đề tài. Với việc vận dụng CNTT trong dạy học môn 

Lịch sử và Địa lí học sinh có cơ hội tự thể hiện các kĩ năng cần thiết của bản 

thân để tiếp thu kiến thức thông qua các hoạt động cơ bản, được trao đổi với bạn 

để phát triển năng lực tự học và giải quyết vấn đề. Tuy nhiên để thiết kế và tổ 

chức được các phương pháp có chứa nội dung CNTT một cách hài hoà trong 

mỗi tiết dạy thì không hề đơn giản bởi nó có nhiều yếu tố để cấu thành như 

người giáo viên phải có trình độ chuyên môn vững vàng, giàu kinh nghiệm trong 

việc sử dụng kĩ năng CNTT và lựa chọn phương pháp dạy học linh hoạt kết hợp 

với sự nhiệt tình trong công việc thì mới hoàn thành được những yếu tố mà đề 

tài đã đặt ra. 

     Với những kinh nghiệm của bản thân chưa phải là sâu, quá trình nghiên cứu 

đề tài có nhiều hạn chế nguyên nhân chủ quan và khách quan nhưng cũng đã có 

nhiều điều đáng khích lệ. Điều này đã chứng minh tính khả thi của đề tài. Tuy 

vậy tôi rất mong sự đóng góp từ quý thầy cô giáo, các bạn bè đồng nghiệp và 

bạn đọc đóng góp ý kiến để giúp tôi hoàn thiện đề tài nghiên cứu của mình. Tôi 
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luôn biết lắng nghe để từng bước hoàn thiện bản thân trong nghiệp vụ cũng như 

các hoạt động có liên quan đến công tác giáo dục. 

II. HẠN CHẾ CỦA ĐỀ TÀI: 

       Việc đưa công nghệ thông tin vào trong các tiết dạy môn Lịch sử và Địa lí 

bước đầu đã đạt được những kết quả khả quan. Tuy nhiên, những gì đã đạt được 

vẫn còn hết sức khiêm tốn. Khó khăn, vướng mắc và những thách thức vẫn còn 

ở phía trước bởi những vấn đề nảy sinh từ thực tiễn.  

      Tuy máy tính điện tử mang lại rất nhiều thuận lợi cho việc dạy học nhưng 

trong một mức độ nào đó, thì công cụ hiện đại này cũng không thể hỗ trợ giáo 

viên hoàn toàn trong các bài giảng. Bên cạnh đó, kiến thức, kỹ năng về công 

nghệ thông tin ở một số giáo viên vẫn còn hạn chế, chưa đủ vượt ngưỡng để 

đam mê và sáng tạo, thậm chí còn né tránh. Các phương tiện, thiết bị phục vụ 

cho việc đổi mới phương pháp dạy học bằng phương tiện chiếu projector, … còn 

thiếu và chưa đồng bộ nên chưa triển khai rộng khắp và hiệu quả. Điều đó làm 

cho công nghệ thông tin, dù đã được đưa vào quá trình dạy học, vẫn chưa thể 

phát huy tính trọn vẹn tích cực và tính hiệu quả của nó.  

III. BÀI HỌC KINH NGHIỆM: 

       Dạy học vừa mang tính khoa học, vừa mang tính nghệ thuật. Muốn dạy học 

có hiệu quả, đáp ứng được yêu cầu đào tạo hiện nay của Đảng và Nhà nước, đòi 

hỏi người giáo viên phải nỗ lực, sáng tạo, không ngừng cải tiến phương pháp 

dạy học để nâng cao hiệu quả giảng dạy. 

      Để nâng cao chất lượng giáo dục nói chung và việc Vận dụng công nghệ 

thông tin trong giờ học Lịch sử và Địa lí nhằm tạo hứng thú cho học sinh lớp 

4 cho học sinh nói riêng thì cần phải phối hợp tốt giữa gia đình, nhà trường và 

xã hội. Vì vậy, tôi có một số ý kiến đề xuất như sau: 

a. Về kĩ năng của giáo viên: 

        Công nghệ ứng dụng trong giáo dục hiện nay đang phát triển không ngừng, 

Muốn nâng cao hiệu quả dạy học và học tập đòi hỏi người giáo viên cần: 

 - Kỹ năng thành thạo tin học văn phòng: Giáo viên cần soạn bài giảng, giáo 

án, bài tập,… trên những phần mềm soạn thảo. Vì vậy để nâng cao năng suất 

làm việc, giáo viên cần học được các thao tác thường dùng của tối thiểu 3 ứng 

dụng là Word, Excel và PowerPoint. 
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 - Kỹ năng tìm kiếm thông tin: Mạng Internet chứa rất nhiều thông tin, tuy 

nhiên không phải thông tin nào cũng đúng và phục vụ được mục đích tìm kiếm. 

Vì vậy, giáo viên cần trang bị các kinh nghiệm về việc xác định nguồn thông tin 

tin cậy, xác định chủ đề, nội dung tìm kiếm và từ khóa tìm kiếm hiệu quả nhất. 

  - Kỹ năng ứng dụng thiết bị công nghệ vào giảng dạy: Người dạy cần làm 

quen với các thiết bị công nghệ mới trong phòng học như màn hình tương tác 

thông minh, máy chiếu,… để có thể thuận tiện sử dụng và truyền tải tốt nội dung 

bài học. 

 - Khả năng sáng tạo: Để tạo ra những bài giảng thú vị thì cần có sự sáng tạo 

của bản thân người giáo viên, cho nên có thể nâng cao khả năng này bằng cách 

tham khảo thêm từ nguồn Internet, tham khảo ý kiến người khác,… 

    Có thể thấy rằng vai trò của việc ứng dụng công nghệ trong dạy và học hiện 

nay là rất cần thiết và quan trọng. Hy vọng thông qua đề tài Vận dụng công 

nghệ thông tin trong giờ học Lịch sử và Địa lí nhằm tạo hứng thú cho học 

sinh lớp 4  gúp giáo viên chủ động học tập, trao đổi kiến thức, trau dồi kinh 

nghiệm 

b. Đối với nhà trường: 

 - Xây dựng cơ sở hạ tầng CNTT đủ mạnh mẽ: Đầu tiên và quan trọng nhất, 

nhà trường cần đầu tư vào cơ sở hạ tầng CNTT phù hợp. Điều này bao gồm 

cung cấp máy tính, thiết bị mạng, kết nối Internet nhanh và ổn định, cũng như 

phần mềm và ứng dụng giáo dục phù hợp. 

- Đào tạo và phát triển năng lực cho giáo viên: Nhà trường cần cung cấp các 

khóa đào tạo và hỗ trợ để giáo viên có thể làm quen và sử dụng CNTT một cách 

hiệu quả trong dạy học. Điều này có thể bao gồm các buổi hướng dẫn, khóa học 

trực tuyến, và cung cấp tư vấn kỹ thuật. 

- Phát triển tài nguyên giáo trình số hóa: Hỗ trợ giáo viên trong việc phát 

triển và sử dụng tài nguyên giáo trình số hóa, bao gồm bài giảng điện tử, video, 

trò chơi giáo dục và các ứng dụng học tập tương tác. Điều này giúp tạo ra một 

môi trường học tập phong phú và đa dạng cho học sinh. 

- Khuyến khích sáng tạo và sử dụng công nghệ: Khuyến khích giáo viên sáng 

tạo trong việc sử dụng CNTT để thiết kế các hoạt động học tập mới và thú vị. 

Đồng thời, tạo điều kiện cho họ để chia sẻ và học hỏi từ nhau về các phương 

pháp sử dụng CNTT hiệu quả trong dạy học. 

- Tạo cơ hội học tập linh hoạt: Tạo điều kiện cho giáo viên và học sinh sử 

dụng các thiết bị di động như máy tính bảng và điện thoại thông minh để truy 
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cập vào các tài nguyên giáo dục từ bất kỳ đâu và bất kỳ khi nào. Điều này giúp 

tạo ra một môi trường học tập linh hoạt và tiện lợi. 

- Theo dõi và đánh giá hiệu quả: Tạo các phương tiện để đánh giá hiệu quả của 

việc sử dụng CNTT trong dạy học, bao gồm việc theo dõi sự tiến bộ của học 

sinh, thu thập phản hồi từ giáo viên và học sinh, và đánh giá tác động của CNTT 

vào việc nâng cao chất lượng giáo dục. 

       c. Đối với gia đình:  

   Bằng cách tham gia tích cực và hỗ trợ con em trong việc sử dụng CNTT trong 

tiết dạy Lịch sử và Địa lí, gia đình có thể tạo ra một môi trường học tập tích cực 

và khuyến khích sự phát triển toàn diện của con em mình: 

- Hỗ trợ việc truy cập vào tài nguyên giáo dục trực tuyến: Cung cấp máy tính 

hoặc thiết bị di động cho con em và đảm bảo rằng họ có kết nối Internet để truy 

cập vào các tài nguyên giáo dục trực tuyến như video, bài giảng, trò chơi giáo 

dục và các ứng dụng học tập. 

- Thúc đẩy học tập tự chủ: Khuyến khích con em sử dụng Internet để tìm kiếm 

thông tin và nghiên cứu về các sự kiện Lịch sử và Địa lí quan trọng. Hỗ trợ họ 

trong việc đặt câu hỏi và khám phá những khía cạnh mới của các chủ đề học tập. 

- Tạo điều kiện cho học tập gia đình: Sử dụng CNTT để tạo ra môi trường học 

tập gia đình thông qua việc xem các chương trình tài liệu, thảo luận về các sự 

kiện Lịch sử hoặc Địa lí quan trọng, và thực hiện các hoạt động thực tế như việc 

thăm các địa danh lịch sử. 

- Khuyến khích sự sáng tạo và khám phá: Hỗ trợ con em trong việc sử dụng 

công nghệ để tạo ra các dự án sáng tạo hoặc khám phá các khía cạnh mới của 

lịch sử và địa lý thông qua việc tạo ra các bản đồ tương tác, video hoặc bài 

thuyết trình. 

IV. KIẾN NGHỊ: 

Tôi xin đưa ra một số kiến nghị sau: 

*Đối với Phòng Giáo dục và Đào tạo: 

 - Cần cung cấp các khóa đào tạo và hỗ trợ cho giáo viên để giáo viên có thể làm 

quen và sử dụng CNTT một cách hiệu quả trong dạy học. . 

 - Tạo ra và chia sẻ các tài nguyên giáo trình số hóa, bao gồm bài giảng điện tử, 

video hướng dẫn, trò chơi giáo dục và ứng dụng học tập tương tác. Điều này 

giúp tạo ra một kho tài nguyên phong phú và đa dạng cho giáo viên và học sinh. 



32/33 
 

  

 - Tạo ra các cơ hội hợp tác và chia sẻ kinh nghiệm giữa các giáo viên và trường 

học. Điều này giúp tạo ra một cộng đồng học tập đầy đủ và hỗ trợ cho việc áp 

dụng CNTT trong giáo dục. 

- Cần thực hiện đánh giá hiệu quả của việc sử dụng CNTT trong dạy học Lịch sử 

và Địa lí. Cần liên tục cải thiện và đảm bảo chất lượng của các hoạt động và tài 

nguyên giáo dục sử dụng CNTT. 

*Đối với nhà trường: 

     - Có thêm những tạp chí, chuyên san, phim tài liệu Lịch sử và Địa lí Việt 

Nam. 

     - Quán triệt hơn nữa tinh thần học tập của học sinh. 

      Với khả năng còn nhiều hạn chế, kinh nghiệm nghiên cứu chưa nhiều, tôi xin 

nêu lên vài ý kiến nhỏ của bản thân Vận dụng công nghệ thông tin trong giờ 

học Lịch sử và Địa lí nhằm tạo hứng thú cho học sinh lớp 4. 

     Kính mong các thầy, cô giáo, mong các bạn đồng nghiệp góp ý bổ sung thêm 

cho đề tài này hoàn thiện hơn. 

Xin trân trọng cảm ơn! 
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LỜI KẾT 

           Với sự học hỏi, nghiên cứu phấn đấu nỗ lực của bản thân, kết hợp với sự 

hướng dẫn nhiệt tình và sự động viên kịp thời của Ban Giám hiệu của nhà 

trường, tôi đã có những thành công đáng kể trong việc Vận dụng công nghệ 

thông tin trong giờ học Lịch sử và Địa lí nhằm tạo hứng thú cho học sinh lớp 

4, đặc biệt là lớp do tôi phụ trách. Đồng thời tôi cũng muốn chia sẻ một số kinh 

nghiệm trong việc Vận dụng công nghệ thông tin trong giờ học Lịch sử và Địa 

lí nhằm tạo hứng thú cho học sinh lớp 4. Hi vọng những kinh nghiệm trên đây 

của tôi sẽ góp phần tích cực vào việc Vận dụng công nghệ thông tin trong giờ 

học Lịch sử và Địa lí nhằm tạo hứng thú cho học sinh lớp 4 của các nhà 

trường, tạo điều kiện cho các em phấn đấu vươn lên trong học tập. 

Do năng lực và thời gian hạn chế nên đề tài của tôi không tránh khỏi 

những thiếu sót. Vì thế tôi rất mong nhận được sự góp ý chân thành của các thầy 

cô giáo và bạn đọc. 

Tôi xin chân thành cảm ơn! 

Hà Nội, ngày 20 tháng 03 năm 2024 

Tôi xin cam đoan đây là SKKN của mình viết, không 

sao chép nội dung của người khác. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

TÀI LIỆU THAM KHẢO 



 

  

1. Sách giáo khoa môn Lịch sử và Địa lí lớp 4 - Sách Cánh diều- NXB Đại học 

Sư phạm. 

2. Sách giáo viên môn Lịch sử và Địa lí lớp 4- Sách Cánh diều- NXB Đại học 

Sư phạm. 

3. Tạp chí Giáo dục Tiểu học. 

4. Một số tài liệu nâng cao đối với bộ môn Lịch sử và Địa lí lớp 4. 

5. Google và các trang mạng điện tử. 

6. Sách và sách điện tử. 

7. Bài báo khoa học. 

8. Tài liệu từ các tổ chức giáo dục. 

9. Nền tảng giáo dục trực tuyến. 

10. Nghiên cứu và bài viết trực tuyến. 

11. Youtube. 

12. Phần mềm AI ChatGPT. 


