Trường TH Lê Ngọc Hân	                             GV: Ninh Thị Lơ
	Môn: Tin học
Tiết: 1 - Tuần: 1
Lớp: 3A, 3B, 3C, 3D	
	KẾ HOẠCH BÀI DẠY
Thứ ba ngày 08  tháng 09 năm 2020



CHỦ ĐỀ 1. LÀM QUEN VỚI MÁY TÍNH
	BÀI 1. NGƯỜI BẠN MỚI CỦA EM	
I. MỤC TIÊU: Sau  bài học, HS có khả năng:
1. Kiến thức:
-  Gọi đúng tên các bộ phận của máy tính; Biết chức năng cơ bản của các bộ phận máy tính.
2. Kĩ năng:
- Nhận biết được một số loại máy tính thường gặp, biết máy tính có thể giúp em học tập, giải trí, liên lạc với mọi người.
3. Thái độ:
- Giáo dục học sinh say mê môn học; ưa tìm tòi khám phá chức năng của máy tính.
II. CHUẨN BỊ
1. Giáo viên: Phòng máy, máy tính xách tay, giáo án, …
2. Học sinh: Sách vở, đồ dùng học tập.
III. CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY - HỌC
	Thời gian
	Hoạt động của GV
	Hoạt động của HS
	Ghi chú
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	1. Ổn định lớp.
2. Bài mới:
2.1 Giới thiệu bài: 
- GV nêu mục tiêu và ghi tên bài.
2.2. Các hoạt động:
A. Hoạt động cơ bản:
A.1. Các bộ phận của máy tính:     
- Đọc thông tin về máy tính để bàn ở SGK, trao đổi với bạn về những điều em biết (hoạt động nhóm đôi hoặc ba)?
- GV nhận xét, kết luận: Máy tính để bàn gồm có bốn bộ phận: Màn hình máy tính, thân máy tính, chuột máy tính, bàn phím máy tính.
- Em hãy thảo luận và cho biết chức năng của từng bộ phận máy tính?
- GV nhận xét, kết luận: 
+ Màn hình máy tính là nơi hiện thị kết quả làm việc của máy tính.
+ Thân máy tính là hộp chứa nhiều chi tiết tinh vi, trong đó có bộ xử lí được ví như bộ não, điều khiển mọi hoạt động của máy tính.
+ Bàn phím máy tính gồm nhiều phím. Khi gõ các phím, ta gửi tín hiệu vào máy tính.
+ Chuột máy tính giúp em điều khiển máy tính thuận tiện hơn.
A.2. Một số máy tính thường gặp:
- Em hãy thảo luận với bạn và cho biết: Ngoài máy tính để bàn thì còn những loại máy tính nào?
- Nhận xét, đánh giá: Có 3 loại máy tính cơ bản. 
+ Máy tính để bàn.
+ Máy tính xách tay: Bàn phím gắn liền với thân máy, để sử dụng chuột máy tính thì ta di chuyển ngón tay lên vùng cảm ứng chuột (Touchpad).
+ Máy tính bảng: Màn hình gắn liền với thân máy, không có bàn phím và chuột tách rời. Thay gi dùng chuột, em chỉ cần chạm nhẹ lên màn hình. Khi cần người dùng có thể điều khiển để bàn phím hiển thị trên màn hình.
B. HOẠT ĐỘNG THỰC HÀNH
BT1. SGK trang 8
- GV mở WordPad.
- Quan sát, hướng dẫn học sinh thực hành. (Hoạt động nhóm đôi hoặc ba)
- Nhận xét, tuyên dương
BT2. SGK trang 8
- Y/c bài 2: Đánh dấu X vào       trước câu đúng.
+ Máy tính xách tay
     Không có thân máy. 
     Có thân máy, thân máy được gắn phía dưới bàn phím.
- Nhận xét, tuyên dương: Đáp án đúng là “Có thân máy, thân máy được gắn phía dưới bàn phím.”
+ Máy tính bảng
     Không có bàn phím. 
     Có bàn phím, khi cần dùng bàn phím, người dùng điều chỉnh để bàn phím hiển thị trên màn hình.
- Nhận xét, tuyên dương HS trả lời đúng: Đáp án đúng là “Có bàn phím, khi cần dùng bàn phím, người dùng điều chỉnh để bàn phím hiển thị trên màn hình.”
BT3. SGK trang 9
- Y/c BT3: Nối ô ở cột trái với ô ở cột phải để được câu đúng. So sánh kết quả với bạn.
- Quan sát, theo dõi học sinh làm bài.

- Nhận xét, tuyên dương:
+ Thân máy tính là hộp chứa nhiều chi tiết tinh vi, trong đó có bộ xử lí của máy tính.
+ Màn hình máy tính là nơi hiển thị kết quả làm việc của máy tính.
+ Bàn phím máy tính có nhiều phím. Khi gõ các phím ta gửi tín hiệu vào máy tính.
+ Chuột máy tính dùng điều khiển máy tính thuận tiện và dễ dàng.
BT4. SGK trang 9
- Y/c BT4: máy tính giúp em làm những công việc nào sau đây (nối máy tính với các hình tương ứng)?
- Hướng dần học sinh làm.
- Quan sát học sinh làm bài.
- Nhận xét, kết luận: Máy tính có thể giúp em các công việc như: xem phim, gửi thư, liên lạc với bạn bè, xem phim, nghe nhạc.
- GV giới thiệu một số ứng dụng  liên lạc với bạn bè, học tập.
C. Hoạt động mở rộng, ứng dụng:
- Có 4 chiếc thẻ và 3 chiếc hộp: Em hãy phân loại và sắp xếp các thẻ ở trên vào các hộp bên dưới bằng cách điền số thứ tự của thẻ vào hộp. Hãy giải thích tại sao em sắp xếp như vậy?
- Cho học sinh hoạt động nhóm 2, 3 để làm. 
- Nhận xét, kết luận: 
+ Đưa tín hiệu vào: 3. Bàn phím, 4. Chuột;
+ Xử lí tín hiệu: 2. Thân máy;
+ Đưa tín hiệu ra: 1. Màn hình.
3. Củng cố, dặn dò 
- GV hệ thống lại các ý chính của bài học thông qua phần ghi nhớ.
- Nhận xét ý thức, thái độ của học sinh trong tiết học.
- Dặn dò hs về nhà xem trước bài số 2.
	

- Lắng nghe.




· Phát biểu về những hiểu biết của mình.




- Đọc SGK, thảo luận và trả lời.


- Lắng nghe.



- Thảo luận và trả lời.


- Lắng nghe.











- Thảo luận nhóm đôi hoặc ba và trả lời.

- Lắng nghe.

- Vài học sinh nhắc lại.






- Đọc đề, xác định yêu cầu.
- Thực hành, trả lời khi đã quan sát.
- Lắng nghe

- Đọc đề, xác định yêu cầu.


- Trả lời.


- Nhận xét bạn.
- Lắng nghe, điền kết quả



- Trả lời.


- Nhận xét bạn.
- Lắng nghe, điền kết quả





- Đọc đề, xác định yêu cầu.
- Hoạt động nhóm đôi hoặc ba.

- Nêu đáp án từng nhóm.
- Nhận xét nhóm bạn.
· Lắng nghe, rút kinh nghiệm.










- Thảo luận nhóm.
- Trình bày kết quả.
- Nhận xét nhóm bạn.
Lắng nghe, rút kinh nghiệm.








- Đọc đề, xác định yêu cầu.





- Báo cáo kết quả làm được.
- Nhận xét.
- Lắng nghe, rút kinh nghiệm.




- HS đọc: Em cần ghi nhớ.
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V. RÚT KINH NGHIỆM
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