CỘNG HÒA XÃ HỘI CHỦ NGHĨA VIỆT NAM
Độc lập - Tự do - Hạnh phúc

 ĐƠN YÊU CẦU CÔNG NHẬN SÁNG KIẾN 

Kính gửi: Hội đồng sáng kiến huyện Đông Anh.
Tên tôi là: Lê Thị Việt Hà
Ngày sinh: 04/8/1993
Nơi công tác: Trường Tiểu học Thăng Long, huyện Đông Anh, thành phố Hà Nội.
Chức vụ : Giáo viên cơ bản
Trình độ chuyên môn: Đại học
Là tác giả đề nghị xét công nhận phạn vi ảnh hưởng, hiệu quả áp dụng sáng kiến: “Một số biện pháp tổ chức trò chơi trong dạy môn Đạo đức nhằm nâng cao hứng thú cho học sinh lớp 2”.
- Lĩnh vực áp dụng sáng kiến (nêu rõ lĩnh vực có thể áp dụng sáng kiến và vấn đề mà sáng kiến giải quyết)  : Đạo đức lớp 2
- Ngày sáng kiến được áp dụng lần đầu hoặc áp dụng thử:
  Từ tháng 9 năm 2023
- Mô tả bản chất của sáng kiến 
* Mục đích nghiên cứu:
     Đưa ra một số biện pháp giúp nâng cao chất lượng giáo dục Đạo đức ở lớp 2 thông qua việc áp dụng và phát triển các biện pháp tổ chức trò chơi hiệu quả, từ đó tạo ra một môi trường học tập tích cực và phát triển toàn diện cho học sinh. 
* Nội dung:
    Dạy học môn Đạo đức trong Chương trình Giáo dục Phổ thông 2018 có vai trò quan trọng và đa chiều trong việc phát triển toàn diện của học sinh. Môn Đạo đức giúp học sinh hiểu và nắm vững các giá trị nhân văn, đạo đức, và văn hóa, từ đó hình thành và phát triển phát triển đức tính tốt đẹp, lòng nhân ái và ý thức trách nhiệm xã hội. Môn Đạo đức không chỉ giúp học sinh hiểu và tôn trọng những giá trị đạo đức mà còn rèn luyện kỹ năng giao tiếp, làm việc nhóm, và giải quyết xung đột một cách tích cực. Điều này giúp học sinh trở thành những công dân tích cực và có ích trong cộng đồng.
   Vì vậy việc giảng dạy môn Đạo đức cho học sinh lớp 2 đòi hỏi sự sáng tạo và linh hoạt để tạo ra những hoạt động phù hợp và thú vị. Sử dụng trò chơi là một cách để giáo viên đáp ứng được những thách thức này. Việc nghiên cứu về các biện pháp tổ chức trò chơi có thể mở ra những cơ hội mới để cải thiện phương pháp giảng dạy môn Đạo đức và nâng cao hiệu quả giáo dục cho học sinh ở độ tuổi này. Chính vì vậy, tôi đã tìm hiểu và lựa chọn đề tài : “Một số biện pháp tổ chức trò chơi trong dạy môn Đạo đức nhằm nâng cao hứng thú cho học sinh lớp 2”
      Các biện pháp tổ chức trò chơi trong dạy học môn Đạo đức lớp 2
    - Lập kế hoạch cho các trò chơi dự trên nội dung của sách giáo khoa Cánh diều 2
    - Các biện pháp, chuẩn bị trước và sau khi triển khai trò chơi
    - Cách tổ chức và điều phối trò chơi trong lớp học
    - Các trò chơi được sử dụng trong dạy học môn Đạo đức : Đóng vai, Em tập làm phóng viên, Vòng quay may mắn, tổ chức trò chơi thông qua hoạt động ngoài giờ lên lớp.
*Về giáo viên: Trình độ chuyên môn đạt chuẩn, luôn trau rồi kinh nghiệm đổi mới phương pháp dạy học, ứng dụng công nghệ thông tin thành thạo.
* Về phía học sinh: Chú ý lắng nghe tiếp thu bài giảng, tự giác, tích cực trong học tập.
* Về cơ sở vật chất có đầy đủ đồ dùng dạy học như: thiết bị dạy học (máy tính), bài giảng điện tử với tranh ảnh, trang phục, dụng cụ để học sinh đóng vai nhân vât, .... phong phú, sinh động.
- Đánh giá lợi ích thu được hoặc dự kiến có thể thu được do áp dụng sáng kiến theo ý kiến của tác giả:
Sau khi áp dụng các biện pháp trên, tôi nhận thấy sự thay đổi tích cực của học sinh. Các em vui vẻ, hứng thú và mong chờ các tiết học. Sau mỗi bài học các em luôn rút ra cho mình những bài học áp dụng vào cuộc sống hằng ngày, tự tin hơn trong giao tiếp với bạn bè và thầy cô, có cách ứng xử và xử lí tình huống linh hoạt phù hợp với từng hoàn cảnh. Tôi cũng nhận được sự phản hồi tích cực từ phía phụ huynh học sinh, khi các em ỏe nhà biết giúp đỡ việc nhà, biết thể hiện tình yêu thương với các thành viên trong gia đình. 
- Đánh giá lợi ích thu được hoặc dự kiến có thể thu được do áp dụng sáng kiến theo ý kiến của tổ chức, cá nhân đã tham gia áp dụng sáng kiến lần đầu hoặc áp dụng thử nếu có: 
Nếu thực hiện tốt đề tài: “Một số biện pháp tổ chức trò chơi trong dạy môn Đạo đức nhằm nâng cao hứng thú cho học sinh lớp 2” thì chất lượng dạy – học môn Đạo đức trong trường học nói chung và học sinh khối lớp 2 nói riêng sẽ được cải thiện hơn so với khi chưa áp dụng sáng kiến.



Danh sách những người đã tham gia áp dụng thử hoặc áp dụng sáng kiến lần đầu (nếu có):
	Số TT
	Họ và tên
	Ngày tháng năm sinh
	Nơi công tác 
(hoặc nơi thường trú)
	Chức danh
	Trình độ chuyên môn
	Nội dung công việc hỗ trợ

	1
	Trần Thị Khánh Vân
	20/05/1989
	Trường TH Thăng Long
	TTCM
	ĐHSP
	Áp dụng
sáng kiến

	2
	Lê Thu Hiền
	11/5/1992
	Trường TH Thăng Long
	GV
	ĐHSP
	Áp dụng
sáng kiến

	3
	Vương Thị Chi
	24/07/1987
	Trường TH Thăng Long
	GV
	ĐHSP
	Áp dụng
sáng kiến

	4
	Đình Thị Loan
	18/5/1997
	Trường TH Thăng Long
	GV
	ĐĐSP
	Áp dụng
sáng kiến



Tôi xin cam đoan mọi thông tin nêu trong đơn là trung thực, đúng sự thật và hoàn toàn chịu trách nhiệm trước pháp luật.
 
 
	 
	Kim Chung, ngày 15 tháng 4 năm 2024
Người nộp đơn
(Ký và ghi rõ họ tên)




Lê Thị Việt Hà
















	















Mẫu 2
	UBND HUYỆN ĐÔNG ANH
HỘI ĐỒNG SÁNG KIẾN
TRƯỜNG TIỂU HỌC THĂNG LONG

	CỘNG HOÀ XÃ HỘI CHỦ NGHĨA VIỆT NAM
Độc lập - Tự do - Hạnh phúc
Đông Anh, ngày 22  tháng 4 năm 2024


PHIẾU NHẬN XÉT, ĐÁNH GIÁ
1. Họ và tên tác giả: Lê Thị Việt Hà
2. Chức vụ: Giáo viên 
3. Đơn vị công tác: Trường Tiểu học Thăng Long
4. Tên sáng kiến: Một số biện pháp tổ chức trò chơi trong dạy học môn đạo đức nhằm nâng cao hứng thú cho học sinh lớp 2.
5. Bảng chấm điểm các tiêu chuẩn:	
	STT
	Tiêu chuẩn
	Điểm 
tối đa
	Điểm chấm

	1
	Sáng kiến có tính mới
	30
	

	1.1
	[bookmark: _GoBack]Hoàn toàn mới, được áp dụng đầu tiên
	30
	

	1.2
	Có cải tiến so với giải pháp trước đây với mức độ khá
	20
	

	1.3
	Có cải tiến so với giải pháp trước đây với mức độ trung bình
	10
	

	1.4
	Không có yếu tố mới hoặc sao chép từ các giải pháp đã có trước đây
	0
	

	Nhận xét: 
Sáng kiến có cấu trúc rõ ràng, mang tính ứng dụng cao. Có sự cải tiến so với các giải pháp trước đây.

	2
	Sáng kiến có khả năng áp dụng
	30
	

	2.1
	Có khả năng áp dụng trong phạm Huyện (hoặc phạm vi rộng hơn)
	30
	

	2.2
	Có khả năng áp dụng trong đơn vị và có thể nhân ra ở một số đơn vị có cùng điều kiện
	20
	

	2.3
	Có khả năng áp dụng trong đơn vị
	10
	

	2.4
	Không có khả năng áp dụng trong đơn vị
	0
	

	Nhận xét: 
Sáng kiến có khả năng áp dụng trong phạm vi rộng như trong khối, trong trường,… .

	3
	Sáng kiến có tính hiệu quả
	30
	

	3.1
	Có hiệu quả, đem lại lợi ích giáo dục, kinh tế, xã hội, có tính lan tỏa…
	30
	

	3.2
	Có hiệu quả, đem lại lợi ích về giáo dục, kinh tế, xã hội
	20
	

	3.3
	Có hiệu quả, lợi ích phù hợp với mức độ tại đơn vị
	10
	

	3.4
	Không có hiệu quả cụ thể
	0
	

	Nhận xét: 
Bài viết có hiệu quả, đem lại lợi ích giáo dục, kinh tế, xã hội, có tính lan tỏa. Có hiệu quả, đem lại lợi ích về giáo dục, kinh tế, xã hội. 

	4
	Điểm trình bày
	10
	

	4.1
	Trình bày khoa học, hợp lý
	10
	

	4.2
	Trình bày chưa khoa học, chưa hợp lý
	5
	

	Nhận xét:
· Trình bày khoa học, rõ ràng và phù hợp với các đề mục đưa ra. 
· 

	Tổng điểm
	100
	



Đánh giá xếp loại: ……………………………………………………													
THÀNH VIÊN HỘI ĐỒNG

	Người chấm 1
	Người chấm 2
	TM HỘI ĐỒNG
TỔ TRƯỞNG





…



			

				                                                                       
Ghi chú: 
- Bảng chấm điểm chia làm 4 mục, có tổng thang điểm là 100.
- Khi chấm, ở mỗi một mục chỉ lựa chọn 1 tiêu chí và chấm ở tiêu chí đó.
- Điểm đạt Công nhận Sáng kiến từ 60 điểm trở lên.
- Đối với mục 1,2,3 chấm 1 trong 4 tiểu mục và mục 4 chấm 1 trong 2 tiểu mục:
+ Loại A: Đạt từ 85 – 100 điểm
+ Loại B: Đạt từ 75 – đến 84 điểm
+ Loại C: Đạt từ 60 – 74 điểm 
+ Không xếp loại đối với đề tài đạt dưới 60 điểm.







Mẫu 4
	UBND HUYỆN ĐÔNG ANH 
	CỘNG HOÀ XÃ HỘI CHỦ NGHĨA VIỆT NAM
Độc lập - Tự do - Hạnh phúc

Hà Nội, ngày 15 tháng 4 năm 2024



BÁO CÁO TÓM TẮT 
 Sáng kiến đề nghị công nhận phạm vi ảnh hưởng, hiệu quả áp dụng

I. Sơ lược lý lịch:
- Họ và tên: Lê Thị Việt Hà	              	Giới tính: Nữ
- Ngày, tháng, năm sinh: 04/8/1993
- Quê quán: Phương Trạch – Vĩnh Ngọc - Đông Anh – Hà Nội
- Nơi thường trú: Phương Trạch – Vĩnh Ngọc - Đông Anh – Hà Nội
- Đơn vị công tác: Trường Tiểu học Thăng Long
- Chức vụ hiện nay: Giáo viên cơ bản
- Trình độ chuyên môn, nghiệp vụ: Đại học
II. Sáng kiến kinh nghiệm, cải tiến kỹ thuật, giải pháp công tác, đề tài nghiên cứu khoa học hoặc áp dụng công nghệ mới
1. Tên, lĩnh vực thực hiện sáng kiến đề nghị xem xét: Một số biện pháp tổ chức trò chơi trong dạy học môn đạo đức nhằm nâng cao hứng thú cho học sinh lớp 2.
Lĩnh vực áp dụng sáng kiến: Đạo đức lớp 2
3. Các thành viên tham gia nghiên cứu sáng kiến: Không
4. Thời gian thực hiện: Từ tháng 9 năm 2023
5. Giấy chứng nhận hoặc Quyết định công nhận sáng kiến cơ sở: Quyết định số 82/QĐ-THTL ngày 22 tháng 4 năm 2024 của Trường Tiểu học Thăng Long.
6. Mô tả sáng kiến:      
       - Mục đích của giải pháp:Đưa ra một số biện pháp giúp nâng cao chất lượng giáo dục Đạo đức ở lớp 2 thông qua việc áp dụng và phát triển các biện pháp tổ chức trò chơi hiệu quả, từ đó tạo ra một môi trường học tập tích cực và phát triển toàn diện cho học sinh. 
- Nội dung giải pháp :
           * Lập kế hoạch cho các trò chơi dự trên nội dung của sách giáo khoa Cánh diều 2
           * Các biện pháp, chuẩn bị trước và sau khi triển khai trò chơi
           * Cách tổ chức và điều phối trò chơi trong lớp học
          * Các trò chơi được sử dụng trong dạy học môn Đạo đức : Đóng vai, Em tập làm phóng viên, Vòng quay may mắn, tổ chức trò chơi thông qua hoạt động ngoài giờ lên lớp.

- Khả năng áp dụng, phổ biến rộng rãi của giải pháp : Sáng kiến kinh nghiệm môn Đạo đức có thể áp dụng rộng rãi từ khối 1 đến khối 5. 
7. Địa chỉ áp dụng sáng kiến: Lớp 2D – Trường Tiểu học Thăng Long
8. Thời gian bắt đầu áp dụng sáng kiến: Tháng 9 năm 2023
9. Hiệu quả kinh tế, xã hội mà giải pháp mang lại: Giáo viên cảm thấy hứng thú khi dạy học môn Đạo đức hơn. Học sinh cũng cảm thấy thích thú, chủ động tiếp thu kiến thức từ đó phát huy năng lực học tập của học sinh. 
10. Đăng ký Sở hữu trí tuệ (nếu có):
	
Thủ trưởng đơn vị xác nhận
	
Người báo cáo 




Lê Thị Việt Hà



