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[bookmark: _Toc131690019]LÝ DO CHỌN ĐỀ TÀI
Năm học 2021-2022 là một năm học đáng ghi nhớ. Năm học online, việc học online là do dịch bệnh Covid  kéo dài và có nhiều diễn biến phức tạp, để đảm bảo an toàn cho các em học sinh toàn bộ quá trình học tập của các em được chuyển sang hình thức online. Đi cùng với sự phát triển của công nghệ 4.0 thì ngành giáo dục không thiếu những hình thức hỗ trợ các em học tập trong thời gian này. Có nhiều phương án được đưa ra ví dụ : 
1. Học online qua các phần mềm học trực tuyến trên đám mây
Một số nền tảng hỗ trợ phổ biến:
Zoom Cloud Meeting: Nền tảng cho phép người dùng có thể tổ chức các buổi họp, hội nghị và lớp học trực tuyến. Phần mềm này hỗ trợ người dùng sử dụng video, chat trực tiếp, chia sẻ màn hình, gửi file,… Zoom gần như cung cấp mọi công cụ để giúp buổi học online diễn ra thuận tiện và hiệu quả nhất.
Google Classroom: Là một trong những nền tảng đem lại trải nghiệm hài lòng cho người sử dụng nhất. Tiêu chí hoạt động của Google Classroom tập trung vào 3 chức năng chính đó là: giao tiếp, trao đổi tài liệu học tập và lưu trữ bài giảng. Đây cũng là 3 nhu cầu thiết yếu của cả người dạy và người học mà những phần mềm học trực tuyến luôn luôn phải có.
2. [bookmark: _Toc131690020]Học trực tuyến qua các khóa học online
· Edumall: Website bán khóa học online nổi tiếng với số lượt truy cập hàng tháng luôn nằm ở mức “khủng”. Các khóa học chủ yếu đi sâu vào từng vấn đề cụ thể, nội dung được tóm gọn trong video kéo dài 3 – 4 phút.
· Unica: Website bán khóa học online ở nhiều lĩnh vực đa dạng. Nội dung các khóa học được đầu tư kỹ lưỡng. Nền tảng cung cấp các công cụ hỗ trợ tối đa cho quá trình học tập của học viên
· Udemy: Nền tảng elearning được yêu thích nhất hiện nay với hơn 74 triệu lượt truy cập hàng tháng trên toàn cầu. Các khóa học Udemy thường là về các lĩnh vực như kinh doanh, công nghệ, phát triển bản thân, thiết kế, marketing, chăm sóc sức khỏe,…

[bookmark: _Toc131690021]3. Tự học từ giáo trình tài liệu, sách, ebook online
Một số nền tảng phổ biến
Google Scholar: Dịch vụ giúp bạn tìm kiếm những tài liệu mang tính học thuật từ những nguồn nghiên cứu đáng tin cậy, bao gồm cả tài liệu được chia sẻ miễn phí và tài liệu từ những trang web cần trả phí
Slideshare: Slideshare là nền tảng cho phép chia sẻ các tài liệu chủ yếu dưới dạng slide trình chiếu hoặc PDF. Mặc dù số lượng và nội dung tài liệu rất đa dạng nhưng chất lượng và mức độ tin cậy của tài liệu không đồng đều.
Các hình thức trên đều đã được sử dụng phố biến trên thế giới trong các cuộc họp doanh nghiệp hoặc dành cho các sinh viên, nhưng ở Việt Nam thì hình thức đó chưa được sử dụng phổ biến, lại càng ít ở bậc tiểu học.
Trong năm đầu đại dịch ngành Giáo dục đã áp dụng phương pháp dạy online. Năm nay là năm thứ hai ngành lại tiếp tục sử dụng hình thức đó để dạy học cho các cấp học. Năm đầu có nhiều bị động nhưng giáo viên học sinh cũng đã học tập và sử dụng thành thạo, đến năm nay là năm thứ hai thì việc dạy học online chủ động hơn rất nhiều nhưng hiệu quả mà nó mang lại không cao vì đối tượng học sinh ở cấp học tiểu học các em còn nhỏ, mải chơi, do ngồi học online bố mẹ không ở nhà nên các trò học hay trốn thầy cô bằng tắt mic, hỏng mic,  hỏng cam, tắt cam, đi vệ sinh, mạng hỏng em không vào được….nên các em bị lỡ bài học rất nhiều. 
Học online là hình thức đòi hỏi học sinh cần có sự chủ động, tự giác cao. Hiệu quả của quá trình học sẽ phụ thuộc rất nhiều vào ý thức của người học. chính vì vậy mà tôi rất trăn trở, có những bạn học sinh học rất tốt, rất tập trung, nhưng cũng có những bạn chưa thực sự chú ý. Tôi có mong muốn tất cả học sinh bị thu hút và tập trung bài giảng của mình, làm thể nào để tiết học không nhàm chán. Tôi đã tìm hiểu và sử dụng thêm một số các phần mềm và một số hình thức học mới bổ trợ khi sử dụng cùng với zoom trong giảng dạy môn học của mình.Vì vậy trong đề tài này tôi muốn chia sẻ kinh nghiệm cách sử dụng  một số phần mềm kết hợp với zoom  vào bài dạy của mình.
[bookmark: _Toc131690022]TỔ CHỨC THỰC HIỆN ĐỀ TÀI
[bookmark: _Toc131690023]Khảo sát thực tế:
Khi giảng dạy môn tin học của tôi, tôi có rất nhiều lợi thế vì môn học của mình là một môn học luôn được các em yêu thích, và với kĩ năng tin học vốn có thì việc sử dụng thêm một số các ứng dụng là không khó khăn gì, quan trọng là sử dụng các phần mềm đó như thế nào trong các hoạt động học. 
Bài soạn tôi đã soạn thảo và thay đổi theo công văn 2345 và 3969. Trong quá trình dạy học của mình tôi thấy một số em rất hứng thú nhưng một số em thường xuyên tắt cam, hay không chú ý, khuôn mặt, đôi mắt không tập trung vào bài học và rất vô hồn đẫn đến một số em thường không theo kịp bài học của mình.  
Qua kiểm tra, tôi thấy tỉ lệ tập trung vào bài học như sau thông qua trả lời qua chức năng chat trên zoom, qua câu hỏi trắc nghiệm trực tiếp, qua kết quả bài tập về nhà. 
	Kết quả thu được như sau:
Bảng thống kê sự tập trung trên lớp thông qua câu trắc nghiệm trả lời trên khung chát, zalo.

Khối lớp 3

	Lớp
	Sĩ số
	Tập trung cao 
	Tập trung 
	Chưa tập trung 

	
	
	SL
	%
	SL
	%
	SL
	%

	3A
	47
	20
	43
	10
	21
	17
	36

	3B
	37
	15
	40
	8
	22
	14
	38

	3C
	35
	18
	
	9
	
	8
	



Khối lớp 4

	Lớp
	Sĩ số
	Tập trung cao 
	Tập trung 
	Chưa tập trung 

	
	
	SL
	%
	SL
	%
	SL
	%

	4A
	
	
	
	
	
	
	

	4B
	
	
	
	
	
	
	

	4C
	
	
	
	
	
	
	

	4D
	
	
	
	
	
	
	

	4E
	
	
	
	
	
	
	





Khối lớp 5
	Lớp
	Sĩ số
	Tập trung cao 
	Tập trung 
	Chưa tập trung 

	
	
	SL
	%
	SL
	%
	SL
	%

	5A
	
	
	
	
	
	
	

	5B
	
	
	
	
	
	
	

	5C
	
	
	
	
	
	
	


Bảng thống kê mức độ hoàn thành bài tập trắc nghiệm về nhà qua olm, gửi bài qua zalo.
Khối lớp 3
	Lớp
	Sĩ số
	Hoàn thành tốt 
	Hoàn thành 
	Chưa hoàn thành

	
	
	SL
	%
	SL
	%
	SL
	%

	3A
	47
	20
	43
	10
	21
	17
	36

	3B
	37
	15
	40
	8
	22
	14
	38

	3C
	35
	18
	
	9
	
	8
	

	
	
	
	
	
	
	
	



Khối lớp 4
	Lớp
	Sĩ số
	Tập trung cao 
	Tập trung 
	Chưa tập trung 

	
	
	SL
	%
	SL
	%
	SL
	%

	4A
	
	
	
	
	
	
	

	4B
	
	
	
	
	
	
	

	4C
	
	
	
	
	
	
	

	4D
	
	
	
	
	
	
	

	4E
	
	
	
	
	
	
	



Khối lớp 5
	Lớp
	Sĩ số
	Tập trung cao 
	Tập trung 
	Chưa tập trung 

	
	
	SL
	%
	SL
	%
	SL
	%

	5A
	
	
	
	
	
	
	

	5B
	
	
	
	
	
	
	

	5C
	
	
	
	
	
	
	



Nhìn vào kết quả khảo sát, tôi thấy tỉ lệ các em tập trung cao tốt còn thấp chưa vượt quá 50 phần trăm, tỉ lệ học sinh chưa tập trung bài khá cao. Đặc biệt là trong việc tương tác với giáo viên qua các câu hỏi. Còn về bài tập giao ở nhà cũng chứng tỏ các em chưa thực sự hiểu hết nội dung bài học và còn quên kiến thức. 
[bookmark: _Toc131690024]Khó khăn thực hiện đề tài
Với lối suy nghĩ học online, tất cả các môn học đều khó khăn về hình thức này, dù thuận lợi về công nghệ đã phát triển nhưng không phải tất cả để học sinh có thể học tập tốt hơn nếu không tự giác .Với môn học của tôi, tôi cảm thấy như không lối thoát vì “Tin học ? học online hả? Học như nào? Thực hành thế nào? Học sinh có máy tính không? Các em học sinh không có máy tính làm bài thế nào, nộp bài thế nào? Chấm bài thế nào? Liệu dạy bài xong học sinh có hiểu không? 
Tôi nhận thấy khi dạy tin học online có một số khó khăn sau: 
- Không phải nhà bạn nào cũng có máy tính để học và thực hành. Sau khi học xong thì làm thế nào có thể đánh giá được học sinh khi không có máy tính để thực hành. 
- Học trực tuyến học sinh nhỏ tuổi ý thức tự giác, tự học chưa cao. Môn học có ngôn ngữ tiếng anh là một rào cản để các em ghi nhớ thao tác.
- Tiết học 2 tiết giảm xuống một tiết. 
- Môn học có thười lượng thực hành cao mà khi các em thực hành không có sự hỗ trợ trực tiếp từ giáo viên.
- Đang làm mà gặp sự cố các em hỏi ai nếu cha mẹ không thông thạo vi tính..
Giải pháp mà tôi đưa ra để dạy học onlne môn  học của mình sử dụng kết hợp nhiều ứng dụng phần mềm, phương pháp học để thu hút học sinh vào bài học sao cho học sinh của mình có kết quả tốt nhất. Khó khăn cho giải pháp này là: Đường mạng không ổn định. Một số phần mềm muốn cài đặt nhưng cấu hình máy không đủ. 
[bookmark: _Toc131690025]Biện pháp khắc phục khó khăn.
- Sử dụng  kết hợp một số phần mềm với zoom để dạy học hiệu quả hơn
- Áp dụng trò chơi vào trong các buổi học 

[bookmark: _Toc131690026]NỘI DUNG, BIỆN PHÁP THỰC HIỆN CÁC GIẢI PHÁP CỦA ĐỀ TÀI. 
[bookmark: _Toc131690027]1. Nội dung
Giới thiệu phần mềm.
Hướng dẫn sử dụng, áp dụng các phần mềm, biện phát trong các hoạt động học.
[bookmark: _Toc131690028]2. Mục tiêu cần đạt được khi áp dụng hình thức này
a. Về kiến thức
- Nâng cao khả năng tiếp thu bài học của học sinh. 
b. Về kĩ năng 
-  Có khả năng phát triển tư duy
-  Phát triển khả năng ứng biến, chủ động trong hoạt động học. 
c. Về Thái độ 
-  Rèn tính tự giác, tự học, chủ động trong việc học cũng như tiếp thu kiến thức. 
[bookmark: _Toc131690029]3. Biện pháp thực hiện 
3.1.Giới thiệu một số phần mềm 
- Phần mềm zoom it, Pastone Capture, Vòng quay siêu đẳng, olm, snapcamera, kahoot , sơ đồ mind map.
Giới thiệu ZoomIT
· ZoomIt là một phần mềm giúp phóng to và tô nổi để đánh dấu các ghi chú, các thao tác trên màn hình máy tính. Đặc biệt, ZoomIT là phần mềm miễn phí, nhỏ, gọn dễ sử dụng.
· ZoomIt không cần cài đặt, ngay sau khi tải về bạn tiến hành xả nén tập tin ZoomIt.zip rồi nhắp kép vào tập tin ZoomIt.exe để kích hoạt chương trình và bắt đầu sử dụng.
Giới thiệu Pastone Capture
· FastStone Capture cho phép bạn quay video màn hình chất lượng cao và ghi âm mọi tiếng động ở thời gian thực. Bạn có thể thoải mái ghi lại những video hướng dẫn hay những màn game hay chỉ với vài thao tác đơn giản.
· FastStone Capture hỗ trợ bạn chụp màn hình với nhiều tùy chọn khác nhau như chụp cửa sổ, đối tượng, trình đơn, toàn màn hình,... với các kích thước phổ biến như 1:1, 3:4, 16:9,... Ngoài ra, ứng dụng còn hỗ trợ phím tắt chụp nhanh để kích hoạt tính năng chụp ảnh màn hình ngay lập tức.
· Sau khi chụp ảnh màn hình, bạn muốn chỉnh sửa để người xem dễ thao tác và chú ý hơn, với FastStone Capture bạn có thể chỉnh sửa, cắt ghép, thêm chữ, hightlight, tạo ghi chú lên ảnh, đổ bóng,làm mờ,... dễ dàng mà không cần dùng mới phần mềm thứ 3 khác.
· FastStone Capture cho phép người dùng lưu ảnh dưới nhiều định dạng như BMP, GIF, JPEG, PCX, PNG, TGA, TIFF,... và chia sẻ đến các phần mềm khác như Word, PowerPoint, Excel,... một cách nhanh chóng.
Vòng quay siêu đẳng
· Wheel of names là loại vòng quay may mắn tự chọn dùng cho tên, sử dụng trong các sự kiện hoặc các trò chơi nhằm lựa chọn được người trúng thưởng.
Đặc điểm nổi bật:
- Dễ dàng tùy biến thiết kế: Màu sắc, tranh ảnh, trong khi quay, sau khi quay...
- Tự tạo câu chúc mừng người trúng thưởng.
- Cung cấp nhiều options hữu ích như âm thanh tiếng vỗ tay sau khi chọn được người trúng giải, nút share link để người khác có thể sử dụng vòng quay vừa tự tạo ra.
Sơ đồ mindmap
Sơ đồ tư duy mindmap là gì?
· Có thể hiểu, mindmap là một phương pháp ghi chép giúp tận dụng được khả năng ghi nhớ của trí não, giúp người tư duy nắm bắt được vấn đề, nội dung và liên kết được những đối tượng đơn lẻ lại với nhau. Đây có thể coi là một trong những cách trình bày ý tưởng, nhưng được người tư duy vận dụng sáng tạo và làm độc đáo lên những thông tin giúp bộ não ghi nhớ tốt hơn.
· Bằng cách dùng giản đồ hay những keywords (từ khóa chính), và những đường nối, mũi tên… theo các quy tắc riêng đơn giản, dễ hiểu của riêng người viết, mindmap sẽ giúp người dùng xây dựng một bức tranh tổng quát, giúp thu nhỏ lại những thông tin dồn về chung và cô đọng nhất, khiến cho việc tư duy, giải quyết vấn đề hay ghi nhớ lại những chi tiết của “bức tranh” dễ dàng hơn.
· Đặc biệt, sơ đồ tư duy mindmap có thể được sử dụng cho bất kỳ công việc tư duy hoặc học tập nào, từ nghiên cứu một chủ đề (như một ngôn ngữ mới) hay lên kế hoạch hoặc thậm chí xây dựng thói quen tốt hơn.

1.2 . Tải phần mềm



[bookmark: _Toc131690030]8. Kiểm tra đánh giá kết quả 
	 
[bookmark: _Toc131690031]9. Kết quả thu được sau khi thực hiện đề tài:
· Lớp 3A có 36 học sinh 
· Có 16 máy tính 
· Ghép cặp được 12 nhóm mỗi nhóm  2 bạn và 4 nhóm  mỗi nhóm 3 bạn
· Có 10 Thủ lĩnh đạt “Thủ lĩnh siêu việt” và 12 bạn là “Thành viên Siêu việt” có 4 bạn là “Thành viên xuất chúng” còn lại 7 bạn là  “Thành viên ưu tú” , 3 bạn là “thành viên tích cực”
· Có 1 nhóm đạt: “Nhóm bàn tay cao thủ”
[bookmark: _Toc131690032] HIỆU QUẢ CỦA ĐỀ TÀI
1. [bookmark: _Toc131690033]Kết quả thu được như sau:
	Lớp
	Sĩ số
	Hoàn thành tốt
	Hoàn thành
	Chưa hoàn thành

	3A
	36
	SL
	%
	SL
	%
	SL
	%

	
	
	26
	72
	10
	28
	0
	0



	Kết quả trên cho thấy tỉ lệ học sinh hoàn thành tốt ở bài tập này đạt khá cao so với kết quả ban đầu khi chưa thực nghiệm. Đặc biệt là không còn em nào chưa hoàn thành yêu cầu về kỹ năng cũng như nội dung bài.
Ngoài kết quả kể trên đề tài còn đạt được một số ưu điểm là : 
- Huấn luyện một số em hs trở thành thủ lĩnh có khả năng hướng dẫn và dẫn dắt bạn làm việc nhóm, điều hành tập thể cùng tiến.
- Rèn tính kiến trì, nhẫn lại cho mỗi học sinh
- Kích thích niềm yêu thích của các em với tin học nói chung và luyện gõ bàn phím hay soạn thảo văn bản nói riêng.
- Kích thích sự sáng tạo, tư duy trong mỗi học sinh. 
- Khơi dậy sự ham học hỏi, ham hiểu biết, khám phá cái mới. 
- Kiểm tra, khảo sát được số lượng lớn học sinh.
- Kiểm tra kiến thức của học sinh ở cấp độ nhớ, hiểu một cách hữu hiệu.
- Kiểm tra đánh giá được kỹ năng phản xạ với bàn phím. Kỹ năng gõ mười ngón.
- Học sinh hứng thú tham gia vào tiết học, và những phần mềm khác của môn tin học.
- Luyện gõ mười ngón với các trò chơi trong phần mềm khiến các bài tập luyện gõ không còn nặng nề giúp các em giải trí.
- Qua bài học học sinh vừa là người học cũng vừa là người hướng dẫn cho bạn vì vậy các em sẽ khắc sâu thêm kỹ năng luyện gõ mười ngón.
[bookmark: _Toc131690034]Khuyến nghị áp dụng
Nếu giáo viên áp dụng hình thức và phương pháp này cho học sinh thì sẽ nâng cao được khả năng luyện gõ mười ngón của học sinh. Không chỉ các em có kỹ năng về gõ mười ngón và khả năng soạn thảo văn bản cũng nhanh hơn tốt hơn. Kỹ năng mười ngón còn mang lại lợi ích cho các em ở các bài tập ở các chủ đề khác như lập trình logo, tạo bài trình chiếu power point, soạn thảo word….. mà các em được trong trong chương trình tiểu học. Khi có nền tảng luyện gõ mười ngón tốt thì còn giúp ích các em học tốt bộ môn tin học ở các cấp học cao hơn và xa hơn là khi các em đi làm ở các cơ quan công sở.
Gv thường xuyên kiểm tra kỹ năng này khi học phần mềm power point, word, logo, paint để phát hiện những em nào còn chậm hay còn sai để kịp thời điều chỉnh cho luyện tập.
[bookmark: _Toc131690035]Những đề xuất
[bookmark: _Toc67942157][bookmark: _Toc67942606][bookmark: _Toc67945600][bookmark: _Toc131690036]- Tăng cường trang thiết bị dạy học: Đủ số lượng trong đó có cả dự phòng để thay thế, đảm bảo chất lượng, hiện đại hoá. 
· Đầu tư thêm trang thiết bị và điều hòa cho phòng tin học (phòng học ở trên cao cộng thêm mười mấy cái máy hoạt động lượng nhiệt là quá lớn không đảm bảo lâu dài về sức khỏe cho học sinh cũng như giáo viên)
[bookmark: _Toc67942158][bookmark: _Toc67942607][bookmark: _Toc67945601][bookmark: _Toc131690037]- Tăng thời lượng bài học luyện gõ mười ngón  trong sách giáo khoa với phần mềm vì hiện nay chỉ có 4 tiết (2 với kiran’s typing tutor và 2 với tux typing) với học sinh lớp 3 là quá ít để các em có thể đạt được tiêu chuẩn về tốc độ gõ mười ngón. 
[bookmark: _Toc131690038]KẾT LUẬN
	
	Tôi xin chân thành cảm ơn!
	Tôi xin cam đoan đây là sáng kiến kinh nghiệm của mình viết, không sao chép nội dung của người khác.
[bookmark: _Toc131690039] TÀI LIỆU THAM KHẢO
1. SGK Hướng dẫn học tin học quyển 3 – Chủ biên: Đào Thái Lai – Nhà xuất bản Giáo Dục Việt Nam
2. SGK Cùng học tin học quyển 1 – Chủ biên : Nguyễn Xuân Huy – Nhà Xuất bản Giáo Dục Việt Nam
3. Sáng kiến Luyện gõ mười ngón cho học sinh tiểu học 2019.2020
4. https://noithathoaphat.pro/blog/204-noi-that-hoa-phat-huong-dan-ngoi-may-tinh-dung-tu-the.html
5. https://tinhte.vn/thread/nghien-cuu-su-dung-10-ngon-khong-giup-ban-go-phim-nhanh-hon.2550375
6. https://taimienphi.vn/download-kiran-s-typing-tutor-33054 
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