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A. ĐẶT VẤN ĐỀ
I. LÝ DO CHỌN ĐỀ TÀI:

1. Lý do chọn đề tài và cơ sở thực tiễn:
Ngày nay, Tiếng Anh trở thành một công cụ không thể thiếu trong các ngành nghề, môn học, phát triển các lĩnh vực trên cộng đồng Quốc tế. Có thể thấy, Tiếng Anh cũng được chú trọng và tập trung hơn nhiều ở các bậc học trung học cơ sở và phổ thông. Tiếng Anh được đánh giá mang vai trò then chốt trong quá trình hội nhập nước ngoài, là cầu nối của nước ta với các nước bạn, vì vậy mà việc giảng dạy và học tập Tiếng Anh ở các cấp học luôn là một vấn đề được mọi người quan tâm hàng đầu.

Với vai trò đặc biệt quan trọng và cần thiết như vậy; tuy nhiên, việc học ngoại ngữ của học sinh chưa thực sự được chú trọng nhiều và chưa mang tính đồng đều giữa các vùng miền, giữa các đối tượng học sinh. Nhiều học sinh có thái độ thờ ơ, không thích môn học. Phần lớn tâm lý của học sinh là sợ mỗi khi có môn học Số lượng học sinh yếu kém của bộ môn luôn ở mức cao. Là một giáo viên cấp THCS, lại trực tiếp giảng dạy môn tiếng Anh, bản thân đã có công tác giảng dạy được 4 năm. Trong các năm công tác, tôi được ban giám hiệu nhà trường phân công giảng dạy ở tất cả các khối lớp học từ  khối lớp 6 đến khối lớp 9. Khi giảng dạy mỗi một khối lớp, bản thân tôi đều gặp những khó khăn song bằng tấm lòng yêu nghề mến trẻ, tôi đã tìm tòi học hỏi từ bạn bè đồng nghiệp, trên sách báo và các phương tiện thông tin đại chúng để vượt qua. Nhìn lại chặng đường giảng dạy của mình trong thời gian qua ở các khối lớp học, một trong những khối lớp mà ban đầu tôi nhầm tưởng sẽ thực hiện công việc chuyên môn của mình một cách dễ dàng nhất và sẽ gặp ít khó khăn nhất thì trái lại tôi lại gặp rất nhiều khó khăn: Đó là khối lớp 6. Bản thân tôi đã suy nghĩ và tìm nhiều phương pháp, các thủ thuật trong quá trình giảng dạy của mình cùng với sự góp ý của đồng nghiệp thầy cô cuối cùng tôi cũng vượt qua khó khăn và một trong những phương pháp giảng dạy mà tôi thấy hiệu quả nhất là sử dụng các trò chơi ngôn ngữ trong việc giảng dạy và học tập môn Tiếng Anh.

Học Ngoại ngữ đòi hỏi phải có tính hứng thú (enjoyable) các trò chơi ngôn ngữ giúp ta thực hiện điều này. Người dạy và học ngoại ngữ không nên nghĩ rằng chơi các trò chơi ngôn ngữ là phí phạm thời gian học tập. Ngay cả với tiếng mẹ đẻ cũng sẽ đạt được những tiến bộ rất nhiều thông qua việc sử dụng các trò chơi ngôn ngữ. Học sinh sẽ học ngoại ngữ rất tốt thông qua các trò chơi ngôn ngữ. Các trò chơi ngôn ngữ giúp thay đổi không khí trong tiết học và làm cho các bài học bớt căng thẳng và dễ hiểu hơn, đôi khi giúp người học dễ nhớ và tiếp thu kiến thức một cách sâu sắc. Vì vậy, với tất cả những lý do trên, tôi xin chọn đề tài “Ứng dụng các trò chơi trong quá trình giảng dạy môn Tiếng Anh lớp 6”.
II. ĐỐI TƯỢNG NGHIÊN CỨU:


Năm học 2021 - 2022 được Ban giám hiệu nhà trường phân công giảng dạy môn tiếng Anh khối 6, tôi chọn lớp 6A6 cùng bộ sách giáo khoa lớp 6 làm đối tương nghiên cứu cho đề tài của mình.
III. PHẠM VI VÀ KẾ HOẠCH NGHIÊN CỨU:


1. Phạm vi nghiên cứu đề tài: học sinh khối 6 trường THCS Chu Văn An. 


2. Kế hoạch nghiên cứu: 

Kì I  năm học 2021 - 2022: Nghiên cứu tình hình lớp học cũng như  tâm sinh lý của học sinh kết hợp các trò chơi phù hợp cho từng kiểu bài lên lớp.

Kì II năm học 2021 - 2022: Tiếp tục thực hiện ý tưởng và điều tra thu thập thông tin phản hồi từ học sinh và qua kết quả kiểm tra của môn học ở cuối kì học so sách với nhau để kiểm chứng hiệu quả của việc thay đổi phương pháp giảng dạy.
- Tổng kết lại quá trình thử nghiệm phương pháp mới, phát hiện những mặt tích cực và hạn chế từ đó  lập đề cương chi tiết cho đề tài và tiến hành viết đề tài.

IV.PHƯƠNG PHÁP NGHIÊN CỨU:


- Phương pháp trực quan, quan sát: Dự giờ ban bè đông nghiệp trong trường, Trực tiếp quan sát học sình trong lớp được phân công giảng dạy.


- Kiểm tra đánh giá: Kiểm tra mức độ hiểu bài và vận dung kiến thức của học sinh.


- Tổng kết kinh nghiệm thực tế tại lớp học được phân công giảng dạy : Kết quả của các bài kiểm tra, kết quả trung bình môn của môn học.


- Phương pháp đàm thoại: Trực tiếp trao đổi với học sinh trong và ngoài lớp học để có những so sách đối chiếu về hiệu quả của việc thay đổi phương pháp.
B. GIẢI QUYẾT VẤN ĐỀ
I. CƠ SỞ LÝ LUẬN:


Đã nhiều năm nay, từ khi bắt đầu thực hiện việc cải cách giáo dục, phương pháp dạy học đã có nhiều sự thay đổi. Luật Giáo dục – 2005 (điều 5) quy định “phương pháp giáo dục phải phát huy tính tích cực, tự giác, chủ động, tư duy sáng tạo của người học, bồi dưỡng cho người học năng lực tự học, khả năng thực hành, lòng say mê học tập và ý chí vươn lên.” Việc lấy học sinh là trung tâm của quá trình dạy - học đã được đã được áp dụng nhằm phát huy tính tích cực của học sinh trong quá trình học tập. Từ việc này đã dấy lên phong trào cải tiến phương pháp dạy học trong đội ngũ giáo viên. Phương pháp đọc chép trước đây trong qua trình giảng dạy đã bị loại trừ thậm chí còn bị phê phán nặng. Có rất nhiều phương pháp dạy học mới đã được các thầy cô áp dụng như cho học sinh làm việc theo cặp theo nhóm để luyên tập cũng như  thảo luận để khám phá tìm tòi tìm ra một vấn đề trong học tập. Học tập dưới hình thức các trò chơi cũng đã được không ít các thầy cô áp dụng.

Đề án “Dạy và học ngoại ngữ” trong hệ thống giáo dục quốc gia đã  được thủ tướng Chính phủ phê duyệt năm 2008. Đặc biệt trong đề án này, dạy và học tiếng Anh có vị trí vô cùng quan trọng, nhất là việc dạy học cho thanh thiếu niên và thiếu nhi. Có 6 nguyên tắc vàng trong việc dạy tiếng Anh cho thiếu nhi và thiếu niên, những đối tượng còn nhỏ tuổi, để việc dạy và học tiếng Anh có hiệu quả. Một trong nhưng nguyên tắc đó là: Chơi hơn dạy. Trong nguyên tắc này giáo viên lên lớp có thể không theo một giáo án nhất định nào cả mà tư tưởng chủ đạo là tạo nên một sân chơi đa dạng, nhiều sắc màu bằng tiếng Anh cho học sinh. Từ đó, hướng dẫn học sinh làm chủ các sân chơi và  từng bước làm chủ các hoạt động khác nhau. 

II. THỰC TRẠNG CỦA VẤN ĐỀ

Qua quá trình trực tiếp giảng dạy lớp 6A6, qua kết quả tự khảo sát về kết quả học học tập của học sinh qua các năm học gần đây đem so sánh với kết quả học tập của các khối lớp khác tôi thấy tỷ lệ học sinh chưa sợ học Tiếng Anh còn cao. Băn khoăn trước thực trạng như vây, tôi đã tiến hành  lấy phiếu thăm dò ý kiến học sinh đồng thời trực tiếp trao đổi với học sinh trong lớp mình giảng dạy và tiến hành kiểm tra khảo sát chất lượng của học sinh để tìm ra những lý do căn bản của thực trạng trên.
* Nội dung phiếu thăm dò ý kiến: (Thực hiện sau 2 tuần khi bắt đầu năm học mới)
Các em hãy đánh chéo vào cột phù hợp với bản thân mình:

	STT
	Nội dung câu hỏi
	Có
	Không

	1
	Em có thích học môn Tiếng Anh không?
	
	

	2
	Em có sợ môn học này không?
	
	

	3
	Em có cảm thấy tẻ nhạt khi học môn học này không ?
	
	

	4
	Em có cảm thấy bớt đi sự sợ sệt  và giảm áp lực học tập khi các thầy cô áp dụng các trò chơi trong quá tình giảng dạy không?
	
	

	5
	Việc kiểm tra các từ mời và cấu trúc mới có làm cho em sợ không?
	
	


* Kết quả phiếu thăm dò 35 học sinh lớp 6A6 năm học 2021 – 2022 là:
	Câu hỏi
	1
	2
	3
	4
	5

	
	Có
	Không
	Có
	Không
	Có
	Không
	Có
	Không
	Có
	Không

	Tổng số
	30
	5
	15
	20
	20
	15
	33
	2
	30
	5

	Tỷ lệ %
	85
	15
	43
	57
	57
	43
	94
	6
	85
	15



 Qua kết quả thăm dò học sinh lớp 6A6 cho thấy: Phần lớn các em học sinh ban đầu khi bắt đầu làm quen với môn học này đều có thái độ không hứng thú với môn học vì thấy không hiểu bài dẫn đến môn học rất tẻ nhạt. Lý do chính khiến các em không thích môn học là do có cảm giác sợ sệt khi phải học môn học này vì lý do là phải học thuộc các từ mới và cấu trúc mới.
Để giảm bớt sự sợ hãi khi phải học môn học này dẫn đến kết quả học tập yếu của học sinh, đồng thời giảm bớt sự căng thẳng và áp lực trong mỗi tiết học tiếng Anh tôi đã mạnh dạn kết hợp các trò chơi trong các phần bài học mà tôi đã có được thông qua kiến thức sẵn có của bản thân, qua học hỏi từ bạn bè đồng nghiệp và trên các phương tiện thông tin đại chúng mà chủ yếu là qua các trang Web tiếng Anh trên mạng.
III. QUÁ TRÌNH ÁP DỤNG: 


  Trong giảng dạy ngoại ngữ nói chung và môn tiếng Anh nói riêng, có lẽ  hiếm có giáo viên nào lại chưa bao giờ kết hợp một trò chơi trong quá trình lên lớp. Tuy nhiên, nếu chúng ta kết hợp các trò chơi vào công tác giảng dạy một cách tùy tiện, thiếu khoa học, không phù hợp các phần bài học hoặc quá lạm dụng các trò chơi trong giảng dạy thì hiệu quả có thể lại đi theo chiều hướng tiêu cực. Tuy vậy, nếu biết kết hợp đúng cách, đúng chỗ thì hiệu quả dạy-học có thể lại rất cao.


Các trò chơi ngôn ngữ bao gồm một số các trò chơi quen thuộc như: Bingo, Chain game, Crossword puzzle, Finding friends, Find someone Who, Guesing game, Hangman, Jumpled words, Kim’s game, Lucky numbers, Matching, Networks, Noughts and Crosses, Pemanism, Pyramid, Rub out and Remember, Simon says, Slaps the board, Shark attack, Snakes and Ladders, What and Where, Wordsquare.... là những trò chơi đã được chúng ta áp dụng ít nhiều. Các trò chơi mới như: Vihicle Bingo,Who am I?, Broken Telephone, Battles ships, I go to the shops, Stand up Sequences, Master Mind, One word stories, Chain drawings, What’s on my head, Words snake, Draw dictations, Pass the ball, ....... Nhưng để kết hợp các trò chơi một cách hiệu quả trong mỗi một tiến trình lên lớp đòi hỏi chúng ta phải có sự thử nghiệm từ đó rút ra được những cách tốt nhất và hiệu quả nhất. 
Để soạn những bài phần có Game, ngoài việc vận dụng những kinh nghiệm đã có trong quá trình học ở trường đại học, đọc sách tham khảo liên quan, và học hỏi đồng nghiệp, tôi còn tích cực khai thác thông tin trên mạng. Ở đó có một số website rất hữu ích cho giáo viên dạy tiếng Anh, ví dụ như britishcouncil.org, englishclub.com, onestopenglish.com, tienganhonline.com, hocngoaingu.net, globaledu.com.vn …

Qua một số năm thực hiện công việc này bản thân tôi đã rút ra được một số cách kết hợp các trò chơi ngôn ngữ trong từng tiến trình các phần bài giảng trên lớp như sau:
   1. Kết hợp các trò chơi trong phần vào bài:( Warm up)

Trong giảng dạy tiếng Anh phần vào bài (Warm up) cũng chính là phần ôn tập lại kiến thức của bài học đã học, phần kiểm tra bài cũ hoặc là phần gợi mở dẫn dắt học sinh vào nội dung của bài học mới sắp học. Theo phương pháp cũ trước đây, trong phần này giáo viên thường gọi học sinh lên bảng viết lại tất cả những từ mới, cấu trúc mới, đọc thuộc lòng bài hội thoại( dialogue) hoặc dịch và trả lời các câu hỏi trong bài đọc( Text) mà các em đã được học trong buổi học trước. Điều này làm cho học sinh rất sợ. Hơn nữa, bằng cách này giáo viên chỉ kiểm tra được một vài học sinh. Nay kết hợp các trơi chơi ngôn ngữ vào phần này học sinh cảm thấy bớt sợ hơn và hăng hái tham gia vào các trò chơi của nhóm mình. Các trò chơi có thể kết hợp vào phần nay bao gồm: Những trò chơi ngôn ngữ quen thuộc như chúng ta đã thường áp dụng như: 
*Trò chơi Bingo: Trò chơi này có thể áp dụng để ôn tập và kiểm tra từ mới của học sinh. Học sinh nhắc lại 10 đến 15 từ đã học. Giáo viên viết các từ đó lên bảng và yêu cầu mỗi học sinh chọn 5 từ bất kỳ. Sau đó giáo viên đọc các từ trên bảng nhưng không theo thứ tự. Học sinh nghe từ và đánh dấu vào những từ trong dánh sách từ đã chọn của nình nếu có. Học sinh nào có tất cả năm từ được đánh dấu thì hô to “Bingo” và sẽ là người thắng cuộc.

*Trò chơi Jumpled words (trò chơi tìm những từ bị xáo trộn vị trí các chữ cái). Để kiểm tra các từ đã học, giáo viên viết 5 hoặc 6 từ đã bị xáo trộn vào bảng phụ treo trên bảng. Ví dụ : lohet--> Hotel. Học sinh làm việc theo cặp để xếp lại trật tự các từ đó vào bảng phụ. Có thể yêu cầu học sinh cho nghĩa tiếng việt của các từ đó để nâng cao tính thử thách của trò chơi.

*Trò chơi Matching (Nối):Thực hiện trò chơi này bằng cách viết các từ muốn kiểm tra thành hai cột. Bên trái là các từ bằng tiếng Anh, bên phải là nghĩa tiếng việt nhưng không theo thứ tự. Học sinh lần lượt lên bảng nối các từ với nghĩa tương ứng của nó. Ngĩa tiếng việt cuãng có thể thay thế bằng trang, định nghĩa của từ hoặc từ trái nghĩa..... 
*Trò chơi Networks( Hoàn thành mạng từ): Đây là trò chơi quen thuộc dùng để ôn tập hoặc kiểm tra từ vựng của học sinh về một chủ đề nào đó. Ví dụ: Jobs(Nghề nghiệp), Things at school/home,  subjects , prepositions.........
2. Kết hợp các trò chơi trong phần giới thiệu và luyện tập, kiểm tra mức độ nắm bắt của học sinh về bài mới (Presentation):


Trong tiến trình một bài học thì phần giới thiệu ngữ liệu mới là phần quan trọng nhất của bài học. Nó quyết định đến những kiến thức mà học sinh sẽ có được qua một tiết học. Song nếu chúng ta chỉ dùng các phương pháp và thủ thuật để giới thiệu các ngữ liệu mới mà không khắc sâu(luyện tập) các ngữ liệu mới thì học sinh sẽ rất khó khăn trong việc sử dụng các ngữ liệu mới trong các kỹ năng( nghe, nói, đọc, viết) tiếp theo của bài học. Các trò chơi trong phần này mà chúng ta có thể kết hợp trong quá trình giới thiệu và luyện tập ngữ liệu mới bao gồm:
*Trò chơi Rub out and Remember:( Xóa và nhớ): Sau khi giới thiệu từ mới chúng ta có thể áp dụng trò chơi này để kiểm tra mức độ nhớ từ của học sinh, Giáo viên lần lượt xóa các từ vưa mới day trên bảng nhưng không theo thứ tự. Sau khi xóa hết cho học sinh đọc đồng thanh lại các từ đó. Sau khi tất cả các từ  bị xóa hết yêu cầu học sinh lên bảng ghi lại tất cả các từ vừa bị xóa.
*Trò chơi Slaps the board (vỗ vào bảng): Đây cũng là trò chơi giáo viên có thể dùng để kiểm tra mức độ nhớ từ của học sinh. Giáo viên viết từ mới mà học sinh vừa mới học hoặc dán tranh lên bảng. Cho 2 nhóm học sinh gồm 4 đến 6 em tham gia trò chơi đúng cách bảng một khoảng cách bằng nhau. Giáo viên lần lượt hô to các từ bằng tiếng việt và ngược lại. Nếu là tranh thì hô bằng tiếng Anh. Nhóm nào chạy lên vỗ vào đúng từ hoặc tranh trên bảng thì sẽ ghi điểm. Nhóm nào vỗ được đúng nhiều lần hơn sẽ thắng cuộc.
*Trò chơi Whispering (Thì thầm) Đây là trò chơi rèn kỹ năng nghe và phát âm. Giáo viên phải viết ra một mẫu câu hoặc một cụm từ nào đó rồi gọi một học sinh lên bảng xem. Sau đó học sinh sẽ về chố ngồi của mình và nói thầm với thành viên bên cạnh mẫu câu hoặc cụm từ đó. Cừ thế học sinh nói thầm cho nhâu nghe. Mỗi người chỉ được phép yêu cầu bạn mình nhắc lại 1 lần. Ngừơi cuối cùng của nhóm sẽ đọc to mẫu câu hoặc cụm từ đó lên. Giáo viên sẽ đọc đáp án. Đội nào truyền đạt chính xác hơn sẽ thắng cuộc.

3. Kết hợp các trò chơi trong quá trình thực hành, củng cố bài (Practice and Further pactice)


Đây là một phần bài học nhằm nâng cao các kĩ năng (nghe, nói, đọc, viết) của học sinh trong quá trình học ngoại ngữ thông qua các bài tập thực hành trong sách giáo khoa. Việc kết hợp các trò chơi trong phần này thường rất ít. Song cũng để giảm bớt sự căng thẳng, tẻ nhạt trong tiết học sự kết hợp các trò chơi cũng không phải không thể thực hiện được. Đôi khi chúng cũng có thể làm cho học sinh hiểu bài hơn hoặc nhớ được lâu hơn những từ vựng, mẫu câu và các cấu trúc ngữ pháp đã được giới thiệu trước đó. Các trò chơi có thể áp dung là:
*Trò chơi trên ứng dụng Bamboozled. Đây là trò chơi được dùng để kiểm tra phần trả lời các câu hỏi liên quan đến từ vựng, ngữ pháp, các cấu trúc vừa học trong bài,...
4. Ứng dụng vào bài dạy cụ thể
Dưới đây, tôi xin trình bày một số Game tôi thường dùng ở một số bài trong sách giáo khoa Tiếng Anh 6. Mỗi phần sẽ có các bước thực hiện thông thường nói chung và các bước cụ thể khi thực hiện trong một bài dạy cụ thể. Phần trình bày chung về đặc điểm của Game xin được trình bày bằng tiếng Việt, còn phần cụ thể cho từng bài dạy tôi xin trình bày bằng tiếng Anh.

4.1. Game: Who am I?
a, Các bước thực hiện chung:

Ở trò chơi này, giáo viên sẽ chuẩn bị một cơ số thẻ tương ứng với số học sinh trong lớp. Trên mỗi thẻ sẽ ghi tên một nhận vật nổi tiếng trên thế giới . Giáo viên sẽ dán lần lượt từng thẻ này vào lưng của mỗi học sinh. Các học sinh sẽ được đặt trong tình huống là đang tham dự vào một bữa tiệc và phải đi xung quanh hỏi các vị khách trong bữa tiệc các thông tin liên quan đến mình, dựa vào đó để đoán xem mình là nhân vật nổi tiếng nào? Khi đã biết mình là ai, học sinh được phép bóc thẻ ghi tên mình ở lưng và dán lại vào ngực mình. Sau đó các học sinh tiếp tục cuộc nói chuyện trong bữa tiệc cho đến khi tất cả dán được thẻ ghi tên vào trước ngực.

b, Cụ thể cho bài dạy

Unit 8: SPORTS AND GAMES – Speaking

	Teacher’s activities & content
	Students’ activities

	·   Have Ss play a game called Who am I,
	· Students go around and ask

	· Stick name cards on the backs of students
	their friends questions such as

	· Announce the winner
	+ where was I born?

	
	+ where am I from?

	
	+ what is my job?....

	
	From their friends’answers ,

	
	students guess who they are.


4.2. Game:  “If I…”
a, Các bước thực hiện chung:

Chia lớp ra thành 2 đội bằng nhau, thành viên mỗi đội sẽ lấy ra một tờ giấy nhỏ để viết lên ước mơ của mình. Nếu số lượng nam nữ khá tương đối thì chia ra một phe nam và một phe nữ. 

Đội A sẽ là đội của những người viết toàn những câu Tiếng Anh được bắt đầu bằng chữ “If I…” có ý nghĩa đồng thời đội B sẽ là đội của những người viết toàn những câu Tiếng Anh được bắt đầu bằng chữ “I will…”. Ở dưới mỗi câu phải ghi tên để bình chọn ra cặp nào viết hay, có nghĩa nhất hoặc vui, hóm hỉnh nhất cũng như là câu dở nhất.

Sau khi viết xong, các tờ giấy sẽ được bỏ vào 2 chiếc mũ, một chiếc đựng phần “If I…” và một đựng phần “I will…”.

Giáo viên sẽ lần lượt bốc 2 tờ ở 2 phần rồi đọc to cho mọi người nghe. Nếu hay thì để lại cho thi vòng trong còn không có ý nghĩa thì loại.

Cuối cùng cả lớp sẽ chọn ra câu “If I…, I will…” nào hay nhất để trao giải.

Nếu có nhiều câu hay thì sẽ quyết định bằng cách giơ tay đánh giá của các bạn chơi.

Ví dụ:

Giáo viên chọn 2 tờ ở 2 phần mũ rồi

Đọc tờ 1 “If I am a bird”

Đọc tờ 2 “I will be a monkey!”

Câu này dù có ý nghĩa “Nếu tôi là chim thì tôi sẽ là một con khỉ” có thể bị loại nhưng có thể cho vào vòng chung kết thì nó cũng có một chút trái khoáy, hóm hỉnh thú vị.

b, Cụ thể cho từng bài dạy
Trò  chơi này có thể áp dụng trong Unit 11: Our greener World khi học sinh học về  Conditional Sentence – type 1
4.3. Game: Slap the Board
a, Các bước thực hiện chung:
- Giáo viên viết một số từ tiếng Anh lên bảng (có thể là từ mới hoặc từ cần
luyện âm)

- Gọi hai nhóm lên bảng, mỗi nhóm từ bốn đến năm học sinh, yêu cầu hai nhóm đứng cách bảng một khoảng bằng nhau

- Giáo viên đọc to từ tiếng Anh bất kỳ trên bảng (hoặc từ tiếng Việt tương ứng)

- Lần lượt học sinh ở hai nhóm chạy lên bảng, tìm và vỗ vào từ được đọc Đội nào có nhiều người vỗ được vào từ được gọi nhanh hơn sẽ là đội thắng cuộc.

b, Cụ thể cho từng bài dạy

    Đây là ví dụ kiểm tra từ vựng bài Unit 5 – Natural Wonders of the World

	Teacher’s activities & content
	
	Students’ activities

	· Have Ss play a game called Slap the board,
	·
	2 teams of Ss from 2 sides go

	· Write down some words on the board: mountain, desert, waterfall, forest, island, valley, cave
	
	to the board

	· Read aloud the words
	·
	Play the game


Unit 10: OUR HOUSE IN THE FUTURE 
	Teacher’s activities & contents
	Students’ activities

	· Write on the board some words containing the
	· Look at the board

	sound / dr / and / tr /
	

	Drop, drip, trip, train, draff, dragon, trace, track

 · Ask Ss to play the game Slap the Board:
	· Play the game

	· Control the game: read aloud the words
	

	
	


4.4. Game: Memory game
a, Các bước thực hiện chung

-   Chia lớp ra thành các nhóm

-   Cho HS xem xét đồ vật, tranh vẽ, hoặc các từ trong một khoảng thời gian ngắn. Yêu cầu học sinh không được viết mà chỉ ghi nhớ

- Cất các đồ vật, tranh vẽ, hoặc xóa từ đi.

- Gọi đại diện các nhóm lên bảng viết lại tên các đồ vật, tranh vẽ hoặc các từ vừa xem. Nhóm nào nhớ được nhiều nhất thì thắng.
b) Cụ thể cho từng bài dạy

Unit 7: TELEVISION 
	Teacher’s activities & contents
	Students’ activities

	· Have Ss play the game called Memory Game. Explain the rule of the game
	· Listen to T’s instruction

	· Post the poster on the board containing some TV programme
	·

Look at the poster

	· Put the poster down the table and give Ss 1’ to discuss the answers
	Discuss to write down as

	· Call on 4 members from 4 groups to go to the board and write their answers
	many songs as possible

	· Repost the poster to check the answers
	· 4 representatives go to the board and write in limited time

	· Announce the winners.
	· Look a the poster and check


IV. HIỆU QUẢ CỦA SÁNG KIẾN KINH NGHIỆM:


Qua một năm tiến hành “ Kết hợp các trò chơi trong giảng dạy môn tiếng Anh lớp 6” mà đối tượng nghiên cứu là học sinh lớp 6A6 trường THCS Chu Văn An, bản thân tôi đã thu được những kết quả sau. Thứ nhất, tâm sinh lý của học sinh trong lớp về môn học đã thay đổi rõ rệt. Từ chỗ phần lớp các em không thích môn học, sợ sệt mỗi khi có môn học này thì sau một năm học các em đã có thái độ trái ngược với ban đầu. Biểu hiện: Các em không còn sợ sệt khi tham gia vào các hoạt động học tập, số học sinh giơ tay phát biểu xây dựng bài tăng lên trông thấy. Thứ hai, điều quan trong nhất, đó là kết quả học tập của các em tăng lên theo từng học kỳ. Các em cảm nhận tự tin và hứng thú với bài học hơn rất nhiều.
C. KẾT LUẬN


Trong quá trình giảng dạy tại đơn vị công tác, tôi nhận thấy rằng những trò chơi này đã tạo cho các em một cách học bổ ích. Có những trò chơi rất thích hợp và hiệu quả khi bắt đầu một bài học mới như trò chơi: Crossword puzzles, Jumbled Words hay Chain Game. Đặc biệt, khi áp dụng trò chơi ngôn ngữ vào bài giảng tôi nhận thấy học sinh yêu tiết học hơn, không khí lớp sôi nổi hơn. Học sinh có cơ hội luyện tập Tiếng Anh nhiều hơn. Song cũng phải nói thêm rằng bất kì một phương pháp nào, một cách thức nào cũng đều có mặt trái của nó, không có gì thực sự hoàn chỉnh. Với những trò chơi mà tôi đã trình bày thì phải cần có sự chuẩn bị, bố trí thời gian thích hợp, linh hoạt. Với bộ môn Tiếng Anh đôi phút ồn ào trong lớp là không tránh khỏi song đó là phút ồn ào có ích (good noise). Nhưng ở đơn vị công tác của mình sự ồn ào này sẽ làm ảnh hưởng tới các lớp học khác vì đôi khi thực hiện trò chơi, tâm lý học sinh rất nhạy cảm và hiếu động đôi khi chúng không làm chủ được mình, có khi cười rất to, vỗ tay…Như vậy giáo viên phải thực sự là người chủ trò năng động, giải quyết mọi tình huống bất ngờ có thể xảy ra thì mới mong thực hiện trò chơi một cách hiệu quả được. Theo ý kiến chủ quan của mình, tôi nghĩ những trò chơi ngôn ngữ nên được áp dụng và sáng tạo nhiều hơn nữa sao cho phù hợp với đối tượng học sinh mà mình giảng dạy. Những trò chơi ngôn ngữ mà tôi trình bày chắc chắn sẽ không tránh khỏi những điều chưa hợp lý và còn thiếu nhiều do khuôn khổ của một bài sáng kiến kinh nghiệm không cho phép.


Trên đây là bản sáng kiến kinh nghiệm của tôi về việc “Ứng dụng trò chơi trong giảng dạy môn Tiếng Anh lớp 6”. Tôi rất mong nhận được sự đánh giá và góp ý của đồng nghiệp cũng như Ban giám hiệu để việc học ngoại ngữ của học sinh ngày càng đi vào chất lượng, góp phần nâng cao cho nền giáo dục đổi mới nước nhà.

Long Biên, ngày 10 tháng 04 năm 2022
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