KHUNG MA TRẬN ĐỀ KIỂM TRA CUỐI KỲ I
MÔN TIN HỌC, LỚP 7
Dự kiến Trắc nghiệm (28 câu – 7 điểm), Tự luận (3 câu – 3 điểm)
	TT
	Chương/
chủ đề
	Nội dung/đơn vị kiến thức
	Mức độ nhận thức
	Tổng
% điểm

	
	
	
	Nhận biết
	Thông hiểu
	Vận dụng
	Vận dụng cao
	

	
	
	
	TNKQ
	TL
	TNKQ
	TL
	TNKQ
	TL
	TNKQ
	TL
	

	1
	Chủ đề A. Máy tính và cộng đồng

	Nội dung 1. Sơ lược về các thành phần của máy tính
	3
	
	1
	
	
	
	
	
	10%
(1 điểm)

	
	
	Nội dung 2. Khái niệm về hệ điều hành và phần mềm ứng dụng
	2
	
	4
	
	
	
	
	
	15%
(1,5 điểm)

	2
	Chủ đề C. Tổ chức lưu trữ, tìm kiếm và trao đổi thông tin
	Mạng xã hội và một số kênh trao đổi thông tin thông dụng trên Internet
	7
	
	4
	
	
	
	
	
	27,5%
(2,75 điểm)

	3
	Chủ đề D. Đạo đức, pháp luật và văn hóa trong môi trường số
	Văn hóa ứng xử qua phương tiện truyền thông số.
	5
	
	2
	
	
	
	
	1
	27,5%
(2,75 điểm)

	4
	Chủ đề F. Giải quyết vấn đề với sự trợ giúp của máy tính
	Một số thuật toán sắp xếp và tìm kiếm cơ bản
	1
	
	1
	
	
	2
	
	
	25% 
(2,5 điểm)

	Tổng
	16
	
	12
	
	
	2
	
	1
	

	Tỉ lệ %
	40 %
	30 %
	20%
	10%
	100%

	Tỉ lệ chung
	70%
	30%
	100%




BẢNG ĐẶC TẢ ĐỀ KIỂM TRA CUỐI KỲ I MÔN TIN HỌC LỚP 7
	TT
	Chủ đề
	Đơn vị kiến thức
	Mức độ đánh giá
	Số câu hỏi theo mức độ nhận thức

	
	
	
	
	Nhận biết
	Thông hiểu
	Vận dụng
	Vận dụng cao

	1
	Chủ đề A. Máy tính và cộng đồng
	1. Sơ lược về các thành phần của máy tính 
	Nhận biết
- Biết và nhận ra được các thiết bị vào ra trong mô hình thiết bị máy tính. 
- Biết được chức năng của một số thiết bị vào ra trong thu thập, lưu trữ, xủa lý và truyền thông tin
Thông hiểu
Nêu được ví dụ cụ thể về những thao tác không đúng cách sẽ gây ra lỗi cho các thiết bị và hệ thống xử lý thông tin
Vận dụng
- Thực hiện đúng các thao tác với các thiết bị thông dụng của máy tính.

	5 (TN)
	5 (TN)
	
	

	
	
	2. Khái niệm hệ điều hành và phần mềm ứng dụng
	Nhận biết
- Nêu được tên một số phần mềm ứng dụng đã sử dụng
Thông hiểu
- Giải thích được chức năng điều khiển của hệ điều hành, qua đó phân biệt được hệ điều hành với phần mềm ứng dụng
Vận dụng
- thao tác thành thạo với tệp và thư mục khi làm việc với máy tính để giải quyết các nhiệm vụ khac nhau trong học tập và cuộc sống 
	
	
	
	

	2
	Chủ đề C. Tổ chức lưu trữ, tìm kiếm và trao đổi thông tin
	Mạng xã hội và một số kênh trao đổi thông tin thông dụng trên Internet
	Nhận biết
-Nhận biết một số website là mạng xã hội`
- Nêu được tên kênh và thông tin trao đổi chính trên kênh đó.
- Nêu được một số chức năng cơ bản của mạng xã hội
Thông hiểu
-Nêu được ví dụ cụ thể về hậu quả của việc sử dụng thông tin vào mục đích sai trái
Vận dụng
-Sử dụng một số chức năng cơ bản của mạng xã hội để giao lưu chia sẻ
	2 (TN)
	4 (TN)
	
	

	3
	Chủ đề D. Đạo đức, pháp luật, văn hóa trong môi trường số
	Văn hóa ứng xử qua phương tiện truyền thông số
	Nhận biết
-Biết tác hại của bệnh nghiện Internet
- Nêu được cách ứng xử hợp lý khi gặp trên mạng hoặc các kênh truyền thông tin số những thông tin có nội dung xấu, không phù hợp lứa tuổi.
Thông hiểu
-Nêu được một số ví dụ truy cập không hợp lệ vào các nguồn thông tin và kênh truyền thông
Vận dụng
- Biết nhờ người lớn giúp đỡ, tư vấn khi cần thiết
-Lựa chọn được các biện pháp phòng trnahs bệnh nghiện Internet
Vận dụng cao
-Thực hiện được giao tiếp qua mạng theo đúng quy tắc và bằng ngôn ngữ lịch sự, có văn hóa.
	8 (TN)
	2 (TN)
	
	1 (TL)

	4
	Chủ đề F. Giải quyết vấn đề với sự trợ giúp của máy tính
	Một số thuật toán sắp xếp và tìm kiếm cơ bản
	Nhận biết
-Nêu được ý nghĩa của việc chia một bài toán thành những bài toán nhỏ hơn
Thông hiểu
-Giải thích được một vài thuận toán sắp xếp và tìm kiếm cơ bản bằng các bước thủ công
- Giải thích được mối lien quan giữa sắp xếp và tìm kiếm
Vận dụng
-Biểu diễn và mô phỏng được hoạt động của các thuật toán cơ bản trên một bộ dự liệu và có kích thước nhỏ.
	1(TN)
	1 (TH)
	2 (TL)
	

	Tổng
	
	16
(TN)
	12
(TN)
	2
(TL)
	1
(TL)

	Tỉ lệ
	
	40 %
	30 %
	20%
	10%

	Tỉ lệ chung
	
	70%
	30%







BẢNG HƯỚNG DẪN RA ĐỀ KIỂM TRA THEO MA TRẬN VÀ ĐẶC TẢ 
CUỐI KỲ I MÔN TIN HỌC LỚP 7

	TT
	Chủ đề
	Đơn vị kiến thức
	Mức độ đánh giá
	Số câu hỏi theo mức độ nhận thức

	
	
	
	
	Nhận biết
	Thông hiểu
	Vận dụng
	Vận dụng cao

	1
	Chủ đề A. Máy tính và cộng đồng
	1. Sơ lược về các thành phần của máy tính 
	Nhận biết
- Biết và nhận ra được các thiết bị vào ra trong mô hình thiết bị máy tính.  (Câu 1)
- Biết được chức năng của một số thiết bị vào ra trong thu thập, lưu trữ, xủa lý và truyền thông tin (Câu 2,3)
Thông hiểu
Nêu được ví dụ cụ thể về những thao tác không đúng cách sẽ gây ra lỗi cho các thiết bị và hệ thống xử lý thông tin  (Câu 4)
Vận dụng
- Thực hiện đúng các thao tác với các thiết bị thông dụng của máy tính.

	5 (TN)
	5 (TN)
	
	

	
	
	2. Khái niệm hệ điều hành và phần mềm ứng dụng
	Nhận biết
- Nêu được tên một số phần mềm ứng dụng đã sử dụng  (câu 5;6)
Thông hiểu
- Giải thích được chức năng điều khiển của hệ điều hành, qua đó phân biệt được hệ điều hành với phần mềm ứng dụng (Câu 7;8;9;10)
Vận dụng
- thao tác thành thạo với tệp và thư mục khi làm việc với máy tính để giải quyết các nhiệm vụ khac nhau trong học tập và cuộc sống 
	
	
	
	

	2
	Chủ đề C. Tổ chức lưu trữ, tìm kiếm và trao đổi thông tin
	Mạng xã hội và một số kênh trao đổi thông tin thông dụng trên Internet
	Nhận biết
-Nhận biết một số website là mạng xã hội`(Câu 11)
- Nêu được tên kênh và thông tin trao đổi chính trên kênh đó.  (câu 12)
- Nêu được một số chức năng cơ bản của mạng xã hội (Câu 13,17,18;19)
Thông hiểu
-Nêu được ví dụ cụ thể về hậu quả của việc sử dụng thông tin vào mục đích sai trái (Câu 14,15,16,20)
Vận dụng
-Sử dụng một số chức năng cơ bản của mạng xã hội để giao lưu chia sẻ
	2 (TN)
	4(TN)
	
	

	3
	Chủ đề D. Đạo đức, pháp luật, văn hóa trong môi trường số
	Văn hóa ứng xử qua phương tiện truyền thông số
	Nhận biết
-Biết tác hại của bệnh nghiện Internet (Câu 25)
- Nêu được cách ứng xử hợp lý khi gặp trên mạng hoặc các kênh truyền thông tin số những thông tin có nội dung xấu, không phù hợp lứa tuổi.  (Câu 21,22,23,24)
Thông hiểu
-Nêu được một số ví dụ truy cập không hợp lệ vào các nguồn thông tin và kênh truyền thông   (Câu 26)
Vận dụng
- Biết nhờ người lớn giúp đỡ, tư vấn khi cần thiết
-Lựa chọn được các biện pháp phòng tránh bệnh nghiện Internet
Vận dụng cao
-Thực hiện được giao tiếp qua mạng theo đúng quy tắc và bằng ngôn ngữ lịch sự, có văn hóa. (Câu 29)
	8 (TN)
	2 (TN)
	
	1 (TL)

	4
	Chủ đề F. Giải quyết vấn đề với sự trợ giúp của máy tính
	Một số thuật toán sắp xếp và tìm kiếm cơ bản
	Nhận biết
-Nêu được ý nghĩa của việc chia một bài toán thành những bài toán nhỏ hơn  (Câu 27)
Thông hiểu
-Giải thích được một vài thuận toán sắp xếp và tìm kiếm cơ bản bằng các bước thủ công 
(Câu 28)
- Giải thích được mối lien quan giữa sắp xếp và tìm kiếm
Vận dụng
-Biểu diễn và mô phỏng được hoạt động của các thuật toán cơ bản trên một bộ dự liệu và có kích thước nhỏ.   (Câu 30,31)
	1 (TN)
	1 (TN)
	2 (TL)
	

	Tổng
	
	16
(TN)
	12
(TN)
	2
(TL)
	1
(TL)

	Tỉ lệ
	
	40 %
	30 %
	20%
	10%

	Tỉ lệ chung
	
	70%
	30%
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Đề minh họa
	ĐỀ KIỂM TRA CUỐI HỌC KÌ I, NĂM HỌC 2022 – 2023
MÔN: TIN HỌC 7
Thời gian làm bài: 45 phút
Không tính thời gian phát đề


Họ và tên học sinh:                                     Mã số học sinh:..................
I. TRẮC NGHIỆM (28 CÂU - 7 ĐIỂM)
[bookmark: _GoBack]Chủ đề A. Máy tính và cộng đồng.
Câu 1 (NB). Thiết bị nào vừa là thiết bị vào vừa là thiết bị ra cho máy tính?
A. Chuột	    B. Bàn phím	    C. Loa	          D. Màn hình cảm ứng
Câu 2 (NB). Thiết bị nào KHÔNG phải là thiết bị vào? 
A. Bàn phím 	                     B. Đầu đọc mã vạch
C. Máy in				D. Chuột
Câu 3. (NB) Những thành phần quan trọng nhất của máy tính là:
	A.Bộ xử lý trung tâm 		B. Bộ nhớ trong
	C. Bộ nhớ ngoài 			D. Cả A, B, C đều đúng
Câu 4. (TH) Thao tác nào gây lỗi làm cho thiết bị hay đệ thống xử lý thông tin không hoạt động được?
	A.Khi kết nối thiết bị vào – ra với máy tính chọn cắm sai cổng
	B. Cắm giắc của chuột đúng chiều
	C. Lắp máy in đúng chiều 
	D. Lựa chọn đúng máy in.
Câu 5 (NB) Trong các phần mềm sau, đâu là phần mềm soạn thảo văn bản?
	A.Excel 		B. Word    		C. Paint 		D. Windows
Câu 6 (NB). Đâu là hệ điều hành được dùng phổ biến hiện nay?
	A.MacOS 		B. Linux 		C. Windows 10 	D. DOS
Câu 7 (TH). Trong các câu sau câu nào đúng? 
A. Hệ điều hành hỗ trợ phòng chống virus và sao lưu dự phòng.			
B. Phòng chống virus và sao lưu dự phòng là chức năng của hệ điều hành, ta không cần làm già thêm.
C. Hệ điều hành không quản lý các phần mềm và các tệp tin		
Câu 8 (TH). Những chức năng đặc biệt của HĐH mà phần mềm ứng dụng không có là:
A. Hệ điều hành khởi động và kiểm soát mọi hoạt động của máy tính.		B. Hệ điều hành quản lý các phần mềm ứng dụng và các tệp dữ liệu
C. Hệ điều hành hỗ trợ phòng chống virus và sao lưu dự phòng
	D. Tất cả các chức năng trên.
Câu 9 (TH). Để sao chép tệp (hoặc thư mục) em có thể sử dụng lệnh nào sau đây:
A. Coppy - Paste.			B. Cut - Paste.
C. Delete			          D. Save as.
Câu 10 (TH). Để di chuyển tệp (hoặc thư mục) em có thể sử dụng lệnh nào sau đây:
A. Coppy - Paste.			B. Cut - Paste.
C. Delete			          D. Save as.
Chủ đề C. Tổ chức lưu trữ, tìm kiếm và trao đổi thông tin.
Câu 11 (NB). Trong các website dưới đây, website nào là mạng xã hội?  
A. https://toanhoctuoitre.vn			B. https://hoahoctro.tienphong.vn
C. https://thieunien.vn				D. https://www.facebook.com
Câu 12 (NB). YouTobe là một website được thiết kế để:
A.Người dùng có thể chia sẻ video của mình với những người khác
B. Cho phép người dùng đăng và cập nhật các mẩu tin ngắn, là nơi chia sẻ tin tức nhanh. 
C. Kết nối với đồng nghiệp hiện tại và quá khứ cũng như các nhà tuyển dụng tiềm năng.
D. Cho phép người dùng chụp ảnh trên các thiết bị di động và chia sẻ qua mạng xã hội.
Câu 13 (NB). Trong các câu sau, câu nào đúng?
A. Mạng xã hội là một ứng dụng web			
B. Người dung không thể đưa thông tin lên mạng xã hội
C. Số lượng người tham gia kết bạn trên mạng xã hội được giới hạn dưới 10 người.
D. Người dùng chỉ có thể chia sẻ bài viết dạng văn bản cho bạn bè trên mạng xã hội.
Câu 14 (TH). Trong các câu sau, câu nào đúng?
A.Em không thể đưa ý kiến của mình lên các trang các nhân của bạn bè trên mạng xã hội.
B. Em có thể thay đổi ảnh đại diện tài khoản facebook cá nhân của một người bạn bất kì.
C. Sau khi tạo tài khoản Facebok, em không thể thay đổi những thong tin cá nhân của mình trên trang cá nhân.
D. Em có thể chia sẻ bài viết của em cho bạn bè trên mạng xã hội Facebook.
Câu 15 (TH). Việc lạm dụng quá nhiều các giao tiếp trực tuyến, sống ảo dẫn đến ảnh hưởng không tốt nào?
A.Khi có người bình luận, thích thông tin mình chia sẻ sẽ tạo ra niềm vui.
B. Xa rời giữa người với người, trong thế giới thực, mất đi kĩ năng xã hội, ảnh hưởng sức khỏe, học tập, công việc.
C. Dễ dàng trao đổi, thảo luận về các chủ đề học tập và cuộc sống. 
Câu 16 (TH). Để chia sẻ thông tin lên trang cá nhân có các bước làm sau đây, theo em bước làm nào đúng?
1. Truy cập vào Google để tìm thông tin muốn chia sẻ
2. Sao chép địa chỉ trang web chứa nội dung tìm được ở Bước 1
3. Nháy chuột chọn Post và xem thông tin em vừa đăng lên
4. Tại cửa sổ trang cá nhân: Nháy chuột vào ô có dòng chữ What’s on your mind? Xuất hiện cửa sổ Create post để nhập thông tin bài viết, dán địa chỉ trang web đã sao chép ở Bước 2.
5. Mở website https://www.facebook.com , đăng nhập tài khoản cá nhân.
A. 1 → 2 → 3 → 4 → 5.			           B. 1 → 2 → 5 → 4 → 3.
C. 1 → 3 → 2 → 5 → 4.				D. 2 → 1 → 3 → 5 → 4
[bookmark: _heading=h.30j0zll]Chủ đề D. Đạo đức pháp luật và văn hóa trong môi trường số.
Câu 17 (NB). Để tạo tài khoản trên mạng xã hội Facebook em cần thực hiện những bước nào? 
A. Truy cập và website https://www.facebook.com, chọn Create New Account 
B. Nhập thông tin cá nhân vào cửa sổ đăng kí và chọn Sign Up.
C. Chọn Add Cover photo
D. Truy cập vào Google để tìm kiếm hình ảnh hoặc bài hát cần tìm.
Câu 18 (NB). Sử dụng Facebook có thể: 
A. Nói chuyện trực tiếp với bạn bè
B. Tạo nhóm để cùng học tập
C. Trao đổi, thảo luận
D. Cả A, B, C đều đúng   	
Câu 19 (NB). Trong các câu sau, câu nào đúng?
A. Mạng xã hội không giúp em giới thiệu được bản thân
B. Sử dụng mạng xã hội quá nhiều dễ dẫn đến trầm cảm, học tập sa sút.		
C. Mạng xã hội là nơi tuyệt đối an toàn, không ai bị lừa hay bị lôi kéo vào những việc làm phạm pháp		
D. Mạng xã hội làm tăng tương tác trực tiếp giữa người với người, giảm tương tác trong cộng đồng ảo.
Câu 20 (TH) Những việc cần tránh khi sử dụng mạng xã hội:
A.Khi đọc tin và đăng tin trên mạng xã hội phải chọn lọc từ những nguồn đáng tin cậy.
B. Hạn chế tối đa việc đăng hoặc làm lộ thông tin cá nhân của bản thân hay của người khác trên mạng xã hội
C. Lạm dụng quá nhiều các giao tiếp trực tuyến, sống ảo.
D. Tất cả những việc trên.
Câu 21 (NB). Để tạo nhóm trên Facebook em sử dụng lệnh nào?
A. Create Post
B. Create Group
C. Update profile picture
D. Add cover photo.
Câu 22 (NB). Đâu là cách ứng xử tử tế với người khác trên mạng xã hội?
A.Bêu xấu hình ảnh của người khác
B. Khi bạn mắc lỗi em liền viết trực tiếp lên nơi công cộng hoặc trước mặt nhiều người.
C.  Không nói những lời thô lỗ thiếu văn hóa, không xúc phạm người khác.
Câu 23 (NB) Trong những cách ứng xử sau đây, cách nào em cho là thiếu văn hóa khi sử dụng mạng xã hội?
A.Nói năng thô lỗ, viết bình luận nói xấu người khác, đăng ảnh mặc quần áo không đúng lứa tuổi hay hành vi bạo lực với người khác.
B. Dùng lời nói dễ nghe, viết lời thể hiện sự tôn trọng, quan tâm chân thành tới người khác.
C. Giữ gìn hình ảnh bản thân và của người khác trên mạng xã hội
D. Không nói lời thô lỗ, thiếu văn hóa, không xúc phạm người khác. 
Câu 24 (NB) Đâu là cách ứng xử có văn hóa khi dùng email, tin nhắn?
A.Tự ý chuyển tiếp tin nhắn hoặc cuộc trò chuyện khi chưa được sự đồng ý của bạn.
B. Khi nhận được tin nhắn không cần phải trả lời tin
C. Cần tôn trọng quyền riêng tư của người khác, lịch sự sớm trả lời email, tin nhắn.
Câu 25 (NB) Bệnh nghiệm Game và Internet gây ra tác hại gì?
A.Suy kiệt sức khỏe thậm trí dẫn đến tử vong, trộm cắp lừa đảo để có tiền chơi game
B. Thưởng xuyên sống trong không gian ảo dẫn đến sống khép kín, rụt rè, thiếu tự tin
C. Bỏ bê việc học hành, việc gia đình, học tập sa sút.
D. Tất cả các điều trên.
Câu 26 (TH): Đâu là hành vi vi phạm pháp luật khi dùng Internet?
A.Tuyên truyền quảng bá những nét đẹp văn hóa vùng miền tới các bạn bè nói khác
B. Lan truyền tin giả, bài viết xuyên tạc sự thật, hình ảnh đồi trụy, dùng mật khẩu “ăn cắp” để xem những thứ không thuộc về mình.
C. Dùng mật khẩu của người khác khi được sự cho phép để tham khảo những nội dung thật sự cần thiết.
Chủ đề F. Giải quyết vấn đề với sự giúp đỡ của máy tính.
Câu 27 (NB): Có những loại bài toán tìm kiếm nào?
A.Tìm kiếm trong dãy không sắp thứ tự
B. Tìm kiếm trong dãy đã sắp thứ tự
C. Cả hai loại trên.
Câu 28 (TH) Thuật toán tìm kiếm nhị phân là tìm kiếm bằng cách:
A.Chia dãy làm hai nửa, loại bỏ nửa dãy chắc chắn không chứa phần tử cần tìm, chỉ tìm kiếm trong nửa dãy còn lại.
B. Tìm kiếm tuần tự đảm bảo không bỏ sót, cho đến khi tìm thấy hoặc hết dãy và không tìm thấy.
C. Chọn phần tử lớn nhất trong dãy chưa sắp xếp còn lại và xếp vào đầu dãy đó.
 
	












II. PHẦN TỰ LUẬN (3 CÂU - 3 ĐIỂM)
Câu 29 (1điểm). Hiện nay trên mạng xã hội có nhiều bạn học sinh thể hiện cách ứng xử chưa tốt. Vậy em hãy nêu một số lời khuyên về ứng xử có văn hóa khi giao tiếp qua mạng xã hội để cùng nhau có lối sống văn hóa hơn?
Câu 30 (1điểm): Em hãy viết cấu trúc mô tả thuật toán nhị phân?
Câu 31 (1điểm): Cho dãy số sau:
a1             a2         a3           a4          a5           a6          a7          a8            a9         a10
	25
	64
	10
	52
	68
	55
	98
	62
	15
	36


Em hãy thể hiện từng bước thuật toán giải bài toán “Tìm xem số 52 có nằm trong dãy này không? Nếu có thì nằm ở vị trí nào?

----------------- Hết --------------



ĐÁP ÁN VÀ HƯỚNG DẪN CHẤM
I. PHẦN TRẮC NGHIỆM (28 CÂU – 7 ĐIỂM)
Mỗi câu trả lời đúng được 0,25 điểm.

	Câu
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14

	Đáp án
	D
	C
	A
	D
	B
	C
	A
	D
	A
	B
	D
	A
	A
	D



	Câu
	15
	16
	17
	18
	19
	20
	21
	22
	23
	24
	25
	26
	27
	28

	Đáp án
	B
	B
	A,B
	D
	A,B
	D
	B
	C
	A
	C
	D
	B
	C
	A


II. PHẦN TỰ LUẬN (3 CÂU – 3 ĐIỂM)
	Câu
	Nội dung
	Điểm

	Câu 29
(1đ)
	Một số lời khuyên về ứng xử có văn hóa khi giao tiếp qua mạng xã hội:
-Tôn trọng những người xung quanh.  Giữ gìn hình ảnh bản thân trên không gian mạng
- Hãy tử tế với người khác trên không gian mạng
- Tôn trọng quyền riêng tư của người khác
- Hãy lịch sự sớm trả lời email, tin nhắn
	


0,25
0,25
0,25
0,25

	Câu 30
(1đ)
	B1: Phạm vi tìm kiếm là dãy ban đầu
B2: Lặp khi vẫn còn phạm vi tìm kiếm
    a/ Xác định phần tử am ở giữ phạm vi tìm kiếm
    b/ Nếu x = am  :
              Thông báo tìm thấy x ở vị trí m
              Kết thúc thuật toán
        Trái lại:
              Loại bỏ nửa dãy chắc chắn không chứa x
              Phạm vi tìm kiếm = nửa dãy còn lại
        Hết nhánh
       Hết lặp
Bước 3 (đã hết dãy mà không có x): Thông báo không có x trong dãy.         
	0,25

0,25


0,25






0,25

	Câu 31
(1đ)
		Bước
	Thực hiện

	
	Gọi số cần tìm là x (x = 52)

	1
	So sánh số ở đầu dãy với x
Vì a1 = 25  x nên chuyển sang xét số tiếp theo a2 

	2
	So sánh số đang xét với x
Vì a2 = 64  x nên chuyển sang xét số tiếp theo a3

	3
	So sánh số đang xét với x
Vì a3 = 10  x nên chuyển sang xét số tiếp theo a4

	4
	So sánh số đang xét với x
Vì a4 = 52 = x 
Kết luận tìm thấy x vở vị trí a4 trong dãy, kết thúc thuật toán



	


0,25

0,25

0,25


0,25





