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I. Mục tiêu:
1. Kiến thức: Ôn tập và khắc sâu cho học sinh các kiến thức cơ bản về căn bậc hai. Biết áp dụng để giải bài toán liên quan.
2. Năng lực : Góp phần tạo cơ hội để học sinh phát triển một số năng lực: 
- Năng lực chung: Năng lực tự học; năng lực giao tiếp; năng lực hợp tác.
- Năng lực toán học: Tính giá trị biểu thức biến đổi biểu thức có chứa căn bậc hai, tìm x và các bài tập có liên quan đến  rút gọn tổng hợp của biểu thức căn.
3. Phẩm chất: Góp phần phát triển các phẩm chất
+) Chăm chỉ: Biểu hiện bởi tích cực xây dựng bài, chủ động chiếm lĩnh kiến thức dưới sự hướng dẫn của GV
+) Trách nhiệm: Biểu hiện bởi có hứng thú học tập, có ý thức học hỏi, làm việc, khám phá sáng tạo
+) Trách nhiệm: Biểu hiện bởi HS thật thà, thẳng thắn trong báo cáo kết quả hoạt động cá nhân, hoạt động theo nhóm, trong đánh giá và tự đánh giá.
II. Thiết bị dạy học và học liệu : 
1. Thiết bị dạy học: bảng phụ, thước thẳng …
2. Học liệu: SGK, SBT, SGV, kế hoạch bài dạy
III. Tiến trình bài dạy

	Hoạt động của GV
	Hoạt động của HS
	Nội dung

	A.Hoạt động 1: Mở đầu.
1-Mục tiêu: Hs được hệ thống hóa lại các kiến thức về căn bậc hai, và các tính chất liên quan
2-Nội dung: bài tập 1
3-Sản phẩm: Giải thích bài tập 1
4-Tổ chức thực hiện:

	- GV treo bảng phụ.
- Gọi HS trả lời miệng
 Bài 1:
Xét xem các câu sau đúng hay sai? Giải thích. Nếu sai hãy sửa lại cho đúng.
1. Căn bậc hai của [image: ]
2. [image: ]
3. [image: ]
4. [image: ]
5. [image: ]
6. [image: ]
7. [image: ]
8. [image: ]

	- HS tại chỗ trả lời
	
1. Đúng vì [image: ]
2. Sai sửa lại là:[image: ]:[image: ]
3. Đúng vì [image: ]
4. Sai; sửa lại là [image: ]
vì A.B [image: ]có thể xảy ra 
A < 0 ; B < 0
khi đó [image: ] không có nghĩa.
5. Sai ; sửa lại:  [image: ]
vì B = 0 thì [image: ]    
6. Đúng vì
[image: ]
7. Đúng vì:
[image: ]
8. Sai vì với x = 0 phân thức [image: ]có mẫu bằng 0, không xác định.

	B.  Hoạt động 2: Luyện tập
1-Mục tiêu: 
Hs áp dụng được các kiến thức vừa học để giải một số bài tập cụ thể.
2-Nội dung: Bài 1, 2, 3
3-Sản phẩm: Kết quả hoạt động của học sinh
4-Tổ chức thực hiện:

	Bài 1:Tính 
a) [image: ]
b)[image: ]
- GV ghi đề bài lên bảng.
? Yêu cầu HS làm bài và gọi 2 HS lên bảng làm.


Bài 2: Tìm x (Giải phương trình )
[image: ]
- Gọi 1 HS lên làm Bt2
- GV gọi HS nhận xét, bổ sung.








GV đưa đề bài 3 lên bảng phụ.
Bài 3: Cho biểu thức 
[image: ]
a) Tìm điều kiện để A có nghĩa?
b) Rút gọn P 
c) Tính P khi[image: ]; 
d) Tìm giá trị nhỏ nhất của P

? Các căn thức bậc hai xác định khi nào?
Các mẫu thức khác 0 khi nào ?
? Tổng hợp điều kiện thì A có nghĩa khi nào ?
- GV gọi HS lên bảng làm 3 câu a, b, c 
- Cho HS nhận xét.



- GV chốt lại.

	- HS hoạt động cá nhân làm trong 2’ 
- 2 HS yếu lên bảng làm mỗi em làm một câu.

- HS đọc đề bài. 

- HS1  lên bảng làm.
- HS2 ở lớp làm bài rồi nhận xét 










- CBH có nghĩa khi biểu thức dưới căn không âm.
-Phân thức có nghĩa khi biều mẫu khác 0.
- HS trả lời.
- 3 HS lên bảng làm mỗi HS làm một câu: 
 HS  làm câu a.
 HS  làm câu b.
HS  làm câu c,d
- HS nhận xét.






	Bài 1: Tính 
[image: ]




Bài 2:Tìm x (Giải phương trình )
[image: ]
Vậy [image: ]
[image: ]
Vậy [image: ]
Bài 3: Cho biểu thức 
[image: ]
a) Tìm điều kiện để A có nghĩa?
Các CBH có nghĩa khi [image: ]
Các phân thức có nghĩa khi [image: ]
Vậy A có nghĩa khi [image: ]
b) Rút gọn P 
Với [image: ], rút gọn được: 
[image: ]
c) Tính P khi[image: ]
( t/m), thay vào biểu tức P rút gọn, ta được
[image: ]
Vậy …..
d) Tìm giá trị nhỏ nhất của P
[image: ] vì tử [image: ], mẫu [image: ]
[image: ];P nhỏ nhất khi [image: ]lớn nhất  [image: ]nhỏ nhất [image: ]
Vậy P nhỏ nhất bằng -1 khi đó [image: ]


	C. Hoạt động 3:Vận dụng
1-Mục tiêu: - HS chủ động làm các bài tập về nhà để củng cố kiến thức đã học.
- HS chuẩn bị bài mới giúp tiếp thu tri thức sẽ học trong buổi sau.
2- Nội dung: Nhiệm vụ về nhà
· Bài 1) Cho biểu thức [image: ]  và[image: ]   với 
1) Tính giá trị của biểu thức A tại [image: ] .
2) Rút gọn biểu thức [image: ] 
3) Tìm x nguyên sao cho biểu thức [image: ]  đạt giá trị nhỏ nhất. Tính giá trị nhỏ nhất đó.
- Cách vẽ đồ thị hàm số [image: ] ( với a khác 0) . Điều kiện để hai đường thẳng song song, cắt nhau, trùng nhau.
3- Sản phẩm: Lời giải của HS được ghi vào vở
4-Tổ chức thực hiện:
· GV giao nhiệm vụ như mục nội dung .
GV chọn 1 số HS nộp bài vào thời điểm thích hợp ở buổi sau, sau đó nhận xét đánh giá.




                           ---------------------------------------------------------
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