Ngày soạn:.........................                              
Ngày dạy: ..........................

	[bookmark: _GoBack]Tiết 36 :
	GIẢI HỆ PHƯƠNG TRÌNH BẰNG PHƯƠNG PHÁP THẾ



I. Mục tiêu:
 1. Kiến thức:  
 - Học sinh hiểu được quy tắc thế
 - Hiểu các bước giải hệ phương trình bằng phương pháp thế
2. Năng lực : Góp phần tạo cơ hội để học sinh phát triển một số năng lực: 
- Năng lực chung:
 Năng lực tự chủ và tự học; năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo.
- Năng lực toán học:
 HS biết giải hệ phương trình bậc nhất hai ẩn bằng phương pháp thế
3. Phẩm chất: Góp phần phát triển các phẩm chất
+) Chăm chỉ: Biểu hiện bởi tích cực xây dựng bài, chủ động chiếm lĩnh kiến thức dưới sự hướng dẫn của GV
+) Trách nhiệm: Biểu hiện bởi có hứng thú học tập, có ý thức học hỏi, làm việc, khám phá sáng tạo
+) Trách nhiệm: Biểu hiện bởi HS thật thà, thẳng thắn trong báo cáo kết quả hoạt động cá nhân, hoạt động theo nhóm, trong đánh giá và tự đánh giá.
II. Thiết bị dạy học và học liệu : 
1. Thiết bị dạy học: Bảng phụ, máy tính bỏ túi.
2. Học liệu: Kế hoạch bài dạy.
III. Tiến trình bài dạy 


	Hoạt động của GV
	Hoạt động của HS
	Nội dung

	A. Hoạt động 1: Mở đầu.
1-Mục tiêu: Bước đầu cho Hs thấy khó khăn trong việc xác định nghiệm của hệ bằng cách vẽ đồ thị
2-Nội dung: Làm cách nào để có thể xác định đúng được nghiệm của một hệ phương trình cho trước mà không cần vẽ đồ thị của nó?
3-Sản phẩm: Câu trả lời của HS
4-Tổ chức thực hiện:

	GV: Đoán nhận số nghiệm của mỗi hệ phương trình ? Giải thích.
[image: ]                                         [image: ]
	HS thảo luận nhóm trả lời
	a) Vô số nghiệm.
b) Vô nghiệm.

	B. Hoạt động 2:Hình thành kiến thức.
1-Mục tiêu: Hs nắm được quy tắc thế; vận dụng được quy tắc thế để giải một số bài tập cụ thể
2-Nội dung: Mục 1, 2 trong SGK
3-Sản phẩm: Giải được hpt bằng phương pháp thế
4-Tổ chức thực hiện:

	
GV giới thiệu quy tắc thế gồm hai bước thông qua ví dụ 1(I) [image: ]
? Từ pt (2) ta rút ra x bằng bao nhiêu?
GV: từ (1) biểu diễn x theo y rồi thế vào phương trình (2)
GV: đưa quy tắc thế lên bảng và yêu cầu HS nhắc lại.
	

HS: x = 3y + 2 


HSTL

HSTL

	1. Quy tắc thế

Ta có phương trình một ẩn [image: ] 
[image: ] 
Hệ phương trình  
[image: ]
 ...<=>[image: ]
Vậy hệ (I) có nghiệm duy nhất 
[image: ].

	GV:Cho HS thảo luận nhóm làm VD2

Gọi đại diện 1 nhóm trình bày
Gọi đại diện nhóm khác nhận xét
GV nhận xét, chốt bài

GV:Cho HS thảo luận nhóm làm [image: ]

Gọi đại diện 1 nhóm trình bày
Gọi đại diện nhóm khác nhận xét
GV nhận xét, chốt bài
GV: Cho HS đọc chú ý trong SGK.
GV yêu cầu HS đọc ví dụ [image: ] SGK
GV: cho HS làm [image: ].




GV: cho HS làm [image: ]

GV cho HS đọc tóm tắt cách giải hệ phương trình bằng pp thế

	HS: thảo luận nhóm



HSTL


















HS: Vẽ đồ thị 2 đường thẳng đó ra và thấy rằng 2 đường thẳng đó trùng nhau.


HS: Thực hiện.



HS đọc bài
	2. Áp dụng
Biếu diễn y theo x từ phương trình (1)
[image: ].....[image: ]
Hệ phương trình đã cho có nghiệm duy nhất (2;1)
[image: ][image: ]
[image: ][image: ]
Vậy hệ pt có 1 nghiệm [image: ] 
[image: ]


[image: ]
[image: ]
[image: ]

	C. Hoạt động 3: Luyện tập 
1-Mục tiêu:
 Hs áp dụng được các kiến thức vừa học để giải một số bài tập cụ thể.
2-Nội dung:bài 12 trong SGK
3-Sản phẩm: Giải được hệ phương trình bằng phương pháp thế
4-Tổ chức thực hiện:
 

	GV:Cho HS thảo luận nhóm làm bài 12 ý a và b
Gọi đại diện 1 nhóm trình bày
Gọi đại diện nhóm khác nhận xét
GV nhận xét, chốt bài

	


HS hoạt động nhóm 
HSTL
	GV:Cho HS thảo luận nhóm làm bài 12


Vậy hệ Pt đã cho có một nghiệm duy nhất là (10 ; 7 )




	D. Hoạt động 4: Vận dụng
1-Mục tiêu: - HS chủ động làm các bài tập về nhà để củng cố kiến thức đã học.
- HS chuẩn bị bài mới giúp tiếp thu tri thức sẽ học trong buổi sau.
2- Nội dung: Nhiệm vụ về nhà
- Nắm vững kết luận về số nghiệm của hệ phương trình
- Làm các bài tập: từ 13 đến 19 trong SGK và bài 10, 12, 13 trong SBT
3- Sản phẩm: Lời giải của HS được ghi vào vở
4-Tổ chức thực hiện:
· GV giao nhiệm vụ như mục nội dung .
GV chọn 1 số HS nộp bài vào thời điểm thích hợp ở buổi sau, sau đó nhận xét đánh giá.
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