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             Tiết 45:
[bookmark: _GoBack]ÔN TẬP CHƯƠNG III
I. MỤC TIÊU:
1. Kiến thức: Củng cố các kiến thức trong chương, đặc biệt chú ý: Khái niệm nghiệm và tập nghiệm của phương trình và hệ hai phương trình bậc nhất hai ẩn cùng với minh họa hình học của chúng. Các phương pháp giải hệ phương trình bậc nhất hai ẩn: Phương pháp thế và phương pháp cộng đại số.
2. Năng lực:
- Năng lực chung: NL tư duy, NL tính toán, NL tự học, NL sử dụng ngôn ngữ, NL làm chủ bản thân
- Năng lực toán học: NL giải toán bằng cách lập hpt, giải hpt
3. Phẩm chất: Góp phần phát triển các phẩm chất
+) Chăm chỉ: Biểu hiện bởi tích cực xây dựng bài, chủ động chiếm lĩnh kiến thức dưới sự hướng dẫn của GV
+) Trách nhiệm: Biểu hiện bởi có hứng thú học tập, có ý thức học hỏi, làm việc, khám phá sáng tạo
+) Trách nhiệm: Biểu hiện bởi HS thật thà, thẳng thắn trong báo cáo kết quả hoạt động cá nhân, hoạt động theo nhóm, trong đánh giá và tự đánh giá.
II. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU:
1. Thiết bị dạy học: Bảng, phấn, thước thẳng, phấn màu, MTBT. Máy tính.
2. Học liệu: Kế hoạch bài dạy, SGK, SGV, SBT.
III. TIẾN TRÌNH TIẾT DẠY:
HOẠT ĐỘNG 1: MỞ ĐẦU
a) Mục tiêu: Hs củng cố lại các kiến thức đã học bằng cách trả lời một số câu hỏi.
b) Nội dung: Ôn tập lí thuyết
c) Sản phẩm: Các kiến thức liên quan của chương
d) Tổ chức thực hiện:
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV- HS
	NỘI DUNG 

	GV: Thế nào là phương trình bậc nhất hai ẩn? Cho ví dụ ?
GV: Phương trình nào sau đây là phương trình bậc nhất hai ẩn:

a) 2x -y = 3       b) 0x + 2y = 4
c) 0x+ 0y = 7          d) 5x - 0y = 0
e) x + y - z = 7        f) 2x = 0
GV: Phương trình bậc nhất hai ẩn có bao nhiêu nghiệm?
HS: Trong mặt phẳng tọa độ tập nghiệm của phương trình bậc nhất hai ẩn được biểu diễn như thế nào?
GV: Hệ phương trình bậc nhất hai ẩn có dạng thế nào?
GV: Một hệ phương trình bậc nhất hai ẩn có thể có bao nhiêu nghiệm?
GV: Nêu các cách giải hpt đã học ? Nêu quy tắc thế và quy tắc cộng đại số ?
	1. Ôn tập về phương trình bậc nhất hai ẩn.
* Phương trình bậc nhất hai ẩn: 


- Hệ thức dạng: ax + by = c (a 0 hoặc b 0)
- Phương trình bậc nhất hai ẩn ax + by = c  bao giờ cũng có vô số nghiệm.

2. Ôn tập về hệ phương trình bậc nhất hai ẩn.
 Hệ phương trình bậc nhất hai ẩn có dạng:




-  Có nghiệm duy nhất nếu (d) cắt (d’)
- Vô nghiệm nếu (d) // (d’)
- Vô số nghiệm nếu (d) trùng (d’)



  



  




*  d d’    và 



                 và 



dd’ ( HS trình bàymiệng)

mà d d’ thì hệ p.trình có vô số nghiệm.

Do đó hệ phương trình có vố số nghiệm khi  
*hệ phương trình vô nghiệm 


 


*  có 1 nghiệm duy nhất  
3. Các cách giải hpt
+ PP hình học
+ PP thế     
+ PP cộng đại số


HOẠT ĐỘNG 2: LUYỆN TẬP – VẬN DỤNG
a) Mục tiêu: Hs vận dụng các cách giải hpt để làm một số bài tập cụ thể.
b) Nội dung: Bài 40, 41 SGK + 51 SBT
c) Sản phẩm: Hs làm được các bài toán giải hpt bằng pp thế, pp cộng đại số và pp hình học của bài 40, 41 SGK + 51 SBT
d) Tổ chức thực hiện:
	HOẠT ĐỘNG CỦA 
GV- HS
	NỘI DUNG 

	Bước 1: Gv tổ chức cho hs làm một số bài tập
+GV:Cho HS hoạt động nhóm giải bài tập 40 tr 27 SGK. 
Chia làm 3 lượt, mỗi lượt chia nửa lớp thành một nhóm, hai nhóm làm một bài theo yêu cầu sau:                                
-Dựa vào các hệ số của hệ, nhận xét số nghiệm của hệ.
-Giải hệ bằng phương pháp cộng hoặc thế.
-Minh hoạ hình học kết quả tìm được.
           







Bước 2: Gv chốt lại vấn đề.
	
Bài 40: SGK/T27

a) 









C1: Có Hpt vô nghiệm



  C2: 



  Hpt vô nghiệm


b)  





C1: *Có   hpt có một nghiệm duy nhất.




C2:  
















c)                   


C1: *Có  hpt có vô số nghiệm.




 

 Hệ p/t có vô số nghiệm.

NTQ: 


















	Bước 1: Gv tổ chức cho hs thảo luận theo cặp để giải các hpt sau đây bằng hai cách.
Giải hpt: 


1.            2. 
GV gọi HS lên bảng sửa bài về nhà.
HS: Cả lớp theo dõi nhận xét và sửa bài vào vở
GV: Gọi HS  nhận xét sửa sai 
Giáo viên có thể hướng dẫn lại sau khi gọi HS nhận xét 
GV: Đánh giá, sửa hoàn chỉnh
	Giải bằng PP thế

1)   



2)  


Giải bằng pp cộng đại số

1)   

2)  


	+Giải các hệ phương trình sau:
 Bài tập 51(c)  tr 11 SBT


+HD:Đưa về dạng quen thuộc ta làm như thế nào?
HS: Chuyển các ẩn sang vế trái còn hạng tử  tự  do ở vế phải.
+Khai triển, rút gọn rồi giải.

Bài 41(a) SGK


HD: Giả sử muốn khử  ẩn x, hãy tìm hệ số nhân thích hợp của mỗi phương trình.


 HS : Nhân hai vế của phương trình (1) với (1 - ) và nhân hai vế của phương trình (2) với 
	Bài tập 51(c)  tr 11 SBT














Bài 41(a) SGK


Nhân hai vế của phương trình (1) với (1 - ) và nhân hai vế của phương trình (2) với , ta có:




Trừ từng vế hai phương trình được:  



3y =   y = 



Thay y =  vào (1), x  = 


 * HƯỚNG DẪN VỀ NHÀ
+ Học bài, xem lại các bài tập đã giải, nắm lại pp giải hpt.
+ Xem lại PP giải toán bằng cách lập hpt đã học.
+Tiết sau tiếp tục ôn tập chương III. 
----------------------------***-----------------------------
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