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[bookmark: _GoBack]  Tiết 59: LUYỆN TẬP
I. MỤC TIÊU : 
1. Kiến thức: Củng cố  và khắc sâu về hệ thức Vi–ét.
2. Năng lực 
- Năng lực chung:  Tự học, giải quyết vấn đề, tư duy, tự quản lý, giao tiếp, hợp tác.
- Năng lực chuyên biệt nhẩm nghiệm của phương trình  bậc hai trong các trừờng hợp a + b + c = 0;  a- b + c = 0.Tìm được hai số biết tổng và tích của chúng
3. Phẩm chất: Tự tin, tự chủ, tự lập.
II. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU
1. Thiết bị dạy học: Thước thẳng, bảng phụ, phấn màu 
2. Học liệu: SGK, SBT, máy tính bỏ túi.
III. TIẾN TRÌNH DẠY HỌC
HOẠT ĐỘNG 1: MỞ ĐẦU
a) Mục tiêu: Kích thích cho hs tính tò mò, ham học hỏi và tìm hiểu kiến thức mới
b) Nội dung: Đưa câu hỏi và bài tập.
c) Sản phẩm: Bài giải của học sinh.
d) Tổ chức thực hiện: 
* Tổ chức trò chơi truyền hộp quà. Cả lớp cùng hát và truyền hộp quà
Phát biểu hệ thức Vi–ét.
Áp dụng nhẩm nghiệm của các phương trình sau: 35x2 – 37x + 2 = 0
HOẠT ĐỘNG 2: LUYỆN TẬP – VẬN DỤNG
a) Mục tiêu: Hs vận dụng được kiến thức trên để giải một số bài tập cụ thể
b) Nội dung:  Bài 28; 30; 31 SGK
c) Sản phẩm: Kết quả hoạt động của học sinh.
d) Tổ chức thực hiện
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV-HS
	NỘI DUNG

	Bài 28/57sgk:    
HS lên bảng trình bày 
HS: Nhận xét bài giải của bạn trên bảng 
GV lưu ý những chỗ cần cẩn thận trong làm bài dạng này 

GV lưu ý sửa sai bài giải(nếu có)








Bài 30 /sgk
Tìm giá trị của m để phương trình có nghiệm rồi tính tổng và tích các nghiệm theo m. 
a.  x2 – 2x + m = 0
GV: phương trình có nghiệm khi nào?

Tính ’
Từ đó tìm m.
Tính tổng và tích các nghiệm theo m.
GV: S = x1 + x2 = ? P = x1.x2 = ?

b. x2 + 2 (m–1) x + m2 = 0
GV yêu cầu HS tự giải, 1 HS lên bảng giải.













Bài 31/sgk. Tính nhẩm các nghiệm.
a. 1,5x2 – 1,6x + 0,1 = 0
b. 

x2 – (1–)x –1 = 0
c. 


(2–)x2 + 2x – (2+) = 0
d. (m–1)x2 –(2m+3)x + m + 4 = 0 

                                           với m 1
GV cho HS hoạt động theo nhóm nhỏ.
Nửa lớp làm câu a, b.
Nửa lớp làm câu c, d.






	Bài 28/57sgk:     Tìm hai số u và v 
b)  u + v = - 8 , u.v = -105 
u, v là nghiệm của phương trình 
         x2 + 8x – 105 = 0  


’= 42 + 105 = 121 > 0  


x1 =  ; x2 = 
Vậy:  u =7 ; v = -15 hoặc  u = -15 ; v = 7
c) u + v = 2 ,  uv = 9  
u, v là nghiệm của phương trình 

x2 – 2x + 9 = 0  có
Phương trình này vô nghiệm nên không có cặp số nào thỏa mãn điều kiện trên 
Bài 30 /sgk




Phương trình có nghiệm khi  0 hoặc ’0.
a = 1, b = –2 , b’= –1, c = m

’ = b’2 – ac = (–1)2 – 1.m
                     = 1 – m 






Mà ’0  1 – m0      m  1
Theo hệ thức Vi–ét ta có:

S = x1 + x2 = = 2;   

 P = x1 . x2 = = m





b) Phương trình có nghiệm khi  0 hoặc ’0.
a = 1, b = 2(m–1) , b’= m–1, c = m2

’ =b’2 – ac = (m–1)2 – 1.m2
                     = – 2m  + 1




Mà ’0   – 2m  + 1 0



 m   
Theo hệ thức Vi–ét ta có:

S = x1 + x2 = 

P = x1 . x2 = = m2 
Bài 31/sgk
a.  1,5x2 – 1,6x + 0,1 = 0
    Ta có a + b + c = 1,5 – 1,6 + 0,1 = 0
    Phương trình có 2 nghiệm:


       x1 = 1; x2 = =


b. x2 – (1–)x –1 = 0


    Ta có a – b + c =  +1–– 1 = 0
    Phương trình có 2 nghiệm:


       x1 = –1; x2 = =



c.  (2–)x2 + 2x – (2+) = 0



 Ta có a + b + c = 2–+2–2– = 0
    Phương trình có 2 nghiệm:
       x1 = 1; 


       x2 = =

                 
d.  (m –1)x2 – (2m+3)x + m + 4 = 0 

                           với m 1
Ta có a + b + c = m –1 –2m –3 +m + 4= 0
    Phương trình có 2 nghiệm:


       x1 = 1;  x2 =  = 


* HƯỚNG DẪN VỀ NHÀ:
- Học kỹ định lý Vi–ét. 
- Tìm hiểu thêm các dạng toán có ứng dụng của hệ thức Vi-et
- Làm các bài tập còn lại trong SGK.
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