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[bookmark: _GoBack]Tiết 60:   PHƯƠNG TRÌNH  QUY VỀ PHƯƠNG TRÌNH BẬC HAI
I. MỤC TIÊU : 
1. Kiến thức: HS biết cách giải một số dạng phương trình quy được về phương trình bậc hai như phương trình trùng phương, phương trình có chứa ẩn ở mẫu, một vài dạng phương trình bậc cao có thể đưa về phương trình tích để giải.
2. Năng lực 
- Năng lực chung:  Tự học, giải quyết vấn đề, tư duy, tự quản lý, giao tiếp, hợp tác.
- Năng lực chuyên biệt nhẩm nghiệm của phương trình  bậc hai trong các trừờng hợp a + b + c = 0;  a- b + c = 0 để giải phương trình trùng phương.
3. Phẩm chất: Góp phần phát triển các phẩm chất
-Chăm chỉ: Biểu hiện bởi tích cực xây dựng bài, chủ động chiếm lĩnh kiến thức dưới sự hướng dẫn của GV
- Trách nhiệm: Biểu hiện bởi có hứng thú học tập, có ý thức học hỏi, làm việc, khám phá sáng tạo
-Trung thực: Biểu hiện bởi HS thật thà, thẳng thắn trong báo cáo kết quả hoạt động cá nhân, hoạt động theo nhóm, trong đánh giá và tự đánh giá.
II. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU
1. Thiết bị dạy học: Thước thẳng, bảng phụ, phấn màu 
2. Học liệu: SGK, SBT, máy tính bỏ túi.
III. TIẾN TRÌNH DẠY HỌC
HOẠT ĐỘNG 1: MỞ ĐẦU
a) Mục tiêu: Kích thích hứng thú học tập, tiếp thu kiến thức mới của học sinh
b) Nội dung: Câu hỏi và bài tập
c) Sản phẩm: Dự đoán của học sinh
d) Tổ chức thực hiện:
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV-HS
	NỘI DUNG 

	Ta đã biết cách giải pt bậc hai. Vậy với Pt 4x4 + x2 – 5 = 0 thì ta sẽ giải ntn? Có thể biến nó thành pt bậc hai để giải không?
	Hs nêu dự đoán



Nêu các cách giải phương trình bậc hai một ẩn?
* Tiết trước ta đã nghiên cứu xong giải phương trình bậc hai, tiết học hôm nay ta vận dụng gải phương trình bậc cao hơn. Phương trình trùng phương.
2. Hoạt động hình thành kiến thức mới
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV-HS
	NỘI DUNG 

	Hoạt động 1: 1. Phương trình trùng phương.

GV giới thiệu phương trình trùng phương là phương trình có dạng ax4 + bx2 +c = 0 (a0)
Ví dụ: 2x4 –18x2 + 4 = 0
GV: hãy cho 1 vài ví dụ về phương trình trùng phương.
GV cho HS đọc nhận xét. 
Dựa vào nhận xét GV cho HS nêu cách giải phương trình: x4 –13x2 + 36 = 0

Đặt t = x2 (t 0) ta có phương trình nào?
Hãy giải p.trình bậc hai: x4–13x2+36=0
Sau đó GV hướng dẫn tiếp:


  t1 = x2 = 4  x1, 2 = 2


  t2 = x2 = 9  x3, 4  = 3
Vậy phương trình có 4 nghiệm x1 =2; x2 = –2; x3 = 3; x4 = –3
H: Qua ví dụ rút ra được các bước giải tổng quát cho phương trình trùng phương như thế nào ?
GV trình bày các bước giải tổng quát trên bảng phụ.
GV yêu cầu HS hoạt động nhóm là ?1.
Giải các phương trình sau:
a. 2x4 –18x2 + 4 = 0
b. 3x4 + 4x2 + 1 = 0
Hoạt động 2: 2. Phương trình chứa ẩn ở mẫu.
HS nhắc lại các bước giải pt chứa ẩn ỏa mẫu đã học ở lớp 8.
GV: cho HS thực hiện ?2.
     H: Khi giải phương trình chứa ẩn ở mẫu ta cần lưu ý các bước nào ?
GV: 2 bước: ĐKXĐ và đối chiếu nghiệm với ĐKXĐ để chọn nghiệm.
HS thực hành giải bài 35a/sgk







Hoạt động 3: 3. Phương trình tích.

GV: Giải phương trình x3 + 3x2+ 2x = 0 
H: ở lớp 8 để giải phương trình bậc cao hơn bậc1 em làm thế nào?
GV: vậy các em thử giải phương trình trên như cách đã học.

- Qua ví dụ rút ra được cách giải chung cho phương trình tích-phương trình bậc cao như thế nào ?
GV trình bày phương pháp giải.
HS thực hành giải bài 36b/sgk.

	1. Phương trình trùng phương.


a) Định nghĩa: (sgk)


b) Ví dụ:  
  * Áp dụng: Giải phương trình: 
x4 – 13x2 + 36 = 0

 Đặt t = x2. Điều kiện t 0.
Thay t = x2 vào phương trình , ta được:
               t2 –13t + 36 = 0

 = b2 – 4ac = (–13)2 – 4.36.1 

                      = 169 – 144 = 25 > 0; = 5

     t1 =  (TMĐK); 

     t2 = (TMĐK)


Với  t1 = x2 = 4  x1, 2 = 2


        t2 = x2 = 9  x3, 4 = 3
Vậy phương trình đã cho có 4 nghiệm

                    x1,2 =2

                    x3, 4 = 3
c) Cách giải:

B1: Đặt t = x2. Điều kiện t 0
B2: Thay t = x2 vào pt, ta được: 
            at2 + bt + c = 0 (*)

B3: Giải phương trình (*), chọn nghiệm t 0
B4: Thay t = x2, tìm nghiệm x
B5: Kết luận nghiệm cho phương trình đã cho
2. Phương trình chứa ẩn ở mẫu.



a) Các bước giải pt chứa ẩn ở mẫu: (sgk)
b) Áp dụng: Giải phương trình:  

                       


ĐKXĐ:   x  
Quy đồng và khử mẫu ta được phương trình:
  x2 – 3x + 6 = x + 3

 x2 – 4x + 3 = 0
Ta có: a + b + c = 1 – 4 + 3 = 0
Phương trình có hai nghiệm phân biệt:

 x1 = 1 (TMĐK)

     x2 =  (Không TMĐK): loại
Vậy nghiệm của pt đã cho là: x = 1.
3. Phương trình tích – Phương trình bậc cao (bậc lớn hơn 2)
a) Ví dụ: Giải phương trình: 
    x3 + 3x2 + 2x = 0

 x (x2 + 3x+ 2) = 0


 
*   x1 = 0
*   x2 + 3x + 2 = 0

Có dạng a – b + c = 0  x2 = –1

     x3 =  
Vậy phương trình có 3 nghiệm:
       x1 = 0, x2 = –1, x3 = –2.
b) Phương pháp giải:
B1: phương trình tích: A(x).B(x)…C(x) = 0 (Trong đó:A(x); B(x) ,…., C(x) là các nhị thức bậc nhất hoặc tam thức bậc hai)
B2: Giải các phương trình:
A(x) = 0; B(x) = 0,…., C(x) = 0
B3: Kết luận 



HOẠT ĐỘNG 3: LUYỆN TẬP – VẬN DỤNG
a) Mục tiêu: Củng cố cách giải một số dạng phương trình quy được về phương trình bậc hai
b) Nội dung: Bài tập 34; 35 SGK
c) Sản phẩm: Bài làm của HS
d) Tổ chức thực hiện:
Bài 34a/56 :
a) x4 -5x2 + 4 = 0      	
   Giải 

-Đặt x2 = t     ( t 0) 
Ta có : t2 - 5 t + 4 = 0 

 = (-5)2 – 4.1.4 = 9 > 0 

= 3

, ta có: x2 = 4  x1= 2, x2 = -2

, ta có:x2 =1  x3= 1, x4 = -1
-Bài 35c/56:

. Điều kiện : x -1; x -2



= 52 – 4.1.6 =  1 > 0 

= 1


x1= , x2 = 
Vì x1 = -2 (không thỏa mãn )
Vậy: Phương trình có một nghiệm x = -3  
- Giải PT: 5x4 + 2x2 –16  = 10 – x2

               5x4 + 3x2 –26  = 0

 Đặt t = x2. Điều kiện t 0
    5t2 +3t –26 = 0

 = b2 – 4ac = (3)2 – 4.(–26).5 
                      = 9 + 520 = 529 > 0

 = 23

     t1 =  (TMDK); 

     t2 = (Loại)


     t = x2 = 2  x = 

Vậy phương trình có 2 nghiệm x1=; 

                                                  x2= –
* HƯỚNG DẪN VỀ NHÀ:
- Nắm vững cách giải từng loại phương trình.
- Làm các bài tập còn lại trong SGK 
        - Tìm cách giải cho PT (x + a)(x + b)(x + c)(c + d) = e;  nếu a + b = c + d
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