Ngày soạn:
Ngày dạy:
Tiết 23: LUYỆN TẬP
I/ MỤC TIÊU:
1. Kiến thức: 
- Củng cố định nghĩa, tính chất, dấu hiệu nhận biết hình bình hành, hình chữ nhật, hình thoi, hình vuông.
2. Năng lực 
- Năng lực chung: NL sử dụng ngôn ngữ toán học: kí hiệu, tưởng tượng. NL tư duy: logic, khả năng suy diễn, lập luận toán học. NL thực hiện các phép tính.NL hoạt động nhóm. NL sử dụng các công cụ: công cụ vẽ	
- Năng lực chuyên biệt: Chứng minh một tứ giác là hình vuông, vận dụng tính chất của hình vuông trong giải toán
3. Phẩm chất
-  Phẩm chất: Tự lập, tự tin, tự chủ
II. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU 
1 - GV:  Sgk, Sgv, các dạng toán…
2 - HS :   Xem trước bài; Chuẩn bị các dụng cụ học tập; SGK, SBT Toán
III. TIẾN TRÌNH DẠY HỌC
HOẠT ĐỘNG 1:MỞ ĐẦU
a) Mục tiêu: Kích thích tính ham học hỏi của học sinh và bước đầu hình thành kiến thức mới.
b) Nội dung: HS lắng nghe trả lời câu hỏi của GV
c) Sản phẩm: HS vận dụng kiến thức để trả lời câu hỏi GV đưa ra.
d) Tổ chức thực hiện: 

Trong các tứ giác sau, tứ giác nào là hình bình hành, là hình chữ nhật, là hình thoi, là hình vuông ? Vì sao ?




HOẠT ĐỘNG 2: LUYỆN TẬP
a) Mục tiêu: Hs biết vận dụng kiến thức để làm bài tập
b) Nội dung: HS quan sát SGK để tìm hiểu nội dung kiến thức theo yêu cầu của GV.
c) Sản phẩm: HS hoàn thành tìm hiểu kiến thức:
d) Tổ chức thực hiện: 
	Hoạt động của GV và HS
	[image: ]Nội dung

	- Bước 1: Chuyển giao nhiệm vụ: 
Yêu cầu HS hoạt động cặp đôi giải BT 84, 85 SGK
- Bước 2: Thực hiện nhiệm vụ: 
 + HS: Trả lời các câu hỏi của GV
+ GV: Theo dõi, hướng dẫn, giúp đỡ HS thực hiện nhiệm vụ 
 - Bước 3: Báo cáo, thảo luận: 
 + HS báo cáo kết quả
+ Các HS khác nhận xét, bổ sung cho nhau. 
 - Bước 4: Kết luận, nhận định: Đánh giá kết quả thực hiện nhiệm vu của HS
GV chốt lại kiến thức
	BT 84/109 SGK: 

a) Theo gt ta có: 
AF // DE
 ( vì AB // DE)	
AE// FD 
(vì DF // AC)    

 AEDF là hình bình hành        
(dấu hiệu nhận biết hình bình hành)
b) Hình bình hành AEDF là hình 
thoi khi đường chéo AD là

 phân giác của .
Vậy AEDF là hình thoi khi
 điểm D là chân đường
[image: ]phân giác của góc A. 
c) Theo gt ta có: 
AF // DE ( vì AB // DE)
AE// FD (vì DF // AC)    

 AEDF là hình
 bình hành        
(dấu hiệu nhận biết hình bình hành)

Hình bình hành AFDE có  = 900  nên AFDE là hình chữ nhật (dấu hiệu nhận biết hình chữ nhật).                    
Hình chữ nhật AFDE là hình vuông nếu AD là phân giác của góc A.
Vậy để AEDF là hình vuông thì AD là tia phân giác của góc  vuông A  D là giao điểm tia phân giác góc vuông A với cạnh BC
[image: ]BT 85/109 SGK: 





a)Tứ giác ADFE có: 
   AE// DF    
 (2 cạnh đối HCN)



  

 ADFE là hình bình hành (DHNB hình bình hành)
Hình bình hành ADFE có  = 900 nên là hình chữ nhật (DHNB hình chữ nhật)

Lại có: AE = AD =nên ADFE là hình vuông (DHNB hình vuông)
 b) Tứ giác DEBF có: EB//DF (2 cạnh đối HCN)

                   

 DEBF là hình bình hành. 
Do đó:  DE // BF
          Tương tự: AF// EC

 EMFN là hình bình hành.
Ta lại có: ADFE là hình vuông (cmt)

 ME = MF , ME MF

Hình bình hành EMFN có ME =MF nên là hình thoi, và lại có  nên là hình vuông.


 HOẠT ĐỘNG 3 :VẬN DỤNG
a) Mục tiêu: HS hệ thống được kiến thức trọng tâm của bài học và vận dụng được kiến thức trong bài học vào giải bài toán cụ thể.
b) Nội dung: Cho HS hoàn thành các bài tập :
Câu 1: BT 83/109 SGK 
Câu 2: BT 86/109 SGK 
Câu 3: Bài 84/109 SGK 
Làm bài tập 83, 86/109 SGK, bài tập 87 /111 SGK
c) Sản phẩm: HS làm các bài tập
d) Tổ chức thực hiện: 
GV yêu cầu HS làm các bài tập được giao
HS Hoàn thành các bài tập
*  Hướng dẫn về nhà
- Học bài cũ, trả lời câu hỏi SGK. 
 - Hoàn thành câu hỏi phần vận dụng. 
 - Chuẩn bị bài mới
________________________________________________________________
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