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BÀI 11a – SỬ DỤNG BẢN MẪU, TẠO BÀI TRÌNH CHIẾU
Tin học Lớp 8
Thời gian thực hiện: 2 tiết
I. Mục tiêu
1. Về kiến thức: 
· Bản mẫu trong trang chiếu
· Cách đưa đường dẫn đến video hay tài liệu trong trang chiếu
2. Về năng lực:
· Sử dụng được các bản mẫu
· Đưa được vào trong trang chiếu đường dẫn đến video hay tài liệu
· Tạo được các sản phẩm số phục vụ học tập, giao lưu và trao đổi thông tin.
3. Về phẩm chất: 
· HS có thái độ cởi mở, hợp tác khi làm việc nhóm. 
· HS ham học, tích cực tham gia các hoạt động, sẵn sàng giúp đỡ các bạn trong lớp
II. Thiết bị dạy học và học liệu
· GV: bài giảng điện tử
III. Tiến trình dạy học
1. Hoạt động 1: Khởi động (5’)
a) Mục tiêu: Đưa hs vào tình huống có vấn đề (so sánh 2 cách trình bài trang chiếu)
b) Nội dung: Quan sát hai trang chiếu Hình 11a.1, so sánh với trang chiếu số 1 mà HS đã tạo ở phần thực hành Bài 10a và đưa ra nhận xét.
c) Sản phẩm: Ý kiến cá nhân học sinh.
d) Tổ chức thực hiện:
- GV yêu cầu HS làm việc theo nhóm. 
- HS đọc nội dung, thảo luận đưa ra các ý kiến. 
- GV tổ chức cho các nhóm nhận xét các câu trả lời
- GV nhận xét, sau đó dẫn dắt HS vào bài học mới.
2. Hoạt động 2: Hình thành kiến thức (25’)
Hoạt động 2.1: Bản mẫu trong phần mềm trình chiếu.
a) Mục tiêu: HS biết được khả năng tạo các bài trình chiếu đẹp, chuyên nghiệp của phần mềm trình chiếu.
b) Nội dung:
- Nhiệm vụ 1:  Câu hỏi trong hoạt động 1
- Nhiệm vụ 2: Câu hỏi sgk/T52.
c) Sản phẩm: 
- Nhiệm vụ 1:
1. Sử dụng phần mềm trình chiếu có thể tạo được các trang chiếu như Hình 11a.1 trong SGK.
2. Không cần nhiều thời gian. 
3. Sử dụng các công cụ nâng cao của phần mềm trình chiếu, cụ thể là sử dụng các bản mẫu để tạo
- Nhiệm vụ 2: Bản mẫu thường được thiết kế để dùng cho một mục đích, một chủ đề cụ thể, có gợi ý, hướng dẫn về nội dung và có thể tái sử dụng và chia sẻ
d) Tổ chức thực hiện:
* Nhiệm vụ 1:
- GV chia nhóm để các em thảo luận nhóm và đưa ra các câu trả lời.
- GV gọi đại diện của hai nhóm có kết quả thảo luận khác nhau trả lời câu hỏi. Từ đó tạo ra vấn đề và tình huống để cả lớp thảo luận. 
- Trong quá trình HS trả lời, GV có thể gợi ý và bổ sung để hướng câu trả lời đúng vào mục tiêu của Hoạt động.
- GV chốt kiến thức trong hộp kiến thức SGK/T52.
* Nhiệm vụ 2:
- GV yêu cầu học sinh suy nghĩ và trả lời câu hỏi SGK/T52.
- HS suy nghĩ và trả lời câu hỏi
- GV gọi HS trả lời, các HS khác nhận xét và bổ sung
- GV chốt đáp án.
Hoạt động 2.2: Thực hành: Tạo sản phẩm số phục vụ học tập, giao lưu và trao đổi thông tin
a) Mục tiêu: HS tạo được bài trình chiếu về chủ đề “An toàn trong phòng thực hành”.
b) Nội dung: HS nghiên cứu mục 2 và thực hành theo nhiệm vụ theo hướng dẫn SGK
c) Sản phẩm: File trình chiếu của HS.
d) Tổ chức thực hiện:
- HS ngồi theo nhóm đôi để thực hành trên máy tính, thực hiện theo các bước hướng dẫn trong SGK trang 54, 55 để hoàn thành  nhiệm vụ (lưu ý hoán đổi để mỗi HS được thực hành trực tiếp trên máy một nhiệm vụ).
- GV quan sát, hỗ trợ, hướng dẫn HS khi cần thiết. Trong quá trình quan sát học sinh thực hành, nhận diện các vấn đề cần lưu ý và lựa chọn nhóm HS báo cáo kết quả (nhóm có kết quả đã đạt được theo mục tiêu, nhóm có vấn đề cần lưu ý,...)
- GV sử dụng công cụ quản lý phòng máy (ví dụ: NetSupport School,...) để HS báo cáo quá trình thực hành trước lớp. 
- GV tổ chức đánh giá và chốt lại kiến thức sử dụng bản mẫu, đưa đường dẫn đến video. 
3. Hoạt động 3: Luyện tập (10’) 
a) Mục tiêu: Củng cố kiến thức và kỹ năng sử dụng bản mẫu, thêm đường dẫn vào trang trình chiếu.
b) Nội dung: Bài tập luyện tập trong SGK trang 55
c) Sản phẩm:
- Câu 1: D
- Câu 2:  Tệp trình chiếu Antoanphongthuchanh.pptx
d) Tổ chức thực hiện:
- Hs suy nghĩ và trả lời cá nahan câu hỏi 1.
- GV gọi hs trả lời, các HS khác nhận xét, bổ sung. 
- GV chốt đáp án câu 1.
- HS ngồi theo nhóm đôi để thực hành trên máy tính, thực hiện câu 2 SGK trang 55 để hoàn thành  nhiệm vụ (lưu ý hoán đổi để mỗi HS được thực hành trực tiếp trên máy một nhiệm vụ).
- GV quan sát, hỗ trợ, hướng dẫn HS khi cần thiết. Trong quá trình quan sát học sinh thực hành, nhận diện các vấn đề cần lưu ý và lựa chọn nhóm HS báo cáo kết quả (nhóm có kết quả đã đạt được theo mục tiêu, nhóm có vấn đề cần lưu ý,...)
- GV sử dụng công cụ quản lý phòng máy (ví dụ: NetSupport School,...) để HS báo cáo quá trình thực hành trước lớp. 
4. Hoạt động 4: Vận dụng (5’)
a) Mục tiêu: HS vận dụng kiến thức đã học để tạo bài trình chiếu theo yêu cầu.
b) Nội dung: Bài tập vận dụng trong SGK trang 55
c) Sản phẩm: tệp bài làm của học sinh LeRaMatCLBTinhoc.pptx
d) Tổ chức thực hiện:
· GV giao bài tập cho HS thực hiện ngoài giờ học trên lớp. HS gửi sản phẩm qua hòm thư hoặc không gian lưu trữ trên mạng được GV qui định.
· GV tổ chức chia sẻ và đánh giá kết quả làm bài của HS ở thời điểm phù hợp của những tiết học tiếp theo.

