Ngày soạn:
Ngày dạy :
Tiết 1;2;3      Buổi 1: Ra mắt câu lạc bộ toán
I. Mục tiêu
- Ổn định tổ chức và nền nếp cho học sinh.
- Giúp học sinh hình thành và rèn luyện những phẩm chất, năng lực để tham gia các hoạt động học.
- Xây dựng môi trường học tập lành mạnh vui vẻ, tạo sự hứng thú, phát huy sự sáng tạo, năng lực riêng của học sinh đối với môn học.
-Hệ thống kiến thức cơ bản môn toán 8
II. Chuẩn bị
1.Gv: SGK, SBT, Phiếu học tập, dụng cụ học tập,…
2.Hs: SGK, SBT, Phiếu học tập, dụng cụ học tập, bút màu,…
III. Tiến trình hoạt động
1. Làm quen (các thành viên giới thiệu  về bản thân).
2. Xây dựng nội qui. 
-Gv hướng dẫn HS chuẩn bị sách vở và ghi chép bài.
-GV hướng dẫn học sinh cách thức hoạt động nhóm, bầu nhóm trưởng, thư kí và các thành viên
- Cho hs ngồi theo nhóm, nhóm trưởng ghi danh sách các thành viên của nhóm mình
3. Hệ thống kiến thức cơ bản môn toán 8
- GV: Yêu cầu hs thảo luận theo nhóm hệ thống các kiến thức cơ bản môn toán 8
- Hs:  thảo luận hệ thống các kiến thức cơ bản môn toán 8
-GV: Yêu cầu các nhóm báo cáo kết quả
-Hs: Các nhóm báo cáo kết quả
-GV: Cho các nhóm nhận xét kết quả của nhóm khác. 
 -Gv nhận xét các nhóm và đưa ra kết quả đúng
4. GV tổ chức trò chơi
* Trò chơi mang tên: ĐI TÌM ĐỘI CHIẾN THẮNG
+Gv nêu nội dung: yêu cầu hs trao đổi nhóm làm bài tập sau trong thời gian 7 ph
Bài 1: Tìm x biết
a) 3x(4x-4) - 4x(3x-3) = 30
b) 5x ( 3x + 2) - 3x ( 5x - 1 ) = 26
Bài 2: Chứng minh rằng 
a) x2- 6x + 10 > 0 với mọi x
b) 4x - x2 - 5 < 0 với mọi x
+ Đại diện các nhóm lên bảng trình bày
+ Gv quan sát và bấm thời gian của từng nhóm
+Gv nhận xét từng nhóm, thông báo nhóm chiến thắng và phần thưởng cho nhóm chiến thắng
- Đáp án bài tập
Bài 1 : 
a) 3x(4x-4) - 3x(4x-3) = 30
3x.4x -3x.4 -3x.4x- (-3x).3= 30
    12x2 -12x - 12x2 + 9x = 30

-3x=30 x= -10.
b) 5x ( 3x + 2) -3x ( 5x - 1 ) = 26
    15x2 + 10x -15x2 + 3x = 26
    13x = 26=>    x = 2
Bài 2:
a) Ta cã: x2 - x + 10 = x2 - 2.x.3 +32 + 1
       = (x - 3)2 + 1

V× (x - 3)2  0 víi mäi x 

 (x- 3)2 + 1 > 0 
Hay x- 6x + 10 > 0 víi mäi x
b) Ta cã: 4x -x2- 5 = -(x2- 4x +5) = -(x2 - 2.x.2 +22 +1)
  = -[(x - 2)2 + 1] 

V× (x- 2)2  0 víi mäi x

 (x - 2)2 + 1 > 0 

 -[(x- 2)2 + 1] < 0 
Hay 4x - x2 - 5 < 0 víi mäi x
* Trò chơi mang tên: THI GIẢI TOÁN NHANH
+Gv nêu nội dung: Cho 4 hs thi giải bài tập. Hs nào giải nhanh và có kết quả đúng hs đó là người chiến thắng
+ Gv trao quà cho hs thắng cuộc 
Bµi tập:T×m tÊt c¶ c¸c gi¸ trÞ nguyªn cña n ®Ó 2n2 + 3n + 3 chia hÕt cho 2n -1.
ĐÁP ÁN
Bµi tập:T×m tÊt c¶ c¸c gi¸ trÞ nguyªn cña n ®Ó 2n2 + 3n + 3 chia hÕt cho 2n -1.
Thùc hiÖn phÐp chia 2n2 + 3n + 3 cho 2n -1 ta ®­îc 




§Ó  lµ sè nguyªn th×   ph¶i lµ sè nguyªn. Suy ra 2n -1 lµ ­íc 
[bookmark: _GoBack]cña 5.
¦(5) = { -1 , 1, -5, 5}
Víi 2n – 1 = -1 ta cã n = 0
Víi 2n – 1 = 1 ta cã n = 1
Víi 2n – 1 = -5 ta cã n  = -2
Víi 2n -1 = 5 ta cã n = 3
VËy víi n  = 0; n = 1 ; n = -2 ; n = 3 th× 2n2 + 3n + 3 chia hÕt cho 2n -1.
5. Hướng dẫn về nhà
- Học thuộc 7 hằng đẳng thức đáng nhớ.
 -Các phương pháp phân tích đa thức thành nhân tử.
- BTVN:
Bµi 1.  Rót gän c¸c biÓu thøc sau.
a)   x(x-y) - (x+y)(x-y)                            
b)   2a(a-1) -  2(a+1)2
c)   (x + 2)2  - (x-1)2                                                         
 d)   x(x - 3)2 - x(x +5)(x - 2)
Bµi 2. Rót gän c¸c biÓu thøc sau.
a)   (x +2y)(x2-2xy +4y2) - (x-y)(x2 + xy +y2)
b)   (x +1)(x-1)2 – (x+2)(x2-2x +4)
Bµi 3.  Cho biÓu thøc:    M = (2x +3)(2x -3) -  2(x +5)2 - 2(x -1)(x +2)
a)  Rót gän M

b)  TÝnh gi¸ trÞ cña M t¹i x =.
c)  T×m x ®Ó M = 0.
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