Tiết 26.
ĐƯỜNG THẲNG SONG SONG VÀ ĐƯỜNG THẲNG CẮT NHAU.
(Tiếp)
I.MỤC TIÊU :
1.Kiến thức
-Học sinh nắm vững ĐK 2 đt y =a x + b(a[image: ]0) và y = a’ x + b’(a’[image: ]0) cắt nhau, // với nhau, trùng nhau.
-Học sinh biết chỉ ra các cặp đt //, cắt nhau.
-Học sinh biết vận dụng lí thuyết vào việc tìm các giá trị của tham số trong các hàm số bậc nhất sao cho đồ thị của chúng là 2 đt cắt nhau, //, trùng nhau. 
2.Năng lực:
- Năng lực tính toán
- Năng lực giải quyết vấn đề
- Năng lực hợp tác.
- Năng lực ngôn ngữ
- Năng lực giao tiếp.
- Năng lực tự học.
3.Phẩm chất: Tự tin, tự chủ, chăm chỉ, trung thực, trách nhiệm. 
II.THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU 
	-Giáo viên: Bảng phụ, thước, phấn màu, sgk,…
	-Học sinh: Ôn kĩ năng vẽ đồ thị y = a x + b(a[image: ]0),sgk,…
III. TIẾN TRÌNH DẠY HỌC
HOẠT ĐỘNG1: MỞ ĐẦU: 
		Cho 2 đt y = ax + b (d) với a[image: ]0 ;;  y = a’x + b’ (d’) với a’[image: ]0.
		Nêu ĐK của các hệ số để :   (d) // (d’) ; d [image: ]d’ ; d cắt d’ ?
HOẠT ĐỘNG 2: LUYỆN TẬP
	Hoạt động của thầy
	Hoạt động của trò
	                      Ghi bảng

	
Chữa bài tập 22 SGK
Gọi 2 học sinh lên bảng chữa.


Đồ thị y=2x+3 và đt y= - 2x là 2 đt ntn ? vì sao ?

Vì đồ thị hàm số
 y=ax + b cắt trục tung tại điểm có tung độ = b
nên y =2x+b cắt trục tung tại -3[image: ]b=-3



yêu cầu học sinh chữa bài tập 24.
GV đưa đề bài lên bảng phụ.


Gọi 3 học sinh lên bảng trình bày.
Mỗi học sinh làm 1 câu.



Gọi học sinh dưới lớp nhận xét.
GV nhận xét cho điểm.
Yêu cầu học sinh làm bài tập 25 SGK.
Chưa vẽ đồ thị em có nhận xét ǵ về 2 đt này ?
Yêu cầu học sinh lên vẽ đồ thị.
Yêu cầu học sinh nêu cách xác định giao điểm của mỗi đồ thị với 2 trục tọa độ ?
Gọi 1 học sinh lên bảng vẽ đt// trục Ox cắt Oy tại điểm =1
Xác định điểm Mvà N.
GV nêu ĐK về 2 đt vuông góc.
	


2 học sinh lên bảng chữa bài tập 22.




Là 2 đt cắt nhau vì 2[image: ]-2.



Học sinh trả lời miệng câu a.

1 học sinh lên tính b





Cả lớp làm BT 24.



3 học sinh lên bảng trình bày.





Học sinh khác nhận xét.


2 đt này cắt nhau tại 1 điểm trên trục tung vì a[image: ]a’ ; b = b’.




Học sinh vẽ đồ thị


Học sinh nêu cách xác định tọa độ giao điểm.

Học sinh lên bảng.[image: ] 
	I-Chữa bài tập :
1.Bài 22 SGK.
a)Đồ thị hàm số y= ax +3 // với đt 
y = -2x [image: ]a = -2 (vì 3[image: ]0)
b) thay x = 2 và y = 7 vào hàm số ta đượca.2+3 = 7[image: ]2a = 4[image: ]a = 2.
Vậy hàm số đó là y = 2x + 3.
2.Bài 23 SGK.
a) Đồ thị hàm số y = 2x + b cắt trục tung tại điểm có tung độ bằng -3.
Vậy tung độ gốc b = -3
b)Đồ thị hs y = 2x + b đi qua điểm A(1;5) nghĩa là tại x=1 thì y=5.
Thay x = 1 ; y = 5 vào hàm số
 2.1 + b = 5[image: ] b = 5- 2[image: ] b = 3.
II-Bài tập :
1.Bài 24 SGK.
Gọi đt y = 2x + 3k là (d)
          y = (2m+1)x + 2k – 3  là (d’)
ĐK : 2m + 1[image: ]0[image: ]m [image: ].
a)d cắt d’ [image: ]2m + 1[image: ]2 [image: ]m[image: ][image: ]
vậy d cắt d’ [image: ][image: ].
b)d //d’ [image: ][image: ]
vậy d//d’ [image: ].
c)d [image: ]d’ [image: ][image: ]
vậy d[image: ]d’[image: ]; k= -3.
2.Bài 25.SGK.a) Vẽ đồ thị.[image: ]
b)Điểm Mvà N đều có tung độ y=1
*Điểm M [image: ]đồ thị [image: ].
Thay y= 1 vào [image: ]
[image: ].
Vậy tọa độ điểm M( [image: ]; 1)
*Điểm N[image: ]đồ thị[image: ]
Thay y =1 vào [image: ][image: ].Vậy tọa độ điểm 
N([image: ]; 1)


HOẠT ĐỘNG 3:VÂN DỤNG
*Bài tập: 26SGK; 20; 21 SBT.
*Ôn khái niệm tg[image: ]; cách tính góc [image: ] khi biết tg[image: ] bằng MTBT.
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