Tiết 3: LUYỆN TẬP.
I.MỤC TIÊU:
1. KiÕn thøc: 
-§­îc luyÖn tËp vÒ khai ph­¬ng ®Ó tÝnh gi¸ trÞ biÓu thøc sè, ph©n tÝch ®a thøc thµnh nh©n tö, gi¶i ph­¬ng tr×nh.

[bookmark: _GoBack]-BiÕt t×m ®iÒu kiÖn cña x ®Ó c¨n thøc cã nghÜa, biÕt ¸p dông  H§T  ®Ó rót gän biÓu thøc. 
2.Năng lực:
- Năng lực tính toán
- Năng lực giải quyết vấn đề
- Năng lực hợp tác.
- Năng lực ngôn ngữ
- Năng lực giao tiếp.
- Năng lực tự học.
3.Phẩm chất: Tự tin, tự chủ, chăm chỉ, trung thực, trách nhiệm. 
II.THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU
   - Giáo viên: Thước thẳng, bảng phụ, phấn màu. SGK, SBT, phiếu học tập,  máy tính bỏ túi
 - Học sinh: Ôn tập các hđt đáng nhớ, biểu diễn nghiệm của bpt trên trục số,… III.TIẾN TRÌNH DẠY HỌC 
Hoạt động 1: Mở đầu

Nêu Đk để  có nghĩa .

                                 = ? cho ví dụ                                                                                              
HĐ2 : Hình thành kiến thức 
	 Hoạt động của thầy
	Hoạt động của trò
	Ghi bảng

	
GV gọi 2 HS lên bảng chữa BT 8 b,c


GV đánh giá kết quả 

GV gọi 2 HS làm BT 9 SGK phần a, d

GV nhận xét cho điểm và giảng lại bài
chữa BT 10 a 
Để c/m đẳng thức ta làm ntn ?
hãy khai triển vế trái




dựa vào cm pa hãy c/m phần b.




GV cho HS làm BT 11 SGK
Nêu thứ tự thực hiện các phép tính?
Gọi hs lên bảng thực hiện 

Căn thức bậc hai có nghĩa khi nào?


GV yêu cầu HS làm BT 14 SGK theo nhóm
Gợi ý biến đổi đưa về hđt
 A2 – B2=(A-B)(A+ B)
Gọi đại diện nhóm lên trình bày
Nếu còn thời gian GV hướng dẫn HS làm BT 15 SGK.

	
2 HS lên bảng chữa BT 8 b,c


Học sinh nhận xét

Học sinh lên bảng làm.

Học sinh nhận xét.



C/m VT= VP.

1Học sinh lên bảng khai triển




HS làm tiếp phần b






Khai phương – nhân chia – cộng trừ.

Hs lên bảng làm


Học sinh trả lời.



Học sinh làm bài theo nhóm.

Đại diện 1 nhóm lên trình bày
Các nhóm khác theo dõi ,nx bổ sung nếu có



HS: nghe hướng dẫn và làm bài
	I-Chữa bài tập.
1.Bài 8 b,c SGK : Rút gọn

b)


= (vì 3-<0)


c) 2 với a0.



Có 2= 2= 2a ( vì a0)
2.Bài 9 a, d SGK :Tìm x biết.



a) =7x1=7; x2= -7


d)


3.Bài 10. SGK: Chứng minh

a) 

VT: 


= 3 -+1 = 4 - = VP

Vậy: .

b) = -1


VT:= 

==VP

Vậy: = -1
II.Luyện tập:
1.Bài 11 a,d SGK: Tính

a) 
= 4.5+14:7 = 20 + 2 = 22.

d).
2.Bài 12 a, c SGK.Tìm x để ….


a) có nghĩa khi 2x +70

.




c) có nghĩa khi >0 vì 1>0 -1+ x > 0 x > 1.
3.Bài 14 a,d SGK:Phân tích…..


a) x2–3= x2-=.

d) x2- 2x + 5



=x2 – 2x+()2= (x - )2
Bài 15 (SGK - 11):

a)x2–5=0 



Phương trình có 2 nghiệm 

b) 



Phương trình có nghiệm 



  Hoạt động 3:Luyện tập  -Điều kiện để  có nghĩa.
· 
Hằng đẳng thức .
Hoạt động 4: Vận dụng
  - Học bài.
     - BT 14SGK,       16; 17; 19.SBT


     *Hướng dẫn : Bt 17:    = 2x + 1 = 2x + 1     
    - Xem trước bài Liên hệ giữa phép nhân và phép khai phương.
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