Tiết 28.    LUYỆN TẬP.
A.MỤC TIÊU:
1.Kiến thức: 
Học sinh được củng cố mối liên quan giữa hệ số a và góc [image: ]; góc tạo bởi đt y = ax + b với trục Ox.
-Học sinh được rèn luyện lĩ năng xác định hệ số góc a, hàm số y = ax + b, vẽ đt hàm số y = ax + b, tính góc[image: ], tính chu vi và diện tích tam giác trên mp tọa độ. 
2.Năng lực:
- Năng lực tính toán
- Năng lực giải quyết vấn đề
- Năng lực hợp tác.
- Năng lực ngôn ngữ
- Năng lực giao tiếp.
- Năng lực tự học.
3.Phẩm chất: Tự tin, tự chủ, chăm chỉ, trung thực, trách nhiệm. 
II.THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU 
	-Giáo viên: Bảng phụ, thước, phấn màu, sgk,…
	-Học sinh: Ôn kĩ năng vẽ đồ thị y = a x + b(a[image: ]0),sgk,…
III. TIẾN TRÌNH DẠY HỌC
HOẠT ĐỘNG1: MỞ ĐẦU: 
Vẽ trên cùng 1 mp tọa độ đồ thị 2 hàm số y = 0,5x + 2 và y = 0,5x – 1?
		Nhận xét về 2 đt này?
		Chữa bài tập 28 SGK.
HOẠT ĐỘNG 2: HÌNH THÀNH KIẾN THỨC
	Hoạt động của thầy
	Hoạt động của trò
	                     Ghi bảng

	
Bài 27a và bài 29 SGK GV cho học sinh hoạt động theo nhóm


Nửa lớp làm bài 27a và 29a.

Nửa lớp làm bài 29b,c


Sau 7 phút yêu cầu đại diện 2 nhóm lần lượt lên trình bày.




 
GV kiểm tra bài làm của các nhóm khác.



Bài 30 SGK.
GV đưa đề bài lên bảng phụ

Yêu cầu 1 học sinh lên bảng trình bày.

*y = [image: ]x + 2 ; 
C(0 ;2) ; A(-4 ;0)
*y = -x + 2 ;
C(0 ;2) ; B(2 ;0).


Dùng tỉ số lượng giác tính các góc A và B ?
Tìm góc C ntn ?


Chu vi [image: ]ABC tính ntn ?
Nêu cách tính từng cạnh của [image: ] ?
GV vẽ sẵn trên bảng phụ đồ thị các hàm số
y=x + 1 ; y=[image: ] ;
y = [image: ].
Không vẽ đồ thị có thể xác định được các góc [image: ] hay không ?
	


Học sinh hoạt động theo nhóm.






Đại diện 2 nhóm lên trình bày bài.






Học sinh theo dõi và nhận xét.





Họa sinh cả lớp vẽ đồ thị.
1 học sinh lên bảng làm



Học sinh xác định tọa độ các giao điểm với 2 trục tọa độ.




Học sinh tính [image: ]



P= AB + AC + BC.



Học sinh quan sát đồ thị các hàm số trên bảng phụ.

Xác định được.
	I-Chữa bài tập :
1.Bài 27a SGK.y = ax + 3.
Đồ thị hàm số đi qua điểm A(2 ; 6)[image: ]x = 2 ; y = 6.
Thay x = 2 ; y= 6 vào hàm số.
a.2 + 3 = 6[image: ]a = 1,5.
Vậy hệ số góc của hàm số là 
a = 1,5
2.Bài 29 SGK.
a)Đồ thị hàm số y = ax + b cắt trục hoành tại điểm có hoành độ bằng 1,5[image: ] x = 1,5 ; y = 0.
Thay a = 2 ; x = 1,5 ; y = 0 vào 
h số:2.1,5 + b = 0 [image: ] b = - 3.
Vậy hàm số đó là y = 2x -3.
b)y = 3x – 4.
c)Đồ thị hàm số // y = [image: ]x [image: ].
Đồ thị hàm số đi qua điểm 
B(1; [image: ]+5)[image: ]
Thay a =[image: ] ;x = 1 ; y=[image: ] + 5 vào [image: ].1 + b = [image: ] + 5[image: ]b = 5.
Vậy hàm số đó là y = [image: ]x + 5.
II-Luyện tập.
1.Bài 30 SGK.
a)Vẽ đồ thị.
[image: ]
b)A(-4 ; 0) ; B(2 ; 0) ; C(0 ; 2).
Có [image: ]
[image: ]
[image: ] ;[image: ]
c)Chu vi [image: ]ABC = AB+BC + AC.
Có AB =OA+OB= 4 + 2 = 6(cm)
[image: ]
[image: ]
[image: ].
[image: ].
2.Bài 31 SGK.
[image: ]
Có [image: ]
[image: ]
[image: ]


HOẠT ĐỘNG 3:HOẠT ĐỘNG LUYỆN TẬP
	-Làm bài tập 26 SBT.lấy VD cụ thể.
 HOẠT ĐỘNG 4: HOẠT ĐỘNG VẬN DỤNG
	*Học bài.
	*Bài tập 32; 33…, 37 SGK.
	*Tiết sau ôn tập chương II.[image: ]
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