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I. Mục tiêu
1. Về năng lực: 
- Năng lực tự chủ, tự học: Học sinh có khả năng tự đọc sách giáo khoa và kết hợp với gợi ý của giáo viên để trả lời câu hỏi về khái niệm, lợi ích của sơ đồ tư duy, các bước tạo sơ đồ tư duy trên giấy.
- Năng lực giao tiếp và hợp tác: Học sinh thảo luận nhóm để thực hiện hoạt động thực hành tạo sơ đồ tư duy
- Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: Học sinh vận dụng được các kiến thức đã học để tạo sơ đồ tư duy trong các môn học khác
- Phát triển năng lực sử dụng và quản lý các phương tiện công nghệ thông tin và truyền thông (NLa).
- Năng lực ứng dụng công nghệ thông tin và truyền thông trong học và tự học (NLd).
- Năng lực hợp tác trong môi trường số (NLe).
2. Về phẩm chất: 
- Học sinh có thái độ cởi mở, hợp tác khi làm việc nhóm.
- Thông qua việc hiểu, giải thích được lợi ích của sơ đồ tư duy và nêu được nhu cầu sử dụng phần mềm, học sinh được rèn luyện tư duy phê phán.
II. Thiết bị dạy học và học liệu
- Giáo viên: Máy chiếu, máy tính cài đặt phần mềm sơ đồ tư duy (MindMaple Lite), phiếu học tập, một số hình ảnh tư liệu về sổ lưu niệm.
- Học sinh: Sách giáo khoa Tin học 6, giấy trắng A4 để vẽ sơ đồ tư duy.
III. Tiến trình dạy học:
1. Hoạt động 1: Mở đầu :
a) Mục tiêu: Giúp học sinh có hứng thú trong bài học, giúp học sinh củng cố các kiến thức của bài trước.
b) Tổ chức thực hiện: 
	Hoạt động của GV và HS
	Nội dung

	- GV: Thực hiện chia lớp thành 2 nhóm, các nhóm có nhiệm vụ lần lượt chọn các câu hỏi ở trong slide trò chơi, thảo luận và trả lời câu hỏi
- HS: Tiếp nhận nhiệm vụ. 
- HS: Đọc câu hỏi, thảo luận tìm câu trả lời.
- GV: Quan sát HS thực hiện nhiệm vụ
- GV: Yêu cầu các nhóm báo cáo kết quả
- HS: Cử đại diện báo cáo kết quả thảo luận
- GV: Nhận xét, đưa ra đáp án đúng, đánh mức độ hoàn thành các câu hỏi của các nhóm, cho điểm (nếu nhóm đó có kết quả tốt)
- HS: Chú ý lắng nghe, tiếp thu kiến thức
	Câu hỏi trong trò chơi: Ong non học việc
Câu 1: Câu nào sau đây là đúng về sơ đồ tư duy
A.Sơ đồ tư duy là công cụ tư duy trực quan giúp chúng ta tổ chức và phân loại suy nghĩ, giúp phân tích, hiểu, tổng hợp, nhớ lại và nảy sinh những ý tưởng mới tốt hơn.
B.Sơ đồ tư duy giúp giải quyết vấn đề, ví dụ giải một bài toán,…
C.Với cùng một nội dung, cùng một yêu cầu tạo sơ đồ tư duy thì hai người khác nhau sẽ tạo ra hai sơ đồ tư duy giống nhau.
D.Sơ đồ tư duy hướng dẫn đường đi.
-> Đáp án A
Câu 2: Việc tạo sơ đồ tư duy trên giấy có thể thực hiện theo mấy bước
A.1          B.2         C.3         D.4
-> Đáp án D
Câu 3: Trong các phần mềm sau, phần mềm nào giúp vẽ sơ đồ tư duy?
A. Scratch            B.Paint
C.Passcal             D.Windows
-> Đáp án B
Câu 4: Phát biểu nào sai về việc tạo được sơ đồ tư duy tốt?
A.Các đường kẻ càng ở gần hình ảnh trung tâm thì càng nên tô màu đậm hơn và kích thước dày hơn.
B.Nên dùng các đường kẻ cong thay vì các đường thẳng.
C.Nên bố trí thông tin đều quanh hình ảnh trung tâm.
D.Không nên sử dụng màu sắc trong sơ đồ tư duy vì màu sắc làm người xem mất tập trung vào vấn đề chính
-> Đáp án D


2. Hoạt động 2: Hình thành kiến thức mới :
HĐ 2.3. Thực hành tạo sơ đồ tư duy bằng phần mềm máy tính
a) Mục tiêu: Giúp học sinh tạo được sơ đồ tư duy bằng phần mềm máy tính.
b) Tổ chức thực hiện: 
	Hoạt động của GV và HS
	Nội dung

	- GV: Chiếu một số hình ảnh về sơ đồ tư duy được vẽ bằng phần mềm. Sau đó, yêu cầu HS hoạt động cặp đôi đọc nội dung mục 3: SGK (47) và thực hiện tạo sơ đồ tư duy trên máy tính theo hướng dẫn trong SGK. Sau đó, trả lời câu hỏi:
[?1]Em hãy cho biết lợi ích của sơ đồ tư duy?
[?2]Việc dùng phần mềm tạo sơ đồ tư duy đem lại lợi ích gì?
- HS: Tiếp nhận nhiệm vụ. 
- HS: Đọc SGK, thực hành tạo sơ đồ tư duy trên máy tính. Sau đó thảo luận để trả lời các câu hỏi của GV
- GV: Quan sát HS, hướng dẫn HS thực hiện 
- GV: Yêu cầu các cặp đôi báo cáo kết quả thực hành (GV có thể kết nối máy tính để chia sẻ bài của học sinh trên máy chiếu)
- HS: Thực hiện theo hướng dẫn của GV
- GV yêu cầu các cặp đôi trả lời các câu hỏi
- HS: Đại diện các cặp đôi trả lời
+ C1: Sơ đồ tư duy giúp ghi nhớ thông tin nhanh hơn, lâu hơn và dễ nhớ lại thông tin khi cần thiết.
+ C2: Giúp tạo sơ đồ nhanh chóng, dễ sửa chữa, dễ điều chỉnh
- GV: Nhận xét, chốt kiến thức, chú ý nhấn mạnh ưu điểm tạo sơ đồ tư duy bằng phần mềm máy tính.
- HS: Chú ý lắng nghe, tiếp thu kiến thức
	3.Thực hành tạo sơ đồ tư duy bằng phần mềm máy tính
a, Khởi động phần mềm
· Nháy đúp chuột vào biểu tượng của phần mềm ở màn hình nền
b, Tạo sơ đồ tư duy
· B1: Nháy chuột vào File
· B2: Chọn New
· B3: Chọn một mẫu trong Map themes
· B4: Nháy chuột vào Create
· B5: Nháy chuột vào khung Central Topic để nhập tên chủ đề chính
c, Tạo các chủ đề nhánh
· B1: Chọn tên chủ đề chính
· B2: →Insert →Subtopic
· B3: Nháy chuột vào Main topic để nhập tên chủ đề nhánh.
d, Ghi lại kết quả
→File →Save
Kết luận:
· Phần mềm máy tính giúp tạo sơ đồ tư duy dễ dàng, nhanh chóng, dễ sửa chữa và điều chỉnh, nhanh chóng chia sẻ và trao đổi
· Sơ đồ tư duy giúp ghi nhớ thông tin nhanh hơn, lâu hơn và dễ nhớ lại thông tin khi cần thiết.




3. Hoạt động 3: Luyện tập  
a) Mục tiêu: Giúp học sinh ôn tập lại các thao tác tạo, chỉnh sửa sơ đồ tư duy sổ lưu niệm của lớp.
b) Tổ chức thực hiện: Giao yêu cầu cho các nhóm, các nhóm thực hiện theo hướng dẫn.
	Hoạt động của GV và HS
	Nội dung

	- GV: Yêu cầu HS hoạt động cặp đôi đọc nội dung phần luyện tập: SGK (47) và thực hiện trên phần mềm tạo sơ đồ tư duy
- HS: Tiếp nhận nhiệm vụ. 
- HS: Thực hiện các nội dung luyện tập trên máy tính
- GV: Quan sát HS, hướng dẫn HS thực hiện nhiệm vụ (nếu HS gặp khó khăn).
- GV: Yêu cầu các cặp đôi báo cáo kết quả thực hành (GV có thể kết nối máy tính để chia sẻ bài của học sinh trên máy chiếu), sau đó yêu cầu một số HS trả lời các câu hỏi.
- HS: Thực hiện theo hướng dẫn của GV
- GV: Nhận xét, thống nhất nội dung cuốn sổ lưu niệm, đánh giá cho điểm những bài làm tốt.
- HS: Chú ý lắng nghe, tiếp thu kiến thức
	Em hãy thực hiện các công việc sau đây cho sơ đồ tư duy ghi lại nội dung cuốn sổ lưu niệm của lớp em bằng phần mềm:
a, Bổ sung các nhánh nội dung cho sơ đồ tư duy (nếu cần)
b, Chỉnh sửa màu sắc và kiểu đường nối. Bổ sung hình ảnh, biểu tượng,… để tăng hiệu quả trình bày cho sơ đồ tư duy.
c, Chia sẻ sơ đồ tư duy cho thầy cô và các bạn để cả lớp trao đổi, thống nhất nội dung cuốn sổ lưu niệm.



4. Hoạt động 4: Vận dụng  
a) Mục tiêu: Học sinh vận dụng được kiến thức về sơ đồ tư duy để thực hiện yêu cầu trong phiếu học tập số 1. 



b) Tổ chức thực hiện: 
	Hoạt động của GV và HS
	Nội dung

	- GV: Phát phiếu học tập cho HS, yêu cầu HS hoạt động cặp đôi hoàn thành phiếu học tập 1 trên phần mềm, và yêu cầu HS về nhà làm phiếu học tập 2.
- HS: Tiếp nhận nhiệm vụ. 
- HS: Thực hiện yêu cầu trên máy tính
- GV: Quan sát HS, hướng dẫn HS thực hiện nhiệm vụ (nếu HS gặp khó khăn).
- GV: Yêu cầu các cặp đôi báo cáo kết quả thực hành (GV có thể kết nối máy tính để chia sẻ bài của học sinh trên máy chiếu).
- HS: Thực hiện theo hướng dẫn của GV
- GV: Nhận xét, 
- HS: Chú ý lắng nghe, tiếp thu kiến thức
	Phiếu học tập


Hướng dẫn về nhà: GV yêu cầu HS thực hiện các nhiệm vụ sau:
- Xem lại các bước thực hành tạo sơ đồ tư duy bằng phần mềm
- Hoàn thành phiếu học tập số 2
- Đọc trước nội dung bài 11.
---------------
