TIẾT 43 – BÀI 11: TẠO CÁC HIỆU ỨNG ĐỘNG
I. MỤC TIÊU 
1. Kiến thức: 
- Biết vai trò và tác dụng của các hiệu ứng động khi trình chiếu và phân biệt được hai dạng hiệu ứng động.
- Biết tạo các hiệu ứng động có sẵn cho bài trình chiếu và sử dụng khi trình chiếu.
- Biết sử dụng các hiệu ứng một cách hợp lý 
2. Năng lực: 
+ Năng lực chung: năng lực chuyên môn, năng lực hợp tác, năng lực giao tiếp, năng lực gợi nhớ, năng lực sử dụng ngôn ngữ.
+ Năng lực chuyên biệt: Năng lực công nghệ thông tin, tư duy.
3. Phẩm chất: 
+ Giúp học sinh rèn luyện bản thân phát triển các phẩm chất tốt đẹp: yêu nước, nhân ái, chăm chỉ, trung thực, trách nhiệm.
II. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU
1. Chuẩn bị của giáo viên:
- Thiết bị dạy học: Bảng, máy chiếu, máy vi tính
- Học liệu: Sách giáo khoa Tin học 9, giáo án.
2. Chuẩn bị của học sinh:
- Các kiến thức liên quan đến bài học.
III. TIẾN TRÌNH DẠY HỌC
A. HOẠT ĐỘNG KHỞI ĐỘNG
a. Mục tiêu: Giúp hs có nhu cầu tìm hiểu nội dung bài học
b. Nội dung: GV đặt vấn đề, HS lắng nghe, trả lời
c. Sản phẩm: Định hướng nội dung bài học
d. Tổ chức thực hiện: 
- GV: Khi trình chiếu, ta có thể thay đổi cách thức xuất hiện của trang chiếu, ví dụ như cho trang chiếu xuất hiện chậm hơn hoặc giống như cuộn giấy được mở dần ra…Ta gọi đó là các hiệu ứng động. Để hiểu rõ hơn các thao tác thực hiện tạo hiệu ứng động, chúng ta cùng tìm hiểu bài hôm nay.
B. HOẠT ĐỘNG HÌNH THÀNH KIẾN THỨC
Hoạt động 1: Tìm hiểu cách chuyển trang chiếu
a.  Mục tiêu: Biết thao tác chuyển trang chiếu
b. Nội dung: Sử dụng SGK, máy chiếu để hỏi và trả lời, trao đổi
c. Sản phẩm: Thực hiện được hiệu ứng chuyển trang chiếu.
d. Tổ chức thực hiện: 
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV - HS
	DỰ KIẾN SẢN PHẨM

	Bước 1: GV chuyển giao nhiệm vụ học tập
- Yêu cầu hs đọc thông tin SGK. 
+ Tìm hiểu các bước đặt hiệu ứng  chuyển cho các trang chiếu?
Bước 2: HS thực hiện nhiệm vụ học tập
+ HS tiếp nhận, suy nghĩ trả lời
+ GV quan sát, hướng dẫn HS
Bước 3: Báo cáo kết quả hoạt động và thảo luận
+ HS thực hiện phép toán
Bước 4: Đánh giá kết quả thực hiện nhiệm vụ học tập
+ GV nhận xét, đánh giá.
+ GV chốt lại bằng cách thao tác mẫu và giải thích thêm về các tùy chọn điều khiển việc chuyển trang chiếu.
	1. Chuyển trang chiếu
- Hiệu ứng chuyển trang chiếu thay đổi cách xuất hiện nội dung của trang chiếu. 
* Các tuỳ chọn dùng để điều khiển:
- Thời điểm xuất hiện;
-Tốc độ xuất hiện;
- Âm thanh đi kèm.
* Các bước đặt hiệu ứng chuyển cho các trang chiếu:
B1:  Chọn các trang chiếu cần tạo hiệu ứng.
B2: Nháy vào bảng chọn Slide Show và nháy Slide Transition. 
B3: Nháy chọn hiệu ứng thích hợp trong ngăn xuất hiện ở bên phải cửa sổ.
* Chú ý: No Transition (không hiệu ứng) là ngầm định.
* Có hai tuỳ chọn điều khiển việc chuyển trang:
+ On mouse click: Chuyển trang kế tiếp sau khi nháy chuột.
+ Automatically after: Tự động chuyển trang sau một khoảng thời gian (tính bằng giây). 
* Chú ý: Nếu muốn áp dụng một hiệu ứng chuyển cho tất cả các trang chiếu của bài trình chiếu, ta nháy nút Apply to All Slides.


Hoạt động 2: Tìm hiểu cách tạo hiệu ứng động cho đối tượng
a. Mục tiêu: Biết thao tác tạo hiệu ứng động cho đối tượng
b. Nội dung: Sử dụng SGK, máy vi tính để hỏi và trả lời, trao đổi
c. Sản phẩm: Thực hiện được hiệu ứng chuyển cho đối tượng
d. Tổ chức thực hiện: 
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV - HS
	DỰ KIẾN SẢN PHẨM

	Bước 1: GV chuyển giao nhiệm vụ học tập
- Đặt vấn đề: Ngoài việc tạo hiệu ứng chuyển trang chiếu, còn có thể tạo hiệu ứng động cho các đối tượng (văn bản, hình ảnh...) trên các trang chiếu. Điều đó có lợi ích gì?
- Giới thiệu hình 97-SGK và yêu cầu hs nêu các bước tạo hiệu ứng cho các đối tượng trên trang chiếu?
- Nếu muốn áp dụng hiệu ứng đã chọn cho mọi trang chiếu trong bài trình chiếu ta làm thế nào?
Bước 2: HS thực hiện nhiệm vụ học tập
- Học sinh  tiến hành thực hiện dưới sự hướng dẫn của GV.
Bước 3: Báo cáo kết quả hoạt động và thảo luận
+ GV kiểm tra kết quả thực hiện
Bước 4: Đánh giá kết quả thực hiện nhiệm vụ học tập
+ GV nhận xét, đánh giá.
	2.Tạo hiệu ứng động cho đối tượng
- Các đối tượng trên trang chiếu: văn bản, hình ảnh, âm thanh, video… Các đối tượng này xuất hiện đồng loạt  ra màn hình. Ta có thể thay đổi để các đối tượng này không xuất hiện đồng loạt.

* Cách đơn giản nhất để tạo hiệu ứng động cho các đối tượng:
B1 : Chọn các trang chiếu cần tạo hiệu ứng cho các đối tượng trên đó. Chọn các trang chiếu cần áp dụng hiệu ứng động có sẵn.
B2: Mở bảng chọn Slide Show và nháy Animation Schemes. 
B3: Nháy chọn hiệu ứng thích hợp trong ngăn bên phải cửa sổ.

*Chú ý: Muốn áp dụng hiệu ứng đã chọn cho mọi trang chiếu trong bài trình chiếu, ta nháy nút Apply to All Slides.
- Không nên sử dụng nhiều hiệu ứng động trong bài trình chiếu, nên sử dụng hợp lý để trang chiếu không bị rối, ảnh hởng đến nội dung cần truyền đạt.


Hoạt động 3: Tìm hiểu cách sử dụng các hiệu ứng động
a. Mục tiêu: Biết cách sử dụng hiệu ứng động hợp lý
b. Nội dung: Sử dụng SGK, máy vi tính để hỏi và trả lời, trao đổi
c. Sản phẩm: Sử dụng hiệu ứng động hợp lý
d. Tổ chức thực hiện: 
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV - HS
	DỰ KIẾN SẢN PHẨM

	Bước 1: GV chuyển giao nhiệm vụ học tập
- Kinh nghiệm cho thấy rằng, khi mới bắt đầu làm quen với phần mềm trình chiếu, nhiều người đặc biệt là các em thường rất thích thú và sử dụng quá nhiều hiệu ứng động khi đó làm cho người nghe chỉ chú ý và ghi nhớ các hiệu ứng đó mà quên đi nội dung chính. Thậm chí nó có thể làm cho người nghe trở nên mệt mỏi.
Bước 2: HS thực hiện nhiệm vụ học tập
- Học sinh  nghe và ghi nhớ
Bước 3: Báo cáo kết quả hoạt động và thảo luận
+ HS ghi nội dung vào bài học
Bước 4: Đánh giá kết quả thực hiện nhiệm vụ học tập
+ GV chuẩn kiến thức.
	3. Sử dụng các hiệu ứng động
Lạm dụng quá nhiều các hiệu ứng động có thể không giúp đạt mục đích chính mà thậm chí còn có tác dụng ngược lại. Do đó, sử dụng hiệu ứng một cách hợp lý là một điều quan trọng.


C. HOẠT ĐỘNG LUYỆN TẬP
a. Mục tiêu: Luyện tập củng cố nội dung bài học
b. Nội dung: Sử dụng kiến thức đã học để hỏi và trả lời.
c. Sản phẩm: trả lời được nội dung của bài
d. Tổ chức thực hiện: 
- GV yêu cầu hs trả lời câu hỏi: 
Câu 1: Hiệu ứng trong bài trình chiếu là gì? Có mấy dạng hiệu ứng động?
Câu 2: Nêu lợi ích của việc sử dụng hiệu ứng động trong bài trình chiếu?
Câu 3: Tạo hiệu ứng động cho trang chiếu ta thực hiện lệnh nào?
Câu 4: Em áp dụng các hiệu ứng động có sẵn cho các đối tượng trên trang chiếu bằng lệnh nào?
- HS tiếp nhận, trả lời câu hỏi, GV nhận xét, đánh giá và chuẩn kiến thức.
D. HOẠT ĐỘNG VẬN DỤNG
a. Mục tiêu: Vận dụng làm bài tập
b. Nội dung: Sử dụng kiến thức đã học để hỏi và trả lời, trao đổi
c. Sản phẩm: Câu trả lời của HS.
d. Tổ chức thực hiện: 
- GV yêu cầu HS trả lời nhanh câu hỏi trắc nghiệm:
Câu 1: Các hiệu ứng động làm cho việc trình chiếu trở nên:
A. thu hút sự chú ý     B. Hấp dẫn
C. sinh động               D. tất cả đáp án trên
Câu 2:Sau khi đã thiết kế xong bài trình diễn, cách làm nào sau đây không phải để trình chiếu ngay bài trình diễn đó?
A. Chọn Slide Show -> Custom Show     B. Chọn Slide Show -> View Show
C. Chọn View -> Slide Show                  D. Nhấn phím F5
Câu 3: Các bước tạo hiệu ứng động tùy biến cho đối tượng:
A. Mở bảng chọn Slide Show → Animation Schemes… Nháy chọn hiệu ứng thích hợp
B.Chọn các trang chiếu. Mở bảng chọn Slide Show → Animation Schemes…Nháy chọn hiệu ứng thích hợp
C. Chọn các trang chiếu. Mở bảng chọn Slide Show → Slide Transition… Nháy chọn hiệu ứng thích hợp
D. Chọn các trang chiếu. Mở bảng chọn Slide Show → View… Nháy chọn hiệu ứng thích hợp
Câu 4: Để tạo hiệu ứng chuyển cho các trang chiếu, ta chọn:
A. Slide Show → Animation Schemes
B. View → Slide Layout
C. Insert → Picture → From File
D. Slide Show → Slide Transition
Câu 5: Chọn phát biểu sai:
A. Khi tạo hiệu ứng động cho một khối văn bản ta có thể cho xuất hiện lần lượt từng từ trong khối văn bản khi trình chiếu
B. Sau khi đã tạo hiệu ứng động cho một đối tượng nào đó ta không thể thay đổi kiểu hiệu ứng cho đối tượng đó
C. Có thể thực hiện hiệu ứng chuyển trang cho 1 slide bất kỳ trong bài trình diễn
D. Có thể thực hiện hiệu ứng chuyển trang cho tất cả các slide trong bài trình diễn
- HS trả lời, GV nhận xét, đánh giá và chuẩn kiến thức bài học.
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