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PHẦN I: ĐẶT VẤN ĐỀ
1. Lí do chọn đề tài
Nền giáo dục nước nhà trong nhiều năm gần đây đã có những đổi mới quan trọng, đột phá nhằm xây dựng một nền giáo dục tiên tiến, hiện đại, phù hợp với nhu cầu phát triển của đất nước và từng bước hội nhập được với nền giáo dục thế giới. Đối với môn Ngữ văn cấp trung học cơ sở, nhiều đề án, nhiều phương pháp giáo dục đã được các nhà giáo dục vận dụng nhằm mang đến một làn gió tươi mới cho hoạt động dạy và học Ngữ văn. Tuy nhiên, hứng thú đối với môn Ngữ văn cũng như việc vận dụng kiến thức môn học được vào thực tiễn cuộc sống của học sinh còn nhiều hạn chế. 

Đặc biệt trong những năm gần đây hiện tượng HS chưa có hứng thú hoặc ngại học môn Ngữ văn… rất phổ biến. Vậy làm thế nào để tạo hứng thú cho HS khi học tập bộ môn này? Trong thời gian công tác, bản thân tôi đã vận dụng nhiều phương pháp, kĩ thuật dạy học tích cực khác nhau trong dạy học Ngữ văn. Tôi nhận thấy việc sử dụng trò chơi trong dạy học có hiệu quả rất cao. 

          Thông qua tổ chức một số trò chơi trong giờ dạy môn Ngữ văn, học sinh rất háo hức mong đợi tiết học và không khí của mỗi tiết học cũng sôi nổi và tích cực hơn. Học sinh trong lớp hoạt động chủ động và mạnh dạn thể hiện quan điểm cá nhân…Từ đó các em tự chiếm lĩnh kiến thức và lưu giữ kiến thức một cách bền vững hơn, do đó mà kết quả học tập cũng được nâng cao. 

 Xuất phát từ lý do trên, tôi đã vận dụng biện pháp “Sử dụng trò chơi nhằm tạo hứng thú cho học sinh trong dạy học Ngữ văn cấp THCS” với mong muốn được trình bày một vài kinh nghiệm để chia sẻ với các thầy cô, anh chị em, bạn bè đồng nghiệp và rất mong nhận được sự góp ý.

2. Mục đích nghiên cứu
- Rèn luyện nghiệp vụ sư phạm cho bản thân

- Tạo hứng thú, giúp học sinh yêu thích, say mê môn học từ đó chủ động chiếm lĩnh tri thức văn học trong trường phổ thông.

3. Đối tượng nghiên cứu

Sử dụng trò chơi tạo hứng thú cho học sinh khối 9 trong dạy học Ngữ văn.
4. Phạm vi và giới hạn nghiên cứu 
        - Phạm vi nghiên cứu: Đề tài này được xây dựng, nghiên cứu và triển khai trong chương trình Ngữ văn THCS.
       - Giới hạn nghiên cứu: Sử dụng trò chơi trong dạy học Ngữ văn
5. Một số phương pháp nghiên cứu

5. 1. Nhóm các phương pháp nghiên cứu lí thuyết


- Thu thập, đọc và phân tích, tổng hợp các tài liệu về lí luận dạy học và các tài liệu khoa học có liên quan đến đề tài.


- Sử dụng phối hợp các phương pháp phân tích, đánh giá, tổng hợp, hệ thống hóa, khái quát hóa,... trong nghiên cứu các tài liệu có liên quan tới việc đổi mới PPDH, PPDH và kĩ thuật dạy học hiện đại.
5.2. Nhóm các phương pháp nghiên cứu thực tiễn


- Quan sát hoạt động học tập của HS, trao đổi với GV, dự giờ


- Điều tra cơ bản thực trạng vận dụng các PPDH tích cực, việc sử dụng trò chơi trong dạy học Ngữ văn ở trường THCS Phú Diễn, quận Bắc Từ Liêm, Hà Nội.

- Phương pháp thực nghiệm sư phạm, đánh giá hiệu quả việc sử dụng trò chơi trong dạy học Ngữ văn ở trường THCS Phú Diễn, quận Bắc Từ Liêm, Hà Nội.
5.3. Phương pháp xử lí thông tin


Dùng phương pháp thống kê toán học trong khoa học giáo dục để xử lí phân tích các kết quả thực nghiệm sư phạm.

5.4. Giả thuyết khoa học


Nếu sử dụng trò chơi trong dạy học Ngữ văn sẽ phát triển được năng lực hợp tác, tích cực, chủ động, sáng tạo của học sinh, nhằm góp phần vào đổi mới phương pháp dạy học và nâng cao chất lượng dạy học hóa học ở trường THCS.
6. Cấu trúc của sáng kiến kinh nghiệm
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- Phụ lục tài liệu tham khảo

PHẦN II: PHẦN NỘI DUNG
I. CƠ SỞ LÍ LUẬN

Trò chơi là một hoạt động hướng tới mục đích chủ yếu là vui chơi, giải trí, thư giãn giúp cho tinh thần, đầu óc của con người được thoải mái, sảng khoái sau những giờ làm việc, học tập mệt mỏi.
 Phương pháp tổ chức chơi trò chơi hiện nay là một trong những phương pháp phổ biến trong dạy học nói chung và dạy học môn Ngữ Văn nói riêng nhằm hướng tới mục tiêu vừa hình thành năng lực phẩm chất,  vừa phát triển tư duy sáng tạo cho học sinh.Người giáo viên khi áp dụng phương pháp này vào dạy học sẽ tạo ra không khí lớp học sôi nổi, tạo môi trường, điều kiện cho nhiều học sinh được tham gia hoạt động học tập hơn ( kể cả  những học sinh trung bình, yếu, kém) .
Phương pháp tổ chức chơi trò chơi trong dạy học sẽ phát huy tinh thần, định hướng học tập trong giai đoạn mới hiện nay đó là : “Chủ động, sáng tạo”, “Học mà chơi, chơi mà học” . Qua quá trình học tập, hợp tác, nghiên cứu, tìm hiểu nội dung bài học hầu hết các em học sinh sẽ nêu cao tinh thần đoàn kết, ý thức tự giác, chủ động tự học , tự sáng tạo, có kĩ năng tự xử lí tình huống, tiếp nhận thông tin, giải quyết các vấn đề thực tiễn phát sinh. Như vậy quá trình học tập sẽ vừa sôi nổi, hào hứng vừa vui chơi, vừa học tập một cách có hiệu quả.
Học tập qua trò chơi còn rèn cho học sinh tinh thần đoàn kết gắn bó, biết hỗ trợ giúp đỡ nhau trong quá trình học tập, tiếp thu kiến thức. Có sự phối kết hợp nhịp nhàng, linh hoạt giữa các thành viên trong đội nhóm trong học tập, hình thành ở các em lòng nhân ái, tình yêu thương mọi người trong cuộc sống hàng ngày.a
Phương pháp chơi trò chơi là một phương pháp dạy học mới, có tính tích cực, không áp đặt, gò ép người học theo một khuôn mẫu được định sẵn, cho trước và nếu sử dụng thành công khả năng sáng tạo của học sinh sẽ được phát huy tuyệt đối vì học qua trò chơi thì học sinh sẽ tiếp thu bài học một cách tự nhiên, chủ động nhất so với khả năng có thể của bản thân mình. Khi người học tự mình tìm hiểu, nắm bắt thông tin, tiếp thu kiến thức thì quá trình học tập, ghi nhớ nội dung bài học sẽ dễ dàng và sâu sắc, cụ thể hơn so với cách học thông thường.
Một trong những ưu điểm nổi bật của phương pháp chơi trò chơi là giúp học sinh có được tác phong nhanh nhẹn, hoạt bát, có sự nhạy bén trong hoạt động học tập. Bản chất của trò chơi là sự ganh đua, là kết quả thắng, thua giữa các nhóm các đội. Vì vậy khi dùng trò chơi trong dạy học sẽ kích thích  sự tập trung, tinh thần hăng say, nhiệt tình tham gia học tập của học sinh. Qua trò chơi hóc inh sẽ được rèn luyện khả năng  lựa chọn ,quyết định cho mình  cách ứng xử đúng đắn, phù hợp với tình huống qua trò chơi học sinh được hình thành năng lực quan sát, được rèn luyện kĩ năng nhận xét, đánh giá hành vi, giúp tăng cường khả năng giao tiếp giữa học sinh với học sinh, giữa giáo viên với học sinh.
Như vậy, trò chơi là phương tiện có ý nghĩa trong việc góp phần thực hiện đổi mới phương pháp dạy học, nhằm phát huy tính năng động, sáng tạo và gây hứng thú trong giờ học của học sinh. Ngoài ra thông qua hoạt động trò chơi còn giúp các em phát triển được nhiều phẩm chất đạo đức như tình đoàn kết, thân ái, lòng trung thực, tinh thần cộng đồng trách nhiệm. Do vậy quan điểm “Thông qua hoạt động vui chơi để tiến hành hoạt động học tập” là phù hợp với từng lứa tuổi, từng môn học đặc biệt là đối với bộ môn Ngữ Văn.
Trò chơi là phương tiện giáo dục nhằm phát triển toàn diện học sinh. Các phẩm chất nhân cách được hình thành thông qua chơi như tính hợp tác, tính đồng đội, tính tập thể, tính kỷ luật, tự chủ, tích cực, độc lập, sáng tạo…Trò chơi còn là phương tiện giáo dục thể lực cho học sinh, giáo dục thẩm mỹ và hình thành các kỹ năng giao tiếp, kỹ năng xã hội,...

Việc tổ chức trò chơi trong khi dạy tác phẩm văn học có ý nghĩa rất quan trọng. Nó góp phần giúp một giờ học Văn trở nên sôi động, tích cực, có sự giao lưu hợp tác giữa giáo viên và học sinh. Đây là một kĩ thuật dạy học rất phù hợp với lứa tuổi học sinh THCS. Các em được vừa học, vừa chơi, việc nắm bắt kiến thức, kĩ năng sẽ trở nên nhẹ nhàng hơn rất nhiều. Nhất là trong hai năm học vừa qua, do ảnh hưởng của dịch Covid 19, học sinh phải học online trong thời gian rất dài, việc ngồi một mình lâu trước màn hình máy tính dễ khiến cho học sinh trở nên thụ động, xao nhãng bài học. Nếu giáo viên không có những hoạt động kích thích sự chú ý, khiến cho não bộ học sinh trở nên hung phấn thì mục tiêu bài học cũng khó có thể đạt được. Việc xen kẽ vào trong giờ học các hoạt động trò chơi như vậy là một trong những giải pháp đơn giản nhất.
Hình thức tổ chức trò chơi trong một giờ Văn rất đa dạng, tùy theo mức độ kiến thức của từng bài. Tuy nhiên tổ chức như thế nào để vừa đảm bảo dung lượng kiến thức giờ học, vừa không làm mất đi tính hấp dẫn thú vị của trò chơi buộc người tổ chức phải khéo léo chọn được kiến thức trọng tâm cũng như tổ chức trò chơi. 

II. CƠ SỞ THỰC TIỄN
1. Thực trạng của việc sử dụng trò chơi trong dạy học Ngữ văn ở trường THCS  

Như đã nêu ở trên, trong những năm gần đây, hiện trạng học sinh lười học, chán học ở các trường  không phải là ít. Nhiều học sinh không có hứng thú với môn học nên hầu hết các giờ học thường thấy mệt mỏi, buồn ngủ, tiếp thu chậm từ đó dẫn đến việc nói chuyện, làm việc riêng trong các giờ học. Điều này gây ảnh hưởng lớn đến chất lượng giáo dục.
Từ trước tới nay nhiều người giáo viên vẫn thường quan niệm : trò chơi thì chỉ áp dụng hiệu quả đối với bác bộ môn khác như: ngoại ngữ hay các môn Khoa học tự nhiên… Còn với bộ môn Ngữ Văn với những đặc thù, tính chất  riêng thì hiệu quả áp dụng cũng không cao. Vì vậy, khi tôi đã phát phiếu điều tra cho 12 giáo viên ở nhóm Văn của trường với câu hỏi: Anh (Chị) có sử dụng trò chơi trong dạy học Ngữ văn hay không?, tôi đã thu được kết quả như sau:
	TT
	Mức độ
	Số lượng
	%

	1
	Không sử dụng
	9
	75.00

	2
	Có sử dụng
	3
	25.00


Qua bảng trên cho thấy số lượng giáo viên chưa quan tâm nhiều đến việc linh hoạt, đổi mới các hình thức dạy học để tạo sự hứng thú, say mê cho học sinh. 
Xuất phát từ những thực tiễn đó thiết nghĩ nếu chúng ta không mạnh dạn thử đổi mới, áp dụng phương pháp trò chơi vào dạy học  thì làm sao biết được có hiệu quả hay không? Và làm sao biết được cần áp dụng thế nào cho hợp lí và kết quả tốt.
2. Nguyên nhân của thực trạng trên

Tôi đã đi sâu phân tích nguyên nhân của tình trạng trên là do:
- Do nhiều giáo viên còn ngại đổi mới, ngại áp dụng công nghệ thông tin vào trong giờ học.
         - Giáo viên lo thiếu thời gian, không kịp dạy hết nội dung bài học nên không muốn tổ chức nhiều hoạt động trong giờ học.

- Giáo viên chưa thực sự quan tâm đến tâm sinh lí lứa tuổi học sinh, nhu cầu cũng như sở thích của các em.
III. MỘT SỐ GIẢI PHÁP SỬ DỤNG TRÒ CHƠI NHẰM TẠO HỨNG THÚ TRONG DẠY HỌC NGỮ VĂN CẤP THCS
1. Giải pháp 1: Tổ chức trò chơi để khởi động vào tiết học
1.1. Mục tiêu 

Hoạt động này có tác dụng khởi động tư duy của học sinh, dẫn dắt học sinh tìm hiểu nội dung, học tập một cách tự nhiên, thoải mái và vui vẻ. 
1.2. Các bước thực hiện

Bước 1. Bước phổ biến trò chơi

         - Giáo viên giúp học sinh nắm vững trò chơi như: Tên trò chơi, nội dung, cách chơi, cách phân thắng - bại…
         - Giáo viên chọn một số học sinh tham gia trò chơi, bảo đảm qua các giờ học, lần lượt học sinh được tham gia tất cả, đặc biệt chú ý những học sinh nhút nhát, ít phát biểu.
Bước 2. Học sinh thực hiện trò chơi

         - Học sinh thảo luận với nhau về việc thực hiện trò chơi.

         - Một nhóm học sinh thực hiện trò chơi trước lớp, cả lớp theo dõi.

         - Những em khác, nhóm khác có thể tiếp tục thực hiện trò chơi (đối với trò chơi đóng vai thì có cách giải quyết khác).

Bước 3. Tổng kết, đánh giá

         - Giáo viên hướng dẫn học sinh đánh giá việc thực hiện trò chơi: trò chơi có được thực hiện đúng quy tắc không, có phù hợp với nội dung bài học không, có thể rút ra bài học gì qua trò chơi này? Giáo viên nhận xét, đánh giá chung và tuyên bố nhóm (hay cá nhân) thắng cuộc (nếu có).
         - Giáo viên khen thưởng nhóm có kết quả tốt bằng cách:

         + Tặng một tràng pháo tay cùng với những lời động viên khen ngợi.
         + Ghi điểm các thành viên trong nhóm.

         + Trao thẻ đỏ cho nhóm thực hiện tốt, thẻ xanh cho nhóm chưa tốt.

         + Trao thưởng một hoặc hai gói quà cho đội thắng
1.3. Một số trò chơi để khởi động giờ học

Sử dụng trò chơi: Ô chữ bí mật, Lật hình, Đấu trường tri thức, Câu cá văn học, Vòng quay may mắn…Các trò chơi này lấy ý tưởng từ các gameshow trên truyền hình nhắm kích thích trí tò mò và lòng ham hiểu biết của các em.
a. Trò chơi ô chữ bí mật: Có 2 hình thức ô chữ
Hình thức thứ nhất

- Hình thức: Trò chơi ô chữ trong dạy học có nhiều dạng khác nhau, có thể là giải những ô chữ hàng ngang rồi tìm từ khóa trong ô chữ hàng dọc, có thể là ô chữ dưới dạng sơ đồ…Mỗi ô chữ có lời gợi ý và nội dung ô chữ có liên quan trực tiếp đến bài học. 

           - Mục đích: Giới thiệu vào bài mới hoặc củng cố khắc sâu kiến thức của bài học nhằm phát huy tư duy nhanh nhạy, sáng tạo của học sinh.

           - Cách chơi: Giáo viên giới thiệu qua ô chữ gồm có bao nhiêu hàng ngang, hàng dọc từ chìa khoá nằm ở hàng nào sau đó giáo viên lần lượt đọc từng câu hỏi gợi ý để học sinh xung phong giải ô chữ và tìm từ chìa khóa..

           * Ví dụ 1: Khi dạy bài “Làng” của Kim Lân Ngữ văn 9 - tập 1, tôi đã tiến hành tổ chức trò chơi ô chữ để khởi động tạo hứng thú cho học sinh.

- GV tổ chức cho HS chơi trò chơi: Ô CHỮ BÍ MẬT

- HS quan sát, nghe câu hỏi, suy nghĩ, trả lời và tìm ra ô chữ chìa khóa.
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Thông qua trò chơi HS được: khởi động để tạo tâm thế vui vẻ, cởi mở, sẵn sàng tham gia tiết học. Ngoài ra, các ô chữ bí mật và từ chìa khóa chính là những nội dung liên quan chặt chẽ với tiết học mới, tham gia trò chơi là học sinh đã được khơi gợi cũng như kích thích tìm hiểu vấn đề.

 
Các câu hỏi và câu trả lời lần lượt là:

- Câu 1: Điền từ còn thiếu vào dấu … trong câu thơ sau: “Một … ấp iu nồng đượm”. (Bếp lửa)

- Câu 2: Nêu tên một tác phẩm chủa Nguyễn Duy được học trong chương trình Ngữ văn 9? (Ánh trăng)

- Câu 3: Bài thơ “Đồng chí” của tác giả nào? (Chính Hữu)
- Câu 4: Nhà thơ có ảnh hưởng lớn đến nhân dân Nam Kì, khi ông mất cả cánh đồng Ba Tri rợp màu khăn trắng là ai? (Nguyễn Đình Chiểu)
- GV mở ô chữ chìa khóa: “LÀNG” và giới thiệu bài học.


 * Ví dụ 2: Khi dạy bài Chiếc lá cuối cùng của O.Henry, Ngữ văn 8 – tập 1
- Giáo viên có thể chia ra nhóm hoặc cho HS chơi cá nhân.
          - Yêu cầu cầu của trò chơi: Học sinh nắm được những nội dung cơ bản về tác giả O Henri và tác phẩm “Chiếc lá cuối cùng” cũng như các nhân vật trong truyện. Đặc biệt, khi kết thúc trò chơi học sinh phải nắm được một trong những phẩm chất cần thiết của con người trong mọi hoàn cảnh là “NGHỊ LỰC”
          - Giáo viên dùng máy chiếu cho HS (đại diện nhóm) lựa chọn câu hỏi để tìm từ hàng ngang. Nếu HS (nhóm) nào không trả lời được theo thời gian quy định thì phải nhường lượt cho nhóm khác tiếp tục trò chơi.

- HS (Nhóm) nào tìm được kiến thức ở ô hàng ngang thì được cộng điểm, tìm được ô hàng dọc khi chưa giải hết ô hàng ngang sẽ thắng cuộc (cộng điểm hoặc nhận quà)
          - Cụ thể: Bảng ô chữ như sau:
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Câu hỏi và đáp án từ hàng ngang:
Câu 1(10 ô chữ): Tên một loài cây trong truyện?
          Đáp án: Thường xuân
Câu 2 (7 ô chữ): Chiếc lá cuối cùng không rụng khiến Giôn-xi như thế nào?
          Đáp án: Hồi sinh
Câu 3 (5 ô chữ): Từ chỉ nghề nghiệp của các nhân vật trong truyện?
          Đáp án: Họa sĩ
Câu 4 (7 ô chữ): Hình ảnh xuyên suốt câu chuyện?
          Đáp án: Chiếc lá
Câu 5 (3 ô chữ): Tên một nhân vật trong truyện?
          Đáp án: Xiu
Từ khóa là: NGHỊ LỰC
Kết quả của trò chơi ô chữ này như sau:
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Hình thức thứ hai

          - Hình thức: Vẫn là hình thức trò chơi “Giải ô chữ” nhưng giáo viên có thể “biến tấu” để trò chơi cuốn hút hơn. Để làm bảng ô chữ này GV tạo ra 1 bảng chia thành các ô vuông nhỏ. Ghi từ khóa vào các ô vuông theo hàng dọc, hàng ngang, hàng chéo. Có thể ghi xuôi hoặc ngược. Ghi chèn các từ làm nhiễu. Trò chơi này có thể áp dụng trong các tiết ôn tập.  

- Mục đích: Giới thiệu vào bài mới hoặc củng cố khắc sâu kiến thức của bài học nhằm phát huy tư duy nhanh nhạy, sáng tạo của học sinh.

- Cách chơi: Giáo viên soạn ra 1 bảng ô chữ có nội dung cần tìm theo hàng ngang, hàng dọc và hàng chéo. GV đưa ra gợi ý và yêu cầu học sinh tìm. Bảng ô chữ này có thể chuẩn bị từ bảng phụ, trên giấy A0 hoặc trên Powerpoint. Trò chơi này giúp học sinh nhớ kiến thức ngoài ra hình thành tính hợp tác, nhanh mắt cho học sinh.

 
* Ví dụ 1:  Bài Ôn tập văn học, Ngữ văn 7 – tập hai:
          - Yêu cầu cầu của trò chơi: Học sinh nhớ được tên các tác giả và tác phẩm đã được học trong chương trình ngữ văn 7. Tìm tên tác giả, tác phẩm trong bảng ô chữ theo hàng dọc, hàng ngang, hàng chéo.
          - Giáo viên dùng máy chiếu chiếu ô chữ. HS tập trung tìm tên tác giả, tác phẩm.  Nhóm nào tìm được đủ và nhanh nhất sẽ giành chiến thắng. Nếu không sau thời gian 5 phút nhóm nào tìm được nhiều nhất là nhóm thắng cuộc
          - Cụ thể: Bảng ô chữ như sau:
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Kết quả HS có thể tìm
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b. Trò chơi đuổi hình bắt chữ

          - Mục đích: vui để học, giúp cho học sinh tìm hiểu thêm các thông tin liên quan nội dung bài học. Đồng thời rèn tư duy nhạy bén, sự tập trung chú ý, óc quan sát và khả năng khái quát hóa của học sinh. 

          - Chuẩn bị: GV chuẩn bị các hình ảnh liên quan đến nội dung học tập.

          - Cách chơi: cả lớp cùng chơi 

          Chọn số ngẫu nhiên. Gọi học sinh trả lời  

          GV chiếu lên từng ảnh 1 trong vòng 10 giây bạn nào trả lời đúng đáp án sẽ được điểm cộng. Bạn nào trả lời sai sẽ nhường cơ hội cho các bạn còn lại. 

* Ví dụ 1: Khi dạy học bài “Ôn tập về truyện” trong chương trình Ngữ văn 9 – Tập 2, tôi cho học sinh thực hiện trò chơi “Đuổi hình bắt chữ”. Các hình ảnh tương ứng với các từ khóa là: làng, lặng lẽ Sa Pa, chiếc lược ngà, bến quê, những ngôi sao xa xôi.

* Ví dụ 2: Bài Tục ngữ về thiên nhiên lao động, sản xuất, Ngữ văn 7 – tập hai
          - Sau khi học xong bài “Tục ngữ về thiên nhiên lao động và sản xuất”, giáo viên tổ chức trò chơi “Nhìn hình đoán tục ngữ”. Từ hình ảnh gợi ý, em hãy đọc chính xác câu tục ngữ tương ứng.
          - Sau khi HS tìm ra câu tục ngữ ngữ, GV có thể hỏi thêm: Ý nghĩa của câu tục ngữ này là gì?
          - GV có thể nhận xét, bổ sung hoàn thiện câu trả lời của HS
          - Một số hình ảnh có thể dùng làm gợi ý trong bài này:



2. Giải pháp 2: Tổ chức trò chơi để hướng dẫn học sinh hình thành kiến thức mới

1.1. Mục tiêu 

Hoạt động này có tác dụng giúp học sinh hình thành kiến thức mới một cách tự nhiên, thoải mái và vui vẻ. 
1.2. Các bước thực hiện

Bước 1. Bước phổ biến trò chơi

Bước 2. Học sinh thực hiện trò chơi

Bước 3. Tổng kết, đánh giá

1.3. Một số trò chơi để hướng dẫn học sinh hình thành kiến thức mới


Do đặc thù môn học, đôi khi chúng ta còn dè dặt trong việc áp dụng phương pháp trò chơi ở hoạt động này. Cá nhân tôi đã thử nghiệm một số hình thức trò chơi cho học sinh khám phá tri thức có hiệu quả. Cụ thể tôi đã áp dụng các hình thức trò chơi sau:

a. Trò chơi đóng vai. 
          Đóng vai là phương pháp giáo dục giúp học sinh thực hành cách ứng xử và phát triển các kỹ năng giao tiếp. Đóng vai thường không có kịch bản cho trước mà học sinh tự xây dựng trong quá trình hoạt động. Việc "diễn" không phải là phần quan trọng nhất của phương pháp này mà là xử lí tình huống khi diễn và thảo luận sau phần diễn đó.

           Tạo điều kiện phát triển óc sáng tạo của các em, khích lệ thay đổi thái độ và hành vi theo hướng tích cực trước một vấn đề hay đối tượng nào đó. 


* Ví dụ khi dạy bài “Lặng lẽ Sa Pa” của Nguyễn Thành Long 
- Với bài “Lặng lẽ Sa Pa” của Nguyễn Thành Long, giáo viên tổ  chức cho HS: 1 HS nhập vai nhà văn Nguyễn Thành Long trả lời các câu hỏi phỏng vấn, qua đó trò chuyện, tâm sự với các em học sinh về quan niệm sống lẽ sống đẹp; 3-4 học sinh khác tham gia buổi trò chuyện với Nguyễn Thành Long bằng cách đặt câu hỏi và bày tỏ suy nghĩ cá nhân.

         Mục đích của hoạt động: khái quát các vấn đề đặc sắc nhất về nội dung, nghệ thuật và liên hệ đến cuộc sống hôm nay, đến bản thân.


* Ví dụ khi dạy bài “Những ngôi sao xa xôi” của Lê Minh Khuê

- Cho học sinh hóa thân vào các nhân vật Phương Định, chị Thao…


- Tái hiện một đoạn văn bản, có thể sáng tạo một cách hợp lí.

Qua trò chơi nhập vai, HS có cơ hội hóa thân làm tác giả văn học, các nhân vật văn học hoặc các nhân vật khác. Từ đó, người học có cơ hội rèn luyện bản thân, rèn luyện năng lực giao tiếp và hợp tác, năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo; năng lực ngôn ngữ, thẩm mỹ…


* Ví dụ khi dạy bài “Ca Huế trên sông Hương” của Hà Ánh Minh


- Cho học sinh hóa thân vào tác giả Hà Ánh Minh để giới thiệu về loại hình nghệ thuật độc đáo ca Huế trên sông Hương.
b. Trò chơi dựng cây văn học
         Ví dụ khi dạy bài Truyện Kiều của Nguyễn Du, tôi đã áp dụng trò chơi này như sau: 
- Giáo viên xác định kiến thức được vận dụng trong trò chơi

- Phân bố thời gian phù hợp cho cuộc chơi

 
- Phân công nhiệm vụ cụ thể cho từng đội

- Cử hai người làm trọng tài 

Tiến hành trò chơi

           + Ổn định tổ chức, bố trí đội hình: Giáo viên chia lớp thành hai đội, mỗi đội cử 3 - 5 người thực hiện cuộc chơi, những thành viên còn lại tham dự với vai trò cố vấn.

           + Giáo viên giới thiệu trò chơi: Trò chơi của chúng ta có tên gọi là Dựng cây văn học. Cây văn học này gắn liền với một tác giả được coi là đại thụ của nền văn học hiện đại Việt Nam. Trên bảng phụ sẽ có hai hình cây, trên cây chỉ có các nhánh chính. Có hai đội sẽ tham gia trò chơi, mỗi đội được nhận một hộp phiếu có chứa các từ khóa. Nhiệm vụ của mỗi đội là tìm những từ khóa thích hợp để tạo nhánh cho cây. Mỗi nhánh được tạo đúng sẽ được tính một điểm. Kết thúc trò chơi đội nào được nhiều điểm hơn sẽ là đội thắng cuộc. Thời gian chơi tối đa là 3 phút.

+ Hộp từ khóa của chúng ta bao gồm những từ như sau:
	Hộp 1
	Hộp 2

	- Thăng Long


- Mồ côi cha, mẹ

- Anh cùng cha khác mẹ Nguyễn Khản

- Đỗ tam trường

- Vốn sống phong phú

- Suy ngẫm về xã hội, thân phận con người

- Ngôn ngữ nghệ thuật dân gian

- Đi sứ Trung Quốc

- Tư tưởng khái quát về xã hội và thân phận con người

- Danh nhân văn hóa thế giới
	- Thanh Hiên thi tập

- Nam Trung tạp ngâm

- Bắc hành tạp lục

- Truyện Kiều

- Văn chiêu hồn

- Đề cao cảm xúc, tình cảm

- Tính triết lí cao và thấm đẫm cảm xúc

- Tinh thần nhân đạo sâu sắc

- Trau dồi và làm giàu ngôn ngũ dân tộc

- Sử dụng thể thơ lục bát thành công


+ Giáo viên điều khiển trò chơi:

         - Kết thúc trò chơi

         + Đánh giá kết quả trò chơi:

         + Động viên, khích lệ ý thức, tinh thần cố gắng của các em, tuyên dương, khen ngợi.       

          - Dặn dò các em những điều cần thiết (thu dọn phương tiện, vệ sinh nơi chơi,...)
c. Trò chơi hộp quà may mắn (Ô số may mắn)          

- Hình thức: Khi tham gia trò chơi chính là lúc học sinh hình thành kiến thức mới, ôn tập kiến thức đã học hay vận dụng vào làm bài tập. Nhưng học sinh lại rất nhiệt tình và hứng khởi. Học sinh vui vẻ khi gặp hộp quà (ô số) may mắn, vỡ òa với những phần thưởng bất ngờ. Còn khi gặp những hộp quà (ô số) chứa câu hỏi học sinh cũng cố gắng làm tốt. Chính vì thế, trò chơi này mang lại hiệu quả rất cao. Trò chơi này thích hợp với một giờ văn học hoặc tiếng Việt.

- Cách tổ chức


+ Giáo viên có thể sử dụng máy chiếu hoặc trực tiếp chuẩn bị các hộp quà với màu sắc khác nhau cùng các câu hỏi đi kèm tương ứng với kiến thức cần hình thành.
          + Giáo viên cho học sinh chọn hộp quà trước hoặc có thể chọn câu hỏi trước để trả lời. Đây là những câu hỏi mà nội dung của nó có tầm quan trọng đối với bài học mà học sinh cần nắm chắc và ghi nhớ được nhất là để hình thành các khái niệm.
          + Các hộp quà này có thể chuẩn bị sẵn. Để trò chơi mới lạ hơn, giáo viên có thể áp dụng công nghệ thông tin để tạo ra trò chơi.

* Ví dụ:  Bài Chuyển đổi câu chủ động thành câu bị động, Ngữ văn 7 – tập hai
         - Luật chơi: GV chuẩn bị 3 hộp quà (hoặc 3 ô số). Trong mỗi hộp quà (ô số) có chứa 1 câu hỏi và 1 phần quà hấp dẫn. Nếu trả lời đúng thì phần quà sẽ hiện ra. Nếu trả lời sai thì HS sẽ không được nhận quà và nhường quyền trả lời cho bạn khác. Thời gian suy nghĩ cho mỗi câu trả lời GV sẽ căn cứ vào nội dung câu hỏi. Điều đặc biệt là trong các hộp quà (ô số) sẽ có 1 ô may mắn. Khi mở được ô may mắn học sinh có thể được nhận ngay 1 phần quà. Phần quà có thể là điểm cộng, chiếc bút, cục tẩy....nhiều khi rất bất ngờ có thể chỉ là 1 tràng pháo tay của cả lớp.
- GV chuẩn bị ô số trên máy chiếu
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Ô số 1
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Ô số 2 
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Ô số 3


[image: image11]
3. Giải pháp 3: Tổ chức trò chơi để củng cố kiến thức
1.1. Mục tiêu 

Hoạt động này có tác dụng giúp học sinh củng cố lại nội dung, kiến thức đã học một cách tự nhiên, thoải mái và vui vẻ. 
1.2. Các bước thực hiện

Bước 1. Bước phổ biến trò chơi

Bước 2. Học sinh thực hiện trò chơi

Bước 3. Tổng kết, đánh giá

1.3. Một số trò chơi để hướng dẫn học sinh hình củng cố kiến thức
a. Trò chơi tiếp sức.
          Mục đích: Trò chơi này áp dụng khi giáo viên yêu cầu học sinh tìm những biểu hiện của một nội dung, khái niệm của một bài học nào đó các em có thể thảo luận, phát hiện và nêu ra những biểu hiện đó.

         Cách tiến hành trò chơi:

         - Chuẩn bị bảng phụ và phiếu học tập cá nhân.

         - Trên lớp giáo viên treo bảng phụ, chia nhóm và công bố luật chơi.

         - Tổng kết cuộc chơi, rút kinh nghiệm và khen thưởng.

         * Ví dụ khi dạy bài “Tổng kết phần văn học”- Ngữ văn 9 - tập 2, tôi đã thực hiện trò chơi này bằng cách chia lớp theo 4 nhóm, mỗi nhóm được phát một tờ giấy khổ A0. Các em làm bài tập sưu tầm ca dao về tình cảm gia đình. Mỗi nhóm cử một bạn lên viết một bài ca dao, sau khi bạn thứ nhất viết xong thì bạn tiếp theo lên viết....Yêu cầu không viết lại các bài của đội bạn…Trò chơi 5-6 phút, giáo viên tuyên bố kết thúc cuộc chơi, hướng dẫn học sinh nhận xét, nhóm nào tìm được nhiều ví dụ hơn thì thắng cuộc. 

b. Trò chơi chuyền bóng

Phương thức tiến hành:
- Chuẩn bị 2 quả bóng (1 quả bóng có dấu chấm hỏi và 1 quả bóng có dấu hai chấm)

- Giáo viên phát bóng cho 2 học sinh thuộc cặp chơi đầu tiên, học sinh nào có bóng mang dấu hỏi chấm thì đặt câu hỏi và học sinh nào có bóng mang dấu 2 chấm sẽ trả lời. Hết cặp chơi đầu tiên, học sinh sẽ chuyền bóng cho bạn kế tiếp, khi đó sẽ có sự đổi vai, bạn vừa được trả lời bây giờ sẽ được đặt câu hỏi. Lần lượt như thế cho đến hết.

Qua trò chơi này, học sinh được củng cố kiến thức một cách chủ động và hiệu quả

           * Ví dụ: Sau khi dạy xong bài “Sang thu” của Hữu Thỉnh, Ngữ văn 9 - tập 2, tôi đã áp dụng trò chơi chuyền bóng. Học sinh đã đặt và trả lời 1 số câu hỏi như sau:

           Câu 1. Bài thơ Sang thu nằm trong tâp thơ nào?

           
Đáp án: Từ chiến hào đến thành phố
           Câu 2. Bài thơ Sang thu được viết theo thể thơ nào sau đây?

           
Đáp án: Thể thơ 5 chữ
           Câu 3. Trong bài thơ, tín hiệu báo thu sang được thể hiện qua những hình ảnh nào?
           
Đáp án: Hương ổi, gió se, sương
           Câu 4. Câu thơ nào trong bài Sang thu có thành phần biệt lập tình thái?
          

Đáp án:  Hình như thu đã về
          Câu 5. Những hiện tượng thời tiết nào được nhắc đến trong bài thơ?
          

Đáp án: Nắng - mưa
 c. Trò chơi “Nhìn hình bắt chữ” 
          - Hình thức: Thay vì yêu cầu học sinh tìm từ (trái nghĩa, đồng nghĩa, đồng âm), thành ngữ, câu ca dao hay tục ngữ... giáo viên có thể tổ chức cho học sinh chơi trò chơi “Nhìn hình bắt chữ”. Giáo viên đưa ra những hình ảnh có tính chất gợi mở, học sinh dễ dàng thực hiện yêu cầu của GV với sự hào hứng, nhiệt tình
          - Cách tổ chức: Giáo viên có thể sử dụng máy chiếu hoặc dùng tranh ảnh.
Sau khi tìm từ, thành ngữ, câu tục ngữ, ca dao GV có thể hỏi ý nghĩa của các từ, thành ngữ, câu....Hoặc cách vận dụng bài học trong các thành ngữ, câu ca dao, tục ngữ vào cuộc sống....
          Trò chơi này góp phần củng cố khả năng diễn đạt, nhanh nhạy của HS đồng thời còn phát huy được những kiến thức mà học sinh đã biết.

* Ví dụ: Bài Tục ngữ về thiên nhiên lao động, sản xuất, Ngữ văn 7 – tập hai.
          - Sau khi học xong bài “Tục ngữ về thiên nhiên lao động và sản xuất” giáo viên tổ chức trò chơi “Nhìn hình đoán tục ngữ”. Từ hình ảnh gợi ý em hãy đọc chính xác câu tục ngữ tương ứng.

- Sau khi HS tìm ra câu tục ngữ ngữ GV có thể hỏi thêm: Ý nghĩa của câu tục ngữ này là gì?
          - GV có thể nhận xét, bổ sung hoàn thiện câu trả lời của HS
          - Một số hình ảnh có thể dùng làm gợi ý trong bài này:
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*) Một số lưu ý khi vận dụng trò chơi trong dạy học Ngữ văn
* Lựa chọn thời gian chơi phù hợp

- Sử dụng trò chơi vào đầu giờ học để kiểm tra bài cũ và giới thiệu bài mới. 

- Sử dụng trò chơi nhằm hình thành tri thức mới.

- Sử dụng trò chơi nhằm củng cố tri thức, hình thành thái độ

* Nguyên tắc khi sử dụng phương pháp trò chơi

           - Giáo viên cần căn cứ vào nội dung, tính chất của từng bài, căn cứ vào trình độ nhận thức của học sinh, căn cứ vào điều kiện, hoàn cảnh cụ thể của lớp, của trường mà lựa chọn và sử dụng phối hợp các phương pháp dạy học một cách hợp lý. 
           - Giáo viên cần chú ý đến đặc thù của từng phân môn; lưu ý mối quan hệ giữa trò chơi với hệ thống câu hỏi; vận dụng linh hoạt, hợp lí, đúng mức và đúng lúc để không xáo trộn nhiều không gian lớp học, nhanh chóng ổn định lớp học khi trò chơi kết thúc; trò chơi phải phù hợp với nội dung, mục tiêu cần đạt, không vận dụng cho tất cả các tiết học vì đôi khi có thể gây phản tác dụng; trò chơi bao giờ cũng kết thúc bằng thưởng cho người (đội) thắng hoặc xử phạt nhẹ nhàng cho đội thua tạo không khí vui tươi (dí dỏm, tế nhị). 

* Lồng ghép trò chơi vào các phân môn Ngữ văn: 

           Do đặc thù của mỗi phân môn, việc vận dụng lồng ghép trò chơi có những điểm khác nhau: Các tiết đọc hiểu văn nên áp dụng ở mức vừa phải vì đặc thù của những tiết học này là giúp học sinh cảm thụ cái hay, cái đẹp của tác phẩm văn chương. Đối với phân môn Tiếng Việt, lồng ghép trò chơi là khá phù hợp. Vận dụng tốt giải pháp này, giờ học Tiếng Việt sẽ không còn khô khan, học sinh sẽ cảm thấy thoải mái, hứng thú, kích thích hoạt động tư duy, quan trọng hơn là góp phần phát triển năng lực sử dụng ngôn ngữ ở học sinh. Tiết Làm văn chính là phần thực hành, giáo viên tổ chức tổ chức cho học sinh luyện tập, hoạt động theo nhóm hay cá nhân tự luyện tập các kĩ năng…Do đó không nên gượng ép, để cố tình đưa trò chơi vào tất cả các giờ học làm văn. 

* Lựa chọn nội dung tổ chức trò chơi.

         
- Nội dung phải vừa sức học, phải đảm bảo đủ thông tin kiến thức mà học sinh đã nắm được, không dễ quá và cũng không khó quá.
         
- Nội dung trò chơi phải có tính khả thi, phù hợp với thực tế trường, lớp.
* Sử dụng phương tiện khi tổ chức trò chơi.

Nếu chỉ tổ chức “suông” mà thiếu sự chuẩn bị như: không hóa trang nhân vật (đơn giản, trong khả năng của học sinh, không lãng phí), không đủ phiếu cá nhân, không có thẻ xanh, thẻ đỏ để phục vụ đánh giá, không có phần thưởng…sẽ dẫn đến sự đơn điệu và nhàm chán. Vì vậy để tổ chức trò chơi trong giờ học văn đòi hỏi giáo viên và học sinh phải chuẩn bị đầy đủ các phương tiện cần thiết.
IV. Một số kết quả đạt được

Qua thực nghiệm cho thấy mức độ trao đổi ý kiến ở lớp thực nghiệm (TN) cũng nhiều hơn so với lớp đối chứng (ĐC). Quan sát giờ học, ở lớp TN ngoài những học sinh tích cực tham gia các trò chơi, học sinh có hứng thú và phát biểu trong giờ học sôi rất nổi học. Còn ở lớp ĐC, học sinh chưa tích cực và ít có hứng thú trong học tập. 


Kết quả tổng hợp điểm sau khi thực hiện 3 bài kiểm tra.



Kết quả thu được tổng hợp và xử lý theo toán học thống kê, thể hiện qua các bảng biểu, nhằm đánh giá chất lượng lĩnh hội kiến thức của HS các lớp thực nghiệm và các lớp đối chứng như sau:
	Bài số
	Lớp
	Tổng số bài
	Mức dưới TB
	Mức TB
	Mức Khá
	Mức giỏi

	
	
	
	số bài
	%
	số bài
	%
	số bài
	%
	số bài
	%

	2
	TN
	48
	0
	0
	12
	25
	22
	45,8
	14
	29,2

	
	ĐC
	48
	5
	10,4
	20
	41,7
	17
	35,4
	6
	12,5

	3
	TN
	48
	0
	0
	11
	22,9
	22
	45,8
	15
	31,3

	
	ĐC
	48
	4
	8,3
	18
	37,5
	18
	37,5
	8
	16,7

	4
	TN
	48
	0
	0
	07
	14,6
	24
	50
	17
	35,4

	
	ĐC
	48
	3
	6,3
	16
	33,3
	20
	41,7
	9
	18,7


Điểm TB của các bài kiểm tra ở lớp thực nghiệm luôn cao hơn lớp đối chứng và ở lớp thực nghiệm, điểm TB của các bài kiểm tra sau cao hơn đáng kể điểm TB của các bài kiểm tra trước. Ở lớp đối chứng, điểm TB của các bài kiểm tra sau có cao hơn nhưng không đáng kể.


Sở dĩ có kết quả như trên là do việc sử dụng trò chơi trong dạy học Ngữ văn đã tạo được cho HS hứng thú học tập. Từ đó, các em chủ động, tích cực hơn trong việc học của chính mình. Và kết quả thu được là ở lớp thực nghiệm các bài kiểm tra sau có kết quả cao hơn hẳn các bài kiểm tra trước.


Ở lớp thực nghiệm, điểm ở mức dưới TB là không có trong cả 3 bài kiểm tra. Ở lớp đối chứng, điểm dưới TB trong bài kiểm tra số 2 là 10,4 % và trong  bài kiểm tra số 4, mức điểm này vẫn còn chiếm 6,3%.


Điểm ở mức TB của lớp thực nghiệm luôn thấp hơn so với lớp đối chứng và ở bài sau giảm so với bài trước. Trong khi đó ở lớp đối chứng, sự thay đổi ít hơn.


Tỷ lệ điểm khá, giỏi ở lớp thực nghiệm cao hơn hẳn so với lớp đối chứng, đặc biệt là tỷ lệ điểm giỏi tăng đáng kể qua các bài kiểm tra. Còn ở lớp đối chứng, tỷ lệ này tăng không đáng kể. Điều này chứng tỏ, kết quả kiểm tra trong thực nghiệm của lớp thực nghiệm cao hơn hẳn so với lớp đối chứng. Như vậy, việc xây dựng và sử dụng các trò chơi trong dạy học Ngữ văn đã góp phần làm tăng chất lượng học tập của học sinh.
Lớp thực nghiệm có tỉ lệ phần trăm mức giỏi cao hơn hẳn và mức TB thấp hơn so với lớp đối chứng mặc dù đề kiểm tra của 2 lớp là như nhau và cùng chấm theo cùng một thang điểm. Điều này cho phép chúng tôi kết luận: Sử dụng trò chơi trong dạy học đã giúp HS học tập chủ động và mang lại hiệu quả cao hơn so với hình thức dạy học truyền thống. 

Phân loại trình độ HS trong thực nghiệm: Tỷ lệ điểm khá, giỏi ở lớp TN cao hơn hẳn so với lớp ĐC. Điều này chứng tỏ việc “Sử dụng trò chơi nhằm tạo hứng thú cho học sinh trong dạy học Ngữ văn cấp THCS” đã góp phần làm tăng chất lượng học tập của HS.

Khảo sát thăm dò ý kiến HS: Để đánh giá mức độ hứng thú, tích cực của HS qua các giờ học “Sử dụng trò chơi nhằm tạo hứng thú cho học sinh trong dạy học Ngữ văn cấp THCS”, tôi đã phát phiếu thăm dò lấy ý kiến của HS. Kết quả thu được, được tổng hợp và xử lý theo toán học thống kê, nhằm đánh giá chất lượng lĩnh hội kiến thức của HS, tính tích cực, hứng thú của HS qua các giờ học như sau:
	Lớp
	Rất thích
	Thích
	Bình thường
	Không thích

	TN
	9A2
	15 (31,2%)
	20 (41,7%)
	13 (27,1%)
	0 (0,0%)

	ĐC
	9A1
	10 (20,8%)
	14 (29,2%)
	20 (41,7%)
	4 (8,3%)


Với kết quả trên, có thể thấy rõ sự thay đổi tích cực trong thái độ đối với môn học của HS ở các lớp thực nghiệm: không còn HS có thái độ không thích môn học trong khi đó thái độ HS rất thích và thích môn học tăng đáng kể.


Các lớp đối chứng HS cũng có sự thay đổi theo hướng tích cực với tỉ lệ HS yêu thích môn học tăng lên, tỉ lệ HS không yêu thích môn học có giảm xuống song vẫn còn. Sự thay đổi theo hướng tích cực còn chậm, chưa rõ rệt.


Vì vậy có thể khẳng định việc sử dụng trò chơi nhằm tạo hứng thú cho học sinh trong dạy học Ngữ văn nói riêng và các môn học khác nói chung là việc làm có ý nghĩa lớn và thiết thực. Hướng đi này sẽ góp phần mở ra những đổi thay tươi sáng cho hoạt động giáo dục của chúng ta.

PHẦN III : KẾT LUẬN VÀ KHUYẾN NGHỊ
Thông qua hoạt động tổ chức trò chơi, các tiết học Ngữ văn ở lớp thực nghiệm diễn ra rất tích cực: học sinh hứng thú đón chờ tiết học, nhiệt tình tham gia các trò chơi.

Những kiến thức vốn thiên về lý thuyết, hàn lâm được các em tiếp cận ở góc độ có nhiều điều mới mẻ và thú vị nên các em dễ có khả năng tự hình thành kiến thức cho bản thân. Hơn nữa kiến thức ấy lại có tính bền vững. Kết quả được thể hiện rõ nét qua các lần kiểm tra bằng các hình thức khác nhau: vấn đáp, viết, thuyết trình... đa số học sinh hoàn thành bài với chất lượng đảm bảo, nhiều bài đạt mức khá, giỏi.

Khi thực hiện khảo sát về hứng thú của học sinh với môn Ngữ văn tỉ lệ yêu thích tăng lên đáng kể.

Như vậy, người viết đã rút ra được một số kết luận sau:
- Người giáo viên phải thực sự tâm huyết với nghề. Biết lắng nghe, quan tâm hơn tới các em học sinh. 

- Giáo viên phải thường xuyên đổi mới phương pháp, tạo được không khí sôi nổi, hứng thú trong học môn Ngữ văn.

- Giáo viên phải có sự chuẩn bị tốt cho từng bài giảng, ngoài kiến thức SGK phải nghiên cứu tìm tòi thêm các phương pháp, kĩ thuật dạy học tích cực.
Trên đây là sáng kiến kinh nghiệm của tôi với đề tài “Sử dụng trò chơi nhằm tạo hứng thú cho học sinh trong dạy học Ngữ văn cấp THCS”, chắc chắn trong quá trình viết không tránh khỏi những thiếu sót, kính mong nhận được sự nhận xét, góp ý của các thầy cô và các cấp quản lí.
Tôi xin trân thành cảm ơn!

                                           Phú Diễn, ngày 8 tháng 4 năm 2022
                                                          Người viết

                                                          Đỗ Thị Phượng 

TÀI LIỆU THAM KHẢO

1.Từ điển tiếng Việt- Hoàng Phê chủ biên- Trung tâm từ điển học 2006.

2. Áp dụng dạy và học tích cực trong môn văn học -  GS Trần Bá Hoành – 

TS Nguyễn Trọng Hoàn, Đại học Sư Phạm Hà Nội. 2005.
3. Phương pháp dạy học - GS Phan Trọng Luân-  NXB Giáo dục. 2000

4. Tạp chí dạy học ngày nay-  Nhiều tác giả-  NXBGiáo dục. 2006

5. Bộ sách giáo khoa chương trình Ngữ văn 10 - NXB Giáo dục 2007.

6. S.B. Enconhin (Thanh Hà dịch) 1998, Tâm lý học trò chơi, NXB Thành phố Hồ Chí Minh

PAGE  

[image: image13.png]Gan muc thi den, gan deén thi sang




[image: image14.png]“Anh éy dwec biic s '
ding hay saj 7




[image: image15.png]Cau nao sau day khéng phai la cau chu dong?

A. Ngoi nha bi nguoi ta pha di.
B. Thay gido khen Nam.

C. Nguoi ta chuyén da lén xe.  sairdil o

D. 7Gp thé phé binh né. <Ban thir 1an nia xem I 52



[image: image16.png]CAC BAN




[image: image17.png]TRO CHOI “O SO MAY MAN”

--




[image: image18.png]o

H | O

A

U

K | O

U

o

N |H | M

O | H | R
c|~N[a

L|N|O

H|U| A

T | O

U

U

N |G | R

M|O |V

U

S

N

u

M| Q

P

U

U

R

O|cCc|H

U

T

E|N|G|K

O | N|[G]| A

N | H|T

E|H|N|H|A|H|B

o

I

E

A | M
N

o|M| O | K

S

U

H | M| Db E

c|la|lu]lo|~N|Gc]|U
H

O | H | C

o |C | M| Y

H | A

E

R
vt | R

T

U

U

R|A | M|[T|H|A N G | G

H | A
C




[image: image19.png]o

A

K | O

S

O |H | R

B

L|N|O

H|U| A

P

S

o | C

H|U|N|H| M

U

P

u

U | H

H| N | H A |H | B

C

E|N|[G|K|A

G | U

E

1

O(M|A|V| U|M|O|V

H|U[MmMm|[Uu[M|Q

E

C
P

v

A|M| U
N

H

N |G| G

C H U|Oo|N

H

O | H C

I

M

E|H|G|C

T|G|H|M| D

N

A

U

M| T |H| A

o |U|N

O |H | E

C




[image: image20.png]> |Njg(h[i[l]w|c]

— . ]



[image: image21.png]


