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PHẦN I. ĐẶT VẤN ĐỀ
I. Lí do chọn đề tài


Trong xã hội hiện nay, cuộc cách mạng khoa học - công nghệ hiện đại và toàn cầu  hóa đã đem lại cho con người những cơ hội và thách thức mới. Thực tế này đòi hỏi ngành Giáo dục không chỉ tạo ra những con người lao động đáp ứng yêu cầu về nhân lực mà phải đào tạo những con người có ý chí, năng động, sáng tạo, khả năng tự học, tự chiếm lĩnh tri thức mới. Chính vì vậy Giáo dục đã và đang thực hiện đổi mới căn bản, toàn diện, có hiệu quả mục tiêu, nội dung, phương pháp dạy học nhằm phát huy tín
h tích cực, chủ động, sáng tạo của học sinh.
Cùng với các môn khoa học khác, môn học Địa lí ở nhà trường có vai trò quan trọng trong việc hình thành và phát triển nhân cách toàn diện cho học sinh. Thông qua môn học các em có những kiến thức hiểu biết cơ bản về tự nhiên, kinh tế xã hội của Việt Nam, các châu lục và thế giới. Qua đó giáo dục cho các em tình yêu thiên nhiên, con người và có cách ứng xử phù hợp với thiên nhiên, con người. 

Mặc dù vậy qua thực tế giảng dạy tôi nhận thấy rằng việc dạy và học môn Địa lí của giáo viên và học sinh còn nhiều hạn chế. Trong đó đáng quan tâm nhất là thái độ và hứng thú học tập của học sinh đối với môn Địa lí. Có rất nhiều nguyên nhân dẫn đến tình trạng này như: phương pháp giảng dạy của giáo viên chưa thật cuốn hút, bài giảng chưa được mới lạ; học sinh không quan tâm đến môn học vì không ít học sinh còn có quan niệm coi môn Địa lí là môn học phụ nên chưa dành nhiều thời gian công sức cho việc học tập bộ môn. Đặc biệt đối với học sinh lớp cuối cấp đang trong thời gian tập trung ôn thi vào trung học phổ thông, thì sự quan tâm học tập bộ môn Địa lí của các em ngày càng ít. 
Một giải pháp cho vấn đề trên đó là giáo viên cần chuẩn bị một bài giảng thật hấp dẫn, có những điều mới, lạ để có thể thu hút học sinh tập trung vào bài giảng trên lớp. Từ đó học sinh thấy hiểu bài giảng, thích thú với môn học. Học sinh trung học cơ sở đều đang trong lứa tuổi ham chơi thường thích làm những gì mình thích và luôn muốn chứng tỏ bản thân. Vì vậy, việc giáo viên khéo léo sử dụng các trò chơi khác nhau trong môn Địa lí để thu hút học sinh vào bài học sẽ rất hiệu quả; đặc biệt càng hiệu quả nếu trong các trò chơi giáo viên có thể tạo ra tính cạnh tranh và tính đoàn kết. 

Đã có một số sáng kiến viết về việc tổ chức trò chơi trong dạy học môn Địa lí, nhưng chủ yếu là áp dụng đối với THPT. Thực chất của việc chơi các trò chơi này chính là các bài tập với các câu trả lời nhanh, câu hỏi trắc nghiệm, những trò chơi kiến thức, trí tuệ thuộc chủ đề Địa lí. Nếu chỉ đơn thuần đưa ra bài tập như thông thường thì nhiều học sinh vốn không có hứng thú với môn Địa lí sẽ không hề quan tâm. Nhưng nếu đưa ra trước lớp cũng là những bài tập đó nhưng giáo viên gắn cho bài tập đó cái tên của các trò chơi: Rung chuông vàng, Trò chơi ô chữ, Đừng để điểm rơi,… thì không khí lớp học sẽ khác hoàn toàn. Do đó, tôi mạnh dạn xây dựng sáng kiến “Kinh nghiệm tổ chức trò chơi trong dạy học môn Địa lí nhằm nâng cao kết quả học tập cho học sinh” làm đề tài nghiên cứu của mình.
II. MỤC ĐÍCH NGHIÊN CỨU 
Nội dung của đề tài hướng đến việc đổi mới phương pháp, hình thức, phương tiện dạy học, qua đó góp phần nâng cao chất lượng giờ học môn Địa lí, cụ thể là môn Địa lí cấp THCS.

Xây dựng và đóng góp vào hoạt động dạy học ở trường phổ thông một hình thức dạy học hay, hấp dẫn, thú vị, tạo sự hứng thú trong học tập của học sinh.

Với việc sử dụng các trò chơi trong hoạt động khởi động hay củng cố bài học, giúp học sinh có khả năng nhớ sâu hơn kiến thức một bài học và tự hoàn thiện kiến thức sau khi đã học xong.

III. NHIỆM VỤ NGHIÊN CỨU

Đánh giá những vấn đề mang tính lí luận và thực tiễn của việc sử dụng trò chơi trong toàn bộ các bước lên lớp của một giờ dạy.

Giới thiệu các bước, cách làm để xây dựng nên một trò chơi bài học địa lí.
          Đề xuất sử dụng trò chơi trong một số bài học địa lí trong chương trình. Ngoài ra còn cho cả củng cố một số bài ôn tập chương. 

IV. ĐỐI TƯỢNG VÀ PHẠM VI NGHIÊN CỨU

Giáo viên và học sinh trong hoạt động giảng dạy và học tập môn Địa lí cấp THCS.

 Phạm vi thực hiện: Học sinh THCS
 Thời gian: Năm học 2021 - 2022
V. PHƯƠNG PHÁP NGHIÊN CỨU


Để nghiên cứu tốt nội dung này, tôi sử dụng một số phương pháp sau đây:

1. Phương pháp nghiên cứu, thu thập thông tin, tài liệu

Nghiên cứu kĩ nội dung từng bài trong chương trình để tổng hợp nội dung kiến thức; thu thập tài liệu, thông tin, bài viết từ các bài báo và một số tài liệu khác.

2. Phương pháp điều tra, khảo sát

Tiến hành lấy phiếu điều tra về sự hứng thú học tập của học đối với môn Địa lí khi thiết kế bài học theo phương pháp cũ. Sau khi dạy thực nghiệm sử dụng một số trò chơi trong một bài học cụ thể, tiến hành điều tra lại về sự hứng thú của học sinh đối với môn học.
3. Phương pháp phân tích, xử lí số liệu

Trên cơ sở những thông tin, tài liệu có liên quan đã thu thập được, tiến hành phân tích, xử lí để thực hiện nhiệm vụ của đề tài.

4. Phương pháp quan sát

Quan sát các hoạt động dạy học của giáo viên và hoạt động học tập của học sinh, từ đó nắm bắt tâm lí, thái độ, ý thức trong dạy và học của giáo viên và học sinh.

5. Phương pháp dạy thực nghiệm

Tổ chức áp dụng dạy thực nghiệm một số trò chơi cho hoạt động khởi động hoặc củng cố bài học ở một số bài học cụ thể trong chương trình. Trên cơ sở đó đánh giá và rút kinh nghiệm.

PHẦN II. GIẢI QUYẾT VẤN ĐỀ
I. CƠ SỞ LÍ LUẬN VÀ THỰC TIỄN CỦA ĐỀ TÀI

1.Cơ sở lí luận

Nâng cao chất lượng dạy và học là một nhiệm vụ cấp bách trong sự nghiệp giáo dục của nước nhà hiện nay. Với mục tiêu đào tạo ra những con người có kĩ năng phát triển toàn diện về tư tưởng đạo đức, lối sống lành mạnh, có kiến thức phổ thông cơ bản, có kĩ năng vận dụng kiến thức vào trong cuộc sống để đưa nước ta hội nhập với thế giới thành công. Đây là nhiệm vụ đặt ra cho ngành giáo dục trong việc phát triển, đào tạo ra một thế hệ người Việt Nam mới, vì vậy đổi mới giáo dục trong trường phổ thông là cần thiết.

Đảng và nhà nước luôn luôn coi trọng sự nghiệp giáo dục, coi đó là quốc sách hàng đầu. Giáo dục có đổi mới, phát triển thì mới tạo ra động lực để đất nước đổi mới, phát triển. Nhiều nghị quyết của Đảng qua các thời kì đã nêu rõ vai trò và sứ mệnh của ngành giáo dục cần phải đi tiên phong trong quá trình đổi mới. Phải làm sao đổi mới gắn liền với phát triển toàn diện năng lực, phẩm chất người học, học đi đôi với hành. Để được như thế thì ngành giáo dục cần phải đổi mới mục tiêu, nội dung, phương pháp giáo dục trong các nhà trường phổ thông. Đó chính là đổi mới phương pháp dạy và học theo hướng tích cực.  

Phương pháp dạy học tích cực là tích cực hóa hoạt động nhận thức của học sinh, lấy học sinh làm trung tâm , giáo viên chỉ là người hướng dẫn học sinh khai thác kiến thức và nhận xét. Để làm được điều đó, đòi hỏi người giáo viên phải nỗ lực rất nhiều trong việc nghiên cứu, tìm tòi phương pháp dạy học cho từng bài, phù hợp từng đối tượng học sinh. Phải đa dạng hóa các phương phápdạy học để khơi dậy tính tích cực của học sinh. Vận dụng nhiều phương pháp và hình thức dạy học, không có phương pháp dạy học nào là vạn năng, bởi vậy giáo viên cần linh hoạt chọn các phương pháp ở trên lớp sao cho phù hợp.

2. Cơ sở thực tiễn

Hoạt động khởi động và củng cố bài là 1 trong 5 bước lên lớp cơ bản trong truyền thống dạy và học ở trường phổ thông. Đặc biệt bước củng cố bài giúp học sinh tái hiện lại kiến thức, từ đó hệ thống hoá, khắc sâu kiến thức để ghi nhớ và vận dụng các kĩ năng. Người dạy có thể tóm tắt những vấn đề chính của bài, xoáy sâu vào những điểm quan trọng. Nhấn mạnh những kiến thức và kĩ năng cần nắm được sau một tiết học. Quá trình dạy - học không phải chỉ là một đường thẳng đi tới đích, mà những kết luận, hệ thống hoá, ôn tập, luôn có giá trị bồi đắp kiến thức kĩ năng cho học sinh. Điều đó rất phù hợp với con đường biện chứng của nhận thức. Bước củng cố bài còn giúp giáo viên có thể sơ bộ đánh giá về hiệu quả lên lớp của mình thông qua độ hiểu bài, sự hưởng ứng của học sinh. Qua đó rút ra những kinh nghiệm thực tế, điều chỉnh cả về nội dung và phương pháp cho những tiết học sắp tới. Như vậy bước này còn có tác dụng là một kênh phản hồi thông tin quan trọng đối với người dạy.
Thực tế giảng dạy môn Địa lí cấp THCS, tôi nhận thấy nội dung chương trình có nhiều khái niệm, thuật ngữ,….trừu tường, khó nhớ. Vì vậy, chỉ dạy học theo cách truyền thống sẽ khó tạo ra sự hấp dẫn với học sinh, học sinh khó ghi nhớ khái niệm, sẽ nhanh quên kiến thức. Sử dụng trò chơi trong tiết học Địa lí  thực sự vừa là một hình thức dạy học, một đồ dùng dạy học để khai thác kiến thức và củng cố bài học tốt, tạo ra sự hấp dẫn, không khí lớp vui vẻ và học sinh nhiệt tình, hứng thú tham gia.
II. THỰC TRẠNG CỦA VẤN ĐỀ NGHIÊN CỨU

1.  Thực trạng việc dạy và học địa lí ở trường THCS

*  Đối với nhà trường

- Nhà trường được các cấp quan tâm, ủng hộ

- Chương trình giáo dục cụ thể, rõ ràng

- Cơ sở vật chất tương đối hoàn thiện

- Phụ huynh học sinh luôn ủng hộ, kết hợp với nhà trường trong việc giáo dục học sinh.

* Đối với giáo viên và học sinh
- Giáo viên. 
+ Chủ yếu giáo viên vẫn coi trọng chức năng truyền thụ tri thức nên phần lớn sử dụng các PPDH truyền thống, hình thức tổ chức dạy học còn đơn điệu. Vì vậy, nhìn chung giờ học Địa lí chưa mang lại nhiều hứng thú cho học sinh.
+ Nhiều giáo viên rất tâm huyết tuy nhiên còn một số ít giáo viên chưa tâm huyết với nghề nghiệp, chưa đầu tư nhiều vào chuyên môn do nhiều nguyên nhân.

- Học sinh.
+ Học sinh không thích học, lười học, kỹ năng hạn chế, không biết xác dịnh dạng biểu đồ, vẽ và nhận xét biểu đồ, bảng số liệu, tranh ảnh, video còn rất lúng túng.

+ Kiểm tra bài thường không học thuộc bài, một số vẫn còn thái độ sai, nhìn bài, trao đổi....

+ Những câu hỏi phát vấn trong giờ học thường rất ít học sinh phát biểu chỉ một vài học sinh có học lực khá xung phong xây dựng bài.

+ Tâm lý học sinh là một môn học khô khan, môn phụ, học sinh học lệch hoặc bỏ hẳn để học các môn thi vào trung học phổ thông là những trở ngại lớn.

Vì những nguyên nhân trên dẫn đến kết quả học tập bộ môn Địa lí của học sinh còn thấp.
2.  Kết quả điều tra ban đầu về sự yêu thích bộ môn Địa lí trường THCS
- Đối tượng nghiên cứu: 558 Học sinh THCS.
- Thời gian: năm học 2020-2021.
Kết quả khảo sát sự yêu thích môn học Địa lí

Câu hỏi 1. Cảm nhận của em trong giờ học môn Địa lí?

	Số HS khảo sát
	Rất thích
	Thích
	Bình thường
	Không thích

	
	SL
	%
	SL
	%
	SL
	%
	SL
	%

	558
	26
	4,7
	48
	8,6
	384
	68,8
	100
	17,9


Câu hỏi 2. Trong những giờ học có tổ chức các trò chơi học tập, em cảm thấy thế nào?

	Số HS khảo sát
	Rất hứng thú
	Hứng thú
	Bình thường
	Không hứng thú

	
	SL
	%
	SL
	%
	SL
	%
	SL
	%

	558
	268
	48,0
	271
	48,6
	19
	3,4
	0
	0


Như vậy, qua quan sát trong quá trình giảng dạy và điều tra tình hình học tập của học sinh, tôi nhận thấy GV cần đổi mới phương pháp dạy học, thiết kế bài học tạo hứng thú đối với học sinh. 
3. Giải pháp thực hiện

       Địa lí là một môn học gắn bó mật thiết với cuộc sống xung quanh chúng ta, học Địa lí các em được tìm hiểu về thiên nhiên, đất nước, con người không chỉ của đất nước mình mà còn trên toàn thế giới. Muốn hiểu biết về các đối tượng địa lí thì các em lại phải biết, hiểu về sự vật hiện tượng địa lí đó, xem là cái gì, diễn biến ra sao, nguyên nhân và kết quả của nó. Nhưng không phải học sinh nào cũng say mê nghiên cứu và hiểu rõ được nó trong quá trình học ở lớp, ở trường. Chính vì những lí do trên mà việc đổi mới phương pháp trong dạy và học Địa lí cấp THCS nói riêng, các môn khác nói chung là cần thiết. 
Để tạo sự say mê và hứng thú học tập cho học sinh có rất nhiều phương pháp và hình thức dạy học tích cực. Việc tổ chức trò chơi trong dạy học môn Địa lí là một phương pháp, hình thức dạy học hay, hiệu quả, công cụ để khai thác kiến thức và củng cố bài học tốt, tạo được hiệu ứng lan tỏa rất tích cực đối với học sinh và cả giáo viên trong quá trình dạy và học. Chính vì vậy tôi đã lựa chọn và dành thời gian thiết kế các trò chơi, dạy thực nghiệm và bước đầu có kết quả  khả quan.

III. KINH NGHIỆM TỔ CHỨC TRÒ CHƠI TRONG DẠY HỌC MÔN ĐỊA LÍ
Cơ sở để xây dựng nội dung cho các trò chơi trong môn Địa lí đã được khẳng định nhưng câu hỏi đặt ra là các trò chơi sẽ được tích hợp, lồng ghép vào phần nào của bài giảng? Đầu giờ (kiểm tra bài cũ, giới thiệu bài học mới), cuối giờ (Củng cố, đánh giá), hay trong giờ (khai thác kiến thức mới)? Với đặc thù của bài giảng Địa lí thì việc tổ chức các trò chơi vào bài học có thể tiến hành trong bất cứ hoạt động nào. Sau đây tôi xin giới thiệu một số trò chơi mà tôi đã thực hiện trong các tiết học của mình.
1. Tổ chức các trò chơi trong hoạt động khởi động
1.1. Mục tiêu

Hoạt động khởi động nhằm giúp HS huy động những kiến thức, kĩ năng, kinh nghiệm của bản thân về các vấn đề có nội dung liên quan đến bài học mới.
 Đầu giờ kiểm tra bài cũ, hay vào bài mới có thể lồng ghép để làm một trò chơi vừa bao gồm kiến thức cũ vừa có những câu hỏi gợi mở bài học mới. Điều này khiến cho học sinh không bị áp lực với kiểm tra bài cũ mà lại hứng thú với bài học mới. 
1.2.Tổ chức thực hiện

Hầu hết các kiến thức Địa lí đều có thể trở thành bài tập trắc nghiệm hay bài tập trả lời nhanh, bài tập điền khuyết…. Vì vậy dù chơi bất kỳ một trò chơi nào trong bài học thì nội dung chính của trò chơi đó chủ yếu vẫn là làm bài tập cơ bản của môn địa lí (trừ kỹ năng vẽ biểu đồ). Tuy nhiên vẫn có thể có những câu hỏi tư duy trong trò chơi nhằm nâng cao sự kịch tính của trò chơi. 

Mặc dù nội dung chỉ nằm trong những dạng bài tập cơ bản của môn Địa lí nhưng hình thức thể hiện trong các trò chơi thì lại rất đa dạng và phong phú. Dưới đây, tôi xin giới thiệu mốt số trò chơi có thể áp dụng trong phần khởi động như sau:

1.2.1. Trò chơi: “Đuổi hình bắt chữ”.

Dưới đây là minh họa tổ chức trò chơi trong phần khởi động ở Bài 16: “Nhiệt độ không khí. Mây và mưa” – Lịch sử và Địa lí lớp 6
* Chuẩn bị: 

- GV chuẩn bị các hình ảnh có nội dung liên quan đến bài học

- Gv thiết kế trò chơi trên powerpoint

* Luật chơi và cách tiến hành

- Cả lớp cùng tham gia trò chơi.

- Học sinh sẽ quan sát hình ảnh, dựa vào thông tin được cung cấp để tìm ra đáp án đúng cho bức tranh.

* Kết thúc trò chơi:  GV tổng kết điểm, tuyên dương tinh thần học tập của HS.

Dưới đây là một số hình ảnh về việc thiết kế và tổ chức thực hiện.
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1.2.2. Trò chơi: “ Bức tranh bí ẩn”.
Trò chơi này có thể áp dụng trong kiểm tra bài cũ. Để tổ chức trò chơi này giáo viên cần chuẩn bị các bước như sau:
- Bước 1: Nghiên cứu kĩ nội dung bài học để lựa trọng những kiến thức trọng tâm và phù hợp.

- Bước 2: GV chuẩn bị nội dung câu hỏi, thiết kế trò chơi trên Powerpoint. 

Giáo viên chuẩn bị từ 3 – 4 câu hỏi tương ứng với 3 – 4 mảnh ghép, mỗi mảnh ghép là một câu hỏi mà học sinh phải vượt qua để đến bức tranh bí ẩn bị ẩn giấu bên dưới.

- Bước 3: Tổ chức thực hiện.

 * GV công bố luật chơi:

 + Bức tranh ngày hôm nay đang bị giấu đằng sau 4 mảnh ghép. Mỗi mảnh ghép sẽ tương đương với 1 câu hỏi. Nhiệm vụ của HS trả lời câu hỏi đằng sau mỗi mảnh ghép. 

+ Nghe xong câu hỏi, HS được trả lời.Trả lời đúng, mảnh ghép sẽ mở ra. 
Trả lời sai, nhường quyền trả lời cho bạn khác.


+ Khi các mảnh ghép đã được mở ra thì bức tranh bí ẩn sẽ xuất hiện. HS đưa ra thông điệp của bức tranh.

* Kết thúc trò chơi: GV trao quà, tuyên dương tinh thần học tập của các em.

1.3. Ví dụ 
Tôi đã áp dụng trò chơi “ Bức tranh bí ẩn” trong việc tổ chức hoạt động khởi động của Tiết 25 bài 23 – Vùng Bắc Trung Bộ (Địa lí 9) - Phụ lục

1.4. Nhận xét

Hoạt động khởi động là một bước vô cùng cần thiết trong một bài học, nó không chỉ tạo hứng thú học tập cho HS mà nó còn định hướng học tập cho các em. Khi sử dụng các trò chơi cho phần khởi động, tôi nhận thấy các em tham gia rất sôi nổi, không khí tiết học của tôi cũng tốt lên rất nhiều so với việc chỉ sử dụng các phương pháp dạy học truyền thống. Với  trò chơi “Bức tranh bí ẩn” tôi có thể sử dụng cho phần khởi động của rất nhiều tiết học trong chương trình Địa lí THCS. Điển hình là các bài các bài liên quan đến vấn đề ô nhiễm môi trường trong chương trình địa 7, hay các bài học về các vùng kinh tế của địa 9. 

Việc lựa chọn sử dụng trò chơi nào cho hoạt động này cần phải có sự nghiên cứu kĩ càng và khéo léo, tránh sự nhàm chán cho HS. 
2. Tổ chức các trò chơi trong hoạt động khai thác kiến thức mới
2.1. Mục tiêu

Khi soạn bài theo cách dạy truyền thống, giáo viên dự kiến chủ yếu là các hoạt động trên lớp của chính mình thì khi soạn bài theo phương pháp dạy học tích cực giáo viên phải suy nghĩ rất công phu về cách tổ chức các hoạt động của học sinh, dự kiến những khả năng diễn biến cùng những giải pháp điều chỉnh để chủ động hoàn thành bài học. GV sẽ biên soạn các phiếu học tập, tổ chức tốt các kiểu hoạt động nhóm .. Hay cũng có thể tổ chức một trò chơi nào đó để học sinh khai thác kiến thức mới. Khi được trực tiếp tham gia vào các trò chơi, cũng chính là tự bản thân các em đi tìm tòi và khai thác kiến thức mới, các em sẽ nhớ được bài học lâu hơn và không khí lớp học cũng sôi nổi hơn.
Có rất nhiều trò chơi phù hợp với nội dung này, sau đây tôi xin giới thiệu một trò chơi vô cùng quen thuộc nhưng thỉnh thoảng được chơi nó vẫn không mất đi sự thú vị và hào hứng, đó là trò: Ai nhanh hơn
2.2. Tổ chức thực hiện
 Đây là một trò chơi có thể áp dụng linh hoạt trong nhiều bài học. Để tổ chức trò chơi này giáo viên cần chuẩn bị các bước như sau:

- Bước 1: Nghiên cứu kĩ nội dung bài học để lựa trọng những kiến thức trọng tâm và phù hợp.

- Bước 2: GV chuẩn bị những nội dung cần thiết liên quan đến phần kiến thức trọng tâm cần khai thác. 

- Bước 3: Tổ chức thực hiện.

 * GV công bố luật chơi:
+ Các đội tham gia dự thi đua sẽ đứng xếp hàng dọc sau mức khởi hành, làm một mức đích cách mức khởi hành khoảng 2-3m(tùy theo diện tích lớp học).

+ Bắt đầu từ em đầu tiên sẽ làm thử trò chơi. Khi các em đã biết trò chơi rồi, người điều khiển sẽ ra hiệu để các em bắt đầu thi đua. 

+ Sau khi em đầu tiên đã làm xong, em sẽ chạy về đội của mình đụng vào em kế tiếp để em này tiếp tục trò chơi. 

+ Trò chơi chấm dứt khi tất cả các em của đội nào đó đã làm xong, hoặc khi đã hết thời gian.
* Kết thúc trò chơi: GV chữa bài, chuẩn lại kiến thức đồng thời trao quà, tuyên dương tinh thần học tập của các em.

2.3. Ví dụ
Tôi đã áp dụng trò chơi “Ai nhanh hơn” trong hoạt động khai thác kiến thức Tiết 16 - Bài 10: Cấu tạo của Trái Đất. Các mảng kiến tạo  (mục 1. Cấu tạo bên trong của Trái Đất – Lịch sử và Địa lí 6) 
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2.4. Nhận xét

Ai nhanh hơn là một trò chơi vô cùng thú vị, nó không chỉ giúp các em khai thác nội dung kiến thức của bài, nó còn rèn luyện cho HS về thể lực, sự cần thiết phải đoàn kết phối hợp nhịp nhàng với nhau trong mọi hoạt động..

Việc chia đội chơi sẽ tạo kịch tính trong trò chơi. Vừa khiến học sinh hứng thú học bài vừa có thể rèn luyện kỹ năng khai thác kiến thức từ tranh ảnh, bản đồ, biểu đồ…

Với trò chơi này tôi có thể sử dụng trong các tiết học Địa lí 6, như: bài Hơi nước trong không khí. Mưa, hay bài Địa hình bề mặt Trái Đất...

3. Tổ chức các trò chơi trong hoạt động củng cố kiến thức
3.1. Mục tiêu

Phần củng cố, đánh giá nội dung bài học là phần quan trọng không thể thiếu trong một tiết học và đây cũng là hoạt động có thể tích hợp nhiều trò chơi nhất bởi vì nó thường diễn ra vào cuối bài học khi các kiến thức đều đã giới thiệu với học sinh. Và vì vào cuối tiết học nên việc tiến hành các trò chơi cũng sẽ có phần sôi động hơn. Trong các phần củng cố thông thường giáo viên cũng đưa ra những bài tập khác nhau mà thường là bài tập trắc nghiệm nên khi tổ chức các trò chơi chỉ cần điều chỉnh một chút hình thức của các bài tập đó sẽ có ngay trò chơi rất thú vị.

Thực chất của việc chơi các trò chơi này chính là các bài tập với các câu hỏi trả lời nhanh, câu hỏi trắc nghiệm….những trò chơi kiến thức, trí tuệ thuộc chủ đề Địa lí. Nếu chỉ đơn thuần đưa ra bài tập như thông thường thì nhiều học sinh vốn không có hứng thú với môn Địa lí sẽ không hề quan tâm. Nhưng nếu đưa ra trước lớp cũng là những bài tập đó nhưng giáo viên gắn cho bài tập đó cái tên của các trò chơi: thử tài hùng biện, rung chuông vàng, ai thông minh hơn… thì không khí lớp học sẽ khác hoàn toàn.

3.2. Tổ chức thực hiện
- Bước 1: Nghiên cứu kĩ nội dung bài học để lựa trọng những kiến thức trọng tâm và phù hợp.

- Bước 2: Lựa chọn trò chơi phù hợp với nội dung kiến thức cần củng cố.

- Bước 3: GV chuẩn bị nội dung câu hỏi, thiết kế trò chơi trên Powerpoint.

 - Bước 4: Tổ chức thực hiện.
3.3. Ví dụ


3.3.1. Trò chơi: “Thử tài hùng biện”


Tôi đã áp dụng trò chơi “Thử tài hùng biện” trong phần vận dụng ở Tiết 18 – bài 12: “Núi lửa và động đất” –Lịch sử và Địa lí lớp 6 – Phụ lục 2
3.3.2. Trò chơi: “Ai là triệu phú”.

Trò chơi mô phỏng theo chương trình “Ai là triệu phú” với khoảng 15 câu hỏi (số lượng tuỳ ý) có thể theo các cấp độ khó dần. 

Trò chơi được diễn ra theo hình thức cá nhân. 
Người thắng cuộc là người trả lời được đến câu hỏi cuối cùng.

Dưới đây là minh họa tổ chức trò chơi này trong hoạt động luyện tập của chủ đề: “Sông và hồ. Nước ngầm và băng hà”.(Lịch sử và Địa lí 6).

* Chuẩn bị: 

- GV chuẩn bị 15 câu hỏi theo mức độ khó dần, có nội dung liên quan đến chủ đề “Sông và hồ. Nước ngầm và băng hà”

- Thiêt kế trò chơi trên Powerpoint

* Luật chơi và cách tiến hành:

- HS tham gia cá nhân
- GV đọc lần lượt các câu hỏi từ 1 đến 10 được sắp xếp theo mức độ khó dần.

- Sau mỗi câu hỏi, em nào trả lời sai sẽ bị loại khỏi cuộc chơi

* Kết thúc trò chơi: GV tổng kết và tuyên dương, khích lệ tinh thần học tập của các em

Dưới đây là một số hình ảnh về việc thiết kế và tổ chức thực hiện

[image: image5.png]7Q)
AICAYTRIE

/

oo oo

. Lwu virc sdng 4 . Ha lwu séng 4
L3 Thwong Iwu séng L3 Hiru ngan séng





[image: image6.png]1/3

1/2

oo





3.4. Nhận xét

Áp dụng linh hoạt các trò chơi vào hoạt động củng cố, nếu chúng ta làm tốt sẽ đem lại hiệu quả rất cao, nó không chỉ giúp HS củng cố được những kiến thức vừa tìm hiểu mà còn giúp các em phát triển tổng hợp nhiều năng lực như năng lực hợp tác, năng lực giao tiếp, năng lực thu thập và xử lí thông tin…

4. Một số lưu ý và yêu cầu khi tổ chức các trò chơi trong dạy học môn Địa lí cấp THCS
Mặc dù việc lồng ghép các trò chơi có thể sẽ đem lại những hiểu quả tuyệt vời trong việc gây hứng thú cho học sinh trong giờ học. Tuy nhiên để làm được điều đó cần có sự khéo léo, linh hoạt của người giáo viên trong quá trình lồng ghép các trò chơi để không gặp tình huống phản tác dụng làm cho bài học lộn xộn, thiếu tính lôgic, khoa học đặc biệt rất dễ gây ra tình trạng lớp ồn ào, giáo viên không quản lí được lớp. Bài học có thể sẽ trở nên nhàm chán nếu các trò chơi quá nhiều trong một bài hay các trò chơi giống nhau lặp lại nhiều lần trong các tiết dạy gần nhau. Trong quá trình lồng ghép các trò chơi tôi nhận thấy một số biện pháp sau có thể giúp tránh được tình trạng trên. Nhưng cũng cần khẳng định rằng điều quan trọng vẫn là năng lực quản lí lớp và khả năng xử lí tình huống của giáo viên là yếu tố quyết định:

- Bài giảng cần rõ ràng, lôgic và khoa học.

- Trước khi chơi bất kỳ trò chơi nào giáo viên cần phổ biến luật chơi và làm theo giao kèo (thỏa thuận) với học sinh: hình thức cổ vũ, hình thức trợ giúp….biện pháp hiệu quả là có thưởng và có phạt nếu vi phạm thỏa thuận.

- Trong những tiết dạy gần nhau không nên lặp lại quá nhiều lần cùng 1 trò chơi.

- Luôn tạo sự mới mẻ trong các trò chơi về nội dung, hình thức và cách chơi.

- Nên có những phần thưởng động viên những học sinh tích cực trong quá trình tham gia trò chơi như khuyến khích cho điểm nhưng không nên cho ồ ạt, đôi khi vẫn nên có những món quà tinh thần.

Để có thể áp dụng thành công việc tổ chức các trò chơi vào bài giảng môn Địa lí cấp THCS  nhằm gây hứng thú học tập cho học sinh thì cần đáp ứng được một số yêu cầu hay cũng chính là những điểm hạn chế của vấn đề này: 

- Giáo viên cần phải sử dụng thành thạo tin học văn phòng, đặc biệt là việc thiết kế powerpoint, có quyết định quan trọng trong việc tăng sức hấp dẫn
của bài học.
- Việc thiết kế các trò chơi đòi hỏi phải chuẩn bị công phu mất nhiều thời gian mà điều này không phải giáo viên nào cũng sẵn có trong thực tế hiện nay.

IV. KẾT QUẢ

Qua việc thực hiện lồng ghép các trò chơi vào bài giảng Địa lí để đổi mới phương pháp day học tôi thấy đã đạt được những kết quả tích cực sau:
 
1. Đối với giáo viên


 - Giáo viên tích cực nghiên cứu, suy nghĩ, tìm ra những trò chơi phù hợp với nội dung từng bài, từng phần, từng loại kiến thức.


 - Thông qua việc nghiên cứu, suy nghĩa, trình độ chuyên môn nghiệp vụ, trình độ CNTT ngày một nâng cao.  

2. Đối với học sinh
- Từ việc hứng thú tham gia các trò chơi HS có thể phát huy được tính tích cực sáng tạo, bồi dưỡng phương pháp tự học, bỏ được thói quen học thụ động, ghi nhớ máy móc.
- Học sinh ngoài việc tự học còn biết trao đổi thảo luận với bạn trong nhóm, trên lớp, đề xuất ý kiến, biết quản lí thời gian khi hoạt động nhóm, tự tin khi trình bày một vấn đề địa lí.


- Giờ học trở nên nhẹ nhàng nhưng khắc sâu được kiến thức, học sinh thuộc bài tại lớp. 

 - Từ chỗ không thích học thì nay nhiều em đã hăng say, hứng thú học tập và xung phong trả lời các câu hỏi mỗi khi giáo viên đưa.


- Chất lượng dạy và học bộ môn Địa lí đạt kết quả cao hơn

Thông qua quá trình áp dụng một số trò chơi địa lí trong năm học 2021 -2022 đối với học sinh một số lớp trường THCS, tôi nhận thấy một số hiệu quả nhất định. Nhìn chung, đã góp phần tạo sự hứng thú, góp phần tạo niềm say mê, học hỏi của học sinh đối với bộ môn Địa lí trong giờ học, năng lực tư duy được nâng cao. 
So sánh kết quả học tập môn Địa lí của HS trong năm học 2020 – 2021 (Chưa áp dụng đề tài) và học kì I năm học 2021 – 2022 (Sau khi áp dụng đề tài), tôi nhận thấy có kết quả khác biệt, cụ thể:
Bảng so sánh đối chiếu kết quả học tập của học sinh

	Thời gian
	Sĩ số
	Giỏi
	Khá
	Trung bình
	Yếu
	Kém

	
	
	SL
	%
	SL
	%
	SL
	%
	SL
	%
	SL
	%

	Năm học 2020-2021

(Chưa áp dụng đề tài)
	558
	114
	20,4
	257
	46,0
	140
	25,1
	35
	6,3
	12
	2,2

	Học kì I năm học 2021-2022

(Sau khi áp dụng đề tài)
	558
	222
	39,8
	295
	52,9
	41
	7,3
	0
	0
	0
	0


Kết quả khảo sát sự yêu thích môn học Địa lí sau khi thực hiện sáng kiến


Câu hỏi 1. Cảm nhận của em trong giờ học môn Địa lí?

	Số HS khảo sát
	Rất thích
	Thích
	Bình thường
	Không thích

	
	SL
	%
	SL
	%
	SL
	%
	SL
	%

	558
	121
	21,7
	135
	24,2
	258
	46,2
	44
	7,9


Câu hỏi 2. Trong những giờ học có tổ chức các trò chơi học tập, em cảm thấy thế nào?

	Số HS khảo sát
	Rất hứng thú
	Hứng thú
	Bình thường
	Không hứng thú

	
	SL
	%
	SL
	%
	SL
	%
	SL
	%

	558
	276
	49,5
	282
	50,5
	0
	0
	0
	0


 Kết quả khảo sát sự yêu thích môn học Địa lí trước khi thực hiện sáng kiến

Câu hỏi 1. Cảm nhận của em trong giờ học môn Địa lí?

	Số HS khảo sát
	Rất thích
	Thích
	Bình thường
	Không thích

	
	SL
	%
	SL
	%
	SL
	%
	SL
	%

	558
	26
	4,7
	48
	8,6
	384
	68,8
	100
	17,9


Câu hỏi 2. Trong những giờ học có tổ chức các trò chơi học tập, em cảm thấy thế nào?

	Số HS khảo sát
	Rất hứng thú
	Hứng thú
	Bình thường
	Không hứng thú

	
	SL
	%
	SL
	%
	SL
	%
	SL
	%

	558
	268
	48,0
	271
	48,6
	19
	3,4
	0
	0


Với kết quả khác biệt giữa lớp được áp dụng sáng kiến với lớp không áp dụng sáng kiến, tôi nhận thấy việc tổ chức một số trò chơi nhỏ vào giờ học đã góp phần nâng cao hiệu quả, chất lượng dạy và học trong giờ học Địa lí. Phần lớn học sinh nắm vững và khắc sâu kiến thức bài học, hiểu và vận dụng được nội dung học tập, bên cạnh đó học sinh được rèn luyện và nâng cao các kỹ năng địa lí và các kỹ năng khác.
Cùng với kết quả khảo sát sự yêu thích học môn Địa lí của học sinh sau khi thực hiện sáng kiến tôi thấy học sinh cảm thấy yêu thích môn học hơn, và đặc biệt rất hứng thú, sôi nổi tham gia các hoạt động học tập.
PHẦN III.  KẾT LUẬN, KHUYẾN NGHỊ
I. Kết luận
So sánh đối chiếu kết quả học tập bộ môn Địa lí của học sinh trước và sau khi áp dụng đề tài, tôi nhận thấy chất lượng bộ môn được tăng lên rõ rệt, số lượng học sinh khá giỏi tăng và đặc biệt không còn học sinh kém. Số học sinh trung bình và yếu cũng giảm đáng kể. Cụ thể như sau:

Bảng so sánh đối chiếu kết quả học tập của học sinh

	Thời gian
	Sĩ số
	Giỏi
	Khá
	Trung bình
	Yếu
	Kém

	
	
	SL
	%
	SL
	%
	SL
	%
	SL
	%
	SL
	%

	Năm học 2020-2021

(Chưa áp dụng đề tài)
	558
	114
	20,4
	257
	46,0
	140
	25,1
	35
	6,3
	12
	2,2

	Học kì I năm học 2021-2022

(Sau khi áp dụng đề tài)
	558
	222
	39,8
	295
	52,9
	41
	7,3
	0
	0
	0
	0


Biểu đồ so sánh đối chiếu kết quả học tập của học sinh trước và sau khi áp dụng đề tài
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Từ bảng thống kê trên, tôi thấy việc đổi mới phương pháp dạy học nói chung, phương pháp dạy Địa lí nói riêng là một yêu cầu cần thiết và cấp bách, phù hợp với quan điểm chỉ đạo của Đảng, Nhà nước và của ngành Giáo dục về đổi mới căn bản, toàn diện giáo dục.  Nhưng quan trọng hơn là việc áp dụng phương pháp dạy học và hình thức tổ chức dạy học đó như thế nào để đạt kết quả cao trong dạy và học.Vì vậy, tùy từng đối tượng học sinh mà người giáo viên cần phải vận dụng linh hoạt, có hiệu quả các phương pháp đặc trưng của bộ môn, để thực hiện quá trình dạy học đạt kết quả cao. 

Qua kinh nghiệm bản thân, tôi thấy rằng việc áp dụng phương pháp dạy học mới như ứng dụng CNTT, thiết kế, tổ chức các hoạt động trò chơi vào bài giảng điện tử đôi lúc vẫn còn khó khăn. Tuy nhiên không phải là không làm được, chỉ cần người giáo viên đủ lòng nhiệt tình, trách nhiệm và mạnh dạn tiến hành từng bước, từ dễ đến khó, từ đơn giản đến phức tạp, vừa làm vừa học hỏi, rút kinh nghiệm cho chính mình thì dần dần phương pháp dạy học mới “Lấy học sinh làm trung tâm” sẽ không còn xa lạ, mới mẻ; đồng thời làm cho học sinh thấy hứng thú hơn khi học bộ môn này. 

Vì vậy, tôi làm sáng kiến này để chia sẻ kinh nghiệm mà tôi đã trải nghiệm qua trong thực tế giảng dạy để đồng nghiệp tham khảo. Vì số năm công tác ít, kinh nghiệm qua thực tế giảng dạy cũng không nhiều, nên trong quá trình thực hiện sẽ còn nhiều thiếu sót. Kính mong các thầy cô đóng góp ý kiến để sáng kiến được hoàn thiện hơn. Tôi hy vọng rằng với chính lòng nhiệt huyết, yêu nghề của đội ngũ giáo viên sẽ đem lại nhiều cách dạy mới, hiệu quả hơn, để phục vụ tốt hơn nữa cho sự nghiệp giáo dục mà chúng ta đã chọn.
II. Khuyến nghị
Tổ chức trò chơi học tập là một phương pháp dạy học mới. Đó là một trong những hình thức thực hiện tốt việc dạy học phát huy tính tích cực và tương tác của học sinh. Với hình thức này học sinh được hấp dẫn, lôi cuốn vào các hoạt động học, giúp các em trau dồi, lĩnh hội kiến thức tốt hơn. Chính vì vậy, để nâng cao hiệu quả dạy và học, tôi xin có một số khuyến nghị như sau:

- Đối với giáo viên trực tiếp giảng dạy Địa lí ở các khối lớp cần quan tâm hơn đến việc tổ chức các giờ dạy ứng dung CNTT nhằm gây hứng thú cho học sinh học tốt hơn bộ môn này, xem đây là nhu cầu không thể thiếu và rất cần thiết khi lên lớp. Tôi tin rằng với sự sáng tạo của mỗi giáo viên thì hình thức cũng như nội dung của các trò chơi này sẽ ngày càng thú vị hơn. Điều này sẽ là nguồn cảm hứng cho học sinh quan tâm hơn, yêu thích môn địa lí hơn. Đồng thời nó cũng sẽ là động lực để giáo viên chúng ta phấn đấu, rèn luyện sức sáng tạo của bản thân.
- Nhà trường cần trang bị đầy đủ các phương tiện, thiết bị, đồ dùng.. để tạo điều kiện tốt hơn nữa cho giáo viên trong việc nghiên cứu và ứng dụng các phương pháp dạy tích cực nhằm gây hứng thú cho học sinh.

PHỤ LỤC 1

TIẾT 25 – BÀI 23: VÙNG BẮC TRUNG BỘ 
I. MỤC TIÊU BÀI HỌC: 

Sau khi học xong bài này, HS có thể:
1. Kiến thức

- Nêu được phạm vi lãnh thổ, vị trí địa lí, ý nghĩa của vị trí địa lí  đối với phát triển kinh tế - xã hội của vùng . Đồng thời, xác định được giới hạn lãnh thổ và vị trí địa lí của vùng trên lược đồ hành chính vùng Bắc Trung Bộ.

- Trình bày được đặc điểm tự nhiên, tài nguyên thiên nhiên, dân cư – xã hội của vùng từ đó, phân tích những thuận lợi, khó khăn đối với sự phát triển kinh tế - xã hội.

2. Kỹ năng: Rèn kĩ năng

-  Phân tích lược đồ, biểu đồ; phân tích, tổng hợp số liệu.

- Quan sát, làm việc nhóm và thuyết trình.

- Kỹ năng nghiên cứu và phân tích, tổng hợp và đánh giá.

3. Thái độ 
- Yêu thích môn học.

- Có ý thức, trách nhiệm trong việc bảo vệ, sử dụng tài nguyên thiên nhiên. 

- Học tập tinh thần khắc phục khó khăn, ý chí, khát vọng vươn lên của người dân trong vùng. Từ đó biết sống nhân ái, yêu thương và trân trọng giá trị sống.

4. Năng lực hướng tới
- Các năng lực chung: Hợp tác, giải quyết vấn đề, sử dụng ngôn ngữ để trình bày vấn đề, năng lực giao tiếp, tự học.

- Năng lực chuyên biệt: Sử dụng lược đồ, tranh ảnh địa lí và tư liệu thu thập.

II. CHUẨN BỊ 

1. Chuẩn bị của giáo viên

- Giáo án, sách giáo khoa, sách giáo viên, chuẩn kiến thức kỹ năng.

- Phiếu học tập, giấy A0, bút dạ.

- Tư liệu liên quan đến nội dung bài học.
    

- Hướng dẫn học sinh chuẩn bị sản phẩm để báo cáo.

2. Chuẩn bị của học sinh
- Đọc bài 23 “ Vùng Bắc Trung Bộ” trước khi đến lớp.

- Chuẩn bị các nội dung đã được giáo viên giao nhiệm vụ về nhà.

  - Hoàn thành nhiệm vụ xây dựng tiểu phẩm đã được giao.

III. PHƯƠNG PHÁP – KỸ THUẬT DẠY HỌC

- Phương pháp: Trao đổi, đàm thoại, hoạt động nhóm, vận dụng dạy học nêu vấn đề, đóng vai, tranh luận.

- Kĩ thuật dạy học trạm.

IV. TIẾN TRÌNH TỔ CHỨC DẠY - HỌC:

1. Ổn định tổ chức (1 phút):
2. Dẫn dắt vào bài (3 phút):

 Giáo viên giới thiệu bài mới thông qua việc tổ chức hoạt động khởi động: Trò chơi “Bức tranh bí ẩn”.

3. Tổ chức các hoạt động trên lớp.

HOẠT ĐỘNG 1: 

TÌM HIỂU VỀ VỊ TRÍ ĐỊA LÍ VÀ GIỚI HẠN LÃNH THỔ

a. Hình thức hoạt động và thời gian: Hoạt động nhóm, cả lớp - cá nhân, 7 phút.

b. Mục tiêu: 

 - Nêu được phạm vi lãnh thổ, vị trí địa lí và  ý nghĩa của vị trí địa lí  đối với phát triển kinh tế - xã hội của vùng Bắc Trung Bộ. 
 - Xác định được giới hạn lãnh thổ và vị trí địa lí của vùng trên lược đồ.
c. Phương pháp và kĩ thuật dạy học: Phương pháp trao đổi, đàm thoại
d. Phương tiện: Sách giáo khoa, lược đồ địa lí

	Hoạt động của Giáo viên
	Hoạt động 

Học sinh
	Kiến thức cần đạt

	GV: Quan sát lược đồ hành chính vùng Bắc Trung Bộ kết hợp nghiên cứu thông tin mục I/SGK/18, em hãy xác định vị trí địa lí và giới hạn lãnh thổ của vùng trên lược đồ?
GV: Gọi HS khác nhận xét, bổ sung.

GV: Nhận xét và chốt kiến thức.

GV: Dựa vào Lược đồ các vùng kinh tế, em hãy nêu ý nghĩa vị trí địa lí của vùng?
GV: Gọi HS khác nhận xét, bổ sung.

GV: Nhận xét và chốt kiến thức

GV mở rộng: Hành lang kinh tế Đông - Tây

GV chuyển ý
	HS nghiên cứu và lên xác định trên lược đồ.

HS nhận xét, bổ sung.

HS: Trả lời
HS nhận xét, bổ sung.


	1.Vị trí địa lí và giới hạn lãnh thổ

- Vị trí, giới hạn:  

+ Hẹp ngang, kéo dài từ dãy Tam Điệp đến dãy Bạch Mã. 
+ Tiếp giáp: 
- Ý nghĩa:

+ Là cầu nối giữa miền Bắc và miền Nam

+ Là cửa ngõ hành lang Đông – Tây.


HOẠT ĐỘNG 2: 

TÌM HIỂU ĐIỀU KIỆN TỰ NHIÊN VÀ TÀI NGUYÊN THIÊN NHIÊN

a. Hình thức hoạt động và thời gian: Hoạt động nhóm, cả lớp - cá nhân, 18 phút.
b. Mục tiêu: 

   - Trình bày được đặc điểm tự nhiên, tài nguyên thiên nhiên của vùng. 
   - Phân tích được ảnh hưởng của điều kiện tự nhiên và tài nguyên thiên nhiên đối với phát triển kinh tế - xã hội.
c. Phương pháp và kĩ thuật dạy học: Dạy học theo trạm

d. Phương tiện: Sách giáo khoa, lược đồ địa lí, tư liệu thu thập.

	
Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động học sinh
	Kiến thức cần đạt

	GV: Gọi lớp trưởng báo cáo kết quả làm việc của các nhóm.

GV: Hướng dẫn học sinh di chuyển đến các trạm thông tin để tìm hiểu kiến thức và hoàn thành vào phiếu học tập cá nhân.

 GV: Hướng dẫn học sinh hoạt động theo nhóm để thống nhất kiến thức vào phiếu học tập chung của nhóm.
GV: Gọi đại diện nhóm  lên bảng trình bày.

GV: Gọi đại diện nhóm khác nhận xét, bổ sung.

GV chốt kiến thức.

GV mở rộng: Ảnh hưởng của bức chắn địa hình đến sự hình thành khí hậu.
GV chuyển ý
	HS báo cáo

HS di chuyển và tiếp nhận thông tin

HS hoạt động nhóm

HS trình bày
HS nhận xét, bổ sung.


	2. Điều kiện tự nhiên và tài nguyên thiên nhiên

- Địa hình: Phân hóa từ tây sang đông lần lượt là núi, gò đồi, đồng bằng, biển và hải đảo. 

- Khí hậu:

   + Mùa hạ chịu ảnh hưởng của hiệu ứng gió phơn Tây Nam  khô,  nóng.  

   + Thu đông: Đón gió mùa Đông Bắc gây mưa lớn. 

   + Tài nguyên phong phú. Trong đó tài nguyên rừng và tài nguyên khoáng sản tập trung chủ yếu ở phía Bắc dãy Hoành Sơn.

- Thuận lợi:

  + Phát triển cơ cấu kinh tế nông-lâm-ngư nghiệp.

  + Phát triển du lịch

  + Phát triển một số ngành công nghiệp.

- Khó khăn: Nhiều thiên tai.


HOẠT ĐỘNG 3:

TÌM HIỂU VỀ ĐẶC ĐIỂM DÂN CƯ VÀ XÃ HỘI

a. Hình thức hoạt động và thời gian: cả lớp - cá nhân, 12 phút.

b. Mục tiêu: 

   Trình bày được đặc điểm dân cư – xã hội và phân tích những thuận lợi khó khăn đối với sự phát triển của vùng.

c. Phương pháp, kĩ thuật dạy học: Đóng vai, trao đổi – đàm thoại.
d. Phương tiện: Sách giáo khoa.
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động

học sinh
	Kiến thức cần đạt

	GV:

 - Giới thiệu và mời Câu lạc bộ yêu thích bộ môn Địa lí lên thể hiện tiểu phẩm. 

GV: Qua nội dung tiểu phẩm,  em hãy cho biết Bắc Trung Bộ là địa bàn cư trú của bao nhiêu dân tộc?
GV: Gọi HS khác nhận xét, bổ sung.

GV: Nhận xét, chốt lại kiến thức và ghi bảng.

GV: Từ những nội dung tìm hiểu được qua nhân vật Sơn Tinh và Thủy Tinh, em hãy nhận xét về địa bàn cư trú và hoạt động kinh tế của các dân tộc sinh sống ở phía Đông và phía Tây của vùng? 

GV: Gọi HS khác nhận xét, bổ sung.

GV: Nhận xét, chốt lại kiến thức và ghi bảng.

GV:  Hãy nhận xét về đời sống của dân cư trong vùng?

GV: Gọi HS khác nhận xét, bổ sung.

GV: Nhận xét, chốt lại kiến thức và ghi bảng.

GV: Dựa vào Bảng một số tiêu chí về dân cư xã hội của vùng Bắc Trung Bộ năm 2014, em hãy nhận xét về các tiêu chí của vùng Bắc Trung Bộ so với cả nước?
GV: Gọi HS khác nhận xét, bổ sung.

GV: Chốt kiến thức.
GV mở rộng: Tinh thần vượt khó và ý chí vươn lên của con người.
	- HS lên giới thiệu tiểu phẩm và nêu yêu cầu. 

- HS thể hiện tiểu phẩm, HS còn lại theo dõi tiểu phẩm và ghi chép những nội dung thu thập được.

HS trả lời.

HS nhận xét, bổ sung.

HS trả lời

HS nhận xét, bổ sung.

HS trả lời.

HS nhận xét, bổ sung.

HS trả lời

HS nhận xét, bổ sung.


	3. Đặc điểm dân cư, xã hội

- Gồm: 25 dân tộc.

- Phân bố dân cư và hoạt động kinh tế có sự khác biệt giữa phía đông và phía tây.

- Đời sống: còn nhiều khó khăn.




4. Củng cố (3 phút)

  - Củng cố bài.

  - Tổ chức trò chơi “THÔNG ĐIỆP BÍ ẨN”.
5. Hướng dẫn học (1 phút)

  - Học thuộc bài

  - Chuẩn bị bài sau:

      + Cá nhân đọc trước nội dung Bài 23: Vùng Bắc Trung Bộ (tiếp theo).
      + Nhóm 1, 2: Tìm hiểu tình hình phát triển ngành Nông nghiệp của vùng Bắc Trung Bộ.
      +  Nhóm 3: Tìm hiểu tình hình phát triển ngành Công nghiệp của vùng Bắc Trung Bộ.
      + Nhóm 4: Tìm hiểu tình hình phát triển ngành Dịch vụ của vùng Bắc Trung Bộ.
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PHỤ LỤC 2

TIẾT 18 - BÀI 12: NÚI LỬA VÀ ĐỘNG ĐẤT

I. MỤC TIÊU

1. Kiến thức
- Trình bày được hiện tượng núi lửa, động đất và nêu được nguyên nhân của hiện tương này.

2. Năng lực

- Năng lực chung: Tự chủ và tự học, giao tiếp, hợp tác. 

- Năng lực địa lí: Biết cách ứng phó khi động đất và núi lửa xảy ra.

Biết tìm kiếm thông tin về các thảm hoạ thiên nhiên do động đất và núi lửa gây ra (HS tự học)
3. Phẩm chất
- Biết đồng cảm, chia sẻ, giúp đỡ những người ở khu vực chịu ảnh hưởng của động đất, núi lửa.

II. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU

1. Giáo viên 

- Video hiện tượng động đất và núi lửa

- Phiếu học tập.

2. Học sinh 

- Tìm kiếm thông tin và hoàn thành nội dung được giao ở nhà.

III. TIẾN TRÌNH DẠY HỌC

1. Hoạt động khởi động ( 5 phút)

a. Mục tiêu:

- Tạo tâm thế cho học sinh trước khi vào tìm hiểu bài mới. 

b. Cách thức tổ chức

Bước 1: Chuyển giao nhiệm vụ: 

- GV cho xem video về hậu quả của động đất, núi lửa và trả lời câu hỏi: Em hãy cho biết nội dung của đoạn video trên?

Bước 2:Thực hiện nhiệm vụ: 

-  Học sinh xem video và trả lời câu hỏi

Bước 3: Kết luận, nhận định: 
-  Giáo viên quan sát, nhận xét đánh giá hoạt động học của học sinh, dựa vào phần trả lời của học sinh để vào bài mới.

  2. Hình thành kiến thức 

	Hoạt động của giáo viên và học sinh
	Nội dung cần đạt

	HOẠT ĐỘNG : TÌM HIỂU NÚI LỬA – ĐỘNG ĐẤT 

- Phương pháp - Kĩ thuật: Dạy học dự án, 5 xin

- Thời gian: 25 phút

a. Mục tiêu: Học sinh trình bày được hiện tượng động đất, núi lửa và nêu được nguyên nhân.
b. Cách thức tổ chức

Bước 1. Giao nhiệm vụ: 

 - HS thực hiện nhiệm vụ ở nhà

 Giáo viên chia lớp làm 4 nhóm 

 Nhiệm vụ: quan sát hình 1,2 SGK và thông tin trong bài, xem video, trả lời các câu hỏi sau:

* Nhóm 1, 2: Tìm hiểu về khái niệm, nguyên nhân, hậu quả của hiện tượng núi lửa

* Nhóm 3, 4: Tìm hiểu về khái niệm, nguyên nhân, hậu quả của hiện tượng động đất

Bước 2: Thực hiện nhiệm vụ: HS chuẩn bị ở nhà
Bước 3: Báo cáo, thảo luận

- Đại diện 2 nhóm hs báo cáo kết quả làm việc (kĩ thuật 5 xin: xin chào, xin trình bày, xin lỗi vì còn sơ suất, xin được góp ý và xin cảm ơn).

- Các nhóm nhận xét, bổ sung, Gv nhận xét đánh giá và chuẩn KT

Bước 4: Kết luận, nhận định
Giáo viên đánh giá tinh thần thái độ học tập của học sinh , đánh giá kết quả hoạt động của học sinh và chốt lại nội dung chuẩn kiến thức cần đạt.

- Gv giới thiệu về cấu tạo của núi lửa

- Gv mở rộng về Vành đai lửa Thái Bình Dương

- Gv liên hệ tới hiện tượng động đất ở Nhật Bản, Việt Nam
- Giáo viên mở rộng kiến thức.
	1. Núi lửa

2. Động đất

         Phụ lục 1




3. Hoạt động luyện tập (5 phút)
a. Mục tiêu: Nhằm củng cố, hệ thống hóa, hoàn thiện kiến thức mới mà học sinh đã được khám phá ở hoạt động hình thành kiến thức về các mảng kiến tạo.

b. Tổ chức thực hiện:

Bước 1. Giao nhiệm vụ: Giáo viên chia lớp thành 4 nhóm

THẢO LUẬN NHÓM
Nhóm 1: Từ STT 1-10




Nhóm 2: Từ STT 11-21

Nhóm 3: Từ STT 22-32




Nhóm 4: Từ STT 33-hết

Nhiệm vụ: Dựa vào những nội dung kiến thức vừa tìm hiểu, em hãy so sánh điểm giống và khác nhau giữa hiện tượng động đất và núi lửa bằng cách hoàn thiện sơ đồ bên dưới
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Bước 2: Thực hiện nhiệm vụ: Dựa vào kiến thức đã học, suy nghĩ, trao đổi trả lời câu hỏi.
-  Giáo viên  quan sát, trợ giúp học sinh khi có yêu cầu. Đánh giá thái độ và khả năng thực hiện nhiệm vụ học tập của học sinh.

Bước 3: Báo cáo, thảo luận

- HS trình bày và báo cáo kết quả trên padlet
- Học sinh khác lắng nghe, bổ sung, chỉnh sửa sản phẩm giúp bạn và sản phẩm của cá nhân.

Bước 4. Kết luận, nhận định

- Giáo viên đánh giá tinh thần thái độ học tập, kết quả hoạt động của học sinh.
4. Hoạt động vận dụng ( 5 phút)

a. Mục tiêu: Vận dụng kiến thức mới mà học sinh đã được lĩnh hội để giải quyết những vấn đề mới trong học tập.
b. Tổ chức thực hiện:

Bước 1 : HS tham gia cuộc thi : “Thử tài hùng biện”

Câu hỏi: 


+ Trước khi xảy ra động đất thường có các dấu hiệu nào?


+ Nếu đang trong giờ học có động đất xảy ra, em sẽ làm gì để bảo vệ mình?
Bước 2: Học sinh dựa vào kiến thức đã học, suy nghĩ để trả lời câu hỏi.
Bước 3. Báo cáo kết quả 

- HS tham gia hùng biện

- Học sinh khác lắng nghe

- HS bỏ phiếu bình chọn

Bước 4. Kết luận, nhận định

Giáo viên tổng kết, đánh giá

5. Phụ lục

	Tên hoạt động
	Núi lửa
	Động đất

	Khái niệm
	Ở những nơi vỏ Trái đất bị đứt gãy, các dòng mac-ma theo các khe nứt của vỏ trái đất phun trào lên bề mặt tạo thành núi lửa.
	Động đất là những rung chuyển đột ngột mạnh mẽ của vỏ Trái Đất.


	Nguyên nhân
	Do tác động của nội lực: Nén ép lớp đất đá, đẩy vật chất từ dưới sâu lên mặt dất hình thành núi lửa.
	Do hoạt động của núi lửa, sự dịch chuyển của các mảng kiến tạo, đứt gãy trong vỏ Trái Đất

	Hậu quả
	Vùi lấp các thành thị, làng mạc, ruộng nương, gây thiệt hại lớn về người và tài sản.
	- Đổ nhà cửa, các công trình xây dựng, gây thiệt hại lớn về người và tài sản.
- Có thể gây nên lở đất, biến dạng đáy biển, làm phát sinh sóng thần khi xảy ra ở biển.
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