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BÁO CÁO TÓM TẮT
Sáng kiến kinh nghiệm đề xuất xét, công nhận 
phạm vi ảnh hưởng và hiệu quả áp dụng cấp Quận
[bookmark: _Toc164499578]I. Sơ yếu lí lịch
- Họ và tên:  Ngô Thị Linh                            Giới tính:  Nữ
- Ngày, tháng, năm sinh:  01/01/1995
- Nơi thường trú:  Thụy Lâm, Đông Anh, Hà Nội
- Đơn vị công tác: Trường THCS Xuân Đỉnh - Bắc Từ Liêm - Hà Nội
- Địa chỉ cơ quan: 188 Xuân Đỉnh - Xuân Đỉnh - Bắc Từ Liêm - Hà Nội
- Chức vụ hiện nay:  giáo viên môn công nghệ
- Trình độ chuyên môn, nghiệp vụ:  Đại Học sư phạm Hà Nội
- Số điện thoại liên hệ: 0332152470
[bookmark: _Toc164499579]II. Sáng kiến kinh nghiệm
[bookmark: _Toc164499580]1. Tên, lĩnh vực thực hiện sáng kiến kinh nghiệm đề nghị xem xét: 
+ Tên sáng kiến: “Phát huy tính sáng tạo của học sinh trong việc tự làm đồ dùng tại nhà nhằm nâng cao hiệu quả bài học môn công nghệ lớp 6, 7, 8”
+ Lĩnh vực: Khoa học giáo dục
[bookmark: _Toc164499581]2. Lĩnh vực thực hiện sáng kiến: Môn công nghệ 
[bookmark: _Toc164499582]3. Các thành viên tham gia nghiên cứu sáng kiến kinh nghiệm: không có
[bookmark: _Toc164499583]4. Thời gian thực hiện: 09/2023- 03/2024
[bookmark: _Toc164499584]5. Mô tả sáng kiến: 
[bookmark: _Toc164499585]5.1. Mục đích:
 Việc nghiên cứu đề tài nhằm mục đích tăng cường các hoạt động tự làm đồ dùng tại nhà cho học sinh, giúp học sinh phát huy tính sáng tạo trong quá trình học tập môn công nghệ, từ đó giúp các em nâng cao hiệu quả học tập môn công nghệ.
[bookmark: _Toc96261389][bookmark: _Toc96264968][bookmark: _Toc96862212][bookmark: _Toc97412451][bookmark: _Toc164499586]5.2. Nội dung
[bookmark: _Toc96261390][bookmark: _Toc96264969][bookmark: _Toc96862213][bookmark: _Toc97412452][bookmark: _Toc99495373][bookmark: _Toc164499587]5.2.1. Cơ sở lí luận
[bookmark: page12]Tính sáng tạo là khả năng tư duy và phát triển ý tưởng mới, độc đáo và đem lại giá trị và có sự tiến bộ vượt bậc. Đối với học sinh, tính sáng tạo giúp các em giải quyết vấn đề một cách sáng tạo và linh hoạt trong quá trình học tập. Từ đó giúp các em nâng cao hiệu quả học tập và tạo ra nhiều sản phẩm đột phá. Bên cạnh đó, tính sáng tạo còn giúp các em mở rộng tầm nhìn, tạo cơ hội cho các em được tiếp cận với nhiều tri thức mới.
Chương trình GDPT 2018 đã đưa ra định hướng chung về phương pháp giáo dục môn công nghệ “Vận dụng linh hoạt các phương pháp, kĩ thuật dạy học phát huy tính chủ động, sáng tạo, tích cực và phù hợp với sự hình thành và phát triển năng lực, phẩm chất cho học sinh; coi trọng học tập dựa trên hành động, trải nghiệm; coi trọng thực hành, vận dụng kiến thức giải quyết các vấn đề thực tiễn nhằm nâng cao hứng thú học tập của học sinh”.
Học sinh bậc THCS có tinh thần khám phá, sự tò mò và mong muốn học hỏi cao. Bên cạnh đó, học sinh ở giai đoạn này đang trong quá trình phát triển mạnh mẽ tư duy logic, và các em có trí tưởng tượng phong phú, đa dạng. Ngoài ra, các em đã bắt đầu có khả năng tập trung cao độ trong quá trình học tập. Đồng thời, khả năng linh hội kiến thức, áp dụng vào thực tế và khả năng ghi nhớ của học sinh cũng có sự phát triển lớn so với bậc tiểu học. Tất cả những đặc điểm này đóng vai trò quan trọng trong việc thúc đẩy tính sáng tạo của học sinh, giúp các em phát triển kỹ năng tư duy sáng tạo và tạo ra những ý tưởng mới mẻ, độc đáo.
[bookmark: _Toc164498908][bookmark: _Toc164499588]5.2.2. Thực trạng vấn đề nghiên cứu
[bookmark: _Toc96862217][bookmark: _Toc97412456][bookmark: _Toc99495377]Sau một thời gian giảng dạy bộ môn công nghệ tại trường, tôi nhận thấy công tác tổ chức phát huy tính sáng tạo của học sinh thông qua việc tự làm đồ dùng tại nhà trong giờ học công nghệ còn nhiều bất cập. Trên thực tế, việc cho học sinh tự làm đồ dùng tại nhà chưa được giáo viên thực hiện nhiều và chưa đem lại hiệu quả rõ rệt. Khi giao cho học sinh tự làm đồ dùng tại nhà, giáo viên chỉ đưa ra nhiệm vụ cho học sinh mà không có sự hướng dẫn chi tiết, tỉ mỉ. Chính vì vậy, học sinh làm đồ dùng tại nhà không có tính sáng tạo cao. Bên cạnh đó, môn học này thường bị coi là môn học phụ nên không nhận được nhiều sự quan tâm của học sinh. Các em học tập môn và thực hiện những nhiệm vụ giáo viên giao cho một cách qua loa, đối phó. Một số em sử dụng giờ học môn công nghệ để học tập những môn học khác. Từ đó dẫn đến hiệu quả của việc dạy và học môn công nghệ chưa đạt chất lượng cao.
Trong quá trình tìm hiểu và nghiên cứu và thực hiện sáng kiến, tôi nhận thấy có một số thuận lợi và khó khăn như sau:
·  Thuận lợi:
· Nhà trường rất quan tâm đến vấn đề giáo dục, chất lượng học tập cũng như sự phát triển toàn diện của học sinh và luôn ủng hộ giáo viên nghiên cứu, áp dụng các phương pháp dạy học mới nhằm phát huy tính tích cực và sáng tạo của học sinh trong quá trình học tập.
· Trường cung cấp cơ sở vật chất đầy đủ, các thiết bị đồ dùng dạy học tạo điều kiện thuận lợi cho việc giảng dạy và học tập của giáo viên và học sinh.
· Giáo viên môn công nghệ đã có nhiều năm kinh nghiệm chuyên môn, có lòng yêu nghề, sự nhiệt huyết, tận tâm và tinh thần trách nhiệm với các em học sinh.
· Khó khăn:
· Đa số học sinh coi môn công nghệ là môn học phụ nên các em học tập với thái độ qua loa, đối phó, chưa có tính tích cực và chủ động trong quá trình học.
· Giáo viên bộ môn công nghệ có quá ít thời gian để giảng dạy và gần gũi với học sinh nên khó nắm bắt hết năng lực của học sinh trong lớp.
· Khi giao cho học sinh tự làm đồ dùng tại nhà, giáo viên không thể quản lý và nhắc nhở các em thường xuyên. Do đó, có một số em học sinh không tự mình hoàn thành nhiệm vụ mà nhờ các bạn khác làm giúp.
[bookmark: _Toc164498909][bookmark: _Toc164499589]5.2.3. Các giải pháp
* Giải pháp 1: Chú trọng bồi dưỡng, nâng cao nhận thức và trình độ của giáo viên trong công tác hướng dẫn học sinh tự thiết kế đồ dùng tại nhà.
        * Mục tiêu:
Chú trọng bồi dưỡng, nâng cao nhận thức và trình độ của giáo viên trong công tác hướng dẫn học sinh tự thiết kế đồ dùng tại nhà nhằm mục tiêu giúp giáo viên thông thạo về các phương pháp, kỹ thuật và quy trình hướng dẫn học sinh thiết kế đồ dùng tại nhà. Qua đó, học sinh phát huy tối đa khả năng sáng tạo trong quá trình thực hiện, giúp cho chất lượng học tập môn được nâng cao.
· Nội dung và cách thực hiện:
Việc giáo viên chủ động nâng cao nhận thức, trình độ chuyên môn của bản thân trong công tác hướng dẫn học sinh tự thiết kế đồ dùng tại nhà qua môn công nghệ là điều hết sức cần thiết. Thông qua việc nâng cao nhận thức và trình độ của mình, giáo viên có thể hướng dẫn học sinh một cách chi tiết, thúc đẩy tính sáng tạo của học sinh thiết kế đồ dùng từ những vật liệu dễ kiếm tại nhà. Điều này giúp các em tạo ra các sản phẩm độc đáo, mới mẻ. Bên cạnh đó, khi học sinh nắm chắc cách thức thực hiện nhiệm vụ, các em sẽ tham gia vào hoạt động tự thiết kế đồ dùng tại nhà một cách chủ động và tự giác hơn. Qua đó, học sinh củng cố vững chắc kiến thức và rèn luyện, phát triển kỹ năng tự chủ, tự học, kỹ năng giải quyết tình huống.
- Một số cách thức tôi đã áp dụng để có thể nâng cao nhận thức và kỹ năng hướng dẫn học sinh tự thiết kế đồ dùng tại nhà qua môn công nghệ như:
+ Thường xuyên cập nhật kiến thức về các công nghệ mới, phương pháp thiết kế và sản xuất đồ dùng tại nhà. Điều này có thể được thực hiện thông qua việc tham gia các khóa đào tạo, hội thảo, đọc sách và nghiên cứu các tài liệu chuyên ngành.
+ Chủ động tìm hiểu, tự mình thực hành và nghiên cứu về việc thiết kế và sản xuất đồ dùng tại nhà để có cái nhìn rõ ràng và chi tiết về quy trình và kỹ thuật cần thiết. Điều này giúp tôi nâng cao hiệu quả khi hướng dẫn học sinh thực hành.
+ Tham gia các diễn đàn sáng tạo trên các nền tảng trực tuyến hoặc trực tiếp thảo luận, học hỏi kinh nghiệm từ bạn bè, đồng nghiệp, tổ chuyên môn để tổ chức các hoạt động sáng tạo sản phẩm, thiết kế đồ dùng hiệu quả cho học sinh môn công nghệ.
+ Tổ chức các buổi thực hành và thảo luận trong lớp để học sinh có cơ hội thực hành và trao đổi kinh nghiệm với nhau. Việc này giúp học sinh hiểu rõ hơn về quy trình thiết kế và sản xuất đồ dùng tại nhà, đồng thời giúp giáo viên phát hiện và giải quyết các vấn đề mà học sinh gặp phải.
Việc thực hiện giải pháp đã giúp tôi nâng cao trình độ và có nhận thức sâu sắc về quá trình hướng dẫn học sinh tự thiết kế đồ dùng tại nhà. Qua đó, việc giao nhiệm vụ và hướng dẫn cho học sinh trở nên dễ dàng và hiệu quả hơn. Sản phẩm thiết kế đồ dùng tại nhà của học sinh không chỉ đúng chủ đề mà còn có tính sáng tạo cao. Ngoài ra, các em tham gia hoạt động một cách tích cực và vui vẻ hơn.
· Điểm mới:
Điểm mới của biện pháp nằm ở chỗ giáo viên chủ động nâng cao trình độ, nhận thức của bản thân mình để làm mới cách thức hướng dẫn học sinh thiết kế đồ dùng tại nhà. Thông qua đó, học sinh được phát triển tính sáng tạo trong quá trình thiết kế, các em tạo ra các sản phẩm có hiệu quả cả về mặt nội dung và hình thức. Đồng thời, học sinh biết cách ứng dụng kiến thức lý thuyết vào giải quyết các tình huống thực tế.
* Giải pháp 2: Sưu tầm video, hình ảnh minh họa quy trình thiết kế các đồ dùng cho học sinh quan sát để nâng cao tính trực quan và phát triển tư duy sáng tạo.
        * Mục tiêu:
Việc sưu tầm video, hình ảnh minh họa quy trình thiết kế các đồ dùng cho học sinh quan sát nhằm mục tiêu nâng cao tính trực quan, giúp học sinh hiểu rõ hơn về các bước cụ thể trong quy trình thiết kế đồ dùng. Đồng thời, việc quan sát các video và hình ảnh về quy trình thiết kế sẽ khơi dậy sự sáng tạo và trí tưởng tượng của học sinh giúp các em tạo ra các sản phẩm mới mẻ và độc đáo hơn.
· Nội dung và cách thực hiện:
Việc giáo viên sưu tầm video, hình ảnh minh họa quy trình thiết kế đồ dùng giúp tối ưu hóa quá trình học tập, tạo ra môi trường học tập tích cực và khơi dậy trí tưởng tượng, sáng tạo phong phú của học sinh trong môn công nghệ. Bằng cách sử dụng video và hình ảnh minh họa, giáo viên giúp học sinh dễ dàng hình dung và hiểu rõ hơn về quy trình thiết kế các đồ dùng. Điều này giúp học sinh tiếp cận kiến thức một cách sinh động và trực quan hơn, từ đó giúp các em nắm bắt quy trình hiệu quả và nâng cao chất lượng sản phẩm. Bên cạnh đó, việc sử dụng hình ảnh, video giúp thu hút sự tập trung chú ý của học sinh vào bài học, từ đó giúp các em học tập và tham gia hoạt động tích cực hơn.
- Khi tiến hành sưu tầm video, hình ảnh minh họa quy trình thiết kế các đồ dùng cho học sinh quan sát trong giờ học công nghệ, giáo viên cần lưu ý một số điều sau:
+ Lựa chọn nội dung phù hợp: Chọn các video và hình ảnh có nội dung rõ ràng, minh họa được các bước trong quy trình thiết kế một cách dễ hiểu nhất.
+ Chọn nguồn tài liệu đáng tin cậy: Xác định nguồn tài liệu uy tín và đáng tin cậy để đảm bảo rằng thông tin được truyền đạt đúng và chính xác.
+ Tăng cường sự tương tác, thảo luận và trao đổi: Sau khi xem video và hình ảnh, giáo viên nên khuyến khích học sinh thảo luận và trao đổi ý kiến về nội dung đã quan sát bằng một số câu hỏi liên quan, từ đó giúp các em tham gia tích cực hơn vào quá trình học tập.
[image: ]Ví dụ: Sau khi hướng dẫn học sinh tìm hiểu nội dung Bài 2: Xây dựng nhà ở, trang 26, công nghệ lớp 6, Kết nối tri thức với cuộc sống, tôi đã sưu tầm video về cách thức xây dựng, thiết kế một số mô hình nhà ở đơn giản cho học sinh quan sát.
(Nguồn: https://youtu.be/VaaoB1Dg14Y?si=QaODX3k2URl5rBSm)

[image: ]
(Nguồn: https://youtu.be/8vGCdyUlovU?si=g2cxoBjLgiaDTdhZ)

· Với mỗi video, tôi đều vận dụng kiến thức liên quan đến nội dung của bài học để giúp học sinh hiểu rõ hơn về vật liệu, các bước thiết kế, hoàn thiện mô hình nhà ở.
· Sau đó, tôi giao nhiệm vụ cho học sinh về nhà thực hiện thiết kế mô hình “Ngôi nhà mơ ước của em” để mang đến lớp trưng bày vào tiết ôn tập. Học sinh có thể làm việc cá nhân hoặc theo nhóm.
· Trong quá trình học sinh hoàn thiện mô hình nhà ở, tôi sẽ đồng hành, hướng dẫn và giúp đỡ các em sao cho tác phẩm được hoàn thiện một cách đẹp mắt nhất. Bên cạnh đó, tôi cũng yêu cầu học sinh ghi lại nguyên vật liệu, cách thức thực hiện hoặc những thuận lợi, khó khăn mà các em gặp phải trong quá trình thực hiện để giới thiệu và trình bày trước lớp.
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[bookmark: _Toc163839086][bookmark: _Toc163840572][bookmark: _Toc164498910]Sản phẩm ngôi nhà mơ ước của các em học sinh lớp 6A14
Khi thực hiện giải pháp, tôi nhận thấy học sinh rất tập trung chú ý theo dõi hình ảnh, video và tương tác thảo luận với nhau rất sôi nổi trong lớp học. Nhờ có video, hình ảnh minh họa mà học sinh đã có cơ hội quan sát và hiểu rõ hơn về các bước trong quy trình thiết kế đồ dùng và nảy ra những ý tưởng mới cho sản phẩm thiết kế của mình. Qua đó, sản phẩm đồ dùng của học sinh có sự sáng tạo đa dạng và phong phú hơn, đồng thời các em không còn cảm thấy môn học nhàm chán như trước.
· Điểm mới:
Giải pháp đã tạo ra cách tiếp cận kiến thức mới mẻ và hấp dẫn cho học sinh, khiến môn học không còn khô khan giúp các em tham gia quá trình học tập một cách tích cực và tự giác hơn. Bên cạnh đó, việc sử dụng video và hình ảnh minh họa quy trình thiết kế đồ dùng thay vì hướng dẫn bằng lời từ giáo viên giúp học sinh hiểu rõ quy trình thực hiện và kích thích tư duy sáng tạo của học sinh, từ đó sản phẩm của các em đạt hiệu quả cao hơn.
* Giải pháp 3: Giao nhiệm vụ thực hành thiết kế đồ dùng theo nhóm bằng dự án học tập.
· Mục tiêu:
Giao nhiệm vụ thực hành thiết kế đồ dùng theo nhóm và giáo viên tổ chức hoạt động thuyết trình cho học sinh nhằm mục tiêu tạo điều kiện cho học sinh thiết kế đồ dùng cùng nhau và thi đua với nhau, qua đó các em sẽ có sự cố gắng và nâng cao tinh thần trách nhiệm hoàn thành sản phẩm chất lượng. Đồng thời, giải pháp thực hiện giúp học sinh có cơ hội học tập và chia sẻ kiến thức với nhau, từ đó nâng cao hiệu quả học tập môn.
· Nội dung và cách thực hiện:
Bằng cách tham gia vào quy trình thiết kế và sản xuất, học sinh được khuyến khích phát triển khả năng sáng tạo, tư duy logic và tư duy thiết kế. Bên cạnh đó, việc tổ chức hoạt động thiết kế theo nhóm và thuyết trình sẽ giúp các em nâng cao tinh thần trách nhiệm khi tham gia hoạt động, đồng thời phát triển cho học sinh kỹ năng làm việc nhóm, kỹ năng giao tiếp, thuyết trình, kỹ năng giải quyết vấn đề. Không những thế, hoạt động trên sẽ giúp cho tiết học sôi nổi hơn, học sinh học tập tích cực và tự giác hơn.
- Những lưu ý quan trọng khi giáo viên giao nhiệm vụ và tổ chức hoạt động thuyết trình theo nhóm cho học sinh như sau:
+ Xác định rõ mục tiêu: Trước khi giao nhiệm vụ, giáo viên cần xác định rõ mục tiêu của hoạt động để lên kế hoạch tổ chức hoạt động hiệu quả.
 + Đảm bảo tính công bằng: Hoạt động cần được đảm bảo tính công bằng trong việc phân công nhiệm vụ và đánh giá kết quả các nhóm.
+ Quản lý và hỗ trợ: Giáo viên cần quản lý quá trình làm việc của các nhóm và hỗ trợ khi cần thiết giúp đảm bảo rằng các nhóm đều tiến triển theo kế hoạch và đạt được mục tiêu đề ra.
+ Khuyến khích sự sáng tạo và đa dạng: Giáo viên khuyến khích các nhóm tiếp cận vấn đề từ nhiều góc độ khác nhau để thiết kế đồ dùng một cách sáng tạo.
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Dự án chậu cây xanh từ sản phẩm tái chế thân thiện với môi trường của học sinh lớp 7A4
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Học sinh 8A9 tích cực thảo luận, làm việc nhóm trong tiết học dự án
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Học sinh sử dụng chậu cây xanh tự thiết kế cho không gian
xanh của lớp học
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Quá trình học sinh thiết kế dự án chậu cây xanh tại nhà
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Móc khóa cầm tay làm từ vật dụng tái chế của học sinh lớp 8A12

· Hoạt động thuyết trình sẽ được diễn ra vào tiết học dự án. Sau khi đã thiết kế sản phẩm tại nhà.
·  Đến tiết học dự án, tôi sẽ tổ chức cho học sinh sắp xếp lại bàn ghế để tạo thành không gian triển lãm. Mỗi nhóm là một không gian sáng tạo riêng. Trong hoạt động triển lãm này, tôi yêu cầu từng học sinh phải tham gia quan sát và chọn ra 3 sản phẩm chậu cây thân thiện với môi trường mà các em ấn tượng nhất.
· [bookmark: _GoBack]Cuối hoạt động, tôi sẽ gọi ngẫu nhiên 3 thành viên của các nhóm lên trình bày về 3 chậu cây mà các em ấn tượng nhất, sau đó mời các tác giả của những sản phẩm ấy lên thuyết trình, giới thiệu sản phẩm trước lớp.
Việc áp dụng giải pháp đã giúp học sinh tham gia hoạt động thiết kế đồ dùng một cách tích cực và sôi nổi hơn. Khi tổ chức hoạt động, tôi quan sát thấy các em làm việc nhóm rất nghiêm túc. Sản phẩm thiết kế của các nhóm có tính sáng tạo cao. Đồng thời, hoạt động triển lãm và thuyết trình đã tạo cơ hội cho học sinh thể hiện thành quả của mình, giúp các em tự tin hơn và phát triển kỹ năng giao tiếp.
* Điểm mới:
Điểm mới của giải pháp này là sự kết hợp giữa hoạt động thực hành thiết kế đồ dùng theo nhóm và hoạt động triển lãm và thuyết trình. Điều này tạo ra một môi trường học tập đa chiều, khuyến khích sự hợp tác, sáng tạo và phát triển kỹ năng giao tiếp của học sinh. Qua đó, học sinh có cơ hội áp dụng kiến thức vào thực tế và trải nghiệm quá trình chia sẻ và trình bày sản phẩm của mình trước lớp.
* Giải pháp 4: Giáo viên tổ chức các cuộc thi triển lãm, cuộc thi thiết kế để tạo động lực phát triển tư duy sáng tạo cho học sinh, giáo viên có khen thưởng, khích lệ kịp thời.
· Mục tiêu:
Mục tiêu của giải pháp này là tạo ra một môi trường học tập sôi nổi giúp học sinh phát triển tư duy sáng tạo thông qua việc tham gia cuộc thi sáng tạo đồ dùng. Bên cạnh đó, bằng cách kết hợp đa dạng các hình thức khen thưởng giúp khuyến khích sự tham gia tích cực của học sinh, tạo động lực và giúp các em phát triển kỹ năng sáng tạo, cũng như tinh thần cạnh tranh và tự chủ tự học.
· Nội dung và cách thực hiện:
Tổ chức các cuộc thi triển lãm, cuộc thi thiết kế để tạo động lực phát triển tư duy sáng tạo cho học sinh, có khen thưởng, khích lệ kịp thời giúp tạo động lực phát triển tư duy sáng tạo cho học sinh. Thông qua việc tham gia cuộc thi, các em sẽ nỗ lực hoàn thành sản phẩm chất lượng nhất để giành chiến thắng, từ đó học
 sinh sẽ phát huy tối đa tính sáng tạo của mình trong quá trình thực hiện. Đồng thời, các hình thức khen thưởng giúp học sinh tham gia cuộc thi một cách sôi nổi và tích cực, tự giác hơn. Qua đó giúp các em có niềm yêu thích môn học và tăng cường quá trình học tập, rèn luyện của học sinh.
- Một số nguyên tắc khi tổ chức các cuộc thi sáng tạo sản phẩm và lựa chọn hình thức khen thưởng sau khi hướng dẫn bài học môn công nghệ cho học sinh mà giáo viên cần lưu ý như sau:
+ Đảm bảo tính công bằng: Đảm bảo rằng các tiêu chí đánh giá và quy trình chọn người chiến thắng là rõ ràng và công bằng đối với tất cả học sinh tham gia.
+ Khuyến khích sự sáng tạo và đa dạng: Giáo viên khuyến khích học sinh sáng tạo và tự tin thể hiện khả năng của mình khi thiết kế.
+ Hình thức khen thưởng phù hợp: Lựa chọn hình thức khen thưởng phù hợp với độ tuổi, sở thích và nhu cầu của học sinh để tạo động lực lớn nhất cho các em khi tham gia.
- Cách thức tổ chức:
+ Để tổ chức cuộc thi, vào cuối giờ học tôi sẽ tổ chức cho học sinh chia nhóm và giới thiệu về cuộc thi với các tên gọi như “Những nhà kỹ thuật tài ba” về thiết kế hệ thống tưới cây tự động hay “Cho gà ăn đúng kỹ thuật” về thiết kế máng ăn, máng uống cho gà thịt hoặc dự án về “Thiết kế giá đa năng” cho học sinh.
+ Nhiệm vụ của các nhóm học sinh là phải về nhà nghiên cứu kỹ các bước thiết kế sản phẩm kỹ thuật và thực hiện mô hình cho dự án này.
+ Trong quá trình học sinh thiết kế mô hình, tôi sẽ đóng vai trò là cố vấn, hỗ trợ học sinh giải đáp các thắc mắc hoặc định hướng giúp các em giải quyết những vấn đề mà các em gặp phải trong quá trình thiết kế. Đồng thời, tôi cũng khuyến khích học sinh sử dụng các vật liệu tái chế, thân thiện với môi trường để cuộc thi thêm phần ý nghĩa.
+ Đến tiết học, tôi yêu cầu học sinh sắp xếp lại bàn ghế để đảm bảo không gian cho các nhóm trình bày sản phẩm dự thi của nhóm mình. Tôi sẽ chấm điểm cho mô hình của các nhóm dựa trên một số tiêu chí như: Nguyên vật liệu, hình dáng thiết kế, các thực hiện, hiệu quả hoạt động, thuyết trình,...
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Học sinh 7A11 thảo luận, thuyết trình, dự án thiết kế máng ăn và máng uống cho gà thịt trong nông hộ
	
	


Học sinh 7A4 giới thiệu sản phẩm thiết kế máng ăn và máng uống cho gà thịt trong nông hộ từ sản phẩm tái chế bảo vệ môi trường
[image: ]
Học sinh trải nghiệm tự làm đồ dùng tại nhà thông qua các dự án đã học

+ Cuối cuộc thi, tôi sẽ tổng kết điểm của các nhóm, đồng thời đánh giá những gì mà các nhóm đã làm được hoặc cần cải thiện để các nhóm đúc kết kinh nghiệm.
+ Sau đó, tôi sẽ chọn ra 3 nhóm có mô hình hệ thống tự động ấn tượng, hiệu quả nhất để trao thưởng các phần quà khác nhau. Với các nhóm còn lại, tôi cũng chú trọng dành lời khen và điểm cộng để khuyến khích và tạo động lực cho các em.
Cuộc thi đã tạo ra một động lực mạnh mẽ giúp học sinh phát huy tối đa tính sáng tạo của mình khi thiết kế sản phẩm. Thông qua cuộc thi, tôi nhận thấy các em đã biết cách thiết kế các sản phẩm cho từng dự án được giao. Đồng thời, cuộc thi giúp học sinh học tập sôi nổi, tích cực và yêu thích môn công nghệ hơn.
* Điểm mới:
 Điểm mới của giải pháp này là việc kết hợp đa dạng các hình thức khen thưởng trong các cuộc thi sáng tạo đồ dùng. Điều này tạo động lực mạnh mẽ cho học sinh giúp các em phát huy tối đa sự sáng tạo khi học môn công nghệ. Đồng thời, điểm mới của giải pháp đã giúp học sinh tham gia vào quá trình học một cách tích cực và tự giác hơn.
[bookmark: _Toc164498911][bookmark: _Toc164499590]5.2.4. Kết quả đạt được
Khảo sát được thực hiện với 625 học sinh tại 3 khối: Khối 6, sĩ số: 250 học sinh; Khối 7, sĩ số : 250 học sinh và Khối 8, sĩ số: 125 học sinh.
Sau khi học sinh hoàn thành hai phiếu khảo sát, tôi thu lại và tổng hợp kết quả của học sinh về mức độ yêu thích môn công nghệ và hoạt động tự làm đồ dùng tại nhà khi học môn công nghệ trước khi áp dụng sáng kiến kinh nghiệm như sau:
[bookmark: _Toc163839084][bookmark: _Toc163840570][bookmark: _Toc164498912]Phiếu khảo sát số 1
Bảng khảo sát mức độ yêu thích môn công nghệ trước khi áp dụng sáng kiến 
(Tổng 625 học sinh)
	Mức độ
	Yêu thích
	Không yêu thích

	Khối 6
	50/250 học sinh
	200/250 học sinh

	Khối 7
	60/250 học sinh
	190/250 học sinh

	Khối 8
	50/125 học sinh
	75/125 học sinh



Dựa vào bảng khảo sát, tôi thấy rằng mức độ yêu thích môn công nghệ trước khi áp dụng sáng kiến kinh nghiệm còn chưa được nhiều. Số lượng yêu thích chỉ chiếm con số nhỏ và cụ thể khối 6 là 50/250 học sinh, khối 7 là 60/250 học sinh và khối 8 là 50/125 học sinh. Điều đó cho thấy mức độ quan tâm tới môn học không cao, nhiều học sinh chỉ coi đây là môn phụ, chưa thực sự quan trọng như các môn học khác. Đa phần các em không muốn tham gia vì ngại khó, tốn thời gian vui chơi ở nhà. Một số học sinh còn gặp khó khăn trong việc hoạt động nhóm với nhau gây ra mất đoàn kết.
Phiếu khảo sát số 2
Bảng khảo sát tính sáng tạo của học sinh trong việc tự làm đồ dùng tại nhà khi học môn công nghệ trước khi áp dụng sáng kiến kinh nghiệm.
(Tổng số 625 học sinh)
	
Tiêu Chí
	
Rất Đồng Ý (%)
	
Đồng Ý (%)
	
Không Chắc Chắn
 (%)
	
Không Đồng Ý (%)
	
Rất Không Đồng Ý (%)

	Có ý tưởng sáng tạo độc đáo, mới mẻ
	75
(12 %)
	125
(20 %)
	150
(24 %)
	175
(28 %)
	100
(16 %)

	Sản phẩm có tính thẩm mỹ và hiệu quả về chức năng
	
80
(12.8 %)
	
110
(17.6 %)
	
180
(28.8 %)
	
155
(24.8 %)
	
100
(16 %)

	Biết cách sử dụng nguyên vật liệu tái chế để thực hiện
	
95
(15.2 %)
	
135
(21.6 %)
	
140
(22.4 %)
	
130
(20.8 %)
	
125
(20 %)

	Sản phẩm có khả năng cải tiến trong tương lai
	
70
(11.2 %)
	
150
(24 %)
	
160
(25.6 %)
	
145
(23.2 %)
	
100
(16 %)

	Biết vận dụng kiến thức môn Công Nghệ trong thiết kế đồ dùng
	
85
(13.6 %)
	
105
(16.8 %)
	
175
(28 %)
	
150
(24 %)
	
110
(17.6 %)


 
Dựa vào bảng đánh giá, tôi thấy rằng tính sáng tạo của học sinh trong hoạt động tự làm đồ dùng tại nhà khi học môn công nghệ trước khi áp dụng sáng kiến kinh nghiệm còn rất nhiều điểm hạn chế. Việc sử dụng nguyên liệu tái chế được khá nhiều của học sinh đáp ứng tốt, với 36.8% học sinh cho thấy sự đồng ý hoặc rất đồng ý, điều này cho thấy nhận thức về môi trường và việc áp dụng kiến thức vào việc sử dụng tài nguyên bền vững đang dần được nâng cao. Tuy nhiên, tỷ lệ không nhỏ học sinh còn gặp khó khăn trong việc phát triển ý tưởng sáng tạo và thiết kế sản phẩm có tính thẩm mỹ cao, chiếm 51.52% học sinh nằm ở mức trung bình trở xuống.
Mặt khác, việc áp dụng kiến thức môn công nghệ vào thực tiễn không được đánh giá cao, với 42.8% học sinh ở mức không đồng ý hoặc rất không đồng ý. Điều này phản ánh một khoảng trống giữa lý thuyết và thực hành, cần được khắc phục thông qua việc cải thiện phương pháp giảng dạy và tạo điều kiện cho học sinh thử nghiệm với những ý tưởng sáng tạo của chính mình. Cùng với đó, khả năng cải tiến sản phẩm chưa cao, bởi 48.8% học sinh có vẻ chưa thấy được tiềm năng phát triển của sản phẩm mà các em tạo ra.
Có thể nói trước khi áp dụng sáng kiến, học sinh chưa có nhiều tích cực khi tham gia hoạt động. Điều này sẽ dẫn đến sự giảm sút về chất lượng học tập môn công nghệ. Chính vì vậy, tôi trăn trở, nghiên cứu những giải pháp mới giúp học sinh hứng thú và phát triển khả năng sáng tạo một cách tối đa khi làm đồ dùng tại nhà để cải thiện kết quả học tập môn công nghệ.
Sau thời gian áp dụng giải pháp, tôi đã tổ chức cho học sinh thực hiện lại hai phiếu khảo sát khi học môn công nghệ sau khi áp dụng sáng kiến. Từ đó, tôi tổng hợp số liệu để thấy được sự thay đổi rõ rệt của các em.
Phiếu khảo sát số 1
Bảng khảo sát mức độ yêu thích môn công nghệ sau khi áp dụng sáng kiến
(Tổng 625 học sinh)

	Mức độ
	Yêu thích
	Không yêu thích

	Khối 6
	235/250 học sinh
	15/250 học sinh

	Khối 7
	240/250 học sinh
	10/250 học sinh

	Khối 8
	125/125 học sinh
	125/125 học sinh


      
Theo kết quả phiếu khảo sát, việc thực hiện các dự án thiết kế các sản phẩm tại nhà được đa số học sinh yêu thích, các em dần hứng thú hơn với môn công nghệ. Trong đó, khối 6 số học sinh yêu thích môn học là 235 học sinh, khối 7 là
 240 học sinh và khối 8 là 125 học sinh. Bên cạnh đó số học sinh chưa thực sự thích môn học chiếm số lượng không đáng kể. Hầu như nguyên nhân chủ yếu là do các em không dành được thời gian hoặc khó sắp xếp lịch học để làm việc theo nhóm, mất nhiều thời gian làm khiến các em ít thời gian vui chơi.


Phiếu học tập số 2
Bảng khảo sát tính sáng tạo của học sinh trong việc tự làm đồ dùng tại nhà môn công nghệ sau khi áp dụng sáng kiến kinh nghiệm
(Tổng 625 học sinh)

	

Tiêu Chí
	
Rất Đồng Ý (%)
	
Đồng Ý (%)
	
Không Chắc Chắn (%)
	
Không Đồng Ý (%)
	
Rất Không Đồng Ý (%)

	
Có ý tưởng sáng tạo độc đáo, mới mẻ
	
120
(19.2 %)
	245
(39,2
%)
	
175
(28 %)
	
85
(13.6 %)
	
0
(0 %)

	Sản phẩm có tính thẩm mỹ và hiệu quả về chức năng
	
130
(20.8%)
	
220
(35.2%)
	
150
(24%)
	
75
(12%)
	
50
(8%)

	Biết cách sử dụng nguyên vật liệu tái chế để thực hiện
	
150
(24%)
	
290
(46,4%)
	
125
(20%)
	
60
(9.6%)
	
0
(0 %)

	Sản phẩm có khả năng cải tiến trong tương lai
	
110
(17.6%)
	
210
(33.6%)
	
180
(28.8%)
	
75
(12%)
	
50
(8%)

	Biết vận dụng kiến thức môn công nghệ trong thiết kế đồ dùng
	
115
(18.4%)
	
235
(37,6%)
	
175
(28%)
	
80
(12.8%)
	
20
(3,2%)



Sau khi áp dụng các biện pháp để khuyến khích sự sáng tạo, bảng đánh giá đã cho thấy những cải thiện đáng kể trong khả năng và thái độ sáng tạo của học sinh trong hoạt động tự làm đồ dùng tại nhà. Sự gia tăng trong số học sinh đạt được mức "Rất Đồng Ý" và "Đồng Ý" qua mọi tiêu chí, đặc biệt là trong việc tạo ra ý tưởng sáng tạo độc đáo và sử dụng nguyên liệu tái chế, cho thấy rằng những biện pháp đã tạo ra một sự thay đổi tích cực.
Ngoài ra, cải thiện trong tiêu chí "Sản phẩm có khả năng cải tiến trong tương lai" và "Biết vận dụng kiến thức môn công nghệ trong thiết kế đồ dùng" cho thấy học sinh không chỉ học được cách tạo ra sản phẩm hữu ích mà còn có khả năng nhìn nhận và cải tiến sản phẩm của mình, một kỹ năng quan trọng trong quá trình học tập lẫn sự phát triển cá nhân sau này.
Thông qua bảng khảo sát, có thể thấy rằng sáng kiến đã đem lại hiệu quả rõ rệt về tính sáng tạo cho học sinh trong quá trình học tập môn công nghệ. Nhờ đó các em có thể cải thiện chất lượng học tập môn công nghệ của mình, đồng thời có cơ hội phát triển toàn diện bản thân.
 * Kết luận
Công nghệ là một môn học có tính ứng dụng cao trong đời sống, giúp học sinh trang bị cho mình kỹ năng cần thiết để phát triển bản thân và linh hoạt giải quyết mọi vấn đề thực tiễn. Do vậy, việc nâng cao tính sáng tạo cho học sinh khi tham gia hoạt động tự thiết kế đồ dùng tại nhà giúp các em nâng cao hiệu quả học tập môn công nghệ là điều hết sức cần thiết. Sau thời gian áp dụng sáng kiến này, học sinh lớp tôi giảng dạy không chỉ phát huy tối đa tính sáng tạo trong quá trình học tập, cải thiện chất lượng môn học mà còn có cơ hội rèn luyện và phát triển toàn diện bản thân. Bên cạnh đó, các em học tập chủ động, tích cực hơn. Đồng thời, học sinh có nhận thức sâu sắc về tầm quan trọng và ý nghĩa của môn học đối với cuộc sống.
Sau thời gian thực hiện sáng kiến, bản thân tôi rút ra một số bài học kinh nghiệm sau:
· Giáo viên cần phải linh hoạt áp dụng các biện pháp phù hợp với nội dung bài học và năng lực thực tế của học sinh.
· Trong quá trình học sinh tham gia hoạt động nhóm, giáo viên cần theo dõi sát sao để kịp thời giúp đỡ khi các em gặp khó khăn.
· Giáo viên khuyến khích học sinh phát huy tối đa khả năng sáng tạo của mình trong quá trình tham gia hoạt động
· Giáo viên phối hợp với phụ huynh học sinh để tạo điều kiện thuận lợi hỗ trợ các em khi các em tự thiết kế đồ dùng tại nhà.
Việc áp dụng sáng kiến vào thực tế đã giúp cải thiện hiệu quả học tập môn công nghệ của học sinh, đồng thời giúp giáo viên nâng cao kinh nghiệm giảng dạy, khắc phục những bất cập của giải pháp cũ. Do đó, sáng kiến hoàn toàn phù hợp với khối 6, 7, 8 trường THCS Xuân Đỉnh khi học môn công nghệ. Ngoài ra, sáng kiến đã giúp học sinh phát triển bản thân một cách toàn diện, đáp ứng những yêu cầu của nền giáo dục hiện đại. Chính vì vậy, sáng kiến của tôi có khả năng được áp dụng rộng rãi tại các trường THCS trên địa bàn cả nước.
[bookmark: _Toc163839092][bookmark: _Toc164498913][bookmark: _Toc164499591]

PHỤ LỤC (Bảng câu hỏi khảo sát)
Bảng hỏi khảo sát tính sáng tạo của học sinh trong việc tự làm đồ dùng tại nhà sau khi học môn công nghệ
Dưới đây là bộ câu hỏi trắc nghiệm để khảo sát về sự sáng tạo của học sinh trong việc tự làm đồ dùng tại nhà, nhằm nâng cao hiệu quả bài học môn công nghệ. Mỗi câu hỏi sẽ được đánh giá theo 5 mức độ từ "Rất không đồng ý" đến "Rất đồng ý".
Phần 1. Ý tưởng sáng tạo độc đáo, mới mẻ
Câu hỏi 1.1. Sản phẩm của bạn có dựa trên ý tưởng mới mẻ và chưa từng thấy trước đây không?
· Rất không đồng ý
· Không đồng ý
· Không chắc chắn
· Đồng ý
· Rất đồng ý
Câu hỏi 1.2. Trong quá trình thiết kế, bạn có nghĩ đến việc tạo ra điều gì đó khác biệt so với những sản phẩm hiện có không?
· Rất không đồng ý
· Không đồng ý
· Không chắc chắn
· Đồng ý
· Rất đồng ý
Phần 2. Sản phẩm có tính thẩm mỹ và hiệu quả về chức năng
Câu hỏi 2.1. Sản phẩm của bạn có thu hút về mặt thẩm mỹ không?
· Rất không đồng ý
· Không đồng ý
· Không chắc chắn
· Đồng ý
·  Rất đồng ý
Câu hỏi 2.2. Sản phẩm của bạn có đáp ứng được chức năng mà nó được thiết kế để thực hiện không?
· Rất không đồng ý
· Không đồng ý
· Không chắc chắn
· Đồng ý
· Rất đồng ý
Phần 3. Sử dụng nguyên vật liệu tái chế
Câu hỏi 3.1. Trong sản phẩm của bạn, phần lớn nguyên liệu sử dụng có phải là tái chế không?
· Rất không đồng ý
· Không đồng ý
· Không chắc chắn
· Đồng ý
· Rất đồng ý
Câu hỏi 3.2. Bạn có tìm hiểu và chọn lựa nguyên liệu tái chế phù hợp cho sản phẩm của mình không?
· Rất không đồng ý
· Không đồng ý
· Không chắc chắn
· Đồng ý
· Rất đồng ý
Phần 4. Sản phẩm có khả năng cải tiến trong tương lai
Câu hỏi 4.1. Bạn có nghĩ sản phẩm của mình có thể được cải tiến thêm trong tương lai không?
· Rất không đồng ý
·  Không đồng ý
· Không chắc chắn
· Đồng ý
· Rất đồng ý
4.2. Bạn có lên kế hoạch hoặc ý tưởng cụ thể nào cho việc cải tiến sản phẩm của mình không?
· Rất không đồng ý
· Không đồng ý
· Không chắc chắn
· Đồng ý
· Rất đồng ý
Phần 5. Vận dụng kiến thức môn công nghệ trong thiết kế đồ dùng
Câu hỏi 5.1. Trong quá trình thiết kế và thực hiện, bạn có áp dụng kiến thức từ môn công nghệ không?
· Rất không đồng ý
· Không đồng ý
· Không chắc chắn
· Đồng ý
· Rất đồng ý
Câu hỏi 5.2. Kiến thức môn công nghệ có giúp bạn giải quyết các vấn đề gặp phải khi thiết kế và tạo ra sản phẩm không?
· Rất không đồng ý
· Không đồng ý
· Không chắc chắn
· Đồng ý
· Rất đồng ý

	Thủ trưởng đơn vị xác nhận, đề nghị
(ký, đóng dấú)
	Người báo cáo




Ngô Thị Linh
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