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BÁO CÁO TÓM TẮT
Sáng kiến kinh nghiệm đề xuất xét, công nhận 
phạm vi ảnh hưởng và hiệu quả áp dụng cấp Quận
I. Sơ yếu lí lịch
- Họ và tên: Nguyễn Thị Miền                              Giới tính:  Nữ
- Ngày, tháng, năm sinh:  27/06/1989
- Nơi thường trú:  53/207 Xuân Đỉnh – Bắc Từ Liêm – Hà Nội.
- Đơn vị công tác: Trường THCS Xuân Đỉnh - Bắc Từ Liêm - Hà Nội
- Địa chỉ cơ quan: 188 Xuân Đỉnh - Xuân Đỉnh - Bắc Từ Liêm - Hà Nội
- Chức vụ hiện nay:  Giáo viên
- Trình độ chuyên môn, nghiệp vụ:  Cử nhân Toán
- Số điện thoại liên hệ:  0964329339
II. Sáng kiến kinh nghiệm
1. Tên, lĩnh vực thực hiện sáng kiến kinh nghiệm đề nghị xem xét: 
+ Tên sáng kiến:  “Rèn kĩ năng sử dụng hằng đẳng thức để giải một số dạng toán có chứa căn thức bậc hai”.
+ Lĩnh vực: Toán học
2. Lĩnh vực thực hiện sáng kiến:  
3. Các thành viên tham gia nghiên cứu sáng kiến kinh nghiệm: không có
4. Thời gian thực hiện:  Từ 05 tháng 9 năm 2023
5. Mô tả sáng kiến: 
5.1. Mục đích: 
- Để đáp ứng được yêu cầu của sự nghiệp giáo dục và nhu cầu học tập của học sinh, trong quá trình giảng dạy mỗi giáo viên phải biết chắt lọc những nội dung kiến thức cơ bản một cách rõ ràng, ngắn gọn và đầy đủ, phải đi từ dễ đến khó, từ đơn giản đến phức tạp, từ cụ thể đến trừu tượng giúp học sinh có thể nắm được nội dung chính trong bài học, đồng thời có thể gợi mở, đặt vấn đề để học sinh phát triển tư duy cũng như kĩ năng phân tích, trình bày bài giải một cách chặt chẽ, logíc, có hệ thống. Trong những năm gần đây, việc đổi mới phương pháp dạy học là vấn đề cấp bách và cần thiết, nhằm hình thành cho học sinh thói quen tư duy tích cực, độc lập sáng tạo, nâng cao năng lực phát hiện và giải quyết vấn đề, rèn luyện cho các em năng lực vận dụng kiến thức vào thực tiễn. Chính vì vậy, mỗi giáo viên đứng lớp phải có một phương pháp truyền đạt kiến thức phù hợp, có khả năng hệ thống, phân loại và chọn lựa các dạng bài tập phong phú, đáp ứng được yêu cầu tối thiểu của người học, tác động đến tình cảm, đem lại niềm tin và sự hứng thú trong học tập của học sinh.
- Qua thực tế giảng dạy nhiều năm, cũng như qua việc theo dõi kết quả các bài kiểm tra, bài thi của học sinh, tôi nhận thấy vẫn còn nhiều học sinh mắc phải các sai lầm không đáng có khi giải toán chứa căn thức bậc hai còn nhiều sai sót, rập khuôn máy móc hoặc chưa làm được do chưa nắm chắc các phương pháp giải, vận dụng kỹ năng biến đổi chưa linh hoạt vào từng dạng toán. 
- Trong khi đó, ở kỳ thi học kỳ 1 và các kỳ thi cuối cấp. Nội dung đề thi thường rơi vào kiến thức cơ bản không thể thiếu đó là chương căn thức bậc hai cho dưới dạng rút gọn biểu thức, thực hiện phép tính căn hoặc giải phương trình.
- Để tháo gỡ và giải quyết những khó khăn, vướng mắc trong học tập đồng thời nhằm phát triển năng lực tư duy cho học sinh, tôi nhận thấy việc rèn luyện kỹ năng giải toán có chứa căn thức bậc hai cho học sinh là rất cần thiết. Với các lí do trên, tôi xin được trình bày một số kinh nghiệm được rút ra trong quá trình giảng dạy với tên đề tài: “Rèn luyện kĩ năng sử dụng hằng đẳng thức để giải một số dạng toán có chứa căn thức bậc hai”. Đề tài này nhằm giúp học sinh lớp 9, các học sinh khá, giỏi môn toán và được thực hiện trong các giờ luyện tập, ôn tập, ôn thi vào lớp 10 về giải bài tập rút gọn biểu thức có chứa căn thức, thực hiện phép tính và giải phương trình chứa căn bậc hai.
[bookmark: _Toc96261389][bookmark: _Toc96264968][bookmark: _Toc96862212][bookmark: _Toc97412451]5.2. Nội dung
[bookmark: _Toc96261390][bookmark: _Toc96264969][bookmark: _Toc96862213][bookmark: _Toc97412452][bookmark: _Toc99495373]5.2.1. Cơ sở lí luận
Đề tài này đã có một số sách tham khảo cho học sinh THCS nhưng chưa tổng hợp được và chưa vận trong nhiều dạng toán, ứng dụng các bài toán khác nhau. 
- Ở đề tài này tôi đã xây dựng một cách tổng quát, đầy đủ, chi tiết cho tất cả các trường hợp về áp dụng hằng đẳng thức để giải bài tập rút gọn biểu thức có chứa căn thức bậc hai, thực hiện phép tính và giải phương trình chứa căn bậc hai.
- Có hệ thống bài tập áp dụng để HS hiểu đầy đủ từ dể đến khó, các trường hợp áp dụng hằng đẳng thức khác nhau để làm rỏ các dạng toán này, đồng thời có những bài tập nâng cao để học sinh phát triển tư duy sáng tạo của bản thân.
- Xây dựng cho học sinh niềm tin trong học tập, chống tư tưởng ngại khó, sợ toán, giúp các em hăng say học tập, hứng thú tìm tòi cái hay cái mới trong toán học. 
- Đề tài cũng là một tài liệu tham khảo cho các giáo viên trong quá trình đọc và nghiên cứu tài liệu, cũng như giảng dạy. Ngoài mục đích trên đề tài có thể coi như một giải pháp góp phần thực hiện đổi mới phương pháp dạy học theo hướng phát huy năng lực của học sinh và đổi mới kiểm tra đánh giá ở trường THCS.
[bookmark: page12][bookmark: _Toc96261393][bookmark: _Toc96264972][bookmark: _Toc96862216][bookmark: _Toc97412455][bookmark: _Toc99495376]5.2.2. Thực trạng vấn đề nghiên cứu
[bookmark: _Toc96862217][bookmark: _Toc97412456][bookmark: _Toc99495377]5.2.1. Số liệu thống kê: 
Để thực hiện đề tài tôi tiến hành khảo sát chất lượng học sinh dạng bài tập này trước khi triển khai kinh nghiệm thu được như sau:
Kết quả bài kiểm tra số 1 ( Trước khi triển khai kinh nghiệm.)
	[bookmark: _Hlk163681550]Lớp
	Sĩ số
	Giỏi
	Khá
	TB
	Yếu – kém

	
	
	SL
	%
	SL
	%
	SL
	%
	SL
	%

	9A14
	36
	5
	13,9
	8
	22,2
	12
	33,3
	11
	30,6



5.2.2. Tình hình trước khi thực hiện các giải pháp của đề tài: 
- Đối với học sinh trường THCS nơi tôi đang công tác phần lớn các em được học đầy đủ các kiến thức cơ bản, có phần mở rộng và nâng cao nhiều. Song khi gặp một bài toán, học sinh vẫn bị lúng túng trong định hướng phương pháp giải, chưa biết vận dụng hoặc vận dụng chưa linh hoạt, sáng tạo các kiến thức cơ bản đã học. Nhiều học sinh chỉ biết vận dụng từng bước giải, từng phần của quy tắc, công thức mà thầy, cô đã hướng dẫn. Điều này hạn chế rất lớn đến việc phát huy tính tích cực và độc lập nhận thức khi giải toán của học sinh, dẫn đến các em không ham học toán và không tự tin khi giải toán, lúng túng trong lí luận và trình bày.
5.2.3. Nguyên nhân dẫn đến tình hình trên:
* Về giáo viên:
- Việc truyền tải kiến thức của căn thức bậc hai cho học sinh đang còn hạn chế.
- Chưa hình thành được cho học sinh kỹ năng giải, mô hình giải, cách giải ứng với từng trường hợp, từng bài tập vận dụng các hằng đẳng thức đã học dưới dạng biểu thức chứa dấu căn ở lớp 9.
- Kỹ năng rèn luyện cho học sinh tư duy, định hướng trước một bài toán và khả năng phân tích đề bài chưa được chú trọng.
* Về học sinh: 
- Động cơ thái độ học tập của nhiều học sinh chưa thật tốt. Học sinh vẫn quen với lối học thụ động, chưa sẵn sàng tham gia một cách tích cực, chủ động vào các nội dung học tập.
- Chưa nắm vững các hằng đẳng thức đã học ở lớp 8 nên không chuẩn bị tốt tâm thế cho giờ học Toán. 
- Kỹ năng vận dụng các hằng đẳng thức đã học dưới dạng biểu thức chứa dấu căn thức ở lớp 9 chưa thành thạo. 
- Học sinh chưa hình thành được mô hình giải toán, các bước để giải một bài toán.
- Kỹ năng phân tích đề bài và định hướng được cách làm của một bài, một dạng của học sinh còn khiêm tốn.

5.2.4. Các giải pháp
* Giải pháp 1: Cho học sinh nắm vững bảy hằng đẳng thức đã học ở lớp 8
Để khắc phục vấn đề đã nêu ở trên, ta cần cho học sinh nắm chắc bảy hằng đẳng thức đã học ở lớp 8.
1) Bình phương một tổng :      (a + b)2 = a2 + 2ab + b2	
2) Bình phương một hiệu :      (a – b)2  = a2 – 2ab + b2
3) Hiệu hai bình phương          a2 – b2 = (a + b).(a – b)
4) Lập phương một tổng         (a + b)3 = a3 + 3a2b + 3ab2 + b3
5) Lập phương một hiệu :        (a – b)3 = a3 – 3a2b + 3ab2 – b3
6) Tổng hai lập phương :	        a3 + b3 = (a + b).(a2 – ab + b2)
7) Hiệu hai lập phương :	        a3 – b3 = ( a – b).(a2 + ab + b2)
Biết vận dụng nó để đưa ra những hằng đẳng thức đáng nhớ ở lớp 9 (theo thứ tự) viết dưới dạng có dấu căn.  (với a ; b > 0)


* Giải pháp 2: Sử dụng hằng đẳng thức để rút gọn biểu thức có chứa căn thức bậc hai:
Dạng 1: Chứng minh đẳng thức
Bài 1: Chứng minh các đẳng thức sau:
a) 


(với a0; a1)


Nhận xét đề bài: Bài toán cho gồm có các hằng đẳng thức sau :


tương tự hằng đẳng thức số 3; 7 lớp 8. Áp dụng vào bài toán, ta biến đổi vế trái:
Giải


Đến đây ta lại thấy xuất hiện hằng đẳng thức:


tương tự hằng đẳngđẳng thức số 1 lớp 8. Tiếp tục biến đổi ta được kết quả:   



(với a + b > 0 và )
Nhận xét: a2 + 2ab + b2 = (a + b)2 hằng đẳng thức số 1 lớp 8. Áp dụng vào bài toán ta biến đổi vế trái : 
Giải

  (vì a + b > 0)  (đpcm) 

Bài 2: Chứng minh đẳng thức:


(với a > b; a1)


Nhận xét: bài toán đã cho kết hợp phân tích đa thức thành nhân tử và dạng hằng đẳng thức thứ 2 lớp 8 ở mẫu thức:

                               	
Áp dụng vào bài toán, ta biến đổi vế trái :
Giải 


Dạng 2: Rút gọn biểu thức:

Bài 1: Cho biểu thức 
a) Rút gọn biểu thức K.

b) Tính giá trị của K khi a = 3 + 2
c) Tìm các giá trị của a sao cho K < 0.
Nhận xét: Bài toán cho có dạng hằng đẳng thức số 3 lớp 8.

 để rút gọn biểu thức K. 
Giải:
a) Rút gọn biểu thức K:
 Điều kiện a > 0 và a ≠ 1  

 	

      	

      	

b) Tính giá trị của K khi a = 3 + 2   



Ta có: a = 3 + 2 = (1 + )2   (dạng hằng đẳng thức thứ nhất)	

      Do đó:   	
c) Tìm các giá trị của a sao cho K < 0.


              

Bài 2:  a) Cho biểu thức . Tính giá trị của A khi x = 36


b) Rút gọn biểu thức   (với )
c) Với các của biểu thức A và B nói trên, hãy tìm các giá trị của x nguyên để      giá trị của biểu thức B(A – 1) là số nguyên.
Nhận xét:  Bài toán cho có dạng hằng đẳng thức số 3 lớp 8:

 để rút gọn biểu thức B. 
Giải:


a) Với x = 36, ta có :  A = 

b) Với x 0, x  16 ta có :


B =  = 

c)  Ta có:  .



Để  nguyên, x nguyên  thì  là ước của 2, mà Ư(2) =
Ta có bảng giá trị tương ứng:
	

	1
	

	2
	


	x
	17
	15
	18
	14





Kết hợp ĐK , để  nguyên thì 
Bài 3: Cho biểu thức 

P = 
a) Tìm điều kiện xác định của P.
b) Rút gọn biểu thức P.

c)Tìm các giá trị của x để P > .
Nhận xét: Sau khi quy đồng mẫu thức, ta thấy xuất hiện dạng hằng đẳng thức số 2 và 3 lớp 8. 
Giải:

a) ĐKXĐ : x > 0, x 1

b)

        





c) Với x > 0, x 1 thì . 

Vậy với x > 2 thì P > .
Bài 4: Cho biểu thức:


a) Tìm điều kiện để A có nghĩa 
b) Khi A có nghĩa. Chứng tỏ giá trị của A không phụ thuộc vào a 
Nhận xét: Bài toán cho dưới dạng hằng đẳng thức và phân tích đa thức thành nhân tử: 

	      Áp dụng vào bài toán ta có lời giải:
Giải 



Biểu thức A không phụ thuộc vào a . 

 Bài 5:  Cho biểu thức: 
a) Rút gọn biểu thức A?
b) Tìm các giá trị nguyên của x để biểu thức A sau nhận giá trị nguyên?

Nhận xét: ta thấy          
Áp dụng cho bài toán trên ta có lời giải:
Giải:



b) Ta có:,


A nhận giá trị nguyên khi  là ước của 1
Với: 



Vậy  thì A nhận giá trị nguyên.



Bài 6:  Cho biểu thức R =        (Điều kiện c0;4).
a) Rút gọn biểu thức R.
b) Tìm c để R = 2
Nhận xét: bài toán đã cho sau khi quy đồng có hằng đẳng thức:


	và .	Áp dụng vào bài toán ta có lời giải:
Giải:


a)  Điều kiện c0;4

     

b) R = 2
Vậy khi R = 2 thì c =12
Bài 7: Cho biểu thức sau: 


a) Tìm điều kiện xác định của biểu thức.
b) Rút gọn biểu thức B.
c) Với giá trị nào của a,b thì B = 0.

Nhận xét: Bài toán sau khi tìm ĐKXĐ và phân tích đa thức thành nhân tử rồi rút gọn xuất hiện hằng đẳng thức . Áp dụng vào bài toán ta có lời giải:
Giải:

a) ĐKXĐ của biểu thức: 



c) (KTM)
Vậy không có giá trị nào của a,b thì B = 0 


Bài 8: Cho biểu thức với x >0 và x1.
a) Thu gọn biểu thức Q.


b) Tìm các giá trị của xsao cho x >và Q có giá trị nguyên.

Nhận xét: Bài toán đã cho phân tích đa thức thành nhân tử:  rồi quy đồng và xuất hiện hằng đẳng thức, rút rọn. Áp dụng vào bài toán ta có :
Giải:

a) Với x >0 và x1 ta có:




    

b) Ta có: 


Vì nên 
Suy ra : 1< Q < 4

Mà Q nhận giá trị nguyên nên 

Với Q = 2, ta có: 

Với Q = 3,ta có:  

Vậy thì Q nhận giá trị nguyên.
* Giải pháp 3: Sử dụng hằng đẳng thức để thực hiện phép tính có chứa căn thức bậc hai:
- Bên cạnh bài toán cho rút gọn biểu thức có chứa căn thức bậc hai, đôi khi còn có những câu đề bài yêu cầu tính giá trị của biểu thức khi biết giá trị của biến. Đối với những câu yêu cầu tính mà chỉ có một dấu căn thức bậc hai thì không nói gì,  nhưng có những câu mà ở các bài khó hơn đưa ra lại có những biểu thức chứa căn chồng căn. Gặp trường hợp này đòi hỏi học sinh phải biết cách đưa biểu thức trong căn về lũy thừa bậc chẳn (thường viết dưới dạng bình phương) để khai phương . Muốn làm được điều đó, cần phải biết vận dụng thành thạo hằng đẳng thức (bình phương một tổng hoặc bình phương một hiệu). Sau đây tôi đưa ra một vài ví dụ đơn giản,  để từ đó học sinh nắm bắt được cách làm để áp dụng vào bài toán 

Ví dụ 1: Rút gọn : 

Nhận xét : Để rút gọn được bài toán này ta phải viết các biểu thức : dưới dạng bình phương một tổng hoặc một hiệu để khai phương dấu căn lớn. Để làm được điều này ta làm các bước sau :
Bước 1 : Làm thế nào đó biến đổi trước dấu căn nhỏ phải có thừa số 2

 ( bài toán đã cho  ) 
Bước 2 : Tìm hai số biết tổng bằng 4 và tích bằng 3 -> hai số đó là: 3 và 1 
Bước 3 : Ta lấy căn bậc hai của từng số vừa tìm được ở bước 2,  rồi viết chúng dưới dạng bình phương một tổng hoặc một hiệu (Tùy theo dấu cộng hoặc trừ của biểu thức dưới dấu căn lớn ) 
Chú ý : 
+ Để tìm hai số có tổng là S và tích là P ta sử dụng định lí sau:

" Nếu hai số a và b có tổng là  S và tích là P thì hai số đó là nghiệm của phương trình bậc hai: X2 – SX + P = 0 ". Điều kiện tồn tại hai số a và b là: . 
+ khi viết dưới dạng bình phương một hiệu ta nên viết hiệu đó có giá trị dương (số bị trừ lớn hơn số trừ ) để khi khai phương, khỏi phải dùng dấu giá trị tuyệt đối. 
Áp dụng các bước trên vào ví dụ 1, ta có lời giải sau:
 Giải


Ví dụ 2 : Chứng minh đẳng thức 


Nhận xét: Trước dấu căn nhỏ của cả hai biểu thức dưới dấu căn lớn có thừa số là 1

() vì vậy ta phải biến đổichúng như sau: Nhân cả tử và mẫu cho 2 
Bước 1 :


Bước 2 : Tìm hai số biết tổng bằng 4,  tích bằng 3 -> hai số đó là 3 và 1 
Bước 3 : Lấy căn bậc hai của từng số vừa tìm được rồi viết chúng dưới dạng bình phương một tổng hoặc một hiệu (Tùy theo dấu cộng hoặc trừ của biểu thức dưới dấu căn lớn )
Giải 

	
- Hai ví dụ lấy phía trên là hai trường hợp mà chúng ta thường gặp. Tùy theo từng loại bài,  ta có thể giải bằng nhiều cách khác nhau,  nhưng cơ bản là biết vận theo ba bước ở trên là ta có thể giải quyết được rất nhiều bài dạng như vậy. Sau đây là một số bài tập trong sách bài tập và một số bài trong các kì thi tuyển vào lớp 10 mà tôi chỉ giải dựa vào ba bước đã phân tích ở trên để giải, không phải làm chi tiết theo từng mục như ở trên. 
Bài 1 : Rút gọn biểu thức 


Bài 2: Rút gọn biểu thức:




* Giải pháp 4: Dùng phương pháp thêm bớt để có dạng hằng đẳng thức để giải một số bài toán rút gọn nâng cao
Bài 1:  Chứng minh :

4  nếu 2 a6

2nếu a > 6




Nhận xét : Làm tương tự như bài trên ta có lời giải sau :
Giải 







Nếu 2 a6 , ta có: 	


Nếu a > 6 , ta có


* Còn rất nhiều bài tập mà ta có thể sử dụng hằng đẳng thức để rút gọn biểu thức có chứa căn thức bậc hai hoặc thực hiện phép tính căn thức bậc hai. Những bài tập tôi đưa ra ở trên đã dược chọn lọc, để cho các em học sinh nhận thấy được tầm quan trọng của hằng đẳng thức đáng nhớ, qua đó các em có thể biết cách học và cách áp dụng vào việc rèn luyện giải bài tập rút gọn biểu thức có chứa căn thức bậc hai và thực hiện phép tính có dấu căn. Mục đích của nội dung này là nhằm góp phần nâng cao chất lượng dạy học trong nhà trường mà hiện nay có chiều hướng đi xuống bởi vì một số em do chưa nắm bắt được kiến thức cơ bản và chưa biết cách vận dụng kiến thức vào làm bài tập.
* Giải pháp 4 Sử dụng hằng đẳng thức để giải phương trình có chứa căn thức bậc hai
a. Các ví dụ: 


a) 

b) 


c) =3

d) 
b. Phương pháp chung: 
Để giải phương trình chứa dấu căn ta tìm cách khử dấu căn .
Cụ thể : 
-  Tìm ĐKXĐ của phương trình .
-  Sử dụng HĐTđể biến đổi đưa phương trình về dạng đã học. 
-  Giải phương trình vừa tìm được .
-  So sánh kết quả với ĐKXĐ rồi kết luận nghiệm .
c. Phương pháp nâng lên luỹ thừa (Bình phương hoặc lập phương hai vế phương trình:

* Giải phương trình dạng: 

Bài 1:   Giải phương trình :  (1) 



ĐKXĐ :  x+10 x-1

Với x  -1 thì vế trái của phương trình không âm. 



Để phương trình có nghiệm thì x-10 x1.Khi đó phương trình (1) tương đương với phương trình :



      x+1 =  (x-1)2  x2 -3x= 0  x(x-3) = 0      

Chỉ có nghiệm x =3 thoả mãn điều kiện x1
Vậy phương trình đã cho có nghiệm là x =3 .

Bài 2:    Giải phương trình:    

(1)








ĐKXĐ :           (2)


 Bình phương hai vế của (1) ta được : 



Phương trình này có nghiệm và. Chỉ có thoã mãn (2) .

Vậy nghiệm của phương trình là 


* Giải phương trình dạng: 


Bài 3:     Giải phương trình:        (1)





ĐKXĐ:              
Bình phương hai vế của phương trình (1) ta được:



   

Phương trình này có nghiệm   thoã mãn (2)

Vậy nghiệm của phương trình là 


Bài 4:    Giải phương trình:         (1)


 Lập phương trình hai vế của (1) ta được: 


   (x-1) (7- x) = 0      x = -1
                                          x = 7     (đều thoả mãn (1).

Vậy  là nghiệm của phương trình .


* Giải phương trình dạng:  



Bài  5:      Giải phương trình     -=  




=+  (1)

ĐKXĐ:  

Bình phương hai vế ta được: x- 4 = 2   (3)
Ta thấy hai vế của phương trình (3) đều thoã mãn (2) vì vậy bình phương 2 vế của phương trình (3) ta được :
     (x - 4)2 = 4(- x2 + 19x- 84)

 5x2 - 84x + 352 = 0

Phương trình này có 2 nghiệm x1 = và  x2 = 8 đều thoả mãn  (2) .

Vậy x1 = và  x2 = 8 là nghiệm của phương trình.



*  Giải phương trình dạng: + 




Bài 6:      Giải phương trình : + =  + (1)


 ĐKXĐ :                     x ≥ -1  (2)
Bình phương hai vế của (1) ta được :


x+1 + x+ 10 + 2 = x+2 + x+ 5 + 2



 2+  =         (3)

Với x  -1 thì hai vế của (3) đều dương nên bình phương hai vế của (3)  ta được

 = 1- x

Điều kiện ở đây là x  -1 (4)
Ta chỉ việc kết hợp giữa (2) và (4)

                                  x = 1 là nghiệm duy nhầt của phương trình (1).
Nhận xét: 
- Phương pháp nâng lên luỹ thừa được sử dụng vào giải một số dạng phương trình vô tỉ quen thuộc, song trong quá trình giảng dạy cần chú ý khi nâng lên luỹ thừa bậc chẵn 
- Với hai số dương a,b nếu a = b thì a2n = b2n và ngược lại (n= 1, 2, 3.....) 
- Từ đó mà chú ý điều kiện tồn tại của căn, điều kiện ở cả hai vế của phương trình đó là những vấn đề mà học sinh hay mắc sai lầm,  chủ quan khi sử dụng phương pháp này.
- Ngoài ra còn phải biết phối hợp vận dụng phương pháp này với cùng nhiều phương pháp khác lại với nhau .
5.2.4. Kết quả đạt được
Qua thời gian nghiên cứu và áp dụng, bản thân tôi nhận thấy đề tài này có tác dụng rất lớn trong quá trình giảng dạy môn toán lớp 9, tôi đã vận dụng từng phần sau mỗi tiết học lý thuyết và tiết luyện tập sử dụng hằng đẳng thức rút gọn biểu thức hay giải phương trình có chứa căn thức bậc hai để học sinh được củng cố và khắc sâu thêm, đồng thời rèn luyện cho các em kỹ năng trình bày khi gặp các dạng này. Trong thời gian ôn tập, ôn thi các em được hệ thống lại một cách hoàn chỉnh theo các dạng trên. Vì thế các em không còn lúng túng khi giải các dạng bài tập này mà còn rất hứng thú.  
Kết quả bài kiểm tra số 2: (Sau khi triển khai kinh nghiệm.)
	Lớp
	Sĩ số
	Giỏi
	Khá
	TB
	Yếu - kém

	
	
	SL
	%
	SL
	%
	SL
	%
	SL
	%

	9A14
	36
	12
	33,3
	10
	27,8
	10
	27,8
	4
	11,1


         
Để đạt được kết quả và chất lượng học sịnh được nâng lên rõ rệt là do học sinh đã hiểu thấu đáo vấn đề ở những góc độ áp dụng từng hằng đẳng thức khác nhau. Đặc biệt là ở học sinh đã hình thành được kỹ năng giải bài tập, biết phân tích nhận dạng bài toán. Tuy nhiên việc áp dụng từng phần trong nội dung của đề tài tuỳ thuộc vào đối tượng  học sinh. Đối với các lớp đại trà tôi chỉ rèn luyện cho các em dạng bài áp dụng những hằng đẳng thức đơn giản từ hằng đẳng thức thứ 1 đến hằng đẳng thức thứ 3. Đối với học sinh khá giỏi thì áp dụng tất cả hằng đẳng thức sau đó mới đưa ra các dạng bài tập từ dễ đến khó giúp học sinh hình thành kỹ năng giải dạng bài tập này.

Thủ trưởng đơn vị xác nhận, đề nghị                                         Người báo cáo
               (ký, đóng dấú)
   

                                                                                                        Nguyễn Thị Miền
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