

Tên GV soạn bài: Duy Luan	Tên GV TPB, Chuẩn hoá: Nguyễn Phin

	Tuần:
Tiết:
	Bài 3: PHÉP NHÂN, PHÉP CHIA PHÂN THỨC ĐẠI SỐ



[bookmark: _heading=h.gjdgxs]Môn học/Hoạt động giáo dục: Môn toán; lớp 8
Thời gian thực hiện: (số tiết 04)

I. Mục tiêu: Sau khi học xong bài này học sinh có khả năng:
1. Về kiến thức: 
[bookmark: _Hlk139463538]- HS hiểu được quy tắc nhân hai phân thức, nắm được các tính chất giao hoán, kết hợp, phân phối của phép nhân đối với phép cộng để thực hiện các phép tính nhân các phân thức.
- HS hiểu được thế nào là phân thức nghịch đảo.
- Hiểu được quy tắc chia các phân thức đại số.
- Thực hiện được phép nhân, chia hai phân thức đại số.
- Vận dụng được các tính chất giao hoán, kết hợp, phân phối của phép nhân đối với phép cộng, quy tắc dấu ngoặc với phân thức đại số đơn giản trong tính toán. 
2. Về năng lực:  
* Năng lực chung:
- Năng lực tự chủ và tự học: HS tự nghiên cứu SGK, hoàn thành được các nhiệm vụ học tập chuẩn bị ở nhà và tại lớp.
- Năng lực giao tiếp và hợp tác: HS phân công được nhiệm vụ trong nhóm, biết hỗ trợ nhau, trao đổi, thảo luận, thống nhất được ý kiến trong nhóm để hoàn thành nhiệm vụ. 
- NL giải quyết vấn đề và sáng tạo: HS phát hiện và sử dụng được các kiến thức, kĩ năng toán học tương thích để giải quyết các nội dung câu hỏi, bài toán trong toán học hoặc thực tiễn. Từ đó học sinh có thể tự đưa ra được một bài toán thực tế tương tự hoặc khác biệt hơn.
* Năng lực đặc thù: 
- Năng lực giao tiếp toán học: HS nghe hiểu, đọc hiểu và ghi chép được các thông tin toán học cần thiết được trình bày dưới dạng văn bản toán học hay do người khác nói hoặc viết ra.
- Năng lực tư duy và lập luận toán học, năng lực giải quyết vấn đề toán học, năng lực mô hình hóa toán học: HS thực hiện được các thao tác tư duy như: so sánh, phân tích, tổng hợp, đặc biệt hoá, khái quát hoá, tương tự khi hình thành quy tắc của phép nhân, phép chia phân thức đại số và các tính chất của phép nhân, phép chia phân thức đại số.
- Năng lực giải quyết vấn đề toán học: HS nhận biết, phát hiện được vấn đề cần giải quyết có liên quan đến quy tắc của phép nhân, phép chia phân thức đại số và các tính chất của phép nhân, phép chia phân thức đại số. Lựa chọn, đề xuất được cách thức, giải pháp giải quyết vấn đề.
- NL mô hình hóa toán học: Giải quyết được những vấn đề thực tế thông qua việc vận dụng các quy tắc, tính chất của phép nhân và chia phân thức đại số. 
- NL sử dụng công cụ, phương tiện học toán: sử dụng được phần mềm vẽ sơ đồ tư duy (còn hạn chế với học sinh).
3. Về phẩm chất: 
[bookmark: _Hlk139463557]- Chăm chỉ: thực hiện đầy đủ các hoạt động học tập một cách tự giác, tích cực.
- Trung thực: thật thà, thẳng thắn trong báo cáo kết quả hoạt động cá nhân và theo nhóm, trong đánh giá và tự đánh giá.
- Trách nhiệm: hoàn thành đầy đủ, có chất lượng các nhiệm vụ học tập. 
II. Thiết bị dạy học và học liệu 
1. Giáo viên: SGK toán 8 cánh diều trang 44 đến trang 48, kế hoạch bài dạy, thước thẳng, bảng phụ hoặc máy tính, máy chiếu, phiếu học tập.
2. Học sinh: SGK, dụng cụ học tập, bảng nhóm, nắm vững quy tắc của phép nhân, phép chia phân thức đại số và các tính chất của phép nhân, phép chia phân thức đại số.ID15 2022CD STT61
III. Tiến trình dạy học
	Tiết 1



1. Hoạt động 1: Mở đầu ( phút) 
a) Mục tiêu: Từ phép nhân hai phân số và tính chất của phép nhân các phân số suy luận ra quy tắc nhân hai phân thức, tính chất của phép nhân phân thức.
b) Nội dung: Quy tắc nhân hai phân số, tính chất của phép nhân các phân số.
c) Sản phẩm: Dự đoán cách nhân hai phân thức và các tính chất của phép nhân các phân thức.
d) Tổ chức thực hiện: 
	Hoạt động của GV - HS
	Tiến trình nội dung

	* GV giao nhiệm vụ học tập
1.  Nêu quy tắc nhân hai phân số. Viết công thức tổng quát.
2.  Viết công thức tổng quát tính chất cơ bản của phép nhân phân số.
3.  Em hãy dự đoán phép nhân hai phân thức đại số.
* HS thực hiện nhiệm vụ
- Cá nhân HS suy nghĩ thực hiện nhiệm vụ 
* Báo cáo, thảo luận
- Đại diện 2HS lên bảng trả lời câu hỏi 1, 2.
- HS khác nhận xét, bổ sung.
* Kết luận, nhận định
- GV nhận xét và kết luận: 


ĐVĐ: Vậy để biết phép nhân hai phân thức và tính chất của phép nhân phân thức có giống với phép nhân hai phân số và tính chất của phép nhân phân số hay không ? Bài học hôm nay chúng ta cùng tìm hiểu.
	* Muốn nhân hai phân số, ta nhân các tử với nhau và nhân các mẫu với nhau 


* Tính chất cơ bản của phép nhân phân số:

+ Giao hoán:  

+ Kết hợp:  

+ Phân phối của phép nhân đối với phép cộng:   


+ Nhân với số : 
- Dự đoán cách nhân hai phân thức.



2. Hoạt động 2: Hình thành kiến thức ( phút)
a) Mục tiêu: 
Hiểu được quy tắc nhân hai phân thức, các tính chất của phép nhân phân thức.
b) Nội dung: 
- Quy tắc nhân hai phân thức đại số, các tính chất của phép nhân phân thức.
- Tìm hiểu ví dụ 1/Sgk/44, thực hiện luyện tập 1/Sgk/44.
- Tìm hiểu ví dụ 2, 3/Sgk/45, thực hiện luyện tập 2/Sgk/45.
c) Sản phẩm: 
- Bài giải ví dụ 1/Sgk/44, ví dụ 2, 3/Sgk/45.
- Luyện tập 1/Sgk/44:
- Lyện tập 2/Sgk/45:
d) Tổ chức thực hiện: 

	Hoạt động của GV - HS
	Tiến trình nội dung

	* GV giao nhiệm vụ học tập
- GV: Qua hoạt động mở đầu, tương tự như  quy tắc nhân hai phân số, em hãy nêu quy tắc nhân hai phân thức?

- Vậy 
* HS thực hiện nhiệm vụ
- HS suy nghĩ, phát biểu quy tắc và đưa ra công thức tổng quát.
* Báo cáo, thảo luận
- 1HS đứng tại chỗ phát biểu quy tắc.
- 1HS đứng tại chỗ nêu công thức tổng quát.
- HS khác nhận xét, bổ sung.
* Kết luận, nhận định
- GV nhận xét và chốt kiến thức.
- GV nêu chú ý/Sgk/44.
	I. PHÉP NHÂN CÁC PHÂN THỨC ĐẠI SỐ
1. Quy tắc nhân hai phân thức đại số
* Muốn nhân hai phân thức, ta nhân các tử với nhau và nhân các mẫu với nhau:



* Chú ý: Kết quả của phép nhân hai phân thức gọi là tích. Ta thường viết tích này dưới dạng rút gọn.

	* GV giao nhiệm vụ học tập
- GV chiếu ví dụ 1/Sgk/44 và vấn đáp HS thực hiện. Thực hiện phép tính:


          
- Em hãy nêu cách thực hiện đối với từng câu?
* HS thực hiện nhiệm vụ
- Cá nhân HS suy nghĩ và thực hiện yêu cầu.
* Báo cáo, thảo luận
- 1HS đứng tại chỗ nêu cách làm.
- HS khác nhận xét cách làm của bạn và bổ sung.
* Kết luận, nhận định
- GV nhận xét và hướng dẫn HS hoàn thiện ví dụ.
	Ví dụ 1. Thực hiện phép tính:



 (nhân tử với nhau, nhân mẫu với nhau)

 (phân tích tử và mẫu thành nhân tử)

 (chia cả tử và mẫu cho nhân tử chung)





 (viết lại đa thức  dưới dạng phân thức có mẫu bằng )

 (nhân tử với nhau, nhân mẫu với nhau)

(phân tích tử và mẫu thành nhân tử)

 (chia cả tử và mẫu cho nhân tử chung)

	* GV giao nhiệm vụ học tập
- GV yêu cầu HS hoạt động theo cặp đôi cùng bàn làm luyện tập 1/Sgk/44 trên phiếu học tập: Thực hiện phép tính:


          
* HS thực hiện nhiệm vụ
 HS hoạt động theo cặp đôi cùng bàn làm luyện tập 1/Sgk/44 trên phiếu học tập.
* Báo cáo, thảo luận
- GV thu phiếu và mời đại diện 2HS lên trình bày kết quả.
- HS khác nhận xét, bổ sung.
* Kết luận, nhận định
- GV nhận xét và hoàn chỉnh bài.
	Luyện tập 1 (Sgk/44): Thực hiện phép tính















	* GV giao nhiệm vụ học tập
- GV: Qua hoạt động mở đầu, tương tự như  các tính chất của phép nhân phân số, phép nhân phân thức cũng có các tính chất như vậy.
Em hãy hoàn thành các tính chất sau:

+ Giao hoán : 

+ Kết hợp : 

+ Phân phối đối với phép cộng : 


+ Nhân với số : ;
* HS thực hiện nhiệm vụ
- Cá nhân HS suy nghĩ trả lời.
- Từ tính chất của phép nhân phân số, HS suy ra tính chất của phép nhân phân thức.
* Báo cáo, thảo luận
- Đại diện 2HS lên bảng hoàn thiện tính chất.
- HS khác nhận xét, bổ sung.
* Kết luận, nhận định
- GV nhận xét và nêu lưu ý: Nhờ tính chất kết hợp nên trong một số dãy phép tính nhân nhiều phân thức, ta có thể không cần đặt dấu ngoặc.
	2. Tính chất của phép nhân phân thức
Phép nhân phân thức cũng có các tính chất sau:

+ Giao hoán : ;

+ Kết hợp : ;

+ Phân phối đối với phép cộng : ;

+ Nhân với số :

.








* Lưu ý: Nhờ tính chất kết hợp nên trong một số dãy phép tính nhân nhiều phân thức, ta có thể không cần đặt dấu ngoặc.


	* GV giao nhiệm vụ học tập
- GV yêu cầu HS đọc và tìm hiểu ví dụ 2, 3/Sgk/45.
? Nêu cách làm đối với từng ví dụ (người ta đã sử dụngt ính chất gì)?
* HS thực hiện nhiệm vụ
- Cá nhân HS đọc và tìm hiểu ví dụ 2, 3/Sgk/45 và nêu cách làm.
* Báo cáo, thảo luận
- HS đứng tại chỗ nêu cách làm.
* Kết luận, nhận định
- GV chiếu ví dụ 2, 3/Sgk/45 và hướng dẫn HS thực hiện.
	Ví dụ 2. (Sgk/45)
Giải



 (tính chất kết hợp)






Ví dụ 3: (Sgk/45)
Giải



 (tính chất phân phối đối với phép cộng)





	* GV giao nhiệm vụ học tập
- GV yêu cầu HS hoạt động nhóm 4HS làm luyện tập 2/Sgk/45 trên bảng nhóm.

+ Nhóm 1, 2, 3: Làm câu .

+ Nhóm 4, 5, 6: Làm câu .
* HS thực hiện nhiệm vụ
- HS các nhóm thảo luận và làm bài trên bảng nhóm.
* Báo cáo, thảo luận
- Đại diện bài của hai nhóm đưa lên bảng nhận xét.
- Các nhóm còn lại trao đổi bài cho nhau, nhận xét.
- Các nhóm nhận xét bài làm trên bảng, bổ sung, sửa chữa.
* Kết luận, nhận định
- GV nhận xét và hoàn chỉnh bài.
	Luyện tập 2 (Sgk/45): Tính một cách hợp lí


















3. Hoạt động 3: Luyện tập ( phút)
a) Mục tiêu: Củng cố lại kiến thức về quy tắc nhân hai phân thức, tính chất phép nhân phân thức.
b) Nội dung: Trả lời các câu hỏi trắc nghiệm thông qua trò chơi “Ai nhanh hơn”
c) Sản phẩm: Đáp án đúng các câu hỏi trắc nghiệm.
d) Tổ chức thực hiện: 
	Hoạt động của GV - HS
	Tiến trình nội dung

	* GV giao nhiệm vụ học tập
- GV cho HS chơi trò chơi “Ai nhanh hơn” để củng cố kiến thức.



- GV nêu luật chơi: Có  câu hỏi trắc nghiệm, đại diện 1HS đứng tại chỗ chọn một câu hỏi bất kì. Câu hỏi hiện ra, thời gian suy nghĩ trả lời là  giây. Sau  giây HS nào xung phong trước dành được quyền trả lời. Trả lời đúng được nhận một phần quà, trả lời sai nhường cơ hội cho bạn khác.
* HS thực hiện nhiệm vụ
- Đại diện HS đứng tại chỗ chọn câu hỏi bất kì.
- HS cả lớp suy nghĩ và nhanh tay xung phong trả lời.
* Báo cáo, thảo luận
- HS đứng tại chỗ trả lời.
* Kết luận, nhận định
- GV nhận xét và chốt, khắc sâu kiến thức qua các câu hỏi.










	Trò chơi: “Ai nhanh hơn”

Câu 1: Kết quả của phép tính  là





A.     B.     C.    D. 


Câu 2: Kết quả của phép tính  là




A.     B.     C.    D. 
Câu 3: Hãy điền vào chỗ trống một đa thức thích hợp để được một khẳng định đúng.






A.     B.     C.        D. 

Câu 4: Tính nhanh ta được kết quả là




A.     B.     C.    D. 

Câu 5: Tính nhanh  ta được kết quả là




 A.     B.     C.    D. 

* Đáp án: Câu 1: A; Câu 2: B; Câu 3: D; Câu 4: D; Câu 5:A.



4. Hoạt động 4: Vận dụng ( phút) 
a) Mục tiêu: Biết vận dụng quy tắc nhân hai phân thức vào giải bài toán thực tế.
b) Nội dung: Làm bài tập làm thêm 
	
Bác Hùng có một chiếc thùng đựng nước hình hộp chữ nhật. Biết kích thước của thùng được cho bởi các phân thức như hình vẽ. Bác muốn tính toán xem khi thì thùng chứa được bao nhiêu lít nước? Chúng ta sẽ cùng giúp bác nhé! 

	[image: ]


c) Sản phẩm: Đáp án đúng bài tập làm thêm.
d) Tổ chức thực hiện:
	Hoạt động của GV - HS
	Tiến trình nội dung

	* GV giao nhiệm vụ học tập 
- GV chiếu bài tập làm thêm và yêu cầu 1HS đứng tại chỗ đọc to đề bài.
? Em hãy nêu cách tính?
? Nêu công thức tính thể tích của hình hộp chữ nhật?
* HS thực hiện nhiệm vụ
- Cá nhân HS suy nghĩ và trả lời.
- 1HS đứng tại chỗ nêu cách tính.
* Báo cáo, thảo luận
- 1HS lên bảng trình bày.
- HS khác nhận xét, bổ sung.
* Kết luận, nhận định
- GV nhận xét và hoàn chỉnh bài.
	
Bài tập: Bác Hùng có một chiếc thùng đựng nước hình hộp chữ nhật. Biết kích thước của thùng được cho bởi các phân thức như hình vẽ. Bác muốn tính toán xem khi thì thùng chứa được bao nhiêu lít nước? Chúng ta sẽ cùng giúp bác nhé! 
[image: ]
Giải:
Thể tích của chiếc thùng đựng nước là




Khithì 


Vậy khi  thì thùng chứa được  nước.



 Hướng dẫn tự học ở nhà ( phút)
- Về nhà học bài và xem lại các bài tập đã làm.
- Làm bài 1, 3/Sgk/47.
- Đọc và xem trước mục II: Phép chia các phân thức đại số.



PHIẾU HỌC TẬP

* Luyện tập 1 (Sgk/44): Thực hiện phép tính

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………



































	Tiết 2



1. Hoạt động 1: Mở đầu (phút) 
a) Mục tiêu: Củng cố quy tắc nhân hai phân thức và các tính chất của phép nhân phân thức.
b) Nội dung: Trả lời các câu hỏi thông qua trò chơi “Hộp quà may mắn”
c) Sản phẩm: Trả lời đúng các câu hỏi của trò chơi “Hộp quà may mắn”
d) Tổ chức thực hiện: 
	Hoạt động của GV - HS
	Tiến trình nội dung

	* GV giao nhiệm vụ học tập
- GV cho HS chơi trò chơi : “Hộp quà may mắn” để củng cố kiến thức.



- GV nêu luật chơi: Có  câu hỏi HS chọn một câu hỏi bất kì. Câu hỏi hiện ra, thời gian suy nghĩ trả lời là  giây. Sau  giây HS đưa ra câu trả lời . Trả lời đúng được nhận một phần quà tương ứng với câu hỏi đã chọn, trả lời sai không nhận được quà.
* HS thực hiện nhiệm vụ
- Cá nhân HS chọn câu hỏi bất kì và suy nghĩ trả lời.
* Báo cáo, thảo luận
- HS đứng tại chỗ trả lời.
* Kết luận, nhận định
- GV nhận xét và chốt, khắc sâu kiến thức qua các câu hỏi.
	Trò chơi: “Hộp quà may mắn”

Câu 1: Kết quả của phép tính  là

Câu 2: Kết quả của phép tính là

Câu 3: Hãy điền một phân thức thích hợp vào chỗ trống trong đẳng thức sau: 
* Đáp án: 



Câu 1: ;          Câu 2: ;         Câu 3: .


2. Hoạt động 2: Hình thành kiến thức tiếp theo (23 phút)
a) Mục tiêu: 
- Học sinh hiểu được thế nào là hai phân thức nghich đảo, tìm được phân thức nghịch đảo của một phân thức.
- Học sinh hiểu được quy tắc chia hai phân thức và biết cách chia hai phân thức, mở rộng chia nhiều phân thức.
b) Nội dung: 
- Tìm hiểu thế nào là một phân thức nghịch đảo.
- Ví dụ 4/Sgk/46.
- Làm bài tập 1: Tìm phân thức nghịch đảo của các phân thức sau



                      
- Tìm hiểu quy tắc phép chia phân thức đại số.
- Ví dụ 5/Sgk/46.
- Làm luyện tập 3/Sgk/46.
c) Sản phẩm: 
- Định nghĩa phân thức nghịch đảo.
- Đáp án đúng bài tập 1:
- Quy tắc chia hai phân thức đại số.
- Đáp án đúng luyện tập 3/Sgk/46:
d) Tổ chức thực hiện: 

	Hoạt động của GV - HS
	Tiến trình nội dung

	* GV giao nhiệm vụ học tập

- GV chiếu lại kết quả câu 2 (ở phần hoạt động mở đầu) và hỏi: Em có nhận xét gì về tích của hai phân thức ?
? Thế nào là hai phân thức nghịch đảo?
* HS thực hiện nhiệm vụ
- Cá nhân HS theo dõi kết quả câu 2 và đưa ra khái niệm về hai phân thức nghịch đảo.
* Báo cáo, thảo luận
- 1HS đứng tại chỗ nêu khái niệm về hai phân thức nghịch đảo.
- HS khác nhận xét, bổ sung.
* Kết luận, nhận định
- GV nhận xét và chốt kiến thức về hai phân thức nghịch đảo.
- GV nêu nhận xét Sgk/46.

	II. PHÉP CHIA CÁC PHÂN THỨC ĐẠI SỐ
1. Phân thức nghịch đảo 


Mỗi phân thức với tử và mẫu là các đa thức khác đa thức  đều có phân thức nghịch đảo sao cho tích của hai phân thức bằng .







* Nhận xét: Phân thức  gọi là phân thức nghịch đảo của phân thức với ,  là các đa thức khác đa thức .

	* GV giao nhiệm vụ học tập

- GV yêu cầu cá nhân HS tự đọc và tìm hiểu ví dụ 4/Sgk/46 trong  phút.
- Làm bài tập 1: Tìm phân thức nghịch đảo của các phân thức sau



                      
* HS thực hiện nhiệm vụ
- Cá nhận HS tự đọc và tìm hiểu ví dụ 4/Sgk/46.
- Cá nhân HS suy nghĩ làm bài tập 1.
* Báo cáo, thảo luận
- 3HS lên bảng làm bài tập 1.
- HS khác nhận xét, bổ sung.
* Kết luận, nhận định
- GV nhận xét và hoàn thiện bài.
	Ví dụ 4: (Sgk/46)
Giải


a) Phân thức nghịch đảo của phân thức  là phân thức .


b) Phân thức nghịch đảo của phân thức  là phân thức .


c) Phân thức nghịch đảo của phân thức  là phân thức .
Bài tập 1: Tìm phân thức nghịch đảo của các phân thức sau



                      
Giải:


a) Phân thức nghịch đảo của phân thức  là phân thức .


b) Phân thức nghịch đảo của phân thức  là phân thức .


c) Phân thức nghịch đảo của phân thức  là phân thức .

	* GV giao nhiệm vụ học tập
- Em hãy nhắc lại quy tắc chia hai phân số ? Nêu công thức tổng quát ?
- GV: Tương như quy tắc chia hai phân số, em hãy nêu quy tắc chia hai phân thức đại số?


 (với )
* HS thực hiện nhiệm vụ
- Cá nhân HS suy nghĩ và trả lời câu hỏi.
* Báo cáo, thảo luận
- 1HS đứng tại chỗ nhắc lại quy tắc chia hai phân số.
- 1HS đứng tại chỗ nêu quy tắc chia hai phân thức đại số và công thức tổng quát.
- HS khác nhận xét, bổ sung.
* Kết luận, nhận định
- GV nhận xét và chốt kiến thức.
	2. Phép chia phân thức đại số






* Quy tắc: Muốn chia phân thức  cho phân thức  khác , ta nhân  với phân thức nghịch đảo của  .


    (với )


	* GV giao nhiệm vụ học tập
- GV chiếu ví dụ 5/Sgk/46 vấn đáp và hướng dẫn HS thực hiện.
? Nêu cách thực hiện đối với từng câu. 
* HS thực hiện nhiệm vụ
- Cá nhân HS suy nghĩ thực hiện yêu cầu.
* Báo cáo, thảo luận
- 2HS đứng tại chỗ nêu cách làm và thực hiện yêu cầu.
* Kết luận, nhận định
- GV nhận xét cách làm và khắc sâu kiến thức.
	Ví dụ 5: (Sgk/46)
Giải





 (nhân phân thức  với nghịch đảo của phân thức )

 (thực hiện quy tắc nhân hai phân thức)







 (nhân phân thức với nghịch đảo của phân thức )

 (thực hiện quy tắc nhân hai phân thức)




	* GV giao nhiệm vụ học tập
- GV chiếu luyện tập 3/Sgk/46.


- GV chia lớp thành  nhóm và yêu cầu các nhóm làm bài trên bảng nhóm trong  phút.

+ Nhóm 1, 2, 3: Làm câu .

+ Nhóm 2, 4, 6: Làm câu .
* HS thực hiện nhiệm vụ
- HS các nhóm thực hiện nhiệm vụ.

- Sau đó, GV thu bài của nhóm đưa lên bảng để các nhóm nhận xét. Bài của các nhóm còn lại đổi chéo cho nhau, để các nhóm sửa chữa và hoàn chỉnh.
* Báo cáo, thảo luận

- Đại diện bài của nhóm lên bảng trình bày bài.
- Các nhóm khác nhận xét, bổ sung.
* Kết luận, nhận định
- GV nhận xét và hoàn chỉnh bài.
	Luyện tập 3 (Sgk/46): Thực hiện phép tính













3. Hoạt động 3: Luyện tập (8 phút)
a) Mục tiêu: Củng cố cách tìm phân thức nghịch đảo, quy tắc chia hai phân thức đại số.
b) Nội dung: Trả lời các câu hỏi trắc nghiệm thông qua trò chơi “Vòng quay may mắn”
c) Sản phẩm: Đáp án đúng các câu trắc nghiệm.
d) Tổ chức thực hiện: 

	Hoạt động của GV - HS
	Tiến trình nội dung

	* GV giao nhiệm vụ học tập
- GV cho HS chơi trò chơi “Vòng quay may mắn”
để củng cố kiến thức.
- GV nêu luật chơi: GV chia HS trong lớp chia làm 6 nhóm. Mỗi nhóm chọn 1 con số (không chọn trùng nhau) với mỗi số sẽ có 1 câu hỏi, nhóm nào trả lời đúng sẽ được quay để nhận quà, trả lời sai nhường cơ hội cho nhóm khác.
* HS thực hiện nhiệm vụ
- HS các nhóm lần lượt chọn câu hỏi và suy nghĩ và nhanh tay xung phong trả lời.
* Báo cáo, thảo luận
- HS đứng tại chỗ trả lời.
* Kết luận, nhận định
- GV nhận xét và chốt, khắc sâu kiến thức qua các câu hỏi.
	Trò chơi “Vòng quay may mắn”

Câu 1: Phân thức nghịch đảo của phân thức  là 




A.     B.     C.     D. 

Câu 2: Kết quả của phép chia  là




A.         B.         C.             D. 

Câu 3: Kết quả của phép chia  là




A.                B.              C.             D. 

Câu 4: Phân thức nghịch đảo của phân thức  là


A.                                       B.     


C.                                    D. 

Câu 5: Kết quả của phép chia  là




 A.          B.          C.           D. 

Câu 6: Kết quả của phép chia  là




 A.         B.           C.           D. 

* Đáp án: Câu 1: C; Câu 2: C; Câu 3: D; Câu 4: A; Câu 5: B; Câu 6: C.



4. Hoạt động 4: Vận dụng ( phút)
a) Mục tiêu: HS biết vận dụng quy tắc phép chia phân thức đại số vào bài toán thực tế.
b) Nội dung: Làm ví dụ 6/Sgk/47.
c) Sản phẩm: Lời giải ví dụ 6/Sgk/47.
d) Tổ chức thực hiện:
	Hoạt động của GV - HS
	Tiến trình nội dung

	* GV giao nhiệm vụ học tập 
- GV chiếu ví dụ 6/Sgk/47, vấn đáp và hướng dẫn HS thực hiện.
? Trong bài toán chuyển động, các đại lượng quãng đường, vận tốc, thời gian liên hệ với nhau bởi công thức nào?

? Từ công thức đó, 

? Viết phân thức biểu thị theo : 


+ Thời gian canô đi xuôi dòng từ  đến ?


+ Thời gian canô đi ngược dòng từ về ?




+ Tỉ số của thời gian canô đi xuôi dòng từ  đến  và thời gian canô đi ngược dòng từ  về ?
* HS thực hiện nhiệm vụ
- Cá nhân HS hoạt động, suy nghĩ tả lời.
* Báo cáo, thảo luận
- HS đứng tại chỗ trả lời các câu hỏi.
- Hs khác nhận xét, bổ sung.
* Kết luận, nhận định
- GV nhận xét và hoàn chỉnh bài.
	Ví dụ 6: (Sgk/47)
Giải




a) Do tốc độ canô đi xuôi dòng là  (km/h) nên phân thức biểu thị thời gian ca nô đi xuôi dòng từ  đến là  (giờ).




b) Do tốc độ canô đi ngược dòng là  (km/h) nên phân thức biểu thị thời gian ca nô đi ngược dòng từ  đến là  (giờ).




c) Tỉ số của thời gian canô đi xuôi dòng từ  đến  và thời gian canô đi ngược dòng từ  về là 







Vậy tỉ số của thời gian canô đi xuôi dòng từ  đến  và thời gian canô đi ngược dòng từ  về là .



 Hướng dẫn tự học ở nhà ( phút)
- Về nhà học bài và xem lại các bài tập, ví dụ đã làm trên lớp.
- Làm bài tập 2,4,5,6/Sgk/48 chuẩn bị cho tiết luyện tập sau.



PHIẾU HỌC TẬP

* Luyện tập 3 (Sgk/46): Thực hiện phép tính
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	Tiết 3


1. Hoạt động 1: Mở đầu (8 phút) Trò chơi: “Ai nhanh hơn”.
a) Mục tiêu: Nhắc lại được các kiến thức về quy tắc nhân, chia các phân thức đại số và tính chất của phép nhân phân thức.
b) Nội dung: Đặt câu hỏi dạng trắc nghiệm về nội dung kiến thức đã học.
c) Sản phẩm: Đáp án các câu hỏi trắc nghiệm trong phần trò chơi.
d) Tổ chức thực hiện: 
	Hoạt động của GV - HS
	Tiến trình nội dung

	* GV giao nhiệm vụ học tập
- GV cho HS hoạt động cá nhân trò chơi trắc nghiệm “Ai nhanh hơn”. 
- GV đưa ra luật chơi: Các học sinh trong lớp cùng tham gia trò chơi. Có 5 câu hỏi trắc nghiệm. Học sinh chọn một câu hỏi nếu trả lời đúng sẽ được một phần quà.
* HS thực hiện nhiệm vụ
- HS suy nghĩ, tính toán nhanh và trả lời câu hỏi.
* Báo cáo, thảo luận
Đáp án: 1– C; 2 – D; 3 – A; 4 – B; 5 – B.
- GV yêu cầu nhận xét, bổ sung cho nhau. 
* Kết luận, nhận định
- GV nhận xét, đánh giá, chuẩn kiến thức và chốt lại nội dung.
	Câu 1:ID15 2022CD STT61 Chọn đáp án đúng
A. Muốn nhân hai phân thức, ta nhân tử thức với nhau, giữ nguyên mẫu thức.
B. Muốn nhân hai phân thức, ta giữ nguyên tử thức, nhân mẫu thức với nhau.
C. Muốn nhân hai phân thức, ta nhân tử thức với nhau, nhân mẫu thức với nhau.
D. Muốn nhân hai phân thức, ta nhân tử thức của phân thức này với mẫu thức của phân thức kia.
Đáp án: C.


Câu 2:ID15 2022CD STT61 Chọn khẳng định đúng. Muốn chia phân thức  cho phân thức 


A.  ta nhân  với phân thức nghịch đảo của .   


B. ta nhân  với phân thức . 


C. ta cộng  với phân thức nghịch đảo của . 


D. ta nhân  với phân thức nghịch đảo của . 
Đáp án: D. 
Câu 3:ID15 2022CD STT61 Chọn câu sai

A. 

B. 

C. 

D. 
Đáp án: A.


Câu 4:ID15 2022CD STT61 Phân thức nghịch đảo của phân thức  với  là


A.                                B. 


C.                           D. 
Đáp án: B.

Câu 5: Kết quả gọn nhất của tích  là


A.                          B. 


C.                         D. 
Đáp án: B. 


2. Hoạt động 2: Hình thành kiến thức (10 phút)
Hoạt động 2.1: (7 phút)
a) Mục tiêu: Hệ thống hoá kiến thức phép nhân, phép chia phân thức đại số.
b) Nội dung: Biểu diễn tóm tắt kiến thức bằng Sơ đồ tư duy tóm tắt kiến thức phép nhân, phép chia phân thức đại số.
c) Sản phẩm: Sơ đồ tư duy tóm tắt kiến thức phép nhân, phép chia phân thức đại số.
d) Tổ chức thực hiện: 
	Hoạt động của GV - HS
	Tiến trình nội dung

	* GV giao nhiệm vụ học tập 
- GV yêu cầu HS hoạt động nhóm 5’ theo tổ (lớp chia thành 4 tổ) thực hiện vẽ sơ đồ tư duy tóm tắt nội dung kiến thức đã học ở tiết 1 và tiết 2. Trình bày sản phẩm trên bảng nhóm.
* Thực hiện nhiệm vụ 
- HS các tổ thực hiện ở nhà.
* Báo cáo, thảo luận 
- Đại diện 4 tổ trình bày.
- HS trình bày được sơ đồ tư duy.
- HS nhóm khác nhận xét.
- HS cả lớp cùng lắng nghe, quan sát và nhận xét bổ sung.
* Kết luận, nhận định 
- GV nhận xét, đánh giá và chuẩn kiến thức, chốt lại nội dung kiến thức của sơ đồ tư duy thông qua các quy tắc được viết dưới dạng tổng quát.
	Sơ đồ tư duy PHÉP NHÂN, PHÉP CHIA 
PHÂN THỨC ĐẠI SỐ
Phép chia các phân thức đại số
tỉ

Quy tắc nhân hai phân thức: 

Tính chất của phép nhân phân thức: giao hoán, kết hợp, phân phối đối với phép cộng, nhân với số 1. 

Phân thức nghịch đảo: 
 

Quy tắc chia hai phân thức: 
 
Phép nhân các phân thức đại số



3. Hoạt động 3: Luyện tập (20 phút)
a) Mục tiêu: Thực hiện được phép nhân, chia hai phân thức đại số và vận dụng được các tính chất giao hoán, kết hợp, phân phối của phép nhân đối với phép cộng, quy tắc dấu ngoặc với phân thức đại số đơn giản trong tính toán.
b) Nội dung: Thực hiện làm bài tập phân loại theo dạng (Dạng 1: Thực hiện phép tính - Bài 1 SGK/47, Bài 2 SGK/48; Dạng 2: Tính một cách hợp lí - Bài 3 SGK/48).
c) Sản phẩm: Bài giải của Bài 1, 2, 3. 
d) Tổ chức thực hiện: 
	Hoạt động của GV - HS
	Tiến trình nội dung

	* GV giao nhiệm vụ học tập 1
- Yêu cầu HS thảo luận theo nhóm có 4 đến 6 học sinh để làm bài 1, 2 SGK. (theo kĩ thuật mảnh ghép).
- Thời gian hoạt động 5’: Mỗi nhóm làm 2 câu của 2 bài và trình bày sản phẩm trên bảng nhóm, cụ thể như sau:
+ Nhóm 1, 2: Làm câu 1a+2d;
+ Nhóm 3, 4: Làm câu 1b+2c; 
+ Nhóm 5, 6: Làm câu 1c+2b; 
+ Nhóm 7, 8: Làm câu 1d+2a. 
Chọn 4 nhóm nhanh nhất ghép lại thành 2 bài hoàn chỉnh đủ 4 câu của mỗi bài.
* HS thực hiện nhiệm vụ 1
- HS các nhóm tiến hành thảo luận và thực hiện làm các câu của bài 1, 2 SGK theo phân công của GV.
* Báo cáo, thảo luận 1
- Đại diện 4 nhóm nhanh nhất trình bày.
- HS nhóm khác theo dõi, nhận xét.
- HS cả lớp lắng nghe, quan sát và nhận xét bổ sung.
* Kết luận, nhận định 1
- GV nhận xét, đánh giá, cho điểm và chuẩn kiến thức, chốt lại nội dung: Để thực hiện được phép tính nhân, chia các phân thức đại số ta cần nắm vững cách sử dụng quy tắc nhân, chia các phân thức và các phương pháp phân tích đa thức thành nhân tử.
	Dạng 1. Thực hiện phép nhân, chia phân thức.
Phương pháp giải:
Sử dụng quy tắc nhân, chia các phân thức.
Bài 1: Thực hiện phép tínhID15 2022CD STT61



a) 


b) 




c) 




d) 


Bài 2: Thực hiện phép tínhID15 2022CD STT61ID15 2022CD STT61



a) 


b) 




c) 







d) 

	* GV giao nhiệm vụ học tập 2
- Đưa ra bài tập yêu cầu HS thảo luận theo nhóm cặp trong thời gian 5’ để làm bài 3 SGK và nêu phương pháp làm bài. Chọn 2 nhóm nhanh nhất lên bảng làm cộng điểm. Mỗi nhóm 1 làm câu.
* HS thực hiện nhiệm vụ 2
- 1 HS của nhóm cặp nêu phương pháp làm bài.
- 1 HS của nhóm cặp lên bảng thực hiện, các HS còn lại làm bài vào vở.
* Báo cáo, thảo luận 2
- HS khác của lớp nhận xét bài làm của nhóm bạn.
- HS cả lớp theo dõi, lắng nghe, quan sát và nhận xét bổ sung.
* Kết luận, nhận định 2
- GV nhận xét, đánh giá, cho điểm và chuẩn kiến thức, chốt lại nội dung: Để làm được bài toán dạng tính một cách hợp lý ta cần biết sử dụng tính chất của phép nhân các phân thức: giao hoán, kết hợp, phân phối đối với phép cộng, nhân với số 1.
	Dạng 2. Tính một cách hợp lý 
Phương pháp giải:
Sử dụng tính chất của phép nhân các phân thức.
Bài 3.ID15 2022CD STT61 Tính một cách hợp lý

a) 







b) 










4. Hoạt động 4: Vận dụng (7 phút) 
a) Mục tiêu: Củng cố lại các quy tắc nhân, chia các phân thức đại số và tính chất của phép nhân phân thức.
b) Nội dung: GV ra bài tập bổ sung để mở rộng dạng bài tập về thực hiện phép tính liên quan đến quy tắc nhân, chia các phân thức đại số và tính chất của phép nhân phân thức.
c) Sản phẩm: Bài giải bài tập bổ sung.
d) Tổ chức thực hiện:
	Hoạt động của GV - HS
	Tiến trình nội dung

	* GV giao nhiệm vụ học tập 
- GV đưa ra bài tập bổ sung yêu cầu HS hoạt động cá nhân 3’. Gọi 2 HS trình bày đáp án trên bảng. Mỗi HS một câu.
* HS thực hiện nhiệm vụ 
- HS các tiến hành làm bài theo cá nhân vào vở.
* Báo cáo, thảo luận
- 1 HS lên bảng trình bày bài làm câu a.
- 1 HS lên bảng trình bày bài làm câu b.
- HS của lớp nhận xét bài làm của bạn.
- HS cả lớp theo dõi, lắng nghe, quan sát và nhận xét bổ sung.
* Kết luận, nhận định
- GV nhận xét, đánh giá, cho điểm và chuẩn kiến thức, chốt lại nội dung: Để tìm được một phân thức thỏa mãn đẳng thức cho trước ta cần nắm vững cách sử dụng quy tắc nhân, chia các phân thức và các phương pháp phân tích đa thức thành nhân tử.
	Bài tập bổ sung: Tìm phân thức thỏa mãn đẳng thức sau:


a) 	ĐS: .


b) 	ĐS: .
Đáp án:

a) 


       

b) 


    


 Hướng dẫn tự học ở nhà (1 phút)
- Ôn lại kiến thức qua sơ đồ tư duy.
- Nghiên cứu phân loại các dạng bài tập của bài thể hiện bằng sơ đồ tư duy (có nêu phương pháp giải mỗi dạng.
- Hoàn thành bài tập 4; 5; 6 SGK/48 chuẩn bị tiết sau.

	Tiết 4


1. Hoạt động 1: Mở đầu (8 phút) Trò chơi: “Giải cứu rừng xanh”.
a) Mục tiêu: Nhắc lại các kiến thức về quy tắc nhân, chia các phân thức đại số và tính chất của phép nhân phân thức
b) Nội dung: Đặt câu hỏi dạng trắc nghiệm về các bài thực hiện phép tính, tính hợp lí đơn giản đã học.
c) Sản phẩm: Đáp án các câu hỏi trắc nghiệm trong phần trò chơi.
d) Tổ chức thực hiện: 
	Hoạt động của GV - HS
	Tiến trình nội dung

	* GV giao nhiệm vụ học tập
- GV cho HS hoạt động cá nhân trò chơi trắc nghiệm “Giải cứu rừng xanh”. 
- GV đưa ra luật chơi: Các học sinh trong lớp cùng tham gia trò chơi. Có 5 câu hỏi trắc nghiệm. Học sinh chọn một câu hỏi nếu trả lời đúng sẽ giải cứu được các con vật và nhận một phần quà.
* HS thực hiện nhiệm vụ
- HS suy nghĩ, tính toán nhanh và trả lời câu hỏi.
* Báo cáo, thảo luận
Đáp án: 1– D; 2 – A; 3 – C; 4 – C; 5 – B.
- GV yêu cầu nhận xét, bổ sung cho nhau. 
* Kết luận, nhận định
- GV nhận xét, đánh giá, chuẩn kiến thức và chốt lại nội dung.
	
Câu 1:ID15 2022CD STT61 Phép tính  có kết quả là 


A.                            B. 


C.                              D. 
Đáp án: D.

Câu 2:ID15 2022CD STT61 Phép tính  có kết quả là 


A.                         B. 


C.                           D. 
Đáp án: A. 

Câu 3:ID15 2022CD STT61 Biết . Đa thức thích hợp điền vào chỗ trống ở tử và mẫu lần lượt là

A. 

B. 

C. 

D. 
Đáp án: C.

Câu 4:ID15 2022CD STT61 Biết . Biểu thức Q là


A.                              B. 


C.                         D. 
Đáp án: C.

Câu 5: Biết .  

Giá trị của  là


A.                           B. 


C.                           D. 
Đáp án: B. 


2. Hoạt động 2: Hình thành kiến thức (10 phút) 
a) Mục tiêu: Hệ thống hoá các dạng bài tập về phép nhân, phép chia phân thức đại số
b) Nội dung: Biểu diễn Sơ đồ tư duy các dạng bài tập phép nhân, phép chia phân thức đại số.
c) Sản phẩm: Sơ đồ tư duy các dạng bài tập phép nhân, phép chia phân thức đại số.
d) Tổ chức thực hiện:  
	Hoạt động của GV - HS
	Tiến trình nội dung

	* GV giao nhiệm vụ học tập
- GV yêu cầu HS: Em hãy kể tên các dạng bài tập ứng dụng phép nhân phép chia phân thức đại số và tính chất mà em đã được học. Sau đó hoàn thành Sơ đồ tư duy các dạng bài tập phép nhân, phép chia phân thức đại số theo mẫu. (Nêu cụ thể dạng bài tập và trả lời miệng phương pháp giải). 
* HS thực hiện nhiệm vụ
- HS tìm hiểu trước ở nhà các dạng bài tập và phương pháp giải.
* Báo cáo, thảo luận:
- HS trình bày được các dạng bài tập cơ bản của sơ đồ tư duy.
- HS nêu được phương pháp giải của từng dạng bài tập.
- HS cả lớp theo dõi, lắng nghe, quan sát và nhận xét bổ sung.
* Kết luận, nhận định
- GV khẳng định kết quả đúng, chốt lại các dạng bài tập đã học và phương pháp giải.
- Đánh giá mức độ hoàn thành của HS.
	MẫuDạng 1: ……………



………….

Dạng 2: ……………….


Dạng 3: ……………….  


Dạng 4: …………………
 


Sơ đồ tư duyCÁC DẠNG BÀI TẬP PHÉP NHÂN, PHÉP CHIA 
PHÂN THỨC ĐẠI SỐ
Dạng 1: Thực hiện phép tính

Dạng 2: Tính một cách hợp lí
Dạng 3: Chứng minh giá trị của biểu thức không phụ thuộc  vào giá trị của biến  
Dạng 4: Toán thực tế có nội dung liên quan đến phép nhân, phép chia phân thức đại số
 













3. Hoạt động 3: Luyện tập (20 phút)
a) Mục tiêu: Thực hiện được phép nhân, chia hai phân thức đại số và vận dụng được các tính chất giao hoán, kết hợp, phân phối của phép nhân đối với phép cộng, quy tắc dấu ngoặc với phân thức đại số đơn giản trong tính toán.
b) Nội dung: Thực hiện làm bài tập phân loại theo dạng (Dạng 3: Chứng minh giá trị của biểu thức không phụ thuộc vào giá trị của biến - Bài 4 SGK/48; Dạng 4: Toán thực tế - Bài 5, 6 SGK/48).
c) Sản phẩm: Lời giải các bài tập 4, 5, 6. 
d) Tổ chức thực hiện: 
	Hoạt động của GV và HS
	Tiến trình nội dung

	* GV giao nhiệm vụ học tập 1
- Phát biểu quy tắc cộng, trừ, nhân, chia phân thức. 
- Phát biểu tính chất của phép cộng, phép nhân các phân thức.
- Báo cáo kết quả bài tập về nhà Bài 4a và 4b SGK/48.
* HS thực hiện nhiệm vụ 1
- HS thực hiện các yêu cầu trên theo cá nhân.
* Báo cáo, thảo luận 1
- GV yêu cầu 2 HS lên bảng, một em trình bày bài 4a và một em trình bày bài 4b.
- HS cả lớp theo dõi, lắng nghe, quan sát và nhận xét bổ sung.
* Kết luận, nhận định 1
- GV khẳng định kết quả đúng, chốt lại dạng bài tập và cách làm. 
- Đánh giá mức độ hoàn thành của HS.
- GV lưu ý: Đối với câu a tùy theo cách trình bày của HS mà giới thiệu cho các em thêm cách sử dụng tính chất phân phối đối với phép cộng.

a) 









	Dạng 3: Chứng minh giá trị của biểu thức không phụ thuộc vào giá trị của biến 
Phương pháp giải: 
- Rút gọn biểu thức bằng các quy tắc cộng, trừ, nhân, chia phân thức rồi phân tích tử và mẫu của phân thức thành nhân tử.
- Triệt tiêu các biểu thức ở trên tử và mẫu (ưu tiên tối giản phân thức ngay từ đầu) đến khi kết quả ở tử và mẫu đều không còn chứa biến.
Bài 4.ID15 2022CD STT61 Chứng minh giá trị của mỗi biểu thức sau không phụ thuộc vào giá trị của biến:

a) 









Do đó, giá trị của biểu thức  không phụ thuộc vào giá trị của biến.

b) 







	

Do đó, giá trị của biểu thức  không phụ thuộc vào giá trị của biến.

	* GV giao nhiệm vụ học tập 2
- Báo cáo kết quả bài tập về nhà Bài 5 và 6 SGK/48. (theo kĩ thuật giải quyết vấn đề).
- Thời gian hoạt động là 5’: Chia lớp thành 8 nhóm. Mỗi nhóm làm bài và trình bày sản phẩm trên bảng nhóm, cụ thể như sau:
+ Nhóm 1, 2: Làm bài 5;
+ Nhóm 3, 4: Làm bài 5; 
+ Nhóm 5, 6: Làm bài 6; 
+ Nhóm 7, 8: Làm bài 6. 
Chọn 2 nhóm nhanh nhất của mỗi bài để chỉnh sửa và cho điểm.
* HS thực hiện nhiệm vụ 2
- HS các nhóm tiến hành thảo luận và thực hiện giải các yêu cầu của bài 5, 6 SGK theo phân công của GV.
* Báo cáo, thảo luận 2
- Đại diện 2 nhóm nhanh nhất trình bày.
- HS nhóm khác theo dõi, lắng nghe, quan sát và nhận xét bổ sung chỉnh sửa (nếu có).
* Kết luận, nhận định 2
- GV khẳng định kết quả đúng, chốt lại nội dung: Để làm dạng bài toán có nội dung thực tế ta cần nắm vững cách sử dụng quy tắc nhân, chia phân thức và tính chất của phép nhân phân thức.
- Đánh giá mức độ hoàn thành của HS.

	Dạng 4. Bài toán có nội dung thực tế
Phương pháp giải:
Sử dụng quy tắc nhân, chia phân thức và tính chất của phép nhân phân thức.





Bài 5.ID15 2022CD STT61 Chứng Một xí nghiệp theo kế hoạch cần phải sản xuất  tấn hàng trong một số ngày quy định. Do cải tiến kĩ thuật nên xí nghiệp đã hoàn thành kế hoạch sớm hơn thời gian quy định  ngày và làm thêm được  tấn hàng. Gọi  là số ngày xí nghiệp cần làm theo dự định. Viết phân thức biểu thị theo .

a) Số tấn hàng xí nghiệp làm trong  ngày theo dự định.

b) Số tấn hàng xí nghiệp làm trong  ngày trên thực tế.


c) Tỉ số của số tấn hàng xí nghiệp làm trong  ngày trên thực tế và số tấn hàng xí nghiệp làm trong  ngày theo dự định.
Hướng dẫn:
Số tấn hàng làm được trong một ngày bằng tổng số hàng làm được chia cho tổng số ngày làm.
Giải:

Tổng số tấn hàng xí nghiệp làm được theo kế hoạch là:  (tấn hàng).

Tổng số tấn hàng xí nghiệp làm được thực tế là:  (tấn hàng).

Tổng số ngày làm theo dự định là:  (ngày).

Tổng số ngày làm được thực tế là:  (ngày).


a) Số tấn hàng xí nghiệp làm được trong  ngày theo dự định là:  (tấn hàng).


b) Số tấn hàng xí nghiệp làm được trong  ngày thực tế là:  (tấn hàng).



c) Tỉ số của số tấn hàng xí nghiệp làm trong  ngày trên thực tế và số tấn hàng xí nghiệp làm trong  ngày theo dự định là: .  










Bài 6. Một ô tô chở hàng đi từ địa điểm  đến địa điểm  hết  giờ. Sau khi trả hàng tại địa điểm  xe quay ngược trở lại địa điểm  nhưng thời gian xe chạy về đến  chỉ là  giờ. Biết quãng đường  dài , viết phân thức biểu thị theo . 


a) Tốc độ xe ô tô khi chạy từ  đến . 


b) Tốc độ xe ô tô khi chạy từ  về . 




c) Tỉ số của tốc độ xe ô tô khi chạy từ  đến  và tốc độ xe ô tô khi chạy từ  về . 
Hướng dẫn:
Tốc độ xe ô tô bằng quãng đường chia cho thời gian.
Giải:


Quãng đường  dài .



Thời gian ô tô đi từ  đến  hết  (giờ).



Thời gian ô tô đi từ  về  hết  (giờ).



a) Tốc độ của xe ô tô khi chạy từ  đến  là: .



b) Tốc độ của xe ô tô khi chạy từ  về  là: .





c) Tỉ số của tốc độ xe ô tô khi chạy từ  đến  và tốc độ xe ô tô khi chạy từ  về  là: . ID15 2022CD STT61


4. Hoạt động 4: Vận dụng (7 phút) Trò chơi: “Chạy tiếp sức”. 
a) Mục tiêu: Giải quyết được một số vấn đề thực tiễn gắn với các phép tính về quy tắc nhân, chia các phân thức đại số và tính chất của phép nhân phân thức
b) Nội dung: : GV ra bài tập thực tế liên quan đến quy tắc nhân, chia các phân thức đại số và tính chất của phép nhân phân thức
c) Sản phẩm: Bài giải bài tập bổ sung.
d) Tổ chức thực hiện: Hoạt động nhóm.
	Hoạt động của GV - HS
	Tiến trình nội dung

	* GV giao nhiệm vụ học tập
- GV đưa ra bài tập bổ sung và cho HS hoạt động trò chơi “Chạy tiếp sức” theo nhóm chia làm 2 dãy. Thảo luận 3’ trước khi lên chơi.
- GV đưa ra luật chơi:
+ Có 2 đội tham gia chơi trò chơi.
+ Lớp chia thành 2 dãy, mỗi dãy chọn 4 bạn để tham gia chơi trò chơi. 
+ Hai đội chơi xếp thành 2 hàng dọc đứng dưới vạch xuất phát.
+ Mỗi đội chơi sẽ phải thực hiện các ý của bài giải. Mỗi bạn thực hiện 1 ý.
+ Khi có khẩu lệnh, bạn đầu tiên nhanh chóng lên làm xong 1 ý rồi về vị trí cuối cùng, lần lượt đến các bạn tiếp theo. Tuần tự cho đến khi xong bài giải.
+ Cuối cùng đội nào thực hiện nhanh và đúng thì đội đó dành chiến thắng.
* HS thực hiện nhiệm vụ
- Đại diện HS của 2 dãy lên tham gia chơi trò chơi “Chạy tiếp sức”.
* Báo cáo, thảo luận:
- Đại diện HS trình bày bài giải của bài tập bổ sung.
- HS cả lớp theo dõi, quan sát và nhận xét bổ sung.
* Kết luận, nhận định 
- GV khẳng định kết quả đúng, chốt lại cách làm.
- Đánh giá mức độ hoàn thành của HS.
	


Bài tập bổ sung: Tâm đạp xe từ nhà tới câu lạc bộ câu cá có quãng đường dài  với tốc độ .Lượt về thuận chiều gió nên tốc độ nhanh hơn lượt đi .

a) Viết biểu thức  biểu thị tổng thời gian hai lượt đi và về.

b) Viết biểu thức  biểu thị hiệu thời gian lượt đi đối với lượt về.



c) Tính  và  với . 
Hướng dẫn:
Thời gian đạp xe bằng quãng đường chia cho tốc độ.
Giải:


Quãng đường  dài .

Tốc độ đạp xe đi là .

Thời gian đạp xe đi là  (giờ).

Tốc độ đạp xe về là .

Thời gian đạp xe về là  (giờ).


a) Biểu thức  biểu thị tổng thời gian hai lượt đi và về là:  

         (giờ).


b) Biểu thức  biểu thị hiệu thời gian lượt đi đối với lượt về là: 

            (giờ).

c) Điều kiện xác định của hai phân thức là: 




Khi  thì thoả mãn điều kiện xác định. Thay  vào biểu thức  và  đã thu gọn ta có:

 (giờ).

 (giờ).


 Hướng dẫn tự học ở nhà (5 phút)
 Giao nhiệm vụ 1: 
- Yêu cầu HS về nhà làm bài tập bổ sung sau:
Câu 1. Hãy điền phân thức thích hợp vào trong đẳng thức sau:



Câu 2. Tìm  biết 




a)  với .	b)  với . 

Câu 3. Tính . 
- Hướng dẫn, hỗ trợ: GV giải đáp thắc mắc của HS để hiểu rõ nhiệm vụ.
 Giao nhiệm vụ 2: Yêu cầu HS thực hiện cá nhân.
- Xem lại các bài tập đã làm.
- Học thuộc: Quy tắc nhân, chia các phân thức đại số và tính chất của phép nhân phân thức
- Làm bài tập … trong SBT.
- Chuẩn bị giờ sau: Tìm hiểu và chuẩn bị trước nội dung Bài tập cuối chương II.




Tên GV phản biện 1: Hoàng Thu Trang	15 / 15	Tên GV phản biện 2: Hồng Thuỷ
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