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Tiết:
	Bài 5: XÁC SUẤT THỰC NGHIỆM CỦA BIẾN CỐ TRONG MỘT SỐ TRÒ CHƠI ĐƠN GIẢN


Môn học/Hoạt động giáo dục: Môn Toán; lớp 8
Thời gian thực hiện: (3 tiết)

I. Mục tiêu: Sau khi học xong bài này học sinh có khả năng:
1. Về kiến thức:
- Nhận biết được xác suất thực nghiệm của một biến cố trong một số trò chơi đơn giản (tung đồng xu, gieo xúc xắc và chọn ngẫu nhiên một đối tượng từ một nhóm đối tượng).
- Sử dụng được tỉ số để mô tả xác suất của một biến cố ngẫu nhiên trong một số ví dụ đơn giản (tung đồng xu, gieo xúc xắc và chọn ngẫu nhiên một đối tượng từ một nhóm đối tượng).
- Nhận biết được mối liên hệ giữa xác suất thực nghiệm của một biến cố với xác suất của biến cố đó thông qua một số ví dụ đơn giản.
2. Về năng lực: 
* Năng lực chung: 
- Năng lực tự học: HS tự hoàn thành được các nhiệm vụ học tập chuẩn bị ở nhà và tại lớp.
- Năng lực giao tiếp và hợp tác: HS phân công được nhiệm vụ trong nhóm, biết hỗ trợ nhau, trao đổi, thảo luận, thống nhất được ý kiến trong nhóm để hoàn thành nhiệm vụ.
* Năng lực đặc thù: 
- Năng lực giao tiếp toán học: Thông qua các hoạt động thảo luận, trao đổi chia sẻ với GV và các bạn, thông qua thực tế trải nghiệm (tung đồng xu, gieo xúc xắc; lấy bóng từ trong hộp,...) học sinh trình bày, diễn đạt và giao tiếp tương tác các thành viên trong nhóm hình thành các công thức tính xác suất thực nghiệm của một biến cố khi tung đồng xu, gieo xúc xắc hoặc lấy bóng trong hộp.
- Năng lực giải quyết vấn đề: Nhận biết, phát hiện được vấn đề cần giải quyết. Sử dụng các kiến thức về xác suất thực nghiệm của biến cố ngẫu nhiên trong một số trò chơi đơn giản để thực hiện các ví dụ, làm bài tập… 
- Năng lực tư duy và lập luận toán học, năng lực giải quyết vấn đề: Thông qua hoạt động nhận biết, thống kê, tổng hợp, phân tích, khái quát hóa,…các kết quả quan sát được, để nêu được công thức tính xác suất thực nghiệm của một biến cố, giải thích mối liên hệ giữa xác suất thực nghiệm và xác suất của biến cố khi số lần thực nghiệm lớn.
- Năng lực mô hình hóa toán học: Vận dụng được các công thức tính xác suất thực nghiệm của một biến cố trong một số bài tập thực tiễn ở mức độ đơn giản.
3. Về phẩm chất: 
- Chăm chỉ: thực hiện đầy đủ các hoạt động học tập một cách tự giác, tích cực.
- Trung thực: thật thà, thẳng thắn trong báo cáo kết quả hoạt động cá nhân và theo nhóm, trong đánh giá và tự đánh giá.
- Trách nhiệm: hoàn thành đầy đủ, có chất lượng các nhiệm vụ học tập. 
II. Thiết bị dạy học và học liệu 

1. Giáo viên: GV chuẩn bị xúc xắc, đồng xu,  quả bóng màu khác nhau (xanh, đỏ, vàng), SGK, kế hoạch bài dạy, phiếu học tập, các câu hỏi, …
2. Học sinh: SGK, bài tập ở nhà, dụng cụ học tập. 
III. Tiến trình dạy học
	Tiết 1
	


1. Hoạt động 1: Mở đầu (5 phút)
a) Mục tiêu:
- Tạo cho HS sự tự tin, không khí phấn khởi để bước vào tiết học.
- Gợi động cơ tìm hiểu về xác suất thực nghiệm của một biến cố trong trò chơi tung đồng xu.
b) Nội dung: Chơi trò chơi “Tung đồng xu””.
c) Sản phẩm: Kết quả các lần tung đồng xu của học sinh. 
d) Tổ chức thực hiện: 
	Hoạt động của GV - HS
	Tiến trình nội dung

	* GV giao nhiệm vụ học tập

[bookmark: MTBlankEqn]- Tổ chức cho học sinh chơi trò chơi “Tung đồng xu”: Mỗi đội thực hiện tung đồng xu  lần liên tiếp, ghi lại kết quả, kiểm đếm số lần  xuất hiện mặt sấp.
- Trước khi chơi trò chơi, GV cho mỗi đội dự đoán khả năng xảy ra của hai biến cố: 


: “Có trên   lần xuất hiện mặt sấp”


: “Có ít hơn   lần xuất hiện mặt sấp”. Khả năng nào xảy ra cao hơn?
- Cách chơi:


+ Chọn  đội chơi, mỗi đội  bạn.

+ Mỗi đội chọn  khả năng có thể tung được.

+ Các thành viên trong cả hai đội tiến hành tung đồng xu  lần và ghi kết quả.
+ Đội nào tung được số mặt sấp đúng theo dự đoán đã chọn đội đó chiến thắng.
* HS thực hiện nhiệm vụ
- Các đội tham gia trò chơi.
* Báo cáo, thảo luận
- HS khác theo dõi, nhận xét đánh giá kết quả của các đội chơi.
* Kết luận, nhận định
- GV nhận xét, đánh giá quá trình tham gia trò chơi của học sinh (thái độ và kết quả).
- GV đặt vấn đề vào bài: 



Xét các đồng xu cân đối và đồng chất, số mặt xuất hiện là một trong hai mặt: mặt sấp; mặt ngửa. (Giơ lên cho HS quan sát). Khi tung đồng xu   lần, làm thế nào để dự đoán số lần xuất hiện mặt  . Xác suất thực nghiệm của biến cố ngẫu nhiên “Mặt xuất hiện của đồng xu là mặt ” là bao nhiêu. Và xác suất thực nghiệm đó có mối quan hệ gì với xác suất của biến cố ngẫu nhiên?

 Nghiên cứu nội dung bài học.
	Trò chơi “ Tung đồng xu”.


- Đội : Số lần xuất hiện mặt sấp là  lần.


- Đội : Số lần xuất hiện mặt sấp là  lần.


- Đội : Số lần xuất hiện mặt sấp là  lần.


- Đội : Số lần xuất hiện mặt sấp là  lần.



2. Hoạt động 2: Hình thành kiến thức ( phút)
a) Mục tiêu: 
- Học sinh được hoạt động, trải nghiệm từ đó rút ra công thức tính xác suất thực nghiệm của một biến cố trong trò chơi tung đồng xu, gieo xúc xắc.
b) Nội dung: 

- HS hoạt động cá nhân, nhóm đôi để xác định tỉ số của lần xuất xuất hiện mặt  và tổng số lần tung.


- HS thực hành gieo xúc xắc, xác định tỉ số của số lần xuất hiện mặt  chấm trong  lần tung.
- Rút ra công thức tính xác suất thực nghiệm của một biến cố trong trò chơi tung đồng xu, gieo xúc xắc.
- HS quan sát kết quả từ thí nghiệm của bá tước Geogre-Louis Leclerc de Buffon, từ đó dự đoán mối liên hệ giữa xác suất thực nghiệm và xác suất của một biến cố.
c) Sản phẩm: 



- Kết quả HĐ , , .
d) Tổ chức thực hiện:
	Hoạt động của GV - HS
	Tiến trình nội dung

	* GV giao nhiệm vụ học tập

- HS viết tỉ số của số lần xuất hiện mặt   với tổng số lần tung đồng xu trong trò chơi “Tung đồng xu” .
* HS thực hiện nhiệm vụ
- HS hoạt động cá nhân viết tỉ số.
* Báo cáo, thảo luận
- GV gọi một số HS trả lời.
* Kết luận, nhận định
- GV nhận xét, chốt kết quả; đưa ra công thức: Xác suất thực nghiệm của một biến cố trong trò chơi tung đồng xu.
	I. Xác suất thực nghiệm của một biến cố trong trò chơi tung đồng xu
1. Khái niệm
Hoạt động 1 (SGK/31)

Kiến thức trọng tâm:

Xác suất thực nghiệm của biến cố “Mặt xuất hiện của đồng xu là mặt ”  khi tung đồng xu nhiều lần bằng 
	
Số lần xuất hiện mặt 

	Tổng số lần tung đồng xu



Xác suất thực nghiệm của biến cố “Mặt xuất hiện của đồng xu là mặt ”  khi tung đồng xu nhiều lần bằng 
	
Số lần xuất hiện mặt 

	Tổng số lần tung đồng xu




	* GV giao nhiệm vụ học tập
- Học sinh hoạt động cá nhân nghiên cứu ví dụ 1 (SGK/32).
* HS thực hiện nhiệm vụ
- HS thực hoạt động cá nhân hiện nhiệm vụ.
* Báo cáo, thảo luận
- GV gọi một số HS đứng tại chỗ nêu câu trả lời.
- Các học sinh còn lại lắng nghe, nhận xét.
* Kết luận, nhận định
- GV nhận xét, đánh giá, chốt kiến thức. 
	Ví dụ 1 (SGK/32)









Chú ý: Số lần xuất hiện mặt  bằng tổng số lần tung đồng xu trừ đi số lần xuất hiện mặt  và ngược lại.

	* GV giao nhiệm vụ học tập
- Thảo luận nhóm đôi, áp dụng thực hiện luyện tập 1 (SGK/32).
* HS thực hiện nhiệm vụ
- HS thảo luận nhóm đôi thực hiện nhiệm vụ
* Báo cáo, thảo luận
- GV gọi một HS đại diện một nhóm đứng tại chỗ nêu câu trả lời.
- Các nhóm còn lại lắng nghe, nhận xét, ghi chép vào vở.
* Kết luận, nhận định
- GV nhận xét, đánh giá, chốt kiến thức.
	Luyện tập 1 (SGK/32)





Khi tung đồng xu  lần liên tiếp, do mặt  xuất hiện  lần nên mặt  xuất hiện  lần.


Vì vậy, xác suất thực nghiệm của biến cố “Mặt xuất hiện của đồng xu là mặt ” là  .




	* GV giao nhiệm vụ học tập
- HS tìm hiểu phần hoạt động 2 SGK trang 32 và trả lời câu hỏi:
? Nhận xét về xác xuất thực nghiệm của biến cố: “ Mặt xuất hiện của đồng xu là mặt N” khi số lần tung đồng xu càng ngày càng lớn?
* HS thực hiện nhiệm vụ
- HS hoạt động cá nhân tìm hiểu khám phá 2 
* Báo cáo, thảo luận
- GV gọi một số HS đứng tại chỗ trả lời câu hỏi.
- HS còn lại lắng nghe, nhận xét.
* Kết luận, nhận định
- HS đáng giá các câu trả lời của HS
- GV nhận xét, đánh giá. 
- GV chốt kiến thức trọng tâm. 
	2. Mối liên hệ giữa xác suất thực nghiệm của một biến cố với xác suất của biến cố đó khi thực hiện số lần thực nghiệm rất lớn
Hoạt động 2 (SGK/32)






Kiến thức trọng tâm


Trong trò chơi tung đồng xu, khi số lần tung ngày càng lớn thì xác xuất thực nghiệm của biến cố “Mặt xuất hiện của đồng xu là mặt ” (hoặc biến cố “ Mặt xuất hiện của đồng xu là mặt ”) ngày càng gần với xác suất của biến cố đó.

	* GV giao nhiệm vụ học tập
- Học sinh hoạt động cá nhân nghiên cứu ví dụ 2 (SGK/33).
* HS thực hiện nhiệm vụ
- HS thực hoạt động cá nhân hiện nhiệm vụ.
* Báo cáo, thảo luận
- GV gọi một HS đứng tại chỗ nêu câu trả lời.
- Các học sinh còn lại lắng nghe, nhận xét.
* Kết luận, nhận định
- GV nhận xét, đánh giá, chốt kiến thức. 
	Ví dụ 2 (SGK/33)








	* GV giao nhiệm vụ học tập
- Học sinh hoạt động cá nhân làm hoạt động 3 (SGK/33).
- Đọc hiểu kiến thức trọng tâm SGK/33).
* HS thực hiện nhiệm vụ
- HS thực hiện hoạt động 3.
- Đọc kiến thức trọng tâm (SGK/33).
* Báo cáo, thảo luận
- GV gọi một HS báo cáo kết quả. Các HS còn lại lắng nghe, nhận xét. 
- GV gọi một HS đọc kiến thức trọng tâm.
* Kết luận, nhận định
- GV nhận xét, chốt kiến thức trọng tâm.
	II. Xác suất thực nghiệm của một biến cố trong trò chơi gieo xúc xắc
1. Khái niệm





Kiến thức trọng tâm


Xác suất thực nghiệm của biến cố “Mặt xuất hiện của xúc xắc là mặt  chấm ”  khi gieo xúc xắc nhiều lần bằng Viết tỉ số :
	
Số lần xuất hiện mặt  chấm

	Tổng số lần gieo xúc xắc




	* GV giao nhiệm vụ học tập
- Yêu cầu cá nhân HS đọc hiểu ví dụ 3 (SGK/33)
* HS thực hiện nhiệm vụ
- HS đọc và nghiên cứu ví dụ 3.
* Báo cáo, thảo luận
- HS nêu lại cách làm.
* Kết luận, nhận định
- GV nhận xét, chốt cách tính.
	Ví dụ 3 (SGK/33)






	* GV giao nhiệm vụ học tập
- Yêu cầu HS hoạt động cá nhân thực hiện Luyện tập 2 (SGK/33).
* HS thực hiện nhiệm vụ
- HS suy nghĩ, hoàn thiện vào vở.
* Báo cáo, thảo luận
- GV yêu cầu một HS lên bảng trình bày.
- HS khác nhận xét, tiếp tục hoàn thiện vở.
* Kết luận, nhận định
- GV nhận xét, chốt kiến thức
	Luyện tập 2 (SGK/33)


Xác suất thực nghiệm của biến cố “Mặt xuất hiện của xúc xắc là mặt  chấm” là  .

	* GV giao nhiệm vụ học tập
GV yêu cầu HS đọc thông tin phần kiến thức trọng tâm (SGK/34).
* HS thực hiện nhiệm vụ
HS hoạt động cá nhân: đọc hiểu thông tin phần kiến thức trọng tâm, áp dụng thực hiện VD4.
* Báo cáo, thảo luận
- GV gọi 1 HS đứng tại chỗ đọc thông tin.
- GV gọi 1 HS trả lời VD4.
- Các HS còn lại lắng nghe, nhận xét.
* Kết luận, nhận định
- GV đánh giá, nhận xét, chốt kiến thức.
	2. Mối liên hệ giữa xác suất thực nghiệm của một biến cố với xác suất của biến cố đó khi thực hiện số lần thực nghiệm rất lớn.
Kiến thức trọng tâm 
Trong trò chơi gieo xúc xắc, khi số lần gieo xúc xắc ngày càng lớn thì xác suất thực nghiệm của một biến cố ngày càng gần với xác suất của biến cố đó.
Ví dụ 4 (SGK/34)



3. Hoạt động 3: Luyện tập (Khoảng: 7 phút) 
a) Mục tiêu: HS được củng cố khắc sâu kiến thức về xác suất thực nghiệm của một biến cố trong trò chơi tung đồng xu, gieo xúc xắc. 
b) Nội dung: 
- HS chơi trò chơi “Hộp quà may mắn”, trả lời câu hỏi để nhận quà. Nội dung các câu hỏi:


Câu 1: Bạn Nam tung một đồng xu cân đối và đồng chất  lần. Bạn đếm được  lần xuất hiện mặt ngửa. Xác suất thực nghiệm của biến cố “Mặt xuất hiện của đồng xu là mặt ngửa” là




A. .	B. .	C. .	D. .


Câu 2: Bạn Đăng tung một đồng xu cân đối và đồng chất  lần. Bạn đếm được  lần xuất hiện mặt ngửa. Xác suất thực nghiệm của biến cố “Mặt xuất hiện của đồng xu là mặt sấp” là




A. .	B. .	C. .	D. .




Câu 3: Sau khi gieo một con xúc xắc  lần liên tiếp, Nga đếm được số lần xuất hiện mặt  chấm là  lần. Xác suất thực nghiệm của biến cố “Mặt xuất hiện của xúc xắc là mặt  chấm” là




[bookmark: _Hlk141860024]A. .	B. .	C. .	D. .

Câu 4: Gieo ngẫu nhiên xúc xắc  lần liên tiếp, bạn Thành thống kê kết quả thu được trong bảng sau:
	Số chấm
	

	

	

	

	

	


	Số lần
	

	

	

	

	

	




Xác suất thực nghiệm của biến cố “Mặt xuất hiện của xúc xắc có số chấm là bội của ” là




A. .	B. .	C. .	D. .

Câu 5: Gieo ngẫu nhiên xúc xắc  lần liên tiếp, bạn Thành thống kê kết quả thu được trong bảng sau:
	Số chấm
	

	

	

	

	

	


	Số lần
	

	

	

	

	

	



Xác suất thực nghiệm của biến cố “Mặt xuất hiện của xúc xắc có số chấm là số lẻ” là




A. .	 B. .	C..		D..

Câu 6: Gieo ngẫu nhiên xúc xắc  lần liên tiếp, bạn Thành thống kê kết quả thu được trong bảng sau:
	Số chấm
	

	

	

	

	

	


	Số lần
	

	

	

	

	

	




Xác suất thực nghiệm của biến cố “Mặt xuất hiện của xúc xắc có số chấm không nhỏ hơn ” là




A. .	B. .	C. .		D. 
c) Sản phẩm:
- Đáp án của các câu hỏi trong trò chơi “Hộp quà may mắn”: 1. A; 2. A; 3. B; 4. C; 5. D; 6. C.
d) Tổ chức thực hiện: 
	Hoạt động của GV – HS
	Tiến trình nội dung

	* GV giao nhiệm vụ học tập
- Chia lớp thành 2 nhóm.
- Các nhóm sẽ tham gia chơi trò chơi “Hộp quà may mắn”:
- Luật chơi: 



Có  hộp quà may mắn, trong đó:  hộp quà có câu hỏi và  hộp quà không có câu hỏi.
+ Các nhóm có quyền được lựa chọn câu hỏi khi đến lượt. (Để lựa chọn đội đầu tiên tham gia trò chơi, GV tung đồng xu, đội nào chọn được mặt ngửa sẽ dành quyền trả lời trước), đội nào mở được hộp quà không có câu hỏi sẽ được chọn câu hỏi tiếp theo.

+ Mỗi câu hỏi có  giây vừa suy nghĩ và trả lời.




+ Đội nào trả lời đúng và nhanh nhất câu trả lời đội mình lựa chọn câu hỏi sẽ được  điểm; sai sẽ bị trừ  điểm; quyền trả lời đội khác mà trả lời được thì cộng  điểm, sai trừ  điểm. Lưu ý chọn đúng đáp án kèm giải thích đúng cho việc chọn đáp án đó. 
* HS thực hiện nhiệm vụ: 
Tham gia chơi trò chơi.
* Báo cáo, thảo luận: 
- GV gọi thành viên bất kì của nhóm xung phong trả lời, yêu cầu HS giải thích vì sao.
- HS cả lớp quan sát, lắng nghe và nhận xét; trả lời (nếu cần).
* Kết luận, nhận định: 
GV khẳng định kết quả đúng và đánh giá mức độ hoàn thành của HS.
	
Đáp án:
Câu 1: A
Câu 2: A
Câu 3: B
Câu 4: C
Câu 5: D
Câu 6: C


4. Hoạt động 4: Vận dụng (Khoảng: 7 phút) 
a) Mục tiêu: HS vận dụng mối liên hệ giữa xác suất thực nghiệm và xác suất của một biến cố để giải quyết các bài toán thực tế đơn giản.
b) Nội dung: 
- HS thực hiện bài tập bổ sung 1: 


Hạt giống bắp nếp của một công ty có xác suất nảy mầm là . Người ta đem gieo  hạt giống đó. Hãy ước lượng xem có khoảng bao nhiêu hạt trong số đó sẽ nảy mầm?
c) Sản phẩm: Lời giải bài tập bổ sung 1.
d) Tổ chức thực hiện:
	Hoạt động của GV – HS
	Tiến trình nội dung

	* GV giao nhiệm vụ học tập
- Hoạt động nhóm 4 làm Bài tập bổ sung 1.
* HS thực hiện nhiệm vụ
- HS hoạt động nhóm làm Bài tập bổ sung
* Báo cáo, thảo luận
- GV gọi một đại diện của một nhóm HS đứng tại chỗ nêu câu trả lời, các nhóm còn lại lắng nghe, nhận xét, ghi chép vào vở.
* Kết luận, nhận định
- GV nhận xét, chốt kiến thức.
	Bài tập bổ sung 1:


Hạt giống bắp nếp của công ty nọ có xác suất nảy mầm là  . Người ta đem gieo  hạt giống đó. Hãy ước lượng xem có khoảng bao nhiêu hạt trong số đó sẽ nảy mầm?
Giải


Khi đem gieo  hạt giống đó, gọi  là số hạt sẽ nảy mầm, ta có:



Suy ra .

Vậy có khoảng  hạt sẽ nảy mầm. 


* Hướng dẫn tự học ở nhà (1 phút)
- Ghi nhớ công thức tính xác suất thực nghiệm của một biến cố trong trò chơi tung đồng xu, gieo xúc xắc.
- Làm bài tập 1, 2 (SGK/36).
- Chuẩn bị bài mới:
+ Tìm hiểu trước toàn bộ nội dung mục III. Xác xuất thực nghiệm của biến cố trong trò chơi chọn ngẫu nhiên một đối tượng từ một nhóm đối tượng.

	Tiết 2: 


1. Hoạt động 1: Mở đầu (Khoảng: 7 phút) 
a) Mục tiêu: Gợi động cơ
b) Nội dung: Chơi trò chơi “Lấy bóng từ trong hộp”
c) Sản phẩm: Kết quả trò chơi của học sinh
d) Tổ chức thực hiện: 
	Hoạt động của GV – HS
	Tiến trình nội dung

	* GV giao nhiệm vụ học tập
- Phổ biến luật chơi.

- Chọn ba đội chơi mỗi đội  bạn.
- Cách chơi: 




+ Một hộp có  ba quả bóng cùng loại ( quả bóng màu xanh,  quả bóng màu đỏ,  quả bóng màu vàng)


+ Các thành viên trong cả hai đội tiến hành lấy ngẫu nhiên  quả bóng từ trong hộp, ghi lại màu quả bóng lấy ra và bỏ lại quả bóng đó vào hộp. Lấy liên tiếp  lần. Ba đội kiểm đếm

Đội : Số lần xuất hiện bóng  màu xanh.

Đội : Số lần xuất hiện bóng màu đỏ.

Đội : Số lần xuất hiện bóng màu vàng
* HS thực hiện nhiệm vụ
- HS tham gia trò chơi.
* Báo cáo, thảo luận
- HS khác theo dõi, nhận xét đánh giá kết quả của ba đội chơi.
* Kết luận, nhận định
- GV nhận xét, đánh giá quá trình tham gia trò chơi của học sinh về thái độ và kết quả.
	Trò chơi “Lấy bóng từ trong hộp”


- Đội : Số lần lấy được quả bóng màu xanh là  lần.


- Đội : Số lần lấy được quả bóng màu đỏ là  lần.


- Đội : Số lần lấy được quả bóng màu vàng là  lần.




2. Hoạt động 2: Hình thành kiến thức tiếp theo (20 phút)
a) Mục tiêu: 
- Học sinh được hoạt động, trải nghiệm từ đó rút ra công thức tính xác suất thực nghiệm của một biến cố trong trò chơi chọn ngẫu nhiên một đối tượng từ một nhóm đối tượng.
b) Nội dung: 

- Sử dụng kết quả thực nghiệm của đội  , HS thực hiện tính tỉ số:
+ Số lần xuất hiện quả bóng màu xanh và tổng số số lần lấy bóng.
+ Số lần xuất hiện quả bóng màu vàng và tổng số số lần lấy bóng
+ Số lần xuất hiện quả bóng màu đỏ và tổng số số lần lấy bóng.
- Khái quát hóa cách tính xác suất thực nghiệm trong trường hợp chọn một đối tượng từ một nhóm đối tượng.
- Thực hiện VD5, 6 và luyện tậpp 3 (SGK/35).
c) Sản phẩm: 
- Hoàn thành HĐ4 (dữ liệu từ thực tế do HS thực hiện).
- Hoàn thành VD5, 6 và luyện tập 3 (SGK/35).
	Hoạt động của GV – HS
	Tiến trình nội dung

	* GV giao nhiệm vụ học tập

- Qua kết quả đội  đã thực hành. GV yêu cầu cá nhân HS xác định tỉ số của:
a) Số lần xuất hiện quả bóng màu xanh và tổng số số lần lấy bóng.
b) Số lần xuất hiện quả bóng màu vàng và tổng số số lần lấy bóng
c) Số lần xuất hiện quả bóng màu đỏ và tổng số số lần lấy bóng.
* HS thực hiện nhiệm vụ
- HS hoạt động cá nhân thực hiện yêu cầu.
* Báo cáo, thảo luận
- GV gọi  HS báo cáo.
* Kết luận, nhận định
- GV đánh giá bằng nhận xét, khái quát hóa, chốt kiến thức.
	III. Xác suất thực nghiệm của biến cố trong trò chơi chọn ngẫu nhiên một đối tượng từ một nhóm đối tượng.
1. Khái niệm
Hoạt động 4 (SGK/34)







Kiến thức trọng tâm

Xác suất thực nghiệm của biến cố “Đối tượng  được chọn ra” khi chọn đối tượng nhiều lần bằng 
	
Số lần đối tượng   được chọn ra

	     Tổng số lần chọn đối tượng.




	* GV giao nhiệm vụ học tập
- GV cho HS đọc hiểu VD5 (SGK/35).
- GV yêu cầu HS hoạt động cặp đôi làm Luyện tập 3 (SGK/35).
* HS thực hiện nhiệm vụ
- HS hoạt động cá nhân tìm hiểu VD5.
- Hoạt động nhóm đôi thực hiện Luyện tập 3.
- GV quan sát, hướng dẫn khi HS gặp khó khăn.
* Báo cáo, thảo luận
- GV gọi 1 HS lên bảng trình bày kết quả.
- HS tham gia nhận xét, phản biện bài làm trên bảng.
* Kết luận, nhận định
- GV đánh giá bằng nhận xét.
- GV sửa sai cho HS (nếu có).
- Chốt kiến thức.
	Ví dụ 5 (SGK/35)
Luyện tập 3 (SGK/35)



Khi lấy thẻ  lần liên tiếp, thẻ ghi số  được lấy ra  lần. 


Vì vậy, xác suất thực nghiệm của biến cố “Thẻ lấy ra ghi số ” là  .





 


	* GV giao nhiệm vụ học tập
- GV yêu cầu HS đọc thông tin phần kiến thức trọng tâm (SGK/35).
- Yêu cầu HS hoạt động cá nhân thực hiện VD6 (SGK/35). 
* HS thực hiện nhiệm vụ
- HS hoạt động cá nhân: đọc hiểu thông tin phần ghi nhớ, áp dụng thực hiện VD6.
* Báo cáo, thảo luận
- GV gọi 1 HS đứng tại chỗ đọc thông tin.
- GV gọi 1 HS trả lời VD6.
- Các HS còn lại lắng nghe, nhận xét, hoàn thiện vở.
* Kết luận, nhận định
- GV đánh giá, nhận xét, chốt kiến thức.
	2. Mối liên hệ giữa xác suất thực nghiệm của một biến cố với xác suất của biến cố đó khi thực hiện số lần thực nghiệm rất lớn.
Kiến thức trọng tâm 

Khi số lần lấy ra ngẫu nhiên của một đối tượng ngày càng lớn thì xác suất thực nghiệm của biến cố “Đối tượng lấy ra là đối tượng ” ngày càng gần với xác suất của biến cố đó.
Ví dụ 6 (SGK/35)





3. Hoạt động 3: Luyện tập (Khoảng: 10 phút)
a) Mục tiêu: Học sinh được nhớ lại và luyện tập lại công thức tính xác suất thực nghiệm của một biến cố trong trò chơi chọn một đối tượng từ một nhóm đối tượng.
b) Nội dung: Bài tập bổ sung 2.






Bài tập bổ sung 2: Một hộp có  quả bóng cùng loại gồm  quả màu xanh,  quả màu vàng,  quả màu đỏ. Mỗi bạn Hoan, Hiếu, Thắng lấy ngẫu nhiên  quả bóng, ghi lại màu quả bóng lấy ra và bỏ lại quả bóng đó vào hộp. Sau  lần lấy bóng liên tiếp, các bạn kiểm đếm và ghi lại kết quả ở bảng sau:
	Người tung
	Số lần lấy được bóng màu xanh
	Số lần lấy được bóng màu vàng
	Số lần lấy được bóng màu đỏ

	Hoan
	

	

	
 

	Hiếu
	

	

	
 

	Thắng
	

	

	
 



Gọi  là biến cố “Quả bóng lấy ra là quả bóng màu xanh”.


a) Tính các xác suất thực nghiệm của biến cố  sau  lần lấy của từng bạn.


b) Tính xác suất thực nghiệm của biến cố  sau  lần lấy của cả ba bạn.



c) Tính xác suất của biến cố  . So sánh xác suất của biến cố  với các xác suất thực nghiệm của biến cố  vừa tính, em có nhận xét gì?
c) Sản phẩm: Lời giải bài tập bổ sung 2
d) Tổ chức thực hiện: 
	Hoạt động của GV – HS
	Tiến trình nội dung

	* GV giao nhiệm vụ học tập
- GV cho HS tìm hiểu về Bài tập bổ sung 2 
- GV yêu cầu HS hoạt động nhóm. 
* HS thực hiện nhiệm vụ
- HS hoạt động nhóm trong vòng 5 phút.
- GV quan sát, hướng dẫn khi HS gặp khó khăn.
* Báo cáo, thảo luận
- Đại diện nhóm.
- HS tham gia nhận xét, phản biện bài làm trên bảng.
* Kết luận, nhận định
- GV đánh giá bằng nhận xét.
- GV sửa sai cho HS (nếu có)
	Bài tập bổ sung 2:
Giải



a) Xác suất thực nghiệm của biến cố  sau  lần lấy của Hoan là  .



Xác suất thực nghiệm của biến cố  sau  lần tung của Hiếu là .



Xác suất thực nghiệm của biến cố  sau  lần tung của Thắng là  .



b) Xác suất thực nghiệm của biến cố  sau  lần tung cả ba bạn là .

c)  Xác suất của biến cố “Quả bóng lấy ra là quả bóng màu xanh” là .
 Nhận xét:


- Xác suất thực nghiệm của biến cố  có thể lớn hơn hoặc nhỏ hơn xác suất  biến cố .
- Khi số lần thực hiện phép thử lớn 





( lần) thì xác suất thực nghiệm của biến cố  là  gần bằng xác suất của biến cố  là .


4. Hoạt động 4: Vận dụng (Khoảng: 7 phút)
a) Mục tiêu: Học sinh vận dụng được kiến thức về xác suất thực nghiệm của một biến cố trong trò chơi chọn một đối tượng từ một nhóm đối tượng để giải quyết bài toán thực tế đơn giản.
b) Nội dung: Bài tập bổ sung 3


Một hợp tác xã chăn nuôi gà có xác suất để trứng nở ra gà con là . Tháng này, xí nghiệp đem ấp  quả trứng. Hãy ước lượng số trứng không nở.
c) Sản phẩm: Lời giải Bài tập bổ sung 3
d) Tổ chức thực hiện:
	Hoạt động của GV - HS
	Tiến trình nội dung

	* GV giao nhiệm vụ học tập
- Hoạt động nhóm làm Bài tập bổ sung 3
* HS thực hiện nhiệm vụ
- HS hoạt động nhóm làm Bài tập bổ sung 3
* Báo cáo, thảo luận
- GV gọi một đại diện của một nhóm HS đứng tại chỗ nêu câu trả lời, các nhóm còn lại lắng nghe, nhận xét, ghi chép vào vở.
* Kết luận, nhận định
- GV nhận xét, chốt kiến thức.
	Bài tập bổ sung 3


Một hợp tác xã chăn nuôi gà có xác suất để trứng nở ra gà con là . Tháng này, xí nghiệp đem ấp  quả trứng. Hãy ước lượng số trứng không nở.
Giải


Khi đem ấp  quả trứng đó, gọi  là số trứng nở ra gà con, ta có:

.

 

Vậy có khoảng  số trứng không nở.



* Hướng dẫn tự học ở nhà (1 phút)
- Ghi nhớ công thức tính xác suất thực nghiệm của một biến cố trong trò chơi tung đồng xu, gieo xúc xắc.
- Làm bài tập 3, 4 (SGK/36).
Tiết 3
1. Hoạt động 1: Mở đầu (Khoảng: 5 phút)
a) Mục tiêu: Ôn tập lại xác suất thực nghiệm của một biến cố và xác suất của biến cố.
b) Nội dung: HS chơi trò chơi bằng cách trả lời các câu hỏi trắc nghiệm.



Câu 1: Một hộp chứa  thẻ cùng loại được đánh số từ  đến . Hà lấy ra ngẫu nhiên một thẻ từ hộp. Xác suất của biến cố “Thẻ lấy ra ghi số là số nguyên tố” là:




A.			B.			C.			D. 


Câu 2: Tung một đồng xu  lần liên tiếp, có  lần xuất hiện mặt sấp. Xác suất thực nghiệm của biến cố “Mặt xuất hiện của đồng xu là mặt ngửa” là:




A.			B.			C.			D. 

Câu 3: Số cuộc điện thoại một người nhận được trong một ngày của tháng  được ghi lại ở bảng sau:
	Số cuộc điện thoại
	

	

	

	

	

	


	Số ngày
	

	

	

	

	

	




Tính xác suất thực nghiệm của biến cố “Một ngày trong tháng có  cuộc gọi”.




A.			B.			C.			D. 

Câu 4: Gieo ngẫu nhiên xúc xắc một lần. Xác suất của biến cố “Mặt xuất hiện của xúc xắc có số chấm không vượt quá ” là:




A.			B.			C.			D. 
c) Sản phẩm:
1. C			2. A			3. D			4. B
d) Tổ chức thực hiện: 
	Hoạt động của GV - HS
	Tiến trình nội dung

	* GV giao nhiệm vụ học tập
- HS trả lời câu hỏi trắc nghiệm thông qua trò chơi
“Biệt đội cứu hỏa”
Hướng dẫn luật chơi: 


- Có  câu hỏi, mỗi câu hỏi có  đáp án
- Bấm vào hình ảnh tương ứng với  các bước cứu hỏa.

- Mỗi câu hỏi sẽ có  giây suy nghĩ để trả lời.
* HS thực hiện nhiệm vụ
- HS chọn và trả lời câu hỏi cá nhân 
* Báo cáo, thảo luận
- HS nhận xét câu trả lời của bạn.
* Kết luận, nhận định
- GV nhận xét phần tham gia trò chơi của HS, trao quà cho HS có câu trả lời đúng.
	


2. Hoạt động 2: Hình thành kiến thức (Khoảng: 5 phút)
a) Mục tiêu: 
- Ôn tập cách tính xác suất thực nghiệm của một số trò chơi đơn giản
- Ôn tập lại mối liên hệ giữa xác suất thực nghiệm của một biến cố với xác suất của biến cố đó khi số lần thực nghiệm rất lớn.
b) Nội dung: 
- HS thực hiện ở nhà theo nhóm sơ đồ tư duy tóm tắt nội dung bài đã học ở tiết 1, tiết 2.
c) Sản phẩm: 
- Học sinh tóm tắt được nội dung chính của bài qua sơ đồ tư duy.
	Hoạt động của GV - HS
	Tiến trình nội dung

	* GV giao nhiệm vụ học tập
- GV yêu cầu HS hoạt động theo tổ (lớp chia thành 4 tổ) thực hiện vẽ sơ đồ tư duy tóm tắt nội dung đã học ở tiết 1 và tiết 2.
* HS thực hiện nhiệm vụ
- HS các tổ thực hiện ở nhà.
* Báo cáo, thảo luận
- Đại diện 4 tổ trình bày.
- HS trình bày được sơ đồ tư duy
- HS nhóm khác nhận xét.
* Kết luận, nhận định
-GV khẳng định kết quả đúng, chốt lại kiến thức và cách trình bày.
- Đánh giá mức độ hoàn thành của HS.
	

	Sơ đồ tư duy:



3. Hoạt động 3: Luyện tập (Khoảng: 20 phút)
a) Mục tiêu: 
- HS tính được xác suất thực nghiệm của biến cố.
- HS nêu được mối liên hệ giữa xác suất thực nghiệm của biến cố với xác suất của biến cố đó khi số lần thực nghiệm lớn.
b) Nội dung: 
- Làm bài tập 1, 2 SGK trang 36.
- Làm bài tập 3, 4 SGK trang 36.
c) Sản phẩm: Lời giải bài tập 1, 2 SGK trang 36, bài tập 3, 4 SGK trang 36.
d) Tổ chức thực hiện: 
	Hoạt động của GV - HS
	Tiến trình nội dung

	* GV giao nhiệm vụ học tập
- Làm bài tập 1 SGK trang 36: Tính xác suất thực nghiệm của biến cố “Mặt xuất hiện của đồng xu là mặt S” trong mỗi trường hợp sau:


a) Tung một đồng xu  lần liên tiếp, có  lần xuất hiện mặt S;


b) Tung một đồng xu  lần liên tiếp, có  lần xuất hiện mặt N.
* HS thực hiện nhiệm vụ
- HS thực hiện theo cá nhân
* Báo cáo, thảo luận
- Đại diện 2HS lên bảng trình bày
- Cả lớp quan sát, nhận xét
* Kết luận, nhận định
- GV khẳng định kết quả đúng, chốt lại dạng bài tập và cách làm.
- Đánh giá mức độ hoàn thành của HS.
	Dạng 1: Tính xác suất thực nghiệm của biến cố.
Phương pháp giải: Áp dụng công thức tính xác suất thực nghiệm của biến cố trong từng trò chơi.
Bài 1 SGK trang 36.

a) Xác suất thực nghiệm của biến cố “Mặt xuất hiện của đồng xu là mặt S” là .




b) Khi tung một đồng xu  lần liên tiếp, có  lần xuất hiện mặt N nên có  lần xuất hiện mặt S. Vậy Xác suất thực nghiệm của biến cố “Mặt xuất hiện của đồng xu là mặt S” là .

	* GV giao nhiệm vụ học tập

- Làm bài tập 2 SGK trang 36 vào phiếu học tập 1: Gieo xúc xắc  lần liên tiếp, ghi lại mặt xuất hiện của xúc xắc sau mỗi lần gieo. Tính xác suất thực nghiệm của mỗi biến cố sau:

a) “Mặt xuất hiện của xúc xắc là mặt  chấm”;

b) “Mặt xuất hiện của xúc xắc là mặt  chấm”.
- Yêu cầu HS thực hiện theo nhóm, mỗi tổ một nhóm.
* HS thực hiện nhiệm vụ
- HS thực hiện gieo xúc xắc theo nhóm và làm câu a, b của bài tập bằng cách điền vào phiếu học tập 1.
* Báo cáo, thảo luận
- Đại diện các nhóm trình bày
* Kết luận, nhận định
- HS các nhóm đánh giá góp ý nhận xét.
- GV khẳng định kết quả đúng, chốt lại dạng bài tập và cách làm.
- Đánh giá mức độ hoàn thành của HS.
	Bài 2 SGK trang 36.


	* GV giao nhiệm vụ học tập
- Làm bài tập 3 SGK trang 36: Nêu mối liên hệ giữa xác suất thực nghiệm của biến cố “Mặt xuất hiện của xúc xắc có số chấm là số chẵn” khi số lần gieo xúc xắc ngày càng lớn với xác suất của biến cố đó.
* HS thực hiện nhiệm vụ
- HS thực hiện theo cá nhân
* Báo cáo, thảo luận
- Đại diện 1HS lên bảng trình bày
- Cả lớp quan sát, nhận xét
* Kết luận, nhận định
- GV khẳng định kết quả đúng, chốt lại dạng bài tập và cách làm.
- Đánh giá mức độ hoàn thành của HS.
	Dạng 2: Nêu mối liên hệ giữa xác suất thực nghiệm của biến cố với xác suất của biến cố đó khi số lần thực nghiệm lớn.
Phương pháp giải: 

- Tính xác suất của biến cố đó là .

- Khi số lần thực nghiệm lớn thì xác suất thực nghiệm của biến cố càng gần với .
Bài 3 SGK trang 36.


Do xác xuất của biến cố “Mặt xuất hiện của xúc xắc có số chấm là số chẵn” là  nên khi số lần gieo xúc xắc ngày càng lớn thì xác suất thực nghiệm của biến cố “Mặt xuất hiện của xúc xắc có số chấm là số chẵn” càng gần với .

	* GV giao nhiệm vụ học tập
- Làm bài tập 4 SGK trang 36: 


Một hộp có  chiếc thẻ cùng loại, mỗi thẻ được ghi một trong các số nguyên dương không vượt quá , hai thẻ khác nhau thì ghi hai số khác nhau. 
Lấy ngẫu nhiên một chiếc thẻ từ trong hộp, ghi lại số của thẻ lấy ra và bỏ lại thẻ đó vào hộp.

a) Sau  lần rút thẻ liên tiếp, tính xác suất thực nghiệm của mỗi biến cố sau:

- “Thẻ rút ra ghi số ”;

- “Thẻ rút ra ghi số ”;

- “Thẻ rút ra ghi số ”.

b) Nêu mối liên hệ giữa xác suất thực nghiệm của biến cố “Thẻ rút ra ghi số chia hết cho ” với xác suất của biến cố đó khi số lần rút thẻ ngày càng lớn.
- Yêu cầu HS thực hiện theo nhóm, mỗi tổ một nhóm.
* HS thực hiện nhiệm vụ
- HS thực hiện theo nhóm và làm câu a, b của bài tập bằng cách điền vào phiếu học tập 2.
* Báo cáo, thảo luận
- Đại diện các nhóm trình bày
* Kết luận, nhận định
- HS các nhóm đánh giá góp ý nhận xét.
- GV khẳng định kết quả đúng, chốt lại dạng bài tập và cách làm.
- Đánh giá mức độ hoàn thành của HS.
	Bài 4 SGK trang 36.



4. Hoạt động 4: Vận dụng (Khoảng: 13 phút) 
a) Mục tiêu: Sử dụng tỉ số để tính xác suất thực nghiệm của một biến cố và mô tả được mối liên hệ giữa xác suất thực nghiệm của một biến cố với xác suất của biến cố đó khi số lần thực nghiệm rất lớn.
b) Nội dung: 
- HS làm bài tập 5 (bài tập bổ xung).
- HS làm bài tập  6 (bài tập bổ xung).
c) Sản phẩm: Lời giải bài tập 5, bài tập 6
d) Tổ chức thực hiện:
	Hoạt động của GV - HS
	Tiến trình nội dung

	* GV giao nhiệm vụ học tập


- HS hoạt động cá nhân làm bài tập 5: Tung một chiếc kẹp giấy  lần xuống sàn nhà lát gạch đá hoa hình vuông. Quan sát thấy có  lần chiếc kẹp nằm hoàn toàn bên trong hình vuông và  lần chiếc kẹp không nằm hoàn toàn trong hình vuông. Tính xác suất thực nghiệm của các biến cố sau (làm tròn đến hàng phần trăm):
a) "Chiếc kẹp giấy nằm hoàn toàn trong hình vuông"
b) “Chiếc kẹp giấy không nằm hoàn toàn trong hình vuông" 
* HS thực hiện nhiệm vụ
- HS thực hiện theo cá nhân
* Báo cáo, thảo luận
- Đại diện 1HS lên bảng trình bày
- Cả lớp quan sát, nhận xét
* Kết luận, nhận định
- GV khẳng định kết quả đúng, chốt lại dạng bài tập và cách làm.
- Đánh giá mức độ hoàn thành của HS.
	Bài 5.




a) Trong  lần tung có  lần chiếc kẹp nằm hoàn toàn bên trong hình vuông. Do đó, xác suất thực nghiệm của biến cố "Chiếc kẹp giấy nằm hoàn toàn trong hình vuông" là .



[bookmark: _GoBack]b)  Trong  lần tung có  lần chiếc kẹp không nằm hoàn toàn trong hình vuông. Do đó, xác suất thực nghiệm của biến cố “Chiếc kẹp không nằm hoàn toàn trong hình vuông" là .


	* GV giao nhiệm vụ học tập
- Làm bài tập 6. 
Bảng sau là bảng tổng hợp kết quả xét nghiệm người nhiễm Covid 19 ở một bệnh viện trong một năm: 
	Quý
	Số ca xét nghiệm
	Số ca dương tính

	I
	

	


	II
	

	


	III
	

	


	IV
	

	



Hãy tính xác suất thực nghiệm của sự kiện “Số ca xét nghiệm có kết quả dương tính”: 
a) Của từng quý trong năm. 
b) Của cả năm.
- Yêu cầu HS thực hiện theo nhóm, mỗi tổ một nhóm.
* HS thực hiện nhiệm vụ
- HS thực hiện theo nhóm.
* Báo cáo, thảo luận
- Đại diện các nhóm trình bày
* Kết luận, nhận định
- HS các nhóm góp ý nhận xét.
- GV khẳng định kết quả đúng, chốt lại dạng bài tập và cách làm.
- Đánh giá mức độ hoàn thành của HS.
	Bài 6.
a) Xác suất thực nghiệm của sự kiện “Số ca xét nghiệm có kết quả dương tính” của quý I là: 


Xác suất thực nghiệm của sự kiện “Số ca xét nghiệm có kết quả dương tính” của quý II là: 

 
Xác suất thực nghiệm của sự kiện “Số ca xét nghiệm có kết quả dương tính” của quý III là: 


Xác suất thực nghiệm của sự kiện “Số ca xét nghiệm có kết quả dương tính” của quý IV là: 


b) Xác suất thực nghiệm của sự kiện một ca xét nghiệm có kết quả dương tính trong một năm là: 




 Hướng dẫn tự học ở nhà (2 phút)
- Ôn tập công thức tính xác suất thực nghiệm của biến cố.
- Nêu được mối liên hệ giữa xác suất thực nghiệm của biến cố với xác suất của biến cố đó khi số lần thực nghiệm lớn.
- Xem lại các bài tập đã giải.
- Làm BT.... SBT
- Xem lại các nội dung đã học trong chương VI để tiết sau làm bài tập ôn chương VI.

PHIẾU HỌC TẬP 1 . NHÓM….
(Bài 2 SGK trang 36)


Gieo một xúc xắc  lần liên tiếp, ghi lại mặt xuất hiện của xúc xắc sau mỗi lần gieo.
	Lần gieo
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15

	Số chấm xuất hiện
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Lần gieo
	16
	17
	18
	19
	20
	21
	22
	23
	24
	25
	26
	27
	28
	29
	30

	Số chấm xuất hiện
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	



a) Xác suất thực nghiệm của biến cố “Mặt xuất hiện của xúc xắc là mặt chấm” là: ....

b) Xác suất thực nghiệm của biến cố “Mặt xuất hiện của xúc xắc là mặt chấm” là: ....

PHIẾU HỌC TẬP 2 . NHÓM….
(Bài 4 SGK trang 36)


Một hộp có  chiếc thẻ cùng loại, mỗi thẻ được ghi một trong các số nguyên dương không vượt quá , hai thẻ khác nhau ghi hai số khác nhau.
Lấy ngẫu nhiên một chiếc thẻ trong hộp, ghi lại số của thẻ lấy ra và bỏ lại thẻ đó vào hộp.

Kết quả sau  lần rút thẻ liên tiếp:
	Lần rút
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15

	Số trên thẻ rút ra
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Lần rút
	16
	17
	18
	19
	20
	21
	22
	23
	24
	25
	26
	27
	28
	29
	30

	Số trên thẻ rút ra
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


a) Xác suất thực nghiệm của biến cố “Thẻ rút ra ghi số 


” là 


Xác suất thực nghiệm của biến cố “Thẻ rút ra ghi số ” là 


Xác suất thực nghiệm của biến cố “Thẻ rút ra ghi số ” là 

b) Có  kết quả có thể xảy ra đối với số trên thẻ được rút ra.


Có  kết quả thuận lợi cho biến cố “Thẻ rút ra ghi số chia hết cho ”.


Vậy xác suất của biến cố “Thẻ rút ra ghi số chia hết cho ” là 


Do đó khi số lần rút thẻ ngày càng lớn thì xác suất thực nghiệm của biến cố “Thẻ rút ra ghi số chia hết cho ” càng gần với 




XÁC SUẤT THỰC NGHIỆM CỦA MỘT SỐ BIẾN CỐ TRONG MỘT SỐ TRÒ CHƠI ĐƠN GIẢN


Xác suất thực nghiệm của một biến cố trong trò chơi tung đồng xu


Xác suất thực nghiệm của một biến cố trong trò chơi gieo xúc xắc


Xác xuất thực nghiệm của một biến cố trong trò chơi chọn ngẫu nhiên một đối tượng trong một nhóm đối tượng


Xác suất thực nghiệm của biến cố "Mặt xuất hiện của đồng xu là mặt N (hoặc S)" khi tung đồng xu nhiều lần


Trong trò chơi tung đồng xu, khi số lần tung ngày càng lớn thì xác suất thực nghiệm của biến cố ngày càng gần với xác suất của biến cố đó


Xác suất thực nghiệm của biến cố "Mặt xuất hiện của xúc xắc là mặt k chấm" (kN,1≤k≤6) khi gieo xúc xắc nhiều lần


Trong trò chơi gieo xúc xắc, khi số lần gieo ngày càng lớn thì xác suất thực nghiệm của biến cố ngày càng gần với xác suất của biến cố đó


Khi số lần lấy ra ngẫu nhiên một đối tượng ngày càng lớn thì xác suất thực nghiệm của biến cố ngày càng gần với xác suất của biến cố đó


Xác suất thực nghiệm của biến cố "Đối tượng A được chọn ra" khi chọn đối tượng nhiều lần
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