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A. ĐẶT VẤN ĐỀ
I. Lý do chọn đề tài
Nghị quyết Trung ương Đảng lần thứ 3, khóa VII năm 1993 khẳng định: “ Khoa học và công nghệ, giáo dục và đạo tạo là quốc sách hàng đầu; đầu tư cho giáo dục là đầu tư cho phát triển”. Nghị quyết Trung ương Đảng lần thứ 2, khóa VIII, năm 1996 cũng đã khẳng định: “Phát triển giáo dục và đào tạo là quốc sách hàng đầu”.

Vâng, giáo dục có vai trò vô cùng quan trọng đối với sự phát triển của một quốc gia, một dân tộc. Từ xưa, Nguyễn Thiếp trong bản tấu gửi vua Quang Trung cũng đã từng viết: “ Đạo học thành thì người tốt nhiều; người tốt nhiều thì triều đình ngay ngắn mà thiên hạ thịnh trị”. Có thể nói, từ xưa đến nay, giáo dục luôn được các thời đại xem trọng và đề cao. Trong xã hội ngày nay, song song với phát triển giáo dục, một vấn đề được đặt ra đó là đổi mới phương pháp dạy học nói chung và đổi mới phương pháp dạy học lịch sử nói riêng. Vấn đề này đã được đề cập và đặt ra trong thực tiễn trong suốt nhiều năm gần đây và đã thu hút được sự quan tâm của nhiều nhà nghiên cứu, quản lí giáo dục cũng như các giáo viên trực tiếp đứng lớp giảng dạy. Tất cả đều khẳng định  rằng phải đổi mới phương pháp dạy học theo hướng phát huy tính tích cực, chủ động, sáng tạo của học sinh, cần phải gây được hứng thú đam mê với môn học trong học sinh
Năm học 2021 - 2022 là năm thứ 3 Việt Nam nói chung và ngành giáo dục nói riêng bị ảnh hưởng nặng nề của đại dịch. Đại dịch Covid-19 càn quét thế giới với mức độ nguy hiểm của một loạt các biển chủng khác nhau:  Alpha, Beta và bây giờ biến chủng mới Omicron với tốc độ lây nhiễm nhanh đến chóng mặt. Tình hình dịch bệnh diễn biến phức tạp, khôn lường đang trở thành một gánh nặng vô cùng lớn đối với ngành y tế nói riêng và chính phủ các nước nói chung, trong đó có Việt Nam. Trước tình hình dịch bệnh diễn biến phức tạp, hình thức học trực tuyến được áp dụng ở hầu khắp các trường trong cả nước, trong đó có trường THCS Vĩnh Quỳnh nơi tôi đang công tác. Quản lý học sinh trong giờ học đã khó, tạo hứng thú cho HS còn khó hơn. Vì học online các em sẽ bị phân tâm bởi rất nhiều yếu tố khác nhau. Chính vì vậy, thầy cô cần phải thiết kế bài dạy thật hấp dẫn để cuốn hút học sinh, giúp các em có hứng thú học tập bộ môn.
Từ thực tiễn nói trên, phong trào thi đua đổi mới phương pháp dạy học đã diễn ra, kết quả đã có nhiều giờ dạy tốt, tiết học tốt đã góp phần nâng cao hiệu quả bài học đã diễn ra tại trường tôi. 

Tuy nhiên vấn đề đặt ra là làm thế nào để phát huy và nâng cao hiệu quả giáo dục qua các bài học lịch sử, phát huy tính tích cực, chủ động  học tập của học sinh, đó là một trong những vấn đề mà đội ngũ giáo viên lịch sử quan tâm, trăn trở, suy nghĩ. Xã hội phát triển, học sinh được tiếp cận với những thành tựu tiên tiến của khoa học – kĩ thuật công nghệ và cũng để giảm bớt áp lực học tập đối với học sinh, với mong muốn học sinh vừa học vừa chơi mà lại có thể nhớ kiến thức, tôi thấy việc sử dụng trò chơi trong dạy học lịch sử ở phần khởi động vào bài và phần củng cố kiến thức sau mỗi bài học là vô cùng cần thiết.
   Chính vì những lí do trên, bản thân tôi là một giáo viên trực tiếp giảng dạy ở trường phổ thông,  nhiều năm giảng dạy môn lịch sử lớp 9 ở trường THCS Vĩnh Quỳnh, tôi nhận thấy đây là một vấn đề bổ ích về lí luận cũng như thực tiễn. Nó có ý nghĩa rất lớn đối với việc nâng cao chất lượng bộ môn bởi vì đối tượng là học sinh lớp 9 thì về mặt thể chất cũng như tinh thần, sự nhận thức, năng lực tư duy … đã phát triển ở mức độ cao hơn các em ở khối dưới. Nếu được khơi dậy đúng mức tính tích cực, sự chủ động trong học tập cũng như các hoạt động khác không những làm cho các em thu nhận được một lượng tri thức cơ bản mà các em còn có thêm các kĩ năng cần thiết, được tiếp cận với hình thức học tập hiện đang thịnh hành ở Việt Nam cũng như nhiều nước trên thế giới.
Để nâng cao hiệu quả bài học, phát huy tính tích cực của học sinh trong học tập lịch sử, tôi đã lựa chọn đề tài “Tạo hứng thú học tập lịch sử 9 bằng các trò chơi khởi dộng và củng cố kiến thức” làm đề tài nghiên cứu của mình.
Qua đề tài này, tôi cũng mong muốn nó cũng trở thành nguồn tài liệu hữu ích phục vụ cho việc giảng dạy lịch sử  lớp 9 của giáo viên .
II. Phạm vi, đối tượng và phương pháp nghiên cứu
1. Phạm vi và đối tượng nghiên cứu
- Đối tượng: Học sinh khối  lớp  9 ở  trường THCS Vĩnh Quỳnh
- Phạm vi :  Các bài học trong  SGK  lịch sử  lớp 9 THCS, trong thời gian từ tháng 9/2021 đến tháng 04/2022.
2. Phương pháp nghiên cứu
- Điều tra thực tiễn tình hình dạy học bộ môn lịch sử ở trường THCS Vĩnh Quỳnh 
- Tìm hiểu và nghiên cứu cách thiết kế các trò chơi đơn giản trên Powerpoint được hướng dẫn trên Youtube
- Cách thức tổ chức các trò chơi
B. GIẢI QUYẾT VẤN ĐỀ
I.  Cơ sở lí luận
Lịch sử là một môn khoa học xã hội. Lịch sử là những sự kiện, hiện tượng đã xảy ra trong quá khứ của xã hội loài người. Nó tồn tại độc lập, khách quan với ý muốn của con người. Học môn lịch sử khác với các môn học khác trong chương trình dạy học đó là học sinh không được trực tiếp chứng kiến sự kiện lịch sử đó vì lịch sử không lặp lại, không biểu diễn được trong phòng thí nghiệm hay vẽ thành một bức tranh, đưa lên một bàn tính. Vấn đề nhận thức lịch sử cũng khác so với các môn học khác, nó là nhận thức chung của qui luật xã hội loài người từ trực quan sinh động đến tư duy trừu tượng. Nhận thức sự kiện lịch sử phải tuân theo lô - gic sự kiện, sự thật khách quan chứ không phải tùy theo trí tưởng tượng của từng người mà suy ra được.  Mỗi tác động của giáo viên trong giờ dạy đều có ảnh hưởng đến học sinh,  đặc biệt là tác động giáo dục. Do đó, giáo dục qua dạy học lịch sử đã được quan tâm từ nhiều năm nay. 

Hiện nay, khi khoa học – công nghệ phát triển,  phong trào thi đua đổi mới phương pháp dạy học đã diễn ra ở hầu khắp các trường trong cả nước. Thi đua “Dạy tốt – Học tốt”, thi đua đổi mới phương pháp để phát huy tính tích cực chủ động cho học sinh là phong trào thi đua rất ý nghĩa và đem lại hiệu quả giáo dục cao, giúp ươm mầm những chủ nhân tương lai của đất nước.  

Từ những  vấn đề  thực tiễn đặt ra  và cũng để giảm bớt áp lực học tập đối với học sinh, với mong muốn học sinh vừa học vừa chơi mà lại có thể nhớ kiến thức thì việc giáo dục thông qua trò chơi trong dạy học lịch sử ở phần khởi động vào bài và phần củng cố kiến thức sau mỗi bài học là cần thiết.

Giáo dục thông qua trò chơi được định nghĩa là việc áp dụng các yếu tố điển hình của trò chơi (luật chơi, ghi điểm, tính cạnh tranh) vào các lĩnh vực hoạt động khác, đặc biệt nhằm thu hút người sử dụng trong việc giải quyết vấn đề.  Nó đã được sử dụng trong tiếp thị và cũng có ứng dụng trong giáo dục. Ngoài việc thúc đẩy lợi ích học tập cụ thể, trò chơi là một hình thức học tập tích cực. Trong một số trường hợp, giáo dục thông qua trò chơi bao gồm việc sử dụng huy hiệu – hãy nghĩ đến các huy hiệu dưới dạng kỹ thuật số – để thúc đẩy học tập và công nhận năng lực.

Giáo dục thông qua trò chơi nhằm nâng cao hiệu quả bài học, phát huy tính tích cực của học sinh trong học tập lịch sử;  để học sinh có thể vừa học vừa chơi mà vẫn đạt được hiệu quả cao, tôi đã mạnh dạn lựa chọn đề tài sáng kiến kinh nghiệm của mình là: “Tạo hứng thú học tập lịch sử 9 bằng các trò chơi khởi dộng và củng cố kiến thức”. 
II.  Cơ sở thực tiễn
Thực tế cho thấy rằng lịch sử là một môn khó dạy, các dữ kiện lịch sử nhiều, đi kèm với nó là những thông tin về thời gian, sự kiện, nhân vật, đánh giá,  nhận xét….Do đó, học sinh thường ngại học, sợ học lịch sử. Tôi thật sự lo lắng khi hiện nay rất nhiều học sinh có thái độ thờ ơ, không thích học và sợ học Lịch sử. Điều này đã được phản ánh khá nhiều trên các diễn đàn xã hội, các trang mạng xã hội và đặc biệt là sau mỗi kì thi tuyển sinh vào 10 (nếu môn thi thứ 4 là lịch sử) hoặc các cuộc thi tốt nghiệp THPT. Nguyên nhân của tình trạng trên có tương đối nhiều. Có thể kể ra một số nguyên nhân sau:

+ Một bộ phận không nhỏ học sinh coi môn Lịch sử là môn phụ nên không cần dành nhiều thời gian học tập như các môn khác

+ Học Lịch sử phải nhớ nhiều sự kiện, nhiều mốc thời gian,…trong khi các môn học ở chương trình THCS là tương tối nhiều.
+ Cách thức tổ chức các tiết học Lịch sử còn chưa thực sự gây hứng thú với học sinh. Có thể giáo viên mới chỉ dạy học lịch sử thông qua các bảng biểu tự tạo hoặc lược đồ có sẵn. Như vậy học sinh chỉ trực quan được một phần sự kiện, diễn biến trên hình ảnh của lược đồ. 
Vậy một câu hỏi đặt ra là làm thế nào để gây hứng thú học tập cho học sinh? Làm thế nào để học sinh tích cực, chủ động tự giác trong giờ học Lịch sử? Và làm thế nào để các giờ dạy Lịch sử trở thành giờ học mà học sinh thích?  Đó là những câu hỏi mà tôi luôn trăn trở, suy nghĩ.  Để đạt hiệu quả trong các tiết dạy Lịch sử, tôi  đã sử dụng nhiều phương pháp khác  nhau  như: giao bài tập dự án trước ở nhà, giao bài tập nhóm tổ, diễn kịch,…Tuy nhiên để cho kiến thức nhẹ nhàng hơn, tạo tiết học lịch sử vui vẻ, hấp dẫn hơn thì trong các giờ học tôi đã sử dụng: “Hình thức TRÒ CHƠI”. Hình thức này giúp học sinh tiếp thu kiến thức Lịch sử một cách chủ động, tự nhiên. Tôi nhận thấy giờ học sinh động hơn, làm sống lại những sự kiện, nhân vật lịch sử, quá khứ anh hùng dân tộc một cách tự nhiên, chân thực. Đồng thời các em biết và hiểu lịch sử sâu sắc hơn, tránh sự gò bó, áp đặt trong lĩnh hội kiến thức lịch sử.
III.  Các biện pháp thực hiện
1. Chuẩn bị trước tiết học
 
Dù có áp dụng bất kì trò chơi nào vào tiết học để phát huy tính tích cực chủ động, hứng thú học tập của học sinh  thì khâu chuẩn bị là khâu vô cùng quan trọng. Sự chuẩn bị không chỉ dành riêng cho học sinh hoặc giáo viên mà là sự phối kết hợp chuẩn bị kĩ lưỡng và nhịp nhàng từ hai phía, cả thầy và trò.
a/ Đối với giáo viên
- Chuẩn bị tốt tài liệu, phương tiện, thiết bị dạy học. 
- Dự kiến nội dung, phương pháp, thời gian thích hợp để thực hiện trò chơi. - Soạn hệ thống câu hỏi hợp lí để có thể phát huy tính tích cực, chủ động của học sinh. ( Ở khâu chuẩn bị này người giáo viên cần lưu ý: tránh đưa ra những câu hỏi lan man, câu hỏi hỏi vụn vặt thiếu liên quan đến bài học. Cần lựa chọn câu hỏi và sắp xếp có hệ thống phù hợp với đặc điểm đối tượng tiếp nhận. Các câu hỏi cần  đa dạng  ở đủ cả 3 mức: nhận biết, thông hiểu và vận dụng để có thể khai thác, phát huy được hết tính tích cực, chủ động của học sinh, từ học sinh trung bình đến học sinh khá – giỏi. )
 b/ Đối với học sinh
- Chuẩn bị nội dung cần tìm hiểu trong tiết học tiếp theo. Tuy nhiên, việc chuẩn bị của học sinh sẽ không đạt được hiệu quả nếu như thiếu đi vai trò hướng dẫn của người thầy. Giáo viên cần lựa chọn nội dung, vấn đề trọng tâm và phù hợp với từng đối tượng học sinh để yêu cầu các em chuẩn bị. Việc chuẩn bị có thể thực hiện theo nhóm hay cá nhân tùy từng đơn vị kiến thức. Có thể nói việc chuẩn bị của học sinh cũng là một trong các yếu tố sẽ quyết định sự thành bại của việc thực hiện các trò chơi trong cả quá trình dạy học. 

2.  Tổ chức trò chơi trong giờ học lịch sử 9
2.1/  Các trò chơi phần khởi động
Các trò chơi phần khởi động có vai trò vô cùng quan trọng đối với học sinh. Nó không chỉ giúp giáo viên kiểm tra kiến thức bài cũ của học sinh mà còn giúp học sinh có một tâm thế thoải mái trước khi bước vào một tiết học mới.

Để thiết kế các trò chơi cho bài dạy của mình, tôi chủ yếu sử dụng phần trình chiếu PowerPoint và các tính năng của nó (ví dụ như tôi sử dụng các thanh công cụ: Insert, Animations, Design,…). Đây đều là những thanh công cụ rất đơn giản và cơ bản của PowerPoint nhưng nếu sử dụng đúng cách nó sẽ đem lại hiệu quả khá lớn trong các bài dạy.
Với phần khởi động, tôi đã sử dụng một số trò chơi trong các tiết dạy của mình như:

+ Trò chơi “Lăng kính lịch sử”

+ Trò chơi “ Ngôi sao may mắn”

+ Trò chơi “Ô cửa bí mật”

+ Trò chơi “Đi tìm kí ức”

a/ Trò chơi “ Lăng kính lịch sử”

- Giáo viên soạn các câu hỏi có liên quan nội dung bài học hoặc nội dung quan trọng mà giáo viên cần nhấn mạnh cho học sinh chiếu trên màn chiếu đã được chuẩn bị với hình ảnh đã bị che khuất 

- Trò chơi được sử dụng trong phần khởi động, kiểm tra bài cũ

-  Giáo viên thông qua luật chơi:

Luật chơi:

+ Có 1 chân dung về nhân vật lịch sử bị che khuất

+ 4 câu hỏi tương ứng với 4 vị trí di chuyển của ống nhòm lăng kính

+ Học sinh sẽ trả lời câu hỏi và dựa vào vị trí di chuyển của ống nhòm để nhận biết nhân vật lịch sử đó là ai?

 =>Sau khi học sinh tìm ra chân dung lịch sử, GV chốt kiến thức, cho điểm và chuyển vào bài mới.

[image: image1.png]W W W ~ ¥ oid





Ví dụ: Dạy tiết 42 bài 29: Cả nước trực tiếp chiến đấu chống Mĩ cứu nước (1965 – 1973)

Bài lịch sử này học trong 3 tiết, tiết 1 GV hướng dẫn học sinh tìm hiểu phần I. Chiến đấu chống chiến lược “Chiến tranh cục bộ” của Mĩ (1965 – 1968)
+ GV đưa chân dung nữ tướng Nguyễn Thị Định đã bị ẩn với các vị trí mà ống nhòm có thể soi tới. HS muốn xem vị trí ống nhòm phải trả lời các câu hỏi sau:

+ GV chiếu lần lượt câu hỏi, khơi gợi kiến thức của học sinh

Câu hỏi 1: Đây là địa phương đầu tiên bùng nổ cách mạng trong phong trào “Đồng khởi”?

=>Vĩnh Thạnh (Bình Định)
Câu hỏi 2: Đại hội đại biểu toàn quốc lần thứ III của Đảng tháng 9 năm 1960 đã xác định nhiệm vụ của cách mạng miền Nam là gì?

=>Miền Nam đẩy mạnh cách mạng dân tộc dân chủ nhân dân, thực hiện hòa bình, thống nhất đất nước.

Câu hỏi 3: Âm mưu của Mĩ trong  chiến lược “Chiến tranh đặc biệt” ở miền Nam là gì?

=>Dùng người Việt trị người Việt

Câu hỏi 4: Chiến thắng nào đã khẳng định khả năng quân dân miền Nam có thể đánh bại hoàn toàn chiến lược  “Chiến tranh đặc biệt” của Mĩ?

=>Chiến thắng Ấp Bắc

+ Sau khi học sinh đã trả lời các câu hỏi và lăng kính của ống nhòm cũng đã di chuyển qua 4 điểm của bức chân dung bị ẩn đi, giáo viên có thể hỏi: Đây là ai? Em biết gì về nhân vật lịch sử này

=>Học sinh trả lời: Nữ tướng Nguyễn Thị  Định – người khởi xướng phong trào “Đồng khởi”

+ GV nhận xét, tuyên dương và cho điểm học sinh
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b/ Trò chơi “Ngôi sao may mắn”
- Giáo viên soạn các câu hỏi có liên quan nội dung bài học hoặc nội dung quan trọng mà giáo viên cần nhấn mạnh cho học sinh chiếu trên màn chiếu đã được chuẩn bị với những ngôi sau lớn nhỏ, màu sắc khác nhau hoặc đánh số để học sinh dễ chọn. Mỗi ngôi sao sẽ tương ứng với một câu hỏi. Trong đó sẽ có một ngôi sao may mắn. 

- Thực hiện trò chơi này được sử dụng ở phần kiểm tra bài cũ cũng vừa ôn tập lại kiến thức cho học sinh trong phần khởi động .

-  Giáo viên chia lớp thành 2 đội và mỗi đội chọn người đại diện chơi. 
+ Bước 1: Giáo viên chia nhóm, thông qua luật chơi. 

+ Bước 2: Học sinh lần lượt chọn ngôi sao để trả lời câu hỏi, mỗi câu trả lời đúng sẽ được 10 điểm, trả lời sai không có điểm, chọn ngay ngôi sao may mắn không có câu hỏi vẫn được 10 điểm và được tiếp tục chọn ngôi sao khác trả lời. 

+ Bước 3: Sau khi 2 đội lần lượt chọn hết các ngôi sao. Giáo viên tổng hợp lại số điểm và biểu dương đội chiến thắng, động viên đội thua cố gắng ở lần sau. 

Ví dụ: Trong tiết 29 bài 24: Cuộc đấu tranh bảo vệ và xây dựng chính quyền dân chủ nhân dân (1945 – 1946) (tiếp theo)
+ Giáo viên chuẩn bị 8 ngôi sao trong đó có 7 ngôi sao có câu hỏi   và 1  ngôi sao may mắn. 
+ Giáo viên chia lơp thành 2 đội và mỗi đội cử 2 người đại diện. 
+  Giáo viên chiếu trên màn chiếu hoặc bảng phụ đã được chuẩn bị với những ngôi sao đã được đánh số thứ tự . Mỗi ngôi sau sẽ tương ứng với một câu hỏi.Trong đó sẽ có 2 ngôi sao may mắn. 
-  Sau khi học sinh lần lược trả lời các câu hỏi của từng ngôi sao. Giáo viên tổng hợp biểu dương học sinh. 
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Ngôi sao 1: Năm 1945 quân đội các nước trong phe Đồng Minh vào Việt Nam là:
A: Pháp, Trung Hoa dân quốc                             

B: Anh , Mĩ

C: Anh, Trung Hoa dân quốc                              

D: Liên Xô, Trung Hoa dân quốc

=>Đáp án: A

Ngôi sao 2: Năm 1945, quân Trung Hoa dân quốc và tay sai tiến vào nước ta với mục đích gì?

A: Lật đổ chính quyền cách mạng, thành lập chính quyền tay sai

B: Giải giáp khí giới quân Nhật

C: Giúp đỡ chính quyền nước ta

D: Đánh quân Anh
=>Đáp án: A

Ngôi sao 3:  Hậu quả nặng nề về mặt văn hóa do chế độ thực dân phong kiến để lại sau cách mạng tháng 8/1945 là:
A: Văn hóa truyền thống dân tộc bị mai một

B: Ảnh hưởng của văn hóa hiện đại theo kiểu Phương Tây

C: Văn hóa mạng nặng tư tưởng phong kiến lặc hậu

D: Hơn 90% dân số không biết chữ, các tệ nạn xã hội tràn lan

=>Đáp án: D

Ngôi sao 4: Trước những khó khăn sau cách mạng tháng 8/1945, chính phủ lâm thời đã công bố lệnh gì vào ngày 06-01- 1946?

A: Thành lập chính phủ mới

B: Tổng tuyển cử trong cả nước                                   
C: Ban hành bộ luật mới                                               
D: Ban hành hiến pháp

=>Đáp án: B

Ngôi sao 5: Chủ tịch Hồ Chí Minh đã kêu gọi nhân dân làm gì để giải quyết nạn đói trước mắt?
A: Tổ chức hũ gạo cứu đói                               B: Tăng gia sản xuất

C:  Thực hiện tiết kiệm                                    D: Nhường cơn sẻ áo

=>Đáp án: A

Ngôi sao 6: Để khắc phục khó khăn về tình trạng tài chính sau Cách mạng tháng 8/ 194,  Đảng, Chính phủ và chủ tịch Hồ Chí Minh đã có chủ trương gì?

A: Phát động “Ngày đồng tâm”

B: Phát động “Tăng gia sản xuất”  
C: Xây dựng “ Quỹ độc lập”                                                     
D: Phát động “ Không một tấc đất bỏ hoang”

=>Đáp án: C

Ngôi sao 7: Ngày 8/9/1945,  chủ tịch Hồ Chí Minh kí sắc lệnh gì?

A: Thành lập Nha bình dân học vụ                      
B: Thành lập Nha cảnh sát

C: Thành lập Nha an ninh                                    
D: Thành lập Quân đội quốc gia Việt Nam

=>Đáp án: A

Ngôi sao 8: Ngôi sao may mắn

c/ Trò chơi “Ô cửa bí mật”

- Giáo viên soạn các câu hỏi có liên quan nội dung bài học hoặc nội dung quan trọng mà giáo viên cần nhấn mạnh cho học sinh chiếu trên màn chiếu đã được chuẩn bị với các ô cửa. Mỗi ô cửa sẽ tương ứng với một câu hỏi.

 - Thực hiện trò chơi này được sử dung ở phần kiểm tra bài cũ cũng vừa ôn tập lại kiến thức cho học sinh trong phần khởi động .

- Các bước tiến hành:

+  Bước 1: Giáo viên thông qua luật chơi: Đằng sau mỗi ô cửa là một câu hỏi lịch sử. Nhiệm vụ của học sinh là chọn ô cửa, sau khi câu hỏi hiện ra, HS sẽ trả lời câu hỏi tương ứng với ô cửa đó. Trả lời đúng, HS nhận một phần quà, trả lời sai, phần trả lời thuộc về các bạn còn lại.

+  Bước 2: Học sinh lần lượt chọn ô cửa để trả lời câu hỏi, mỗi câu trả lời đúng sẽ được một phần quà, trả lời sai quyền trả lời thuộc về bạn khác

+  Bước 3: Giáo viên công bố kết quả, chốt lại kiến thức và dẫn chuyển sang bài mới
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Ví dụ:  Dạy bài 6: Các nước châu Phi

Trước khi tìm hiểu nội dung bài mới “Các nước châu Phi”, giáo viên có thể cho HS khởi động bằng trò chơi “Ô cửa bí mật” để kiểm tra lại một số kiến thức của bài 5 “Các nước Đông Nam Á”

GV phổ biến luật chơi: Đằng sau mỗi ô cửa bí mật là một câu hỏi lịch sử thú vị mà học sinh đã học ở tiết trước. Học sinh lựa chọn ô cửa với sắc màu mà mình yêu thích và trả lời câu hỏi đằng sau ô cửa đó, trả lời đúng, học sinh được 10 điểm, trả lời sai thì quyền trả lời thuộc về bạn khác.

GV có thể lựa chọn chơi trò chơi này với các câu hỏi như sau:

 Ô cửa số 1: Nước đầu tiên ở Đông Nam Á tuyên bố độc lập là:
A. Việt Nam                        B. Lào                   

C. Xin-ga-po                       D. In-đô-nê- xia.

=> Đáp án: D. In – đô – nê – xi - a

Ô cửa số 2:  Hiệp hội các nước Đông Nam Á (ASEAN) được thành lập ở đâu ?

A.Gia-các –ta ( Inđônêxia)                                         

B.Ma-ni-la (Phi-lip-pin)

C.Băng Cốc (Thái Lan)                                                   

D.Cua-la-lăm-pơ (Malaixia)

=> Đáp án: C. Băng Cốc (Thái Lan)
 Ô cửa số 3:  Việt Nam gia nhập ASEAN vào thời gian:
A. 7/ 1994.                                B. 4/ 1994.                           

C. 7/ 1995.                                D. 7/ 1996.

=> Đáp án: C. 7/1995

 Ô cửa số 4:  Hãy cho biết mục tiêu của tổ chức ASEAN là gì:
A. Giữ gìn hòa bình , an ninh các nước thành viên, củng cố sự hợp tác chính trị, quân sự, giúp đỡ giữa các nước XHCN

B. Đẩy mạnh hợp tác ,giúp đỡ lẫn nhau giữa các nước XHCN

C. Hợp tác phát triển kinh tế, văn hóa giữa các nước thành viên trên tinh thần duy trì  hòa bình và ổn định khu vực.

D. Liên minh với nhau để mở rộng thế lực.

=> Đáp án: C. Hợp tác phát triển kinh tế, văn hóa giữa các nước thành viên trên tinh thần duy trì  hòa bình và ổn định khu vực.

Sau khi chơi xong, giáo viên nhận xét, chốt và tuyên dương học sinh

d/ Trò chơi “Đi tìm kí ức”
- Mục đích: Kiểm tra trí nhớ, thời gian mốc lịch sử đã học trong tiết học trước

- Hình thức thực hiện: 

+ Tất cả học sinh gấp sách giáo khoa lại và viết lại theo trí nhớ các sự kiện hoặc nhân vật lịch sử mà giáo viên yêu cầu trong vòng 2 phút.
+ Sau 2 phút, giáo viên gọi 1 học sinh bất kì đọc câu trả lời của mình. Sau đó, giáo viên yêu cầu các học sinh khác nhận xét, bổ sung và cuối cùng giáo viên sẽ công bố đáp án và cho điểm.
Ví dụ: Bài  23: Tổng khởi nghĩa tháng Tám năm 1945 và sự thành lập nước Việt Nam Dân chủ Cộng hòa
Để kiểm tra kiến thức bài 23, giáo viên có thể đưa ra yêu cầu sau:

Hãy gấp sách vở và ghi lại các sự kiện khởi nghĩa  tháng Tám năm 1945, giành chính quyền trong cả nước. 

=>Học sinh ghi sự kiện tiêu biểu trong Tổng khởi nghĩa tháng Tám năm 1945 như sau:

+ 19/08/1945: Giành chính quyển ở Hà Nội

+23/08/1945: Giành chính quyền ở Huế

+ 25/08/1945: Giành chính quyền ở Sài Gòn

+02/09/1945: Chủ tịch Hồ Chí Minh đọc Tuyên ngôn Độc lập khai sinh ra nước Việt Nam Dân chủ Cộng hòa

2.2/ Trò chơi phần củng cố:
Các trò chơi phần củng cố cũng được tôi chú ý. Vì phần củng cố sẽ giúp học sinh nhớ lại, nắm chắc kiến thức đã học trong phần bài mới. Hơn nữa, với phần này tôi cũng có thể biết được mức độ nhận thức của học sinh, khả năng tiếp thu của học sinh để có kế hoạch bồi đắp kiến thức (nếu cần)
Để thiết kế các trò chơi cho phần củng cố này, tôi cũng  sử dụng phần trình chiếu PowerPoint và các tính năng của nó. Đồng thời, tôi cũng tạo thêm các trò chơi trên Quizizz để giao bài tập ở nhà
Với phần củng cố, tôi đã sử dụng một số trò chơi trong các tiết dạy của mình như:

+ Trò chơi “Chìa khóa lịch sử”

+ Trò chơi “ Đường lên đỉnh Olympia”

+ Trò chơi “Bác học lịch sử”

+ Trò chơi “Ai tinh, ai nhanh”
a/  Trò chơi “Chìa khóa  lịch sử”
- Đây là trò chơi mà giáo viên chuẩn bị các dữ kiện lịch sử, các dữ kiện đó có liên quan đến một sự kiện hay một nhân vật lịch sử được coi là “mật mã”. Mỗi dữ kiện là một câu hỏi gợi ý để học sinh trả lời. Sau khi tìm được các dữ kiện, học sinh sẽ có căn cứ để xác định các dữ kiện đó có liên quan đến một sự kiện hay nhân vật lịch sử của “mật mã.” 

- Thực hiện: Trò chơi này sẽ tạo được hiệu quả khi áp dụng vào phần củng cố bài học hoặc các tiết ôn tập lịch sử. 

- Đối tượng tham gia trò chơi có thể là một cá nhân học sinh hoặc nhóm học sinh. người dẫn chương trình có thể là giáo viên hoặc một đại diện học sinh của lớp. 

+ Bước 1: Người dẫn chương trình có thể thực hiện thao tác trình chiếu  có hình một bông hoa, mỗi cánh hoa là một dữ liệu ( câu hỏi) để học sinh trả lời tìm ra đáp án; nhụy hoa là mật mã

+  Bước 2: Học sinh thi nhau lựa chọn cánh hoa và  trả lời câu hỏi tương ứng với cánh hoa mình lựa chọn.Giáo viên cho học sinh tìm mối liên hệ giữa các dữ kiện đó để giải mã ở nhụy hoa. 

+ Bước 3: Giáo viên chiếu đáp án lên máy chiếu. Nhận xét và tuyên dương nhóm, học sinh tích cực trong trò chơi. 
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Ví dụ:  Dạy bài 18: Đảng Cộng sản Việt Nam ra đời
+ Giáo viên đưa ra một bông hoa với 5 cánh hoa và 01 nhụy hoa. Mỗi cánh hoa là một dữ kiện tương ứng với một câu hỏi, nhụy hoa là mật mã tương ứng với một nhân vật lịch sử.

+ Giáo viên nêu câu hỏi để học sinh trả lời tìm ra các dữ kiện trên mỗi cánh hoa.
Cánh hoa 1: Đảng Cộng sản Việt Nam ra đời vào thời gian nào?

A. Đầu năm 1930.





B. Năm 1925.

C. Năm 1929.





D. Năm 1932.

=>Đáp án: A

Cánh hoa 2: Hội nghị thành lập Đảng Cộng sản Việt Nam họp ở?

A. Hà Nội (Việt Nam)

B. Cửu Long (Hương Cảng – Trung Quốc).




C. Pa- ri (Pháp)








D. Mát-xco-va (Nga).

=>Đáp án: B

Cánh hoa 3: Những tổ chức tiền thân của Đảng Cộng sản Việt Nam là:

A. Đông Dường Cộng sản Đảng, An Nam Cộng sản Đảng và Đông Dương Cộng sản liên đoàn.

B. Đông Dường Cộng sản Đảng, An Nam Cộng sản Đảng.

C. Đông Dường Cộng sản Đảng, Việt Nam Quốc dân Đảng.

D. An Nam Cộng sản Đảng và Đông Dương Cộng sản liên đoàn.

=>Đáp án: A

Cánh hoa 4: Người khởi thảo Luận cương chính trị (10/1930) của Đảng Cộng sản Đông Dương là

A. Trần Phú.



B. Nguyễn Văn Cừ.

C. Nguyễn Ái Quốc.


D. Nguyễn Đức Cảnh.

=>Đáp án: A

Cánh hoa 5: Đảng Cộng sản Việt Nam ra đời là sản phẩm của sự kết hợp các yếu tố nào

A. Chủ nghĩa Chủ nghĩa Mác – Lênin với phong trào công nhân.

B. Chủ nghĩa Mác – Lênin với phong trào yêu nước.

C. Phong trào công nhân và phong trào yêu nước.

D. Chủ nghĩa Mác – Lênin với phong trào công nhân và phong trào yêu nước ở Việt Nam.

=>Đáp án: D

Nhụy hoa (Mật mã): Người chủ trì thành lập Đảng Cộng sản Việt Nam là?

=>Đáp án: Nguyễn Ái Quốc

+  Cho học sinh lựa chọn để trả lời trả lời các câu hỏi ở từng cánh hoa. +  Sau khi tìm được các đáp án ở từng cánh hoa, giáo viên cho học sinh tìm mối liên hệ giữa các dữ kiện đó để giải mật mã ở nhụy hoa.
+  Giáo viên nhận xét và biểu dương học sinh, cho điểm
b/ Trò chơi “Đường lên đỉnh Olympia” 
Đây là tên gọi của một sân chơi trí tuệ của Đài truyền hình VTV 3 rất nổi tiếng được nhiều HS theo dõi. Tôi lấy tên cho chơi như vậy để kích thích tính tò mò, sự hiểu biết cũng như độ nhanh nhạy của học sinh với các kiến thức lịch sử mà học sinh vừa mới học. Do đó, tôi lựa chọn sử dụng trò chơi này vào phần củng cố bài học.

Cả lớp chia làm 4 đội chơi, mỗi đội chơi cử một đại diện lên chơi.

Trò chơi chia ra làm 3 phần thi: khởi động, tăng tốc, về đích. Mỗi phần chơi, giáo viên lựa chọn 1 số câu hỏi với lượng kiến thức phù hợp nằm trong nội dung bài học và yêu cầu học sinh trả lời bằng hình thức rung chuông.

Sau mỗi phần chơi, giáo viên có tổng hợp điểm và động viên sự cố gắng, nỗ lực của học sinh

Kết quả, đội chơi dành nhiều điểm nhất sẽ chiến thắng và nhận về một phần quà mà giáo viên đã chuẩn bị từ trước đó.

[image: image6.jpg]™
DUONG LEN DINH

OLYMPIA




Ví dụ: Dạy bài 28: Xây dựng chủ nghĩa xã hội ở miền Bắc, đấu tranh chống đế quốc Mĩ và chính quyền Sài Gòn ở miền    Nam (1954 -1965)
+ GV thông qua luật chơi. Các tổ cử đại diện lên thi đấu và ngồi ở bàn đầu tiên.

+ GV lần lượt chiếu các câu hỏi của từng phần, học sinh dành quyền trả lời bằng hình thức rung chuông.

+ Câu hỏi:

PHẦN THI KHỞI ĐỘNG:
Câu 1: Quân ta tiến vào tiếp quản thủ đô Hà Nội vào ngày nào?

A: Ngày 10/10/1954                                           B: Ngày 10/10/1955

C: Ngày 11/10/1954                                           D: Ngày 11/10/1955

=>Đáp án: A

Câu 2: Khi quân Pháp rút khỏi nước ta, điều khoản nào của Hiệp định Giơnevơ chưa được thực hiện?

A: Để lại quân đội ở miền Nam

B: Hiệp thương tổng tuyển cử thống nhất 2 miền Nam – Bắc

C: Để lại cố vấn quân sự khoác áo dân sự

D: Bồi thường chiến tranh

=>Đáp án: B

Câu 3: Sau khi Pháp rút khỏi nước ta, Mĩ đã có hành động gì?

A: Mĩ liền nhảy vào và đưa bọn tay sai Ngô Đình Diệm

B: Trực tiếp đưa quân đội vào miền Nam Việt Nam thay chân Pháp


C: Biến miền Nam Việt Nam thành thị trường tiêu thụ hàng hóa của Mĩ

D: Biến miền Nam Việt Nam thành căn cứ quân sự 

=>Đáp án: A

PHẦN THI TĂNG TỐC
Câu 1: Cách mạng miền Nam trong những ngày đầu năm 1954 chuyển sang hình thức đấu tranh gì?

A: Đấu tranh chính trị chống Mĩ –Diệm

B: Dấu tranhc hính trị kết hợp vũ trang

C: Đấu tranh vũ trang

D: Đấu tranh vũ trang

=>Đáp án: A

Câu 2: Tháng 8/1945 ở Sài Gòn – Chợ Lớn diễn ra phong trào đấu tranh nào của nhân dân miền Nam?

A: Phong trào chống tố cộng diệt công

B: Phong trào hòa bình                                  

C: Phong trào chống trưng cầu dân ý             

D: Phong trào chống bầu cử quốc hội

=>Đáp án: B

Câu 3: Hội nghị ban chấp hành trung ương lần thứ 15 ( đầu 1959) của Đảng đã có chủ trương quan trọng gì?

A: Xác định con đường cơ bản của cách mạng miền Nam là khởi nghãi giành chính quyền về tay nhân dân

B: Dùng đấu tranh ngoại giao để kết thúc chiến tranh

C: Nhờ sự giúp đỡ của các nước xã hội chủ nghĩa

D: Tiếp tục đấu tranh chính trị hòa bình 

=>Đáp án: A

PHẦN THI VỀ ĐÍCH
Câu 1: Trong thời kì 1954 – 1975 phong trào nào đánh dấu bước chuyển cách mạng miền Nam từ thế giữ gìn lực lương sanh thế tiến công

A: Phong trào “Đồng Khởi”

B: Phong trào “ Phá ấp chiến lược”

C: Phong trào “ Tìm Mĩ mà đánh, lùng Ngụy mà diệt”

D: Phong trào thi đua Ấp Bắc giết giặc lập công

=>Đáp án: A

Câu 2: Tháng lợi nào chúng tỏ quân dân miền Nam có khả năng đánh bại chiế lược” chiến tranh đặc biệt” của Mĩ?

A: Chiến thắng Bình Giã
B: Chiến thắng Âp Bắc                                                   

C: Chiến thắng Vạn Tường                                             
D: Chiến thắng Đồng Xoài

=>Đáp án: B

Câu 3: Hội nghị ban chấp hành trung ương Đảng lần thứ 15 ( đầu 1959) đã có quyết định gì đối với cách mạng miền Nam?

A: Để nhân dân miền Nam sử dụng bạo lưc giành chính quyền

B: Để nhân dân Miền Nam đấu tranh bằng con đương chính trị 

C: Để nhân dân miền Nam đấu trang bằng con đường vũ trang

D: Để nhân dân miền Nma đấu tranh bằng con đường ngoại giao

=>Đáp án: A

+ Tổng kết cả 3 phần thi, giáo viên nhận xét, tuyên  dương và tặng phần thưởng cho học sinh
c/ Trò chơi “Bác học lịch sử”
- Giáo viên chuẩn bị sẵn một sự kiện lịch sử hoặc nhân vật lịch sử và phiếu học tập. Sau đó từ sự kiện hay nhân vật lịch sử đó học sinh tìm các sự kiện liên quan vào phiếu học tập. 

- Thực hiện trò chơi này có thể được áp dụng trong quá trình củng cố qua bài học, qua một phần ôn tập, làm bài tập lịch sử hoặc có thể áp dụng ngay trong quá trình tìm hiểu một phần của bài mới. 

- Áp dụng đối với phần củng cố và làm bài tập lịch sử 

+Bước 1: Giáo viên chia lớp thành 4 đội tương ứng với 4 tổ và mỗi đội chọn 01 học sinh để chơi, các học sinh còn lại là cổ động viên. 

+Bước 2: Giáo viên nêu ra một sự kiện lịch sử hoặc một nhân vật lịch sử. 
+Bước 3: Giáo viên cho học sinh ghi tất cả các sự kiện có liên quan đến sự kiện hoặc nhân vật lịch sử mà giáo viên đã cho trong khoảng thời gian nhất định. 

+Bước 4: Tổng hợp lại, đội nào ghi được nhiều sự kiện liên quan đúng và nhiều nhất sẽ là đội chiến thắng.
=>Giáo viên nhận xét chung và biểu dương.     
Ví dụ: Dạy bài 27: Cuộc kháng chiến toàn quốc chống thực dân Pháp xâm lược kết thúc (1953 – 1954) (tiếp theo)

Sau khi học sinh học xong phần II.2. Chiến dịch lịch sử Điện Biên Phủ (1954), giáo viên có thể củng cố nội dung tiết học bằng trò chơi này.

- Giáo viên chia lớp thành 4 đội và mỗi đội chọn 01 học sinh. 

-  Giáo viên chiếu trên màn chiếu một số hình ảnh về chiến dịch lịch sử Điện Biên Phủ và yêu cầu học sinh ghi ra giấy những dữ kiện lịch sử có liên quan đến Chiến dịch Điện Biên Phủ (1954)

-  Trong thời gian 5 phút, học sinh ghi vào giấy những sự kiện có liên quan đến Chiến dịch lịch sử Điện Biên Phủ (1954)

+ Pháp xây dựng Điện Biên Phủ thành tập đoàn cứ điểm mạnh nhất Đông Dương. (Pháo đài bất khả xâm phạm)
+ Lực lượng được bố trí thành 49 cứ điểm, chia thành 3 phân khu

+ Đầu tháng 12/1953, Bộ chính trị Trung ương Đảng quyết định mở chiến dịch Điện Biên Phủ => Mục tiêu: tiêu diệt lực lượng địch, giải phóng Tây Bắc, tạo điều kiện giải phóng Bắc Lào

+ Chỉ huy chiến dịch Điện Biên Phủ là đồng chí Võ Nguyên Giáp

+ Chỉ huy quân Pháp ở Điện Biên Phủ là tướng Đờ Ca-xtơ – ri.

+ Chiến dịch bắt đầu từ 13/03/1954 đến hết ngày 07/05/1954, chia làm 3 đợt

+ 17 giờ 30 phút ngày 07/ 05/ 1954, tướng Đờ Ca – x tơ – ri  cùng toàn bộ Ban tham mưu của địch ra đầu hàng.

* Giáo viên yêu cầu học lên dán kết quả của đội mình lên bảng. 

* Giáo viên chiếu hoặc đọc kết quả cùng học sinh kiểm tra bài làm của 4 đội. Nhận xét kết thúc trò chơi và cho điểm. 

d/ Trò chơi “Ai tinh, ai nhanh”
- Giáo viên chuẩn bị sẵn một bảng chữ cái sắp xếp theo thứ tự ngẫu nhiên. 

- Thực hiện trò chơi này có thể được áp dụng trong quá trình củng cố qua bài học. 

+Bước 1: Giáo viên chia lớp thành 4 đội tương ứng với 4 tổ và mỗi đội chọn 01 học sinh để chơi, các học sinh còn lại là cổ động viên. 

+Bước 2: Giáo viên nêu câu hỏi để học sinh trả lời. Học sinh sau khi trả lời xong phải lên tìm được đáp án trên bảng chữ.
+Bước 3: Đội tìm đúng được điểm, nếu không đúng, đội khác giành quyền trả lời bằng hình thức phất cờ.
+Bước 4: Tổng hợp lại, đội nào trả lời đúng và tìm được đáp án đúng trên bảng chữ nhiều nhất là đội chiến thắng
=>Giáo viên nhận xét chung và biểu dương.     
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Ví dụ: Dạy bài 29: Cả nước trực tiếp chiến đấu chống Mĩ cứu nước, giáo viên có thể sử dụng trò chơi này để củng cố kiến thức cho học sinh

+ Giáo viên đưa ra bảng chữ cái ngẫu nhiên và các câu hỏi củng cố kiến thức bài học.

Câu 1: Đây là thắng lợi quan trọng của ta chứng tỏ khả năng đánh thắng giặc Mĩ trong chiến lược “Chiến tranh cục bộ”

=>Đáp án: Vạn Tường

Câu 2: Đây là loại hình chiến tranh Mĩ thi hành ở miền Nam Việt Nam giai đoạn 1965 – 1968

=>Đáp án: Chiến tranh cục bộ

Câu 3: Cuộc Tổng tiến công và nổi dậy Xuân Mậu Thân (1968) được mở đầu bằng cuộc tập kích của quân chủ lực hướng vào nơi nào?

=>Đáp án: Đô thị

Câu 4: Thất bại trong chiến lược “Chiến tranh cục bộ”, Mĩ phải tuyên bố điều gì?

=>Đáp án: Phi Mĩ hóa chiến tranh
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IV. Hiệu quả của sáng kiến
1. Tính mới
- Hình thức tổ chức tiết học lịch sử bằng trò chơi ở phần khởi động và củng cố giúp tăng hứng thú học tập bộ môn, khiến học sinh vui vẻ, thoải mái “học mà chơi, chơi mà học”.

- Học sinh không phải ghi nhớ nội dung, sự kiện, kiến thức lịch sử bằng cách học thuộc lòng như trước nữa. Thay vào đó học sinh nhớ kiến thức lịch sử bằng cách tham gia trò chơi, thể hiện trí tuệ và năng lực bản thân
- Học sinh cảm thấy vui thích khi học tập lịch sử, hào hứng với môn học, yêu thích môn học và đặc biệt học sinh sẽ cảm thấy hạnh phúc khi biết thêm nhiều kiến thức lịch sử bổ ích. 

2. Hiệu quả áp dụng

- Cải tiến phương pháp dạy học, nâng cao vai trò của người học trong hoạt động chiếm lĩnh tri thức dưới sự hướng dẫn của giáo viên.

- Truyền được cảm hứng học tập, đem đến niềm yêu thích say mê môn học của học sinh. 

- Thay đổi thái độ, cách nhìn của cả thầy và trò với môn học, từ quan điểm môn học có tính hàn lâm thành môn học có tính thực tiễn cao, có thể áp dụng các phương tiện học tập hiện đại như máy chiếu, ti vi để tạo hiệu quả cao trong môn học 

- Tạo được sự gần gũi, gắn kết giữa thầy và trò, trò với trò đem đến một môi trường học tập vui vẻ, thân thiện, hạnh phúc. 

Bảng đối chiếu kết quả phỏng vấn thái độ học tập của học sinh

	Câu hỏi
	Tiết học có tổ chức trò chơi
	
	Tiết học thông thường

	
	Lớp 9A1
	Lớp 9A2
	Lớp 9A3
	Lớp 9A4
	Lớp 9A5
	Lớp 9A6
	Lớp 9A7

	Giữa tiết học có tổ chức trò chơi  và Tiết học thông thường, em thích tiết học nào hơn?
	33/33
	38/38
	34/36
	36/38
	35/36
	36/38
	37/38

	                  Mức độ

Câu hỏi
	Bình thường
	Hứng thú
	Rất hứng thú

	Qua tiết học có sử dụng trò chơi, em thấy mình có hứng thú với bộ môn Lịch sử  không?
	9/257
(3,5%)
	43/257
(16,7%)
	205/257
(79,8%)


 (hình thức biểu quyết giơ tay).
C. KẾT LUẬN VÀ KHUYẾN NGHỊ:

I. Kết luận

Trong quá trình dạy học Lịch sử ở trường THCS nói chung và bộ môn Lịch sử lớp 9 nói riêng, tôi nhận thấy tổ chức các tiết học lịch sử với các trò chơi phần khởi động và củng cố bài đã  giúp học sinh tích cực và hứng thú hơn trong học tập, học sinh ngày càng yêu thích bộ môn Lịch sử hơn, không ngại học, sợ học như trước nữa.


Với sáng kiến kinh nghiệm này, tôi hi vọng sẽ góp một phần nhỏ vào việc giúp giáo viên giảng dạy môn Lịch sử và học sinh  nói chung, giáo viên và học sinh trường THCS Vĩnh Quỳnh chúng tôi nói riêng có thêm một phương pháp dạy học gây hứng thú với học sinh để học sinh luôn có cảm giác vui vẻ khi học Lịch sử,  “ Học mà chơi, chơi mà học” . Với chuyên đề sáng kiến này, tôi nghĩ nó sẽ giúp cho giáo viên có thêm những kinh nghiệm quý giá và những kĩ năng tổ chức giờ học mang tính hiệu quả cao hơn. Tôi cũng mong muốn qua chuyên đề của mình sẽ gợi ra những ý tưởng mới về việc áp dụng nhiều biện pháp mới,  lạ, ứng dụng công nghệ thông tin và các chương trình truyền hình vào giảng dạy Lịch sử nhằm cải thiện hơn nữa phương pháp dạy học Lịch sử THCS nói chung và Lịch sử lớp 9 nói riêng.  
“Dân ta phải biết sử ta,
Cho tường gốc tích nước nhà Việt Nam.”

                                               (Chủ tịch Hồ Chí Minh)
II. Khuyến nghị 
1.  Với các cấp trên
Tăng cường bồi dưỡng đội ngũ giáo viên thông qua các hội thảo, chuyên đề về đổi mới phương pháp, hình thức dạy học mới.

2. Với nhà trường
- Quan tâm đầu tư cơ sở vật chất, có phòng chức năng riêng với môn Lịch sử

- Tạo điều kiện để giáo viên ứng dụng công nghệ thông tin vào giảng dạy theo hình thức mới.

3.  Với giáo viên
 Cần thay đổi nhận thức về việc dạy - học Lịch sử, nâng cao kỹ năng tổ chức các hoạt động, trò chơi trong tiết học nhằm hướng tới xây dựng giờ học vui vẻ, môn học hạnh phúc, lớp học hạnh phúc, trường học hạnh phúc.

4. Với học sinh
Tích cực học tập, tích cực tham gia các hoạt động phát huy tối đa các năng lực của bản thân.
Sáng kiến kinh nghiệm dạy học này được tôi rút ra từ những kinh nghiệm của bản thân sau thời gian đứng lớp. Tự ý thức bài viết còn nhiều thiếu sót, tôi rất mong được Hội đồng khoa học các cấp có ý kiến đánh giá, nhận xét; bạn bè đồng nghiệp góp ý, bổ sung để tôi có thể hoàn thiện hơn, đồng thời được học hỏi them những kinh nghiệm khác để truyền dạy cho học trò của mình.
Tôi xin chân thành cảm ơn!
	
	Hà Nội, ngày 15 tháng 04 năm 2022
Tôi xin cam đoan sáng kiến kinh nghiệm này là do tôi viết, không sao chép nội dung của người khác
Người viết

Đỗ Thị Hồng Vân
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