[bookmark: _Toc41466345]PHẦN I: ĐẶT VẤN ĐỀ
1. Lí do chọn đề tài
[bookmark: _GoBack]Năm học 2021-2022 là năm học có nhiều biến động do dịch Covid-19 (SARS-CoV-2) gây ra. Như các thầy cô đã nắm được, tình hình dịch bệnh Covid-19 trong thời gian qua diễn biến rất phức tạp. Học sinh cả nước học online suốt học kì 1 đến ngày 7/2/2022 mới bắt đầu quay trở lại trường học. Trong thời gian này, Bộ Giáo dục và Đào tạo ban hành quyết định tổ chức dạy học trực tuyến cho học sinh trong những ngày  dịch bệnh. Sở GD&ĐT Hà Nội ban hành Công văn về việc hướng dẫn dạy học trên truyền hình và dạy học trực tuyến, theo đó cho phép các nhà trường kiểm tra, đánh giá thường xuyên kết quả học tập của học sinh ở các cấp học. 
Là giáo viên chắc hẳn các thầy cô cũng đã từng trăn trở làm thế nào để giờ học diễn ra hiệu quả, không khí lớp học diễn ra thoải mái nhẹ nhàng với mình cũng như học sinh và làm thế nào để học sinh có hứng thú trong việc học?
Đối với một giờ học trên lớp, trong không gian lớp học, thầy và trò được trao đổi trực tiếp, các hoạt động diễn ra nhịp nhàng đôi khi vẫn không tránh khỏi sự nhàm chán hay hoạt động dạy – học chưa thực sự hiệu quả. Học sinh học tập trực tuyến, không gian học tập bị hạn chế, tương tác giữa thầy cô và học sinh bị giảm đi đáng kể, làm thế nào để tiết học hấp dẫn ngay từ khi mở đầu. Việc mở đầu bài giảng như thế nào để tạo hứng thú cho học sinh ngay từ đầu tiết học, đẩy học sinh ra khỏi trạng thái còn vương vấn môn học trước đó, đưa học sinh vào trạng thái hứng thú, chủ động tiếp thu kiến thức, góp phần nâng cao chất lượng bài giảng và hiệu quả giảng dạy của giáo viên. Với vốn kinh nghiệm còn ít ỏi của mình, cùng với việc thực hiện giảng dạy trực tuyến trong thời gian vừa qua, tôi mạnh dạn nghiên cứu: “Một số biện pháp tạo hứng thú khi mở đầu bài giảng trong dạy học trực tuyến môn Vật lý ở trường phổ thông ” nhằm giúp các thầy cô có cách làm phù hợp để giúp học sinh hào hứng với bài học một cách tốt nhất khi tham gia học trực tuyến.
2. Thời gian nghiên cứu
- Từ tháng 9/ 2021 đến tháng 3/2022
3. Đối tượng và phạm vi nghiên cứu
- Đối tượng nghiên cứu: học sinh các lớp khối 10 và 11 được phân công giảng dạy tại trường.
- Phạm vi nghiên cứu: các bài học trong chương trình vật lý THPT từ tháng 9/2021 đến tháng 2/2022


PHẦN 2: GIẢI QUYẾT VẤN ĐỀ
2.1. Tên sáng kiến kinh nghiệm và tên các giải pháp
a. Tên sáng kiến kinh nghiệm
Một số biện pháp tạo hứng thú khi mở đầu bài giảng trong dạy học trực tuyến môn Vật lý ở trường phổ thông
b. Tên các giải pháp
Có nhiều hình thức mở đầu bài giảng trong giảng dạy vật lý ở trường phổ thông. Tuy nhiên, thời gian thực hiện đề tài có hạn nên tôi chỉ tập trung vào 4 hình thức sau:
1) Mở đầu bài giảng bằng cách kể chuyện.
2) Mở đầu bài giảng bằng cách liên hệ thực tế cuộc sống.
3) Mở đầu bài giảng bằng video - phim ảnh.
4) Mở đầu bài giảng bằng một số trò chơi khởi động tích cực. 
5) Mở đầu bài giảng bằng thí nghiệm ảo
2.2.  Cách làm cũ và số liệu khảo sát trước khi thực hiện các giải pháp 
            - Với cách mở bài “hôm nay chúng ta sẽ tìm hiểu bài ….” hay “bài học hôm nay là …”, “mở sách giáo khoa và chúng ta cùng tìm hiểu bài ”,… với tâm lý đó học sinh sẽ dễ nhàm chán, tiết học thật buồn tẻ, không có không khí chủ động học tập. Giáo viên bị lối mòn hoạt động giảng dạy, lâu dài sẽ gây mất đam mê trong công việc. Học sinh thụ động tiếp thu kiến thức một chiều từ phía giáo viên, như vậy dễ gây buồn ngủ, không có động lực học tập. Học vật lý không có ứng dụng thì thật là thiếu sót, học sinh học kiến thức mà không biết kiến thức đó có ứng dụng như thế nào? vận dụng vào thực tế ra sao? thì mất đi ý nghĩa.
         - Khi hỏi ý kiến học sinh về môn học tôi thấy số lượng học sinh không hiểu bài và không tập trung trong giờ như sau:
	Lớp dạy
	Hiểu bài
	Không hiểu bài
	Không tập trung trong giờ

	10A11
	78%
	22%
	10%

	10A4
	75%
	25%
	8%

	11A1
	80%
	20%
	4%

	11A3
	69%
	31%
	15%



2.3. Các giải pháp đã thực hiện
	Mở đầu bài giảng là một trong những yếu tố quyết định tính toàn vẹn của bài học, có tác dụng phát huy tích cực, sáng tạo cho học sinh, tạo không khí hứng khởi cho các em khi bắt đầu vào bài học mới.
2.3.1. Mở đầu bài giảng bằng cách kể chuyện
  a. Khái niệm
· Kể chuyện qua hình ảnh là nói lại cho người khác biết về những sự việc, sự kiện đã diễn ra thông qua những hình người, vật, cảnh tượng thu được bằng dụng cụ. Những hình ảnh đó giúp gợi tả sinh động trong cách diễn đạt.
· Các câu chuyện cùng với hình ảnh minh họa có nội dung liên quan đến kiến thức vật lý giúp gây hứng thú cho học sinh ngay từ đầu tiết học.
  b. Tác dụng đối với học sinh



- Kiến thức vật lý được dẫn dắt bằng một câu chuyện sẽ tập trung được sự chú ý của học sinh. Các câu chuyện hay, hấp dẫn về sự hình thành kiến thức khoa học qua lời kể truyền cảm của giáo viên làm cho học sinh thấy hứng thú, không bị nhàm chán.
- Giúp học sinh học tập được sự say mê học tập và nghiên cứu của các nhà vật lý nổi tiếng. - Từ những câu chuyện được kể, các em sẽ thấy được vật lý là một môn rất thú vị và sẽ thích học hơn. Giúp học sinh hiểu được vai trò của vật lý trong cuộc sống.
  c. Các bước tiến hành
Bước 1: Tìm ra các câu chuyện có liên quan đến nội dung của bài học.
 Các câu chuyện có thể được lấy từ các tài liệu tham khảo dành cho giáo viên, các bài đọc thêm có trong sách giáo khoa hoặc là các tài liệu chuyên ngành hoặc trên mạng internet thông qua các trang web.
Bước 2: Chọn một câu chuyện thích hợp để có thể gây hứng thú, kích thích sự tò mò của học sinh.
Câu chuyện được chọn phải liên quan với nội dung của bài học, dễ hiểu. Giáo viên cần phải tóm tắt ý chính, trình bày theo văn phong của mình. Nên nhấn nhá những chi tiết quan trọng trong câu chuyện để nhấn mạnh, tạo hiệu ứng tích cực, hứng thú theo sự sắp xếp thời gian hợp lý.
             Bước 3: Tìm các hình ảnh liên quan để thể hiện câu chuyện.
+ Hình ảnh minh họa chủ yếu được tìm kiếm trên mạng internet.
+ Ngoài ra, ta cũng có thể sử dụng các phương tiện hiện đại khác như: máy ảnh, máy quay phim, scan... Các hình ảnh được sử dụng phải rõ ràng và phù hợp với nội dung của bài học.
Bước 4: Dùng phần mềm PowerPoint để kết hợp câu chuyện và các hình ảnh lại thành một phần mở bài hoàn chỉnh.
 d. Ví dụ mở đầu bằng cách kể chuyện
           Ví dụ 1: Khi dạy bài “Lực hấp dẫn. Định luật vạn vật hấp dẫn”, để tăng thêm sự sinh động trong tiết học, giáo viên có thể dành thời gian để kể cho học sinh về giai thoại “Newton và quả táo rơi”. Qua câu chuyện học sinh sẽ hiểu được sự đam mê của nhà vật lý học đồng thời tạo cho các em yêu thích bộ môn vật lý.
“Newton và quả táo rơi”:
Vào một ngày mùa thu, Newton ngồi trên chiếc ghế trong vườn hoa đọc sách, bỗng nhiên một quả táo từ cây rơi xuống “bịch” một tiếng trúng đầu Newton. Ông xoa đầu, nhìn quả táo chín lăn xuống vũng bùn. Quả táo đã cho ông một gợi ý làm ông nghĩ miên man.
· Quả táo chín rồi, tại sao lại rơi xuống đất? Tại vì gió thổi chăng?
· Không phải, khoảng không rộng mênh mông, tại sao lại phải rơi xuống mà không bay lên trời? Như vậy Trái đất có cái gì hút nó sao?
· Mọi vật trên Trái đất đều có sức nặng, hòn đã ném đi rốt cuộc lại rơi xuống đất, trọng lượng của mọi vật có phải là kết quả của lực hút Trái đất không?
Các câu hỏi trên cứ loay hoay trong đầu Newton cho đến khi ông hiểu ra vấn đề và sau này Newton phát biểu: “Mọi vật trên Trái đất đều chịu sức hút của Trái đất, Mặt trăng cũng chịu sức hút của Trái đất, đồng thời Trái đất cũng chịu sức hút của Mặt trăng; Trái đất chịu sức hút của Mặt trời, Mặt trời đồng thời cũng chịu sức hút của Trái đất. Nói một cách khác là vạn vật trong vũ trụ đều có lực hấp dẫn lẫn nhau, vì có loại lực hấp dẫn này mà Mặt trăng mới quay quanh Trái đất, Trái đất mới quay quanh Mặt trời”
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Ví dụ 2. Kể lại câu chuyện lịch sử: Chiến thắng quân Nam Hán trên sông Bạch Đằng của Ngô Quyền vào năm 938.
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Kết luận: Việc mở đầu bài giảng bằng cách kể chuyển giúp học sinh yêu thích và hứng thú khi học tập. Giúp các em tăng thêm niềm đam mê nghiên cứu kiến thức để làm hành trang thành công sau này. Giáo viên có thể kể các câu chuyện về các nhà vật lý học đã tìm ra kiến thức mới như thế nào, hay quá trình hình thành và bổ sung hoàn chỉnh của định luật bảo toàn và chuyển hóa năng lượng phải có công đóng góp của nhiều nhà khoa học, trong lĩnh vực điện học là cả một quá trình phát triển lâu dài và có sự kế thừa từ các nhà khoa học trước đó … Điều quan trọng hơn nữa chính là việc kiểm soát lượng thời gian cho việc mở đầu bài giảng phù hợp.

2.3.2. Mở đầu bài giảng bằng cách liên hệ thực tế cuộc sống
a. Khái niệm
    Mở đầu bài giảng bằng cách liên hệ thực tế là hình thức sử dụng kiến thức vật lý giải thích các hiện tượng, sự việc xảy ra trong cuộc sống để mở đầu bài giảng nhằm tạo sự chú ý, tò mò muốn tiếp thu kiến thức của học sinh.
b. Tác dụng đối với học sinh
+ Tạo cho học sinh sự say mê tìm tòi, khám phá. Từ đó, học sinh sẽ tự tìm hiểu thêm những kiến thức khác mà giáo viên không có thời gian cung cấp. Giúp học sinh thấy được tầm quan trọng vô cùng to lớn của vật lý trong mọi lĩnh vực đời sống và sản xuất
+ Học sinh cảm thấy vật lý gần gũi với cuộc sống và đặc biệt là gần gũi với bản thân, các em sẽ thêm yêu thích vật lý. Qua đó, tạo cho học sinh thói quen vận dụng những kiến thức đã học vào thực tế cuộc sống.
c. Các bước tiến hành
Bước 1: Tìm kiếm những thông tin về bài học như những hiện tượng thường gặp hàng ngày hoặc là những thông tin mới lạ vừa cập nhật.  Những thông tin này có thể tìm thấy trên sách vở, thông qua internet…Tuy nhiên khi tìm kiếm thông tin trên mạng đồi hỏi giáo viên phải cẩn thận để có thể tìm ra cái cần thiết và chính xác.
    Bước 2: Lựa chọn một số thông tin tiêu biểu nhất. Khi đọc một bài báo hay tìm kiếm được thông tin vừa ý, giáo viên cần lưu vào máy tính hoặc in ra để làm tư liệu cho mình. Những thông tin được lựa chọn phải liên quan đến những nội dung của bài học, phù hợp với tâm lý, lứa tuổi của học sinh.
     Bước 3: Tìm cách thể hiện ấn tượng (những hình ảnh liên quan). Hình ảnh có thể được tìm kiếm trên mạng internet với những trang web tìm kiếm và tra cứu đã được trình bày ở trên. Ngoài ra, ta còn có thể sử dụng các phương tiện khác như: máy ảnh, máy quay phim, scan…
d. Ví dụ hình thức mở đầu bằng cách liên hệ thực tế
Ví dụ 1: Khi dạy bài “Các dạng cân bằng. Cân bằng của một vật có mặt chân đế” giáo viên có thể lấy hình ảnh sau để vào bài:
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Ví dụ 2: Khi dạy bài Phản xạ toàn phần – vật lý 11 giáo viên có thể đưa ra các câu hỏi thực tế để dẫn vào bài khiến học sinh sẽ tò mò hơn, hứng thú hơn khi tìm hiểu tiết học.
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Ví dụ 3: Khi dạy bài Công – công suất vật lý 11 giáo viên có thể đưa ra hình ảnh quen thuộc sử dụng trong mỗi gia đình như bóng đèn, bàn là để chỉ ra con số liên quan đến nội dung bài học nhằm dẫn dắt vào bài.
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Đây là cách thức mở đầu bài giảng được nhiều giáo viên sử dụng. Tác dụng làm bật lên được trọng tâm của bài học, học sinh thấy được mục đích của việc học tập. Không khí học tập sẽ sôi động hơn. Giáo viên chú ý sắp xếp thời gian phù hợp.

2.3.3. Mở đầu bài giảng bằng phim ảnh
a. Khái niệm
· Phim ảnh trong giảng dạy là đoạn phim mô tả lại thí nghiệm mà không thể thực hiện tại lớp hoặc là một thí nghiệm đơn giản được quay lại thành video để phục vụ việc giảng dạy.
b. Tác dụng đối với học sinh
+ Kiến thức vật lý được dẫn dắt bằng phim ảnh trực quan sẽ tập trung được sự chú ý của học sinh.
+ Tạo cảm giác tò mò muốn khám phá kiến thức mới cho học sinh.
+ Giúp học sinh có thêm hứng thú.
c. Các bước tiến hành
               Bước 1: Tìm ra các phim ảnh có liên quan đến nội dung của bài học.
  Bước 2: Dùng phần mềm PowerPoint để kết hợp các phim ảnh lại thành một phần mở bài hoàn chỉnh.
d. Ví dụ hình thức mở đầu bằng video - phim ảnh
Ví dụ 1: Để mở đầu bài học “chuyển động thẳng biến đổi đều” để học sinh có thể hình dung bằng trực quan vận tốc và khái niệm chuyển động thẳng biến đổi đều giáo viên có thể chiếu một đoạn video ngắn đã chuẩn bị trước để tạo sự tò mò cho học sinh
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Ví dụ 2: Khi dạy bài “phản xạ toàn phần” để tạo hứng thú cho học sinh giáo viên chiếu video thực tế về ứng dụng của hiện tượng phản xạ toàn phần. Hình ảnh này sẽ gây ra sự tò mò muốn tìm hiểu bài học của học sinh.
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Ví dụ 3: Khi dạy bài Lực ma sát trượt – vật lý 11 giáo viên có thể lấy video nghệ sĩ trượt băng nghệ thuật để có thể dẫn học sinh vào bài học.
[image: ]
Kết luận: Việc mở đầu bài giảng bằng phim ảnh giúp học sinh nhìn và nghe giải thích trực tiếp, giúp học sinh thích thú, tích cực trong giờ học. Qua phim ảnh học sinh tăng thêm niềm tin vào kiến thức được giáo viên truyền đạt, nhớ sâu kiến thức.


2.3.4. Mở đầu bài giảng bằng một số trò chơi tích cực
a. Tác dụng
   - Đối với giáo viên: Tạo sự sáng tạo, luôn tìm tòi cái mới, đầu tư cho việc phát triển phương pháp giảng dạy.
- Đối với học sinh: Giúp học sinh thoát khỏi trạng thái mệt mỏi từ tiết trước, không khí sôi nổi trong học tập.
b. Các bước tiến hành
Bước 1: Sưu tầm hoặc tự sáng tạo một số hoạt động tích cực trong đầu giờ dạy.
Bước 2: Tìm kiếm những hình ảnh phù hợp với nội dung cần trình bày, thiết kế trò chơi sao cho hợp lý.
Bước 3: Dùng bài giảng điện tử để kết hợp hình ảnh và câu đố thành một phần mở bài hoàn chỉnh.
Bước 4: Tổ chức tiến hành.
c. Một số điều cần lưu ý
· Chọn những trò chơi phù hợp với nội dung bài học.
· Giáo viên có thể đưa ra những câu hỏi gợi ý nhỏ để học sinh dễ trả lời.
· Có thể đưa ra những hình thức tính điểm, cộng điểm theo nhóm để các em thêm hào hứng.
· Sau khi tìm ra đáp án, giáo viên phải giải thích rõ ràng cho học sinh hiểu.
· Không nên quá lạm dụng hình thức này vì sẽ làm cho học sinh nhàm chán.
d. Một số trò chơi tích cực mở đầu bài giảng
Ví dụ 1:  Dùng trò chơi ghép cột: Hình thức này phù hợp với kiểm tra bài cũ, ôn tập bài mới.
[image: ]
Ví dụ 2: Trò chơi mảnh ghép bí ẩn: Có một số mảnh ghép là hình của một nhà khoa học phát minh ra định luật hay nội dung kiến thức bài học hoặc tên bài của tiết dạy. Giáo viên lựa chọn các câu hỏi phù hợp để học sinh trả lời dễ dàng.
[image: ]

Ví dụ 3: Trò chơi ô chữ: Các câu hỏi đưa ra có mối liên hệ với các bài đã học trước, lật mở các ô chữ để tìm từ khóa của trò chơi. Từ khóa này có liên quan đến tiết học mới.
[image: ]
  
	Ví dụ 4: Điền các từ/ cụm từ thích hợp vào chỗ trống
Hình thức này phù hợp với kiểm tra bài cũ, ôn tập bài mới.
	

[image: ]

	Ví dụ 5: Chọn ô số và đóan hình 
Mỗi ô số sẽ tương ứng với một hình có liên quan đến kiến thức của bài mới. Giáo viên chuẩn bị hình ảnh rồi lồng ghép câu hỏi nhỏ để học sinh trả lời được câu hỏi.
	

[image: ]

	Ví dụ 6: Ô chữ kì diệu
 - Có một ô chữ nói lên nội dung bài mới.
· Các câu hỏi trong ô chữ có thể là hình ảnh, đoạn phim mô tả ứng dụng, thậm chí là thơ đố, … có liên quan đến nội dung bài học.
· Sau khi giải xong các ô chữ, thì nội dung bài mới sẽ hiện ra và giáo  viên tổng kết lại.
	

[image: ]

[image: ]


 Kết luận: Việc mở bài theo các cách trên có thể gây mất trật tự trong vòng 5-10 phút đầu giờ, giáo viên phải thật sự nắm vững kiến thức, quản lý lớp thật tốt thì áp dụng mới thành công.

2.3.5. Mở đầu bài giảng bằng thí nghiệm ảo
- Vật lý luôn gắn liền với thí nghiệm nhưng do học sinh không được đến trường do covid nên việc được thực hành thí nghiệm với học sinh là không thể. Vì vậy để học sinh quan sát các thí nghiệm ảo là điều rất quan trọng. 
- Trang web thí nghiệm ảo mà tôi hay dùng là: phet.colorado.edu
Ví dụ 1: Khi dạy bài “Lực ma sát” thì giáo viên có thể làm thí nghiệm đơn giản tại lớp với lực kế, một vài mẫu gỗ, thép...
+ Dùng lực kế kéo mẫu gỗ, từ lực tác dụng, giúp học sinh hình thành khái niệm lực ma sát, đặc điểm lực ma sát ...
+ Thay đổi bằng mẫu thép và cũng kéo cho chuyển động giống như ban đầu. So sánh độ lớn của lực kế trong hai trường hợp và nhận xét về sự phụ thuộc của lực ma sát vào vật liệu.
[image: ]


Ví dụ 2: Khi dạy bài “Lực đàn hồi của lò xo . Định luật Húc” giáo viên cho học sinh xem thí nghiệm liên quan đến lò xo để dẫn dắt vào bài.
[image: ]

Ví dụ 3: Sóng cơ và giao thoa sóng lớp 12 có lượng kiến thức tương đối khó đối với học sinh, các hiện tượng vật lí trong chương này khó hình dung, vì vậy cần tăng cường sử dụng thí nghiệm ảo để học sinh quan sát, tạo hứng thú cho học sinh khi tiếp thu bài học đồng thời dễ khắc sâu kiến thức.
[image: ]
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Sóng âm
[image: ]

[image: ]

Tóm lại, Hoạt động mở đầu bằng các cách trên giúp học sinh thoát khỏi “trạng thái ì” của bản thân, đưa học sinh vào tình huống có nhu cầu học tập tích cực.
Ngoài ra còn giúp giáo viên luôn đầu tư chuyên môn cho mình về mặt kiến thức liên hệ thực tế. Ngoài ra giáo viên có thể suy nghĩ thêm các hoạt động khác để phát triển thêm phương pháp dạy học của mình.


KẾT LUẬN
1. Kết luận
Vật lý là môn khoa học thực nghiệm rất có ý nghĩa trong cuộc sống. Và khi nhu cầu đổi mới phương pháp dạy học được phổ biến như hiện nay, việc làm cho học sinh yêu thích và có hứng thú học tập vật lý, giúp cho chất lượng dạy và học vật lý ngày càng được nâng cao. Cũng với mục đích đó, đề tài “Một số biện pháp tạo hứng thú khi mở đầu bài giảng trong dạy học trực tuyến môn Vật lý ở trường phổ thông” đã góp một phần nhỏ làm cho học sinh yêu thích bộ môn vật lý. Trong quá trình thực hiện đề tài của mình, tuy có gặp những khó khăn về thời gian và tài liệu tham khảo nhưng đối chiếu với mục đích nghiên cứu và nhiệm vụ của đề tài, tôi đã đạt được một số kết quả sau:
· Về cơ sở lý luận
· Hệ thống được một số khái niệm, phân loại, tác dụng của phương tiện dạy học và một số nguyên tắc khi sử dụng chúng.

.

· Về thiết kế tư liệu
Có rất nhiều hình thức mở đầu, tuy nhiên, do hạn chế về thời gian nên đề tài chỉ

tập trung nghiên cứu 5 hình thức chính. Tôi thiết kế được một số phần mở đầu bài giảng giáo án điện tử trong chương trình vật lý phổ thông theo các dạng bài sau:
· Mở đầu bài giảng bằng cách kể chuyện qua hình ảnh
· Mở đầu bài giảng bằng cách liên hệ thực tế
· Mở đầu bài giảng bằng phim ảnh.
· Mở đầu bài giảng bằng thí nghiệm biểu diễn
· Mở đầu bài giảng bằng cách tổ chức hoạt động trò chơi
· Về sưu tầm tư liệu
Đề tài đã sưu tầm một số câu chuyện, hình ảnh, phim ảnh có nội dung kiến thức vật lý. Tư liệu được trình bày dưới dạy word. Với phần tư liệu này, các giáo viên có thể dùng làm tài liệu tham khảo, soạn những phần mở bài theo ý mình hoặc có thể sử dụng trong các hoạt động của bài học.
              Về kết quả thu được
· Việc gây hứng thú khi mở đầu bài giảng giáo án điện tử đã thu được những kết quả rất khả quan. Ngoài ra, hầu hết các học sinh được học với phần mở đầu bài giảng này đều tỏ ra chú ý, thích thú khi vào bài mới.
· Việc sử dụng mở đầu bài giảng bằng giáo án điện tử là rất cần thiết nhằm mục đích tạo hứng thú học tập cho học sinh. Việc sử dụng chúng còn phụ thuộc vào các điều kiện cụ thể nhất định như trình độ học sinh, điều kiện cơ sở vật chất… Vì vậy đòi hỏi mỗi giáo viên phải biết vận dụng sáng tạo để nâng cao chất lượng dạy học
2. Đề xuất
· Đề tài được sự ủng hộ và được phổ biến rộng rãi cho giáo viên trong tổ tham khảo, đúc kết kinh nghiệm thêm cho bản thân giáo viên và nhận được sự góp ý của đồng nghiệp trong tổ. Qua đó công việc giảng dạy được bồi dưỡng thêm kiến thức chuyên môn và đổi mới phương pháp giảng dạy.
· Do điều kiện thời gian nên đề tài mới tập trung khai thác ở một số điểm chính, minh họa dưới dạng tổng quát, có những vấn đề khác giáo viên chưa có điều kiện phân tích sâu hơn.
· Cuối cùng, xin chân thành cảm ơn Ban Giám Hiệu nhà trường, các thầy cô trong tổ bộ môn vật lý… đã tạo điều kiện rất nhiều cho tôi thực hiện đề tài này.
3. Phiếu điều tra thực trạng trước và sau khi thực hiện đề tài
a. Trước khi thực hiện đề tài (bảng số liệu thống kê các năm học trước)
	Năm học
	Hứng thú bài học
	Không hứng thú bài học

	2017 – 2018
	25%
	75%

	2018 – 2019
	30%
	70%

	2019 – 2020
	25%
	75%

	2020 – 2021
	35%
	65%


·    b. Sau khi thực hiện đề tài
	Năm học
	Hứng thú bài học
	Không hứng thú với bài học

	2021 – 2022
	85%
	15%



c. Kết quả kiểm tra sau khi thực hiện 
	Lớp
	Giỏi
	Khá

	 Khối 10
	90%
	10%

	Khối 11
	80%
	20%

	Khối 12
	85%
	15%




TÀI LIỆU THAM KHẢO
1. Bộ Giáo dục và Đào tạo – Sách giáo khoa Vật lý 10 – Nhà xuất bản Giáo dục.
2. Bộ Giáo dục và Đào tạo – Sách giáo khoa Vật lý 11 – Nhà xuất bản Giáo dục.
3. Bộ Giáo dục và Đào tạo – Sách giáo khoa Vật lý 13 – Nhà xuất bản Giáo dục.
4. Website: http:// phet.colorado.edu

image2.png




image3.png
Céac em c6 biét tai sao
khéng Iat dé duoc con lat
dat khong?





image4.png
% "sis oavecansine 3.
ERE o
s

Bai hoc hém nay
clia chung ta sé
tra |&i cac cau hoi
nay.

4





image5.png
=]

File Home

] ’

Pause Share  Annotate

Nguoi ta cét kim cuong thé nhw
thé nao dé dep nhat?

" Nguéi dudi tau ngdm quan sat
trén mat bién bang cach nao?

v
Lam sao bac si quan sat dwoc
bén trong co’ thé bénh nhan?

Click to add notes

siide 10f 25 [IZ  English (United Kingdom) = Notes W Comments B =

- 1416
& NG 10/0572022 L5




image6.png
DPat van dé

¥~ Trong cusc séng ching ta duoc lam quen véi khéi niém cong, céng suat.
Cong suét thuong duoc ghi trén vé may. Vay cong va cong suét Ia gi?

i s





image7.png
Lirong Thanh

- % A ’ 55 11a1 - Nguyén...

StartVideo  Security Participants Pause Share  Annotate Apps More

11a1 - Nguyén Thi Minh Phiic

% 26-11A1-Phan Ngoc Nhi

% 27-11a1-Trinh Phugng Nhi

% 06 11a1 Vuong Nhat Anh

Company Logo





image8.png
Soi quang duot tng dung 1&m day i soi i cho bic S7 6 thé nhin théy va thu hién phiu
thuat bén trong co thé”




image9.png
LUC MA SAT TRUQT

17, Knénh Lioh A





image10.png
5t bén tri véi ndi di

IATCU

ich hop

1. & a.  _
2. Uy b, __ ¢

Ry +r
3P e —e-ir
4.Q 4 —(r+Ry)
5.A e —Ri%
6. 1 NE =R
7. Py ~e  =UIt
8 A, i h. =&t

17, Knénh Lioh A





image11.png




image12.png
*TRO CHOI O CHU'

Dao ddng o bién 40 gidm i theo thi ian gi 1 .





image13.jpeg
Dién cic cum tir thich hop vao ché trong.

Ap suat kich thwée  hén loan nhiét do
khoing cich  vacham  chfit diém khi li twong

a) Chiit khi dwge cu tao tir cic phin tir ¢6 (1)....
rit nhé so véi (2) .. . gitra ching. @
b) Ciic phiin tir khi chuyén déng (3). .. Khing

ngirng; chuyén déng nay cang nhanh (4)... cing cao.

¢) Khi chuyén dong hon loan, cic phan tir khi (5 5
vao thanh binh va giy (6 chiit khi Ién thanh binh.
d) Chét khi ma céc phiin tir duwgc ce
chi twong tic khi va cham dwoe





image14.jpeg




image15.png
@@»Hogt dong 2: O chiz ki diéu





image16.jpeg
g@»ﬂogt dong 2: O chit ki diéu

KH U cHA




image17.png
- Mudn miu gd chuyén djng, kéo miu gb
biing diy kéo.

17, Knénh Linh A





image18.png
37.73 Thanh Thio,

23-Trioh Ta Uinh





image19.png




image20.png
[
Loiiig
9L_g it
a)(4)[=

oobm





image21.png
8 serc o x (&

< C @ O phetcolorado.edu/sims/html/waves-intro/latest/waves-intro_vihtml

[ 1 cm

@® nnin tir ren xuéng

n » @® Binh thuong
(O Nhin ngang j > QO cham @

<) PhET :

. _ 0750
& ENG /0572022 L




image22.png
4 Séng 9 X +

< C @ O phetcolorado.edu/sims/html/waves-intro/latest/waves-intro_vihtml

|a=——s{ 50 cm

Db thi
Am thanh
® Séng

O Hat

O Cahai

@® nnin tir ren xuéng

(O Nhin ngang w ») QO cham

@® Binh thuong

<) PhET :

. . S
& ENG /0572022 L




image23.png
Giao thoa sony




image1.png




