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- Lĩnh vực áp dụng sáng kiến: Môn Lịch sử lớp 10 

- Ngày sáng kiến được áp dụng lần đầu hoặc áp dụng thử: 28/11/2022 

- Mô tả bản chất của sáng kiến 

+ SKKN dựa trên việc ứng dụng phần mềm đồ họa Canva trong giảng dạy 

môn Lịch sử lớp 10. Canva là một công cụ hỗ trợ người dùng tạo ra những thiết 

kế mới hoàn toàn hoặc sử dụng những mẫu thiết kế có sẵn. Người sử dụng có 

thể tiết kiệm thời gian khi sử dụng bất kỳ thiết kế nào trong 60.000 mẫu miễn 

phí do các nhà thiết kế chuyên nghiệp tạo ra. Trong nội dung thiết kế của Canva 

có nội dung dành riêng cho giáo dục, ở đó có những ý tưởng dạy học mà giáo 

viên có thể linh hoạt áp dụng cho công việc giảng dạy của mình. 

+ Từ những hiệu quả của phần mềm Canva, SKKN đưa ra một số gợi ý 

giúp GV và HS có thể ứng dụng phần mềm đồ họa này trong dạy và học Lịch 

sử, đặc biệt là chương trình giáo dục mới lớp 10 nhằm phát huy năng lực sáng 

tạo của học sinh. 



* Nghiên cứu, thiết kế bài học, giành thời gian tham khảo trên Canva tìm 

những thiết kế phù hợp với nội dung của bài học. Giáo viên cũng có thể tự tạo những 

thiết kế của mình trên Canva. 

* Thiết kế các phiếu học tập, truyện tranh, các slide trình chiếu, làm video 

hoặc bộ lịch để bàn từ Canva (có ví dụ minh họa) 

* Các bước để làm rất đơn giản: chỉ cần vào Google tìm trang web 

Canva.com, thầy cô đăng nhập tài khoản Google, sau đó chọn dạng thiết kế... 

Đây là một công cụ dễ dàng tiếp cận cho giáo viên và học sinh, dễ sử dụng và 

phổ biến. 

- Những thông tin cần được bảo mật (nếu có): 

- Các điều kiện cần thiết để áp dụng sáng kiến: Giáo viên chỉ cần có gmail để 

đăng kí tài khoản trên Canva sau đó tạo tài khoản và tìm hiểu để thiết kế soạn 

giảng. 

- Đánh giá lợi ích thu được hoặc dự kiến có thể thu được do áp dụng sáng kiến 

theo ý kiến của tác giả (So sánh lợi ích kinh tế, xã hội thu được khi áp dụng giải 

pháp so với trường hợp không áp dụng giải pháp đó, hoặc so với những giải 

pháp tương tự đã biết ở cơ sở) 

+ Giáo viên có thể đăng kí với tài khoản Canva edu hoàn toàn miễn phí và 

được sử dụng các quyền lợi như Canva pro. 

+ Giáo viên tiết kiệm được thời gian soạn giảng. 

+ Giáo viễn hướng dẫn, tạo cơ hội cho HS tiếp cận với công cụ thiết kế 

chuyên nghiệp, tiện lợi phù hợp với đặc điểm tâm lý lứa tuổi, để phát huy năng 

lực sáng tạo của HS. 

- Đánh giá lợi ích thu được hoặc dự kiến có thể thu được do áp dụng sáng kiến 

theo ý kiến của tổ chức, cá nhân đã tham gia áp dụng sáng kiến lần đầu hoặc áp 

dụng thử nếu có:  

+ Đối với giáo viên có thể tiết kiệm thời gian để thiết kế bài giảng ppt 

chuyên nghiệp, hiệu quả. Bên cạnh đó có thể tìm kiếm, khai thác các ý tưởng 

dạy học, không chỉ ở Việt Nam mà còn trên thế giới. 



+ Đối với học sinh sẽ giúp các em thấy hứng thú, say mê hơn với môn 

học. Bởi các ý tưởng độc đáo, bắt mắt phù hợp với sự thay đổi của công nghệ 

mới. Các bài giảng điện tử chuyên nghiệp sẽ giúp các em tiếp cận nội dung dễ 

dàng hơn, từ đó yêu môn học hơn. Đặc biệt học sinh cũng có cơ hội thiết kế trên 

công cụ Canva này, một cách chủ động và sáng tạo.  

Tôi xin cam đoan mọi thông tin nêu trong đơn là trung thực, đúng sự thật 

và hoàn toàn chịu trách nhiệm trước pháp luật. 

  

  Hà Nội, ngày 15 tháng 3 năm 2023 

Người nộp đơn 

(Ký và ghi rõ họ tên) 
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ĐẶT VẤN ĐỀ 
1. Lý do chọn đề tài: 
 Nghị quyết Đại hội XIII của Trung ương Đảng đã đưa ra những quan điểm, 
định hướng lớn về phát triển giáo dục và đào tạo, chỉ rõ: “Phát triển giáo dục và 
đào tạo cùng với phát triển khoa học và công nghệ là quốc sách hàng đầu; đầu tư 
cho giáo dục và đào tạo là đầu tư cho phát triển. Đổi mới căn bản và toàn diện 
giáo dục và đào tạo theo nhu cầu phát triển của xã hội”. Đổi mới lớn nhất của nền 
giáo dục Việt Nam những năm gần đây là việc tập trung phát triển năng lực cho 
người học. Thay vì việc đặt trọng tâm vào việc “học sinh sẽ học những gì”, cần 
đặt trọng tâm vào việc “học sinh sẽ làm được những gì”, để từ đó đưa ra những 
phương pháp dạy học phù hợp và hiệu quả. 

Năm học 2022 – 2023 là năm học đầu tiên áp dụng chương trình giáo dục 
phổ thông tổng thể đối với học sinh lớp 10. Đây là năm học bản lề và có nhiều 
thách thức đối với học sinh và cả giáo viên, nhất là giáo viên đã quen với phương 
pháp dạy học truyền thống, sẽ gặp rất nhiều khó khăn để thay đổi cách tiếp cận 
nội dung giảng dạy mới và những yêu cầu về phương pháp mới. Đối với bộ môn 
Lịch sử luôn có những khó khăn mang tính đặc thù: đó là tính quá khứ, kiến thức 
“nặng”, nhiều thông tin, sự kiện... dễ gây tâm lí nhàm chán, thiếu hứng thú trong 
học sinh. Vì vậy, để nâng cao được chất lượng giảng dạy môn Lịch sử trong 
chương trình sách giáo khoa mới, để tạo hứng thú, kích thích tư duy sáng tạo, chủ 
động trong học tập của học sinh, giáo viên cần học hỏi, ứng dụng những phần 
mềm hỗ trợ dạy học mới, nhất là phần mềm đồ họa Canva - công cụ giúp biến bài 
giảng trên PowerPoint thành bài giảng sinh động, khoa học và hiện đai và rất dễ 
sử dụng. 

Trên cơ sở vừa học vừa làm tôi đã mạnh dạn chọn“Ứng dụng phần mềm đồ 
họa Canva vào giảng dạy môn Lịch sử lớp 10 nhằm phát huy năng lực sáng tạo 
của học sinh” làm đề tài sáng kiến, nghiên cứu khoa học sư phạm ứng dụng của 
mình trong năm học 2022-2023, để trao đổi với đồng nghiệp, đồng thời qua đó 
giúp đề tài được sử dụng hiệu quả hơn và phổ biến rộng hơn. 
2. Mục đích nghiên cứu 

- Hướng dẫn GV và HS cách ứng dụng phần mềm đồ họa Canva trong dạy 
học nói chung và dạy học môn Lịch sử lớp 10 nhằm phát huy năng lực sáng tạo 
của học sinh. Bên cạnh đó có thể tìm kiếm, khai thác các ý tưởng dạy học, không 
chỉ ở Việt Nam mà còn trên thế giới. 

- Giúp học sinh hứng thú hơn với môn học từ các ý tưởng độc đáo, bắt mắt 
phù hợp với sự thay đổi của công nghệ. Các bài giảng điện tử chuyên nghiệp sẽ 
giúp các em tiếp cận nội dung dễ dàng hơn, từ đó yêu môn học hơn. Đặc biệt học 
sinh cũng có cơ hội chủ động thiết kế trên công cụ Canva. 

3. Thời gian, đối tượng và phạm vi nghiên cứu 
3. 1. Thời gian 

Thời gian nghiên cứu: 6 tháng (từ tháng 9/2022 đến tháng 2/2023), và thực 
nghiệm sư phạm trong năm học 2022 – 2023. 
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3.2. Đối tượng nghiên cứu 

- Quá trình dạy học lịch sử ở trường THPT với việc ứng dụng phần mềm 
đồ họa Canva vào giảng dạy môn Lịch sử lớp 10 nhằm phát huy năng lực sáng 
tạo của học sinh. 

- Học sinh lớp 10A6, 10D10 – Trường THPT Phạm Hồng Thái 
3.3. Phạm vi nghiên cứu và ứng dụng 

- Nội dung: nghiên cứu việc ứng dụng phần mềm đồ họa Canva vào giảng 
dạy môn Lịch sử lớp 10 nhằm phát huy năng lực sáng tạo của học sinh. 

- Phạm vi điều tra, khảo sát thực trạng và thực nghiệm tại trường THPT 
Phạm Hồng Thái, Ba Đình, Hà Nội 
4. Bố cục 

Ngoài phần Mở đầu, Kết luận, Danh mục tài liệu tham khảo và Phụ lục, 
phần Nội dung của Sáng kiến kinh nghiệm gồm 2 chương: 

Chương 1: Cơ sở lí luận và thực tiễn của việc ứng dụng phần mềm đồ họa 
Canva vào giảng dạy môn Lịch sử lớp 10 nhằm phát huy năng lực sáng tạo của 
học sinh. 

Chương 2: Các giải pháp ứng dụng phần mềm đồ họa Canva vào giảng dạy 
môn Lịch sử lớp 10 nhằm phát huy năng lực sáng tạo của học sinh. 
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GIẢI QUYẾT VẤN ĐỀ 

CHƯƠNG I: CƠ SỞ LÍ LUẬN VÀ THỰC TIỄN CỦA VIỆC ỨNG DỤNG 
PHẦN MỀM ĐỒ HỌA CANVA TRONG GIẢNG DẠY MÔN LỊCH SỬ 

LỚP 10 NHẰM PHÁT TRIỂN NĂNG LỰC SÁNG TẠO CỦA HỌC SINH 
1. Cơ sở lý luận 
1.1. Quan điểm giáo dục mới theo chương trình giáo dục tổng thể 2018 

          Xuất phát từ quan điểm “lấy người học làm trung tâm’’, phương pháp dạy 
và học đã có những thay đổi căn bản. Người dạy không phải là người duy nhất 
nắm giữ kiến thức và truyền đạt kiến thức mà chỉ là người hướng dẫn, người hỗ 
trợ, người cố vấn, người kiểm tra, và là người  mở đường để người học tự thân 
vận động nhiều hơn. Người dạy là người gieo hạt, nhưng hạt muốn vươn thành 
cây thì phải dựa vào sức mình... Người học không còn là người thụ động tiếp thu 
kiến thức mà là trung tâm của quá trình dạy học, chủ động sáng tạo trong quá trình 
học tập nhằm đạt được kết quả cao trong học tập và biết vận dụng vào thực tế 
cuộc sống. 
          Nghị quyết TW II khóa VIII (12-1996) khẳng định “Phải đổi mới phương 
pháp giáo dục và đào tạo, khắc phục lối truyền thụ một chiều, rèn luyện thành nếp 
tư duy sáng tạo của người học. Từng bước áp dụng các phương pháp tiên tiến và 
phương tiện hiện đại vào quá trình dạy học, đảm bảo điều kiện và thời gian tự học, 
tự nghiên cứu cho học sinh”. 
          Từ những luận điểm trên việc áp dụng phần mềm đồ họa Canva cho thiết 
kế bài giảng điện tử là hết sức cần thiết, giúp giáo viên và học sinh thuận tiện hơn 
trong phương pháp dạy và học của mình. 
1.2. Dạy học phát huy năng lực sáng tạo của học sinh 

Sáng tạo là một trong những năng lực rất quan trọng của con người và có 
ảnh hưởng rất lớn đến sự phát triển của toàn xã hội. Là khả năng tạo ra cái mới có 
tính hữu dụng, sáng tạo không chỉ góp phần tạo ra những sản phẩm vật chất và 
tinh thần phục vụ cho đời sống của con người mà còn là tiền đề không thể thiếu 
được cho sự phát triển của nhân loại. Vì vai trò quan trọng đó, dự thảo chương 
trình giáo dục phổ thông sau năm 2015 của Bộ Giáo dục và Đào tạo coi sáng tạo 
là một trong những năng lực chung cần được hình thành và phát triển cho học 
sinh. Để thực hiện mục tiêu này, chúng ta cần phải làm rõ những vấn đề lí luận và 
thực tiễn có liên quan đến năng lực sáng tạo, từ đó đề xuất biện pháp khả thi để 
phát triển năng lực này cho học sinh trong quá trình dạy học từng môn học hay 
phân môn cụ thể. Trong đề tài này, tập trung làm sâu sắc thêm khái niệm sáng tạo 
và năng lực sáng tạo, tiềm năng phát triển năng lực sáng tạo trong giảng dạy môn 
Lịch sử dựa trên việc ứng dụng phần mềm đồ họa Canva. 
1.3. Những ưu điểm của phần mềm thiết kế đồ họa Canva 

Canva được biết đến là công cụ thiết kế đồ họa trực tuyến miễn phí dễ sử 
dụng trên điện thoại và máy tính, ra mắt vào năm 2013, do Melanie 
Perkins (Australia) sáng lập. Đây một trang web công cụ thiết kế đồ hoạ với sứ 
mệnh trao quyền cho mọi người trên thế giới thiết kế mọi thứ và đăng tải ở bất cứ 
đâu. Người dùng có thể thiết kế mọi thứ mình cần với Canva, từ bản thuyết 
trình, CV, áp phích, thư mời, logo, infographic, tờ rơi, biểu đồ, bài đăng trên mạng 

https://www.canva.com/
https://www.dienmayxanh.com/dien-thoai
https://www.dienmayxanh.com/laptop
https://en.wikipedia.org/wiki/Melanie_Perkins
https://en.wikipedia.org/wiki/Melanie_Perkins
https://www.dienmayxanh.com/kinh-nghiem-hay/cv-la-gi-nhung-luu-y-khi-viet-cv-xin-viec-1333649
https://vi.wikipedia.org/wiki/%C4%90%E1%BB%93_h%E1%BB%8Da_th%C3%B4ng_tin
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xã hội,... Tất cả những gì cần phải làm là chọn một trong các mẫu có sẵn hoặc tạo 
một kích thước tùy chỉnh theo yêu cầu. 

 
Canva hỗ trợ tạo ra những thiết kế dễ dàng và đơn giản. Có thể là thiết kế 

mới hoàn toàn hoặc sử dụng những mẫu thiết kế có sẵn. Người dùng có thể sử 
dụng bất kỳ thiết kế nào trong 60.000 mẫu miễn phí của những nhà thiết kế chuyên 
nghiệp tạo ra. 

Canva xoay quanh các điều khiển trực như kéo và thả. Vì vậy, chỉ việc 
thêm, xóa và chỉnh sửa, điều này không đòi hỏi kĩ năng phức tạp. 

Canva có thể giúp thiết kế chuyên nghiệp với tính năng thêm video vào 
những thiết kế của mình hoặc hoàn toàn tạo ra những video chuyên nghiệp, đa sắc 
màu từ Canva với đa dạng thể loại như video Facebook, Youtube, video trình 
chiếu, tin nhắn video,... Canva có hàng triệu ảnh miễn phí và ảnh cao cấp có chất 
lượng cao để người dung thỏa sức tạo ra những thiết kế tuyệt đẹp.  
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2. Cơ sở thực tiễn 
Để thực hiện sáng kiến kinh nghiệm này, tôi đã dành thời gian khảo sát, 

điều tra thực trạng việc ứng dụng phần mềm đồ họa Canva trong dạy học lịch sử 
ở trường THPT Phạm Hồng Thái (4 GV; 129 HS các lớp 10A6, 10D1, 10D10). 

Về PP tiến hành: tiến hành phỏng vấn GV và HS bằng phiếu thăm dò ý kiến 
GV và HS (phụ lục 1, 2). 

Nội dung điều tra, khảo sát tập trung vào một số vấn đề cơ bản sau: mức độ 
GV ứng dụng các loại phần mềm dạy học, hứng thú của HS đối với việc GV ứng 
dụng các phần mềm dạy học trong quá trình giảng dạy môn Lịch sử, thực trạng 
GV ứng dụng các phần mềm dạy học trong đó có dụng phần mềm đồ họa Canva. 

Chỉ có 32% ý kiến HS cho rằng GV có ứng dụng phần mềm dạy học trong 
các giờ học Lịch sử. Tỷ lệ này là còn nhỏ so với mức độ quan trọng và cần thiết 
của tư liệu trực quan, hiện đại, cập nhật theo xu thế mới để đạt hiệu quả tốt nhất 
trong giờ học Lịch sử. 

Trong khi đó, khi điều tra về mức độ hứng thú của HS đối với các hình thức 
tổ chức DH của GV trong giờ Lịch sử, chúng tôi thu kết quả như sau:  

Với việc GV chỉ sử dụng các phương pháp dạy học truyền thống, chỉ yêu 
cầu hoàn thành các nội dung là các câu hỏi, bài tập đơn thuần như trong SGK: 
85% ý kiến HS không thích, 10% ý kiến HS thích và 5% ý kiến HS có câu trả lời 
là rất thích. 

Với việc ứng dụng các phần mềm dạy học, học sinh đặc biệt hứng thú với 
phần mềm đồ họa Canva có 80% HS rất thích. 

Tôi tiến hành lấy ý kiến của 4 GV giảng dạy môn Lịch sử tại trường THPT 
Phạm Hồng Thái (Phiếu điều tra 2): 100% ý kiến GV cho rằng ứng dụng phần 
mềm đồ họa Canva sẽ tạo được cho HS hứng thú học tập và nâng cao hiệu quả 
bài dạy. Nhưng khi được hỏi về mức độ ứng dụng phần mềm đồ họa Canva, có 
đến 50% ý kiến GV trả lời là không bao giờ mặc dù đã biết đến phần mềm này; 
25% ý kiến GV trả lời là thỉnh thoảng và 25% ý kiến GV trả lời là thường xuyên 
ứng dụng phần mềm đồ họa Canva trong các giờ dạy của mình.  

Qua thực tế giảng dạy tại trường THPT Phạm Hồng Thái tôi nhận thấy một 
số vấn đề sau: 

- Việc áp dụng phần mềm powerpoint để xây dựng vào giảng dạy là khá 
phổ biến. Tuy nhiên để có một bài giảng khoa học về nội dung và đẹp về thẩm mĩ 
tốn rất nhiều thời gian, trong khi đó công việc của giáo viên rất nhiều.  

- Một lý do nữa đó là ý tưởng khi dạy học, năm nay là năm đầu tiên áp dụng 
sách giáo khoa mới đối với lớp 10. Sách đã được đầu tư công phu về kênh chữ và 
kênh hình. Tuy nhiên làm thế nào để có ý tưởng hướng dẫn, tổ chức học sinh tìm 
hiểu bài học. Là một câu hỏi khiến không ít giáo viên trăn trở mỗi khi lên lớp. 

- Trong khi đó học sinh luôn thích những điều mới mẻ, thích bài giảng sinh 
động và màu sắc. Nhất là các em học sinh THPT thủ đô, khả năng, trình độ về 
công nghệ thông tin rất cao, các em hoàn toàn có thể tự thiết kế được các ấn phẩm, 
sản phẩm học tập chất lượng trên Canva nếu có được sự hướng dẫn và gợi ý từ 
thầy cô.  

Như vậy, các GV đều nhận thức được việc ứng dụng các phần mềm hỗ trợ 
trong dạy học trong đó có phần mềm đồ họa Canva sẽ tạo được hứng thú học tập 
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cho HS và đạt được hiệu quả dạy học tốt. Nắm vững những khó khăn, trở ngại 
trong quá trình ứng dụng phần mềm đồ họa Canva trong dạy học lịch sử ở trường 
THPT không chỉ là cơ sở thực tế của sáng kiến mà còn giúp sáng kiến tìm ra 
những biện pháp tối ưu để giải quyết những khó khăn này. 
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CHƯƠNG II: CÁC GIẢI PHÁP ỨNG DỤNG PHẦN MỀM ĐỒ HỌA 
CANVA TRONG GIẢNG DẠY MÔN LỊCH SỬ LỚP 10 NHẰM PHÁT 

TRIỂN NĂNG LỰC SÁNG TẠO CỦA HỌC SINH 
1. Các bước đăng kí ứng dụng phần mềm đồ họa Canva trong dạy học  

Trong quá trình giảng dạy môn Lịch sử, tôi đã ứng dụng phần mềm Canva 
để thiết kế các bài giảng điện tử và đồng thời hướng dẫn các học sinh cách ứng 
dụng phần mềm này để phát triển năng lực sang tạo của học sinh. 

Các bước thực hiện ứng dụng phần mềm đồ họa Canva vào thiết kế bài 
giảng: 

- Xác định rõ mục tiêu bài học theo yêu cầu cần đạt của chương trình. 
- Xác định nội dung kiến thức cơ bản, nội dung trọng tâm và các kĩ năng, 

phẩm chất cần hướng tới. 
- Đăng kí tài khoản trên phần mền Canva dành cho giáo viên không mất phí 

nhưng được sử dụng các chức năng giống như Canva Pro. 

 
- Đăng nhập trên phần mềm và tìm các mẫu có sẵn để thiết kế nội dung bài 

giảng. 
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- Sau khi hoàn thiện tải về chỉnh sửa trên PP để có hiệu ứng phù hợp 

 
2. Ứng dụng phần mềm đồ họa Canva vào giảng dạy môn Lịch sử lớp 10 
nhằm phát huy năng lực sáng tạo của học sinh. 
2.1. Ứng dụng Canva để thiết kế các slide trong bài giảng powerpoint 

Ngày nay, bên cạnh việc tạo các slide bài giảng thông qua phần 
mềm PowerPoint của Microsoft trên laptop, máy tính, chúng ta còn có thể lựa 

https://www.thegioididong.com/game-app/microsoft-powerpoint-tao-file-thuyet-trinh-voi-nhieu-slide-dep-224162
https://www.thegioididong.com/laptop
https://www.thegioididong.com/may-tinh-de-ban
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chọn ứng dụng phần mềm Canva để tạo nên những trang slide PowerPoint bắt 
mắt, sinh động. 
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2.2. Ứng dụng Canva để thiết kế phiếu học tập sử dụng trong giảng dạy môn 

Lịch sử  

- Thiết kế phiếu học tập sử dụng mô hình SWOT  

Để phân tích được điều kiện tự nhiên của các quốc gia cổ đại phương Đông 
là cơ sở dẫn đến sự ra đời của nhà nước và các nền văn minh thời cổ đại, tôi đã 
tìm từ khóa SWOT trên Canva. Canva sẽ xuất hiện các gợi ý sau đó giáo viên lựa 
chọn và tùy chỉnh. Dưới đây là ví dụ minh họa:  

 

                  

              
            
                 
                
                
                

               
                   
                  
                 
                  

              
                  
                
                  

                                                                       

         

              
       

                
                

Thách thức

            
            

Điểm yếu

               
                
            

Cơ hội
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- Thiết kế phiếu học tập sử dụng kĩ thuật 5W1H  

Kĩ thuật dạy học 5W1H hay còn gọi là kĩ thuật dạy học Kipling xuất phát 
từ một bài thơ của nhà văn, nhà thơ người Anh Joseph Rudyard Kipling (1865 – 
1936). Là một hình thức ghi chép theo mạch tư duy của mỗi người nhằm tìm tòi 
đào sâu, mở rộng một ý tưởng, hệ thống hóa một chủ đề hay một mạch kiến thức... 
bằng cách kết hợp việc sử dụng đồng thời hình ảnh, đường nét, màu sắc, chữ viết 
với sự tư duy tích cực. Kĩ thuật tư duy 5W1H có ưu điểm: nhanh chóng, không 
mất thời gian, mang tính logic cao, có thể áp dụng cho nhiều tình huống khác 
nhau.  

Thiết kế phiếu học tập theo công  thức 5W1H trên Canva trong phần khởi 
động để tìm hiểu về một số nền văn minh phương Đông thời kì cổ  - trung đại, 
tiêu biểu là văn minh Ai Cập. Với 1 phiếu học tập như thế này thì kiến thức cơ 
bản sẽ hiển thị trên 1 slide. Các câu hỏi logic không bị rời rạc. Từ khóa được sử 
dụng để tìm kiếm trên Canva là “5W1H”.  

 
 

                                                                       

         

               
      

               
               
               
              

Thách thức

            
             

Điểm yếu

             
             

Cơ hội

                   
                    

https://gdnn.edu.vn/tag/nhanh-chong
https://gdnn.edu.vn/tag/thoi-gian
https://gdnn.edu.vn/tag/tinh-huong
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Phiếu học tập 5W1H có thể sử dụng trong nội dung các cuộc cách mạng 

công nghiệp thời cận và hiện đại khi tìm hiểu về các thành tựu tiêu biểu: như tìm 
hiểu về sự ra đời và phát triển của máy tính: 
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- Thiết kế phiếu học tập five senses - cảm nhận về đời sống của cư dân Văn 

Lang – Âu Lạc bằng 5 giác quan. Tôi sẽ tra từ khóa tìm kiếm là học bằng 5 giác 
quan. Để tìm được nhiều ý tưởng nhất các thầy cô sẽ sử dụng ngôn ngữ tiếng Anh. 
Rất đơn giản thầy cô gõ google dịch là chuyển được sang tiếng Anh. Sau đây là 
sản phẩm: 

    

Rađờiở đâu 

                  

HS đọc SGK trang 62, trả lời câu
hỏi theo kĩ thuật 5w1h về sự ra đời

và phát triển của máy tính.

Đâylàcáigì Rađờikhi nào Ai tạora Mục đíchrađời Mô tả lúcnómớira
đờivàhiệnnay 

    

Rađờiở đâu 

                  

HS đọc SGK trang 62, trả lời câu
hỏi theo kĩ thuật 5w1h về sự ra đời

và phát triển của máy tính.

Đâylàcáigì Rađờikhi nào Ai tạora Mục đíchrađời Mô tả lúcnómớira
đờivàhiệnnay 

Máy tính
điện tử
đầu tiên
( NIAC)

1946Mĩ J.Mauchly
và học trò

Quân sự

Từ 1 máy tính
khổng lồ,

càng ngày thu
nhỏ và hiện
đại hơn 
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- Thiết kế phiếu KWL trên Canva áp dụng trong nội dung phần văn minh 
Trung Hoa thời cổ - trung đại. Việc sử dụng phiếu KWL giúp học sinh có thể nêu 
hiểu biết của mình về văn minh Trung Hoa thời cổ - trung đại, cũng như chủ động 
đặt câu hỏi muốn biết thêm thông tin gì và đã học được những điều gì sau tiết học. 
Từ khóa cần tìm trên canva là: KWL 

PHIẾU HỌC TẬPKHỞI ĐỘNG   ph t 

     
            

    
4 điều em có thể

chạm
3 điều em có thể
nghe thấy

2 điều em có thể
ngửi thấy

1 điều em có
thể nếm
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2.3. Thiết kế truyện tranh trên Canva trong dạy học Lịch sử 

Trong nội dung văn minh Ai Cập cổ đại, trong hoạt động khởi động giáo 
viên đặt bối cảnh trong truyện tranh để dẫn dắt học sinh tìm hiểu về nền văn minh 
cổ đại này. Với cách thiết kế này, giáo viên hoàn toàn có thể giao cho học sinh 
thực hiện để kích thích sự sáng tạo của HS 

 

                                                   

          

                                         

                          

Đ là Đ là

Đ là

Pha ra ông

Kim tự
tháp

Tượngnhân sư
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2.4. Thiết kế sơ đồ trên Canva trong dạy học Lịch sử 

 - Thiết kế sơ đồ timeline trên Canva 

Trong nội dung thành tựu tiêu biểu của văn minh Đại Việt trên lĩnh vực 
kinh tế thương nghiệp, với các mốc thời gian và những sự kiện tiêu biểu, có thể 
sơ đồ hóa bằng sơ đồ timeline thương nghiệp Đại Việt được thiết kế như sau. Từ 
khóa được sử dụng để tìm kiếm trên Canva là “timeline”. 
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- Thiết kế sơ đồ tư duy (Mindmap) trên Canva 

Công cụ thiết kế sơ đồ tư duy của Canva rất dễ sử dụng với quy trình thực 
hiện trở nên đơn giản và trực quan. Người dùng chỉ cần chọn một mẫu trong một 
bộ sưu tập khổng lồ gồm các ví dụ về sơ đồ tư duy có thể sử dụng để tạo sơ đồ 
của riêng mình. Sau đó, chỉ cần nhấp vào văn bản để thay đổi các nhãn. Tùy chỉnh 
sơ đồ tư duy này theo mong muốn bằng cách điều chỉnh màu sắc, phông chữ và 
các yếu tố khác. Trong những nội dung về thành tựu các nền văn minh trong 
chương trình lịch sử lớp 10 rất phù hợp để thiết kế theo sơ đồ tư duy (Mindmap) 
 

 
2.5. Thiết kế video trên Canva trong dạy học Lịch sử 

Canva là một công cụ thiết kế trực tuyến và miễn phí, có thể làm video 
online mọi lúc, mọi nơi mà không cần các phần mềm edit video phức tạp để tạo 
video chất lượng chuyên nghiệp. Canva cung cấp thư viện hàng nghìn mẫu video 
miễn phí, hình ảnh động và âm nhạc để tạo các video nhanh chón, dễ dàng, sau 
đó có thể tải xuống video. 
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Khi dạy nội dung cơ sở hình thành nền văn minh Văn Lang – Âu Lạc, có 
thể thiết kế video trên Canva như sau: 
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Link video thiết kế video trên Canva 
https://l.facebook.com/l.php?u=https%3A%2F%2Fwww.canva.com%2Fdesign
%2FDAFdIsK-
px4%2FFEc8cn4FpFEqRST18BTIjw%2Fwatch%3Futm_content%3DDAFdIsK
-
px4%26utm_campaign%3Ddesignshare%26utm_medium%3Dlink%26utm_sou
rce%3Dpublishsharelink%26fbclid%3DIwAR0MTEmUgQBn9W0htDM16hEb
Vv_xJnhzVMCGMKlnDefYweWnF_U8riwZcdA&h=AT0SLCOOgbKPphbR-
ZoeaedJ0JHTqvgJ9f1Rx4BrqLMTl_gkjQlh8JJYrCRruN0-
fFNfpCVYq4lC_KelFMo2S-lmwpxbpNoUAyM7qtLvkL-
nhwGiEJSbmVHs2eXIymVz9PeF-w 
2.6. Hướng dẫn học sinh thiết kế các sản phẩm học tập trên Canva nhằm phát 

huy năng lực sáng tạo của học sinh 

Với thế mạnh của học sinh THPT thủ đô, các em đều có điều kiện và khả 
năng tiếp cận và ứng dụng công nghệ thông tin tốt trong học tập, nên GV có thể 
kết hợp thiết kế các bài giảng ppt để giảng dạy trên lớp và giao nhiệm vụ học tập 
cho học sinh thực hiện với sự hỗ trợ của phần mềm đồ họa Canva như: hướng dẫn 
học sinh thiết kế lịch trên canva, làm poster - ấn phẩm trên Canva, làm báo trên 
Canva, thiết kế tour du lịch trên Canva.... Thông qua những sản phẩm phong phú 
và ý nghĩa như vậy sẽ tạo được hứng thú cho học sinh thể hiện năng lực sáng tạo 
và chủ động của mình trong học tập. Sau đây là các sản phẩm do học sinh thiết 
kế. 
 - Thiết kế bộ lịch trên Canva với chủ đề: “Các danh nhân và anh hùng dân 
tộc của nước Đại Việt” trong nội dung bài Văn minh Đại Việt. 

https://l.facebook.com/l.php?u=https%3A%2F%2Fwww.canva.com%2Fdesign%2FDAFdIsK-px4%2FFEc8cn4FpFEqRST18BTIjw%2Fwatch%3Futm_content%3DDAFdIsK-px4%26utm_campaign%3Ddesignshare%26utm_medium%3Dlink%26utm_source%3Dpublishsharelink%26fbclid%3DIwAR0MTEmUgQBn9W0htDM16hEbVv_xJnhzVMCGMKlnDefYweWnF_U8riwZcdA&h=AT0SLCOOgbKPphbR-ZoeaedJ0JHTqvgJ9f1Rx4BrqLMTl_gkjQlh8JJYrCRruN0-fFNfpCVYq4lC_KelFMo2S-lmwpxbpNoUAyM7qtLvkL-nhwGiEJSbmVHs2eXIymVz9PeF-w
https://l.facebook.com/l.php?u=https%3A%2F%2Fwww.canva.com%2Fdesign%2FDAFdIsK-px4%2FFEc8cn4FpFEqRST18BTIjw%2Fwatch%3Futm_content%3DDAFdIsK-px4%26utm_campaign%3Ddesignshare%26utm_medium%3Dlink%26utm_source%3Dpublishsharelink%26fbclid%3DIwAR0MTEmUgQBn9W0htDM16hEbVv_xJnhzVMCGMKlnDefYweWnF_U8riwZcdA&h=AT0SLCOOgbKPphbR-ZoeaedJ0JHTqvgJ9f1Rx4BrqLMTl_gkjQlh8JJYrCRruN0-fFNfpCVYq4lC_KelFMo2S-lmwpxbpNoUAyM7qtLvkL-nhwGiEJSbmVHs2eXIymVz9PeF-w
https://l.facebook.com/l.php?u=https%3A%2F%2Fwww.canva.com%2Fdesign%2FDAFdIsK-px4%2FFEc8cn4FpFEqRST18BTIjw%2Fwatch%3Futm_content%3DDAFdIsK-px4%26utm_campaign%3Ddesignshare%26utm_medium%3Dlink%26utm_source%3Dpublishsharelink%26fbclid%3DIwAR0MTEmUgQBn9W0htDM16hEbVv_xJnhzVMCGMKlnDefYweWnF_U8riwZcdA&h=AT0SLCOOgbKPphbR-ZoeaedJ0JHTqvgJ9f1Rx4BrqLMTl_gkjQlh8JJYrCRruN0-fFNfpCVYq4lC_KelFMo2S-lmwpxbpNoUAyM7qtLvkL-nhwGiEJSbmVHs2eXIymVz9PeF-w
https://l.facebook.com/l.php?u=https%3A%2F%2Fwww.canva.com%2Fdesign%2FDAFdIsK-px4%2FFEc8cn4FpFEqRST18BTIjw%2Fwatch%3Futm_content%3DDAFdIsK-px4%26utm_campaign%3Ddesignshare%26utm_medium%3Dlink%26utm_source%3Dpublishsharelink%26fbclid%3DIwAR0MTEmUgQBn9W0htDM16hEbVv_xJnhzVMCGMKlnDefYweWnF_U8riwZcdA&h=AT0SLCOOgbKPphbR-ZoeaedJ0JHTqvgJ9f1Rx4BrqLMTl_gkjQlh8JJYrCRruN0-fFNfpCVYq4lC_KelFMo2S-lmwpxbpNoUAyM7qtLvkL-nhwGiEJSbmVHs2eXIymVz9PeF-w
https://l.facebook.com/l.php?u=https%3A%2F%2Fwww.canva.com%2Fdesign%2FDAFdIsK-px4%2FFEc8cn4FpFEqRST18BTIjw%2Fwatch%3Futm_content%3DDAFdIsK-px4%26utm_campaign%3Ddesignshare%26utm_medium%3Dlink%26utm_source%3Dpublishsharelink%26fbclid%3DIwAR0MTEmUgQBn9W0htDM16hEbVv_xJnhzVMCGMKlnDefYweWnF_U8riwZcdA&h=AT0SLCOOgbKPphbR-ZoeaedJ0JHTqvgJ9f1Rx4BrqLMTl_gkjQlh8JJYrCRruN0-fFNfpCVYq4lC_KelFMo2S-lmwpxbpNoUAyM7qtLvkL-nhwGiEJSbmVHs2eXIymVz9PeF-w
https://l.facebook.com/l.php?u=https%3A%2F%2Fwww.canva.com%2Fdesign%2FDAFdIsK-px4%2FFEc8cn4FpFEqRST18BTIjw%2Fwatch%3Futm_content%3DDAFdIsK-px4%26utm_campaign%3Ddesignshare%26utm_medium%3Dlink%26utm_source%3Dpublishsharelink%26fbclid%3DIwAR0MTEmUgQBn9W0htDM16hEbVv_xJnhzVMCGMKlnDefYweWnF_U8riwZcdA&h=AT0SLCOOgbKPphbR-ZoeaedJ0JHTqvgJ9f1Rx4BrqLMTl_gkjQlh8JJYrCRruN0-fFNfpCVYq4lC_KelFMo2S-lmwpxbpNoUAyM7qtLvkL-nhwGiEJSbmVHs2eXIymVz9PeF-w
https://l.facebook.com/l.php?u=https%3A%2F%2Fwww.canva.com%2Fdesign%2FDAFdIsK-px4%2FFEc8cn4FpFEqRST18BTIjw%2Fwatch%3Futm_content%3DDAFdIsK-px4%26utm_campaign%3Ddesignshare%26utm_medium%3Dlink%26utm_source%3Dpublishsharelink%26fbclid%3DIwAR0MTEmUgQBn9W0htDM16hEbVv_xJnhzVMCGMKlnDefYweWnF_U8riwZcdA&h=AT0SLCOOgbKPphbR-ZoeaedJ0JHTqvgJ9f1Rx4BrqLMTl_gkjQlh8JJYrCRruN0-fFNfpCVYq4lC_KelFMo2S-lmwpxbpNoUAyM7qtLvkL-nhwGiEJSbmVHs2eXIymVz9PeF-w
https://l.facebook.com/l.php?u=https%3A%2F%2Fwww.canva.com%2Fdesign%2FDAFdIsK-px4%2FFEc8cn4FpFEqRST18BTIjw%2Fwatch%3Futm_content%3DDAFdIsK-px4%26utm_campaign%3Ddesignshare%26utm_medium%3Dlink%26utm_source%3Dpublishsharelink%26fbclid%3DIwAR0MTEmUgQBn9W0htDM16hEbVv_xJnhzVMCGMKlnDefYweWnF_U8riwZcdA&h=AT0SLCOOgbKPphbR-ZoeaedJ0JHTqvgJ9f1Rx4BrqLMTl_gkjQlh8JJYrCRruN0-fFNfpCVYq4lC_KelFMo2S-lmwpxbpNoUAyM7qtLvkL-nhwGiEJSbmVHs2eXIymVz9PeF-w
https://l.facebook.com/l.php?u=https%3A%2F%2Fwww.canva.com%2Fdesign%2FDAFdIsK-px4%2FFEc8cn4FpFEqRST18BTIjw%2Fwatch%3Futm_content%3DDAFdIsK-px4%26utm_campaign%3Ddesignshare%26utm_medium%3Dlink%26utm_source%3Dpublishsharelink%26fbclid%3DIwAR0MTEmUgQBn9W0htDM16hEbVv_xJnhzVMCGMKlnDefYweWnF_U8riwZcdA&h=AT0SLCOOgbKPphbR-ZoeaedJ0JHTqvgJ9f1Rx4BrqLMTl_gkjQlh8JJYrCRruN0-fFNfpCVYq4lC_KelFMo2S-lmwpxbpNoUAyM7qtLvkL-nhwGiEJSbmVHs2eXIymVz9PeF-w
https://l.facebook.com/l.php?u=https%3A%2F%2Fwww.canva.com%2Fdesign%2FDAFdIsK-px4%2FFEc8cn4FpFEqRST18BTIjw%2Fwatch%3Futm_content%3DDAFdIsK-px4%26utm_campaign%3Ddesignshare%26utm_medium%3Dlink%26utm_source%3Dpublishsharelink%26fbclid%3DIwAR0MTEmUgQBn9W0htDM16hEbVv_xJnhzVMCGMKlnDefYweWnF_U8riwZcdA&h=AT0SLCOOgbKPphbR-ZoeaedJ0JHTqvgJ9f1Rx4BrqLMTl_gkjQlh8JJYrCRruN0-fFNfpCVYq4lC_KelFMo2S-lmwpxbpNoUAyM7qtLvkL-nhwGiEJSbmVHs2eXIymVz9PeF-w
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Với việc hoàn thành bộ lịch như trên, học về các nhân vật lịch sử, các anh 

hùng dân tộc sẽ khiến các em hứng thú hơn, dễ nhớ hơn. Học sinh biết trân trọng 
những công lao, đóng góp của những anh hùng dân tộc. Bên cạnh đó, còn giúp 
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học sinh lại có cơ hội hoàn thành sản phẩm học tập: thiết kế bộ lịch vô cùng ấn 
tượng, có thể đặt trên bàn học, treo trên tường trên lớp học hoặc ở nhà, làm sản 
phẩm bán trong Hội chợ Xuân... Thiết kế lịch với nội dung lịch sử theo chủ đề 
mang tính sáng tạo và ứng dụng cao và hoàn toàn có thể áp dụng cho các môn học 
khác. Điều này đúng với chương trình tổng thể 2018 và quan điểm người học là 
trung tâm.  

- Thiết kế poster -  ấn phẩm trên Canva để học sinh giới thiệu, quảng bá về 
những thành tựu văn minh như các công trình kiến trúc, các thành tựu của các 
cuộc cách mạng công nghiệp thời cận hiện đại. 
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- Thiết kế báo (newspaper) trên Canva. Ví dụ như để tìm hiểu về các thành 

tựu tiêu biểu của văn minh Đại Việt, GV có thể tổ chức hoạt động nhóm, giao 
nhiệm vụ cho các nhóm: thiết kế báo, bản tin để giới thiệu về các thành tựu tiêu 
biểu của văn minh Đại Việt trên các lĩnh vực: kinh tế, giáo dục, nghệ thuật, khoa 
học kĩ thuật. Để sản phẩm học tập chất lượng tốt, khi giao nhiệm vụ, GV cần đưa 
ra các tiêu chí đánh giá phù hợp: về nội dung, về hình thức, về sự hợp tác của các 
thành viên trong nhóm, về cách thuyết trình, về thời gian thực hiện. 
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3. Kết quả thực hiện và bài học kinh nghiệm 
3.1. Kết quả thực hiện 

Qua thực tế giảng dạy tôi nhận thấy khi ứng dụng phần mềm đồ họa Canva 
vào giảng dạy môn Lịch sử, học sinh vô cùng hứng thú học tập, lại có cơ hội tìm 
hiểu thêm công nghệ thông tin. Đây là một cách thức để định hướng nghề nghiệp, 
khơi dạy niềm đam mê thiết kế của học sinh, phát huy năng lực sáng tạo của học 
sinh.  

Kết quả thu được qua các tiết dạy: Công việc của giáo viên nhẹ nhàng hơn, 
một khối lượng kiến thức lớn đã được thiết kế khoa học và thẩm mĩ để truyền tải 
tới học sinh. Các đồ dùng truyền thống của bộ môn được làm mới về cách thức 
trình bày hướng tới lứa tuổi của người học.  

Từ khi áp dụng phương pháp thiết kế bài giảng qua công cụ đồ họa Canva, 
bản thân tôi đã thu được những kết quả như sau: 

Bảng điều tra về mức độ hứng thú học tập bộ môn Lịch sử cuối học kì I 
năm học 2022 – 2023 khi giáo viên ứng dụng công cụ đồ họa Canva trong dạy 
học môn Lịch sử lớp 10 ở các lớp 10A6 (lớp thực nghiệm), lớp 10D10 (lớp đối 
chứng thu được những kết quả như sau: 

Lớp Tổng số 
học sinh 

C  hứng th  Không c  hứng th  

 
10A6 

 
44 

Số lượng Tỉ lệ % Số lượng Tỉ lệ % 
44 100 0 0 

10D10 42 15 36 27 64% 
Bảng thống kê kết quả học tập bộ môn Lịch sử cuối học kì I năm học 2022 

– 2023 khi giáo viên ứng dụng công cụ đồ họa Canva trong dạy học Lịch sử lớp 

10 ở các lớp 10A6 (lớp thực nghiệm), 10D10 (lớp đối chứng) thu được những kết 
quả như sau: 
Lớp Sĩ số Điểm giỏi 

(9 - 10) 
Điểm khá 

(7 - 8) 
Điểm TB 

(5 - 6) 
Điểm Yếu, 
Kém (<5) 

SL Tỉ lệ SL Tỉ lệ SL Tỉ lệ SL Tỉ lệ 
10A6  44 30 68% 14 32% 0 0 0 0 

10D10  42 10 24% 20 47% 13 29% 0 0 
3.2. Bài học kinh nghiệm 

Qua việc ứng dụng phần mềm đồ họa Canva vào giảng dạy môn Lịch sử 
trong chương trình mới, tôi nhận thấy công việc nhẹ nhàng hơn và có niềm đam 
mê, hứng thú với công việc. 
 Bản thân tôi đã giúp học sinh biết cách sử dụng các phần mềm trong quá 
trrình học tập để kết quả học tập cũng như kĩ năng công nghệ thông tin của các 
em cải thiện đáng kể, tạo điều kiện cho học sinh thỏa sức sáng tạo và dần hình 
thành tình yêu bộ môn lịch sử. 
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KẾT LUẬN VÀ KHUYẾN NGHỊ 
 1. Kết luận 

Ngày nay công nghệ thông tin đóng vai trò rất lớn trong cuộc sống con 
người, nó giúp chúng ta đỡ vất vả hơn, nhanh hơn, hiệu quả hơn. Các phần mềm 
hỗ trợ cũng như vậy. Một mặt các phần mềm này giúp giáo viên tự sửa sai, tự học, 
tự rèn luyện và tự đưa con đường dạy học của mình đi vào quỹ đạo chung của thế 
giới. Mặt khác nó còn giúp các em học sinh tự học bài ở nhà, tự bổ sung kiến thức 
cho mình, có cơ hội học tập các ý tưởng thiết kế sáng tạo, độc đáo. Các phần mềm 
này giống như công cụ học tập thông minh, giúp các em lựa chọn nội dung trình 
bày, thấy ham thích thiết kế và thiết kế chuyên nghiệp. Bên cạnh đó nó còn giúp 
các em có cái nhìn đa chiều về một số nghề mới xuất hiện, để các em có thêm lựa 
chọn trong tương lai. 

Đặc biệt phần mềm đồ họa Canva có thể áp dụng đại trà, chúng ta có thể 
ứng dụng cho hầu hết các cấp học. Hơn thế nữa chúng ta lại không phải tốn tiền 
để mua bản quyền, rất phù hợp với tình hình kinh tế hiện nay. Mỗi trường chỉ cần 
phổ biến, hướng dẫn các giáo viên và học sinh vào trang mạng để đăng kí phần 
mềm và sử dụng một cách có hiệu quả. 

2. Khuyến nghị 
- Đối với giáo viên bộ môn Lịch sử, cần mạnh dạn đổi mới phương pháp, 

không ngừng nghiên cứu và tự học những phương pháp, kĩ thuật dạy học mới. 
- Các tổ chuyên môn đẩy mạnh triển khai sinh hoạt chuyên đề về đổi mới 

phương pháp và ứng dụng các phần mềm hỗ trợ trong dạy học 
- Nhà trường tạo điều kiện tốt về cơ sở vật chất, thiết bị cho học tập như 

các thiết bị máy chiếu, mạng wifi tốt tại các phòng học. 
- Tổ chức một số cuộc thi có chất lượng để học sinh thể hiện cách học tập 

sáng tạo. Từ đó động viên, hướng dẫn các em một cách thiết thực nhất qua các 
sản phẩm học sinh làm được. 

Để hoàn thành được đề tài này tôi xin chân thành cảm ơn quý thầy cô đồng 
nghiệp, các em học sinh trường THPT Phạm Hồng Thái và đặc biệt là các thành 
viên trong tổ Xã hội đã nhiệt tình ủng hộ, giúp đỡ và tạo mọi điều kiện tốt nhất để 
tôi thực hiện sáng kiến này. 
 Trên đây là nội dung sáng kiến tôi đã cố gắng để thực hiện song chắc chắn 
vẫn còn nhiều thiếu sót, rất mong được sự góp ý chân thành của Ban giám khảo 
và các đồng nghiệp. Xin chân thành cảm ơn! 
 

Hà Nội, ngày 15 tháng 03 năm 2023 

  CƠ QUAN ĐƠN VỊ                                             Tác giả sáng kiến 
ÁP DỤNG SÁNG KIẾN 
                                
                                                                                  Bùi Thị Khánh Ly 
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PHỤ LỤC 1 

PHIẾU THĂM DÒ Ý KIẾN GIÁO VIÊN 
Để góp phần thực hiện thành công đề tài nghiên cứu “Ứng dụng phần mềm 

đồ họa Canva vào giảng dạy môn Lịch sử lớp 10 nhằm phát huy năng lực sáng 
tạo của học sinh” rất mong nhận được sự hợp tác, chia sẻ của quý thầy cô. Những 
thông tin thu thập được giữ bí mật và chỉ phục vụ mục đích nghiên cứu. 
Thông tin cá nhân: 
Họ và tên: ………………………..…Đơn vị công tác:………………………. 
Câu 1: Theo thầy cô, trong dạy học lịch sử, việc ứng dụng phần mền đồ họa Canva 
là: 
     A. Rất cần thiết              B. Cần thiết            C. Không cần thiết 

Câu 3: Thầy, cô đánh giá như thế nào về ý nghĩa của việc ứng dụng phần 
mềm đồ họa Canva vào giảng dạy môn Lịch sử lớp 10 nhằm phát huy năng lực 
sáng tạo của học sinh. 
  (đánh dấu “x” vào ô trống mà thầy cô cho là đúng) 
Tiêu chí đánh giá Mức độ 

Rất hiệu 
quả 

Hiệu 
quả 

Bình 
thường 

Ít hiệu 
quả 

Không 
hiệu quả 

Phát huy năng lực nhận 
thức, tư duy cũng như rèn 
luyện các kĩ năng về trí 
tuệ và thực hành cho HS 

     

Nắm bắt được quá trình 
học tập, tiếp thu kiến thức 
của học sinh, nhận ra 
điểm mạnh – điểm yếu 
của HS từ đó GV điều 
chỉnh phương pháp dạy 
học phù hợp với từng đối 
tượng HS 

     

Tránh học thuộc lòng 
máy móc, gây tình trạng 
nhàm chán cho HS trong 
việc học tập bộ môn 

     

Tạo tình huống có vấn đề 
và đặt mục tiêu nhận thức 
cho học sinh 

     

Tạo sự công bằng trong 
học tập, tạo cơ hội cho 
mọi HS thể hiện và phát 
triển đúng khả năng của 
mình 
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Góp phần tạo hứng thú 
học tập cho HS trong môn 
Lịch sử 

     

Câu 4: Thầy cô đã thiết kế và ứng dụng phần mềm đồ họa Canva trong trong dạy 
học lịch sử ở mức độ nào  
A. Thường xuyên  B. Thỉnh thoảng    C. Không bao giờ 
Câu 5: Nếu đã thiết kế và ứng dụng phần mềm đồ họa Canva trong dạy học lịch 
sử thì theo thầy cô câu hỏi, nhiệm vụ học tập được xây dựng có những đặc điểm 
gì? 
- Thuận lợi:…………………………………………………………… 
- Khó khăn:…………………………………………………………… 
Câu 6: Trong dạy học môn Lịch sử, thầy cô thiết kế và ứng dụng phần mềm đồ 
họa Canva vào thời điểm nào  
A. Phần khởi động 
B. Trong giờ học để hình thành kiến thức mới 
C. Luyện tập 
D. Vận dụng 
Ý kiến khác: ………………………………………………………………… 
Câu 7: Để việc thiết kế và ứng dụng phần mềm đồ họa Canva trong dạy học lịch 
sử ở trường trung học phổ thông đạt hiệu quả, thầy cô có ý kiến đóng góp 
gì ………………………………………………………………………….. 
Xin chân thành cảm ơn! 
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PHỤ LỤC 2 

PHIẾU THĂM DÒ Ý KIẾN HỌC SINH 
Các em thân mến! 
Để góp phần thực hiện thành công sáng kiến kinh nghiệm “Ứng dụng phần 

mềm đồ họa Canva vào giảng dạy môn Lịch sử lớp 10 nhằm phát huy năng lực 
sáng tạo của học sinh”, cô rất mong nhận được sự hợp tác, chia sẻ của các em. 
Những thông tin thu thập được giữ bí mật và chỉ phục vụ mục đích nghiên cứu. 

Thông tin cá nhân: (Không bắt buộc) 
Họ và tên:…………………….…Lớp:……….Trường:………… 
Câu 1:  m đã biết đến phần mềm đồ họa Canva chưa  
A. Có   B. Chưa 
Câu 2: Cách sử dụng phương pháp, phương tiện dạy học nào dưới đây làm 

cho em cảm thấy việc tiếp thu kiến thức sẽ hiệu quả hơn  
(Đánh dấu (x) vào ô trống em cho là phù hợp) 
Nội dung Rất thích Bình thường Không thích 

Thuyết trình và yêu cầu HS trả lời 
các câu hỏi, bài tập có trong SGK 

   

Sử dụng các thiết bị đồ dùng trực 
quan: bảng biểu, sơ đồ, tranh ảnh, 
phim tư liệu… 

   

Tích hợp kiến thức liên môn    
Dạy học theo dự án    
Làm việc nhóm    
HS tự học, tự nghiên cứu    
Sơ đồ tư duy    
Phần mềm đồ họa Canva    
Phương pháp, phương tiện  
khác………. 

   

Câu 3: Trong dạy học môn Lịch sử, thầy (cô) thiết kế và ứng dụng phần 
mềm đồ họa Canva vào thời điểm nào  

A. Khởi động 
B. Trong giờ học để dạy kiến thức bài mới 
C. Luyện tập 
D. Vận dụng 
Ý kiến khác: …………………………………………………………… 
Câu 4: Thầy cô có thường xuyên ứng dụng phần mềm đồ họa Canva khi 

dạy môn Lịch sử lớp 10 không? 
A. Thường xuyên  B. Thỉnh thoảng  C. Không bao giờ 

Câu 5: Theo em việc ứng dụng phần mềm đồ họa Canva trong dạy học Lịch 
sử ở trường THPT có những thuận lợi và khó khăn gì  
……………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………… 
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Câu 6: Để việc ứng dụng phần mềm đồ họa Canva trong dạy học Lịch sử ở 
trường trung học phổ thông đạt hiệu quả, em có ý kiến đóng góp gì  
………………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………………. 

Xin chân thành cảm ơn! 
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PHỤ LỤC 3 

PHIẾU PHẢN HỒI Ý KIẾN HỌC SINH SAU GIỜ HỌC THỰC NGHIỆM 
Để góp phần thực hiện thành công đề tài nghiên cứu“Ứng dụng phần mềm 

đồ họa Canva vào giảng dạy môn Lịch sử lớp 10 nhằm phát huy năng lực sáng 
tạo của học sinh”,  cô rất mong nhận được sự giúp đỡ của các em. 

Họ và tên: ..................................................Lớp: ....... 
Hãy khoanh tròn vào ý mà em cho là đúng: 

Câu 1: Mức độ hứng thú của em trong giờ học Lịch sử có ứng dụng phần mềm đồ 
họa Canva . 
A: Rất hứng thú B: Bình thường C: Không hứng thú 
Câu 2: Khi GV ứng dụng phần mềm đồ họa Canva trong dạy học Lịch sử, mức 
độ hiểu bài của em là: 

A: Rất hiểu  B: Hiểu C: Bình thường D: Không hiểu 
Câu 3: Nội dung phần mềm đồ họa Canva mà GV sử dụng có phù hợp với nội 
dung bài học không  

A: Rất phù hợp  B: Bình thường C: Không phù hợp 
Câu 4: Việc ứng dụng phần mềm đồ họa Canva trong dạy học Lịch sử có tác dụng 
(HS được chọn nhiều đáp án) 

A: Giúp HS nhớ kiến thức lâu hơn 
B: Giúp HS tìm hiểu kiến thức mới nhanh hơn 
C: Giúp HS mạnh dạn hơn khi phát biểu 
D: Gây hứng thú học tập ở HS 
 . Phát triển được năng lực sáng tạo của học sinh 

Câu 5: Khi học chương trình Lịch sử lớp 10 mới, em có khó khăn 
gì?.................................................................................................................... 
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PHỤ LỤC 4 
GIÁO ÁN MINH HỌA: 

Chủ đề 3: Một số nền văn minh thế giới thời kì cổ  - trung đại 
Bài 5: Khái niệm văn minh. 

Một số nền văn minh phương Đông thời kì cổ trung đại. 
Tiết 3. Văn minh Trung Hoa thời kì cổ trung đại. 

 

 
Để triển khai hoạt động khởi động tôi đã ứng dụng phần mềm Canva để 

thiết kế trò chơi “Đuổi hình bắt chữ” giới thiệu về cơ sở hình thành của nền văn 
minh Trung Hoa thời kì cổ - trung đại. 
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 38 

 
 

 
  Nội dung hình thành kiến thức: Những thành tựu tiêu biểu: Tôi tổ chức hoạt 
động nhóm: 4 nhóm với 4 nhiệm vụ học tập cụ thể, GV hướng dẫn HS ứng dụng 
Canva để thiết kế các sản phẩm của nhóm mình (có tiêu chí kèm theo). 

 
- Nhóm 1: Thiết kế poster giới thiệu thành tựu về tư tưởng, tôn giáo 
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-  Nhóm 2: Thiết kế 1 bài báo giới thiệu thành tựu về chữ viết và văn học 
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-  Nhóm 3: Thiết kế 1 tour du lịch khám phá các thành tựu về kiến trúc, điêu khắc, 
hội họa  

 
- Nhóm 4: Thiết kế phiếu học tập tìm hiểu thành tựu khoa học – kĩ thuật 

 
Phần Luyện tập, GV thiết kế video để tổng hợp kiến thức về các thành tựu 

văn minh Trung Hoa thời kì cổ - trung đại 

           

     
           

      
       

         
      

         

        

B I 1 SỰ H NH TH NH TR T TỰ THẾ GIỚI MỚI SAU
CHIẾN TRANH THẾ GIỚI THỨ HAI (1945 1949)
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Phần vận dụng, GV sử dụng sơ đồ tư duy để thể hiện sự ảnh hưởng của văn 

minh Trung Hoa ra bên ngoài 

 
Một số hình ảnh của tiết dạy thực nghiệm 

 

V N DỤNG
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PHỤ LỤC 5 

PHIẾU KHẢO SÁT 

KẾT QUẢ THỰC HIỆN ĐỀ TÀI SÁNG KIẾN KINH NGHIỆM 
NĂM HỌC 2022 – 2023 

(Nội dung khảo sát sau khi áp dụng các giải pháp mới của đề tài SKKN) 
 
Người viết: Bùi Thị Khánh Ly 
Tên SKKN: “Ứng dụng phần mềm đồ họa Canva trong giảng dạy môn Lịch sử 

lớp 10 nhằm phát huy năng lực sáng tạo của học sinh” 

Môn (ngành, nghề): Lịch sử. 
Tổ/nhóm: Xã hội. 
Nội dung khảo sát, kết quả sau khi ứng dụng các giải pháp mới của đề tài 
SKKN: 
+ Đối tượng lớp thực nghiệm: 44 học sinh lớp 10A6 năm học 2022 – 2023. 
+ Đối tượng lớp đối chứng: 42 học sinh lớp 10D10 năm học 2022 – 2023. 
+ Nội dung khảo sát: Học sinh làm 10 câu trắc nghiệm trong và 1 câu tự luận  
thời gian 15 phút 
BÀI KIỂM TRA SAU GIỜ HỌC ÁP DỤNG CÁC GIẢI PHÁP MỚI CỦA 

ĐỀ TÀI SKKN 
I. Phần trắc nghiệm    điểm   
Câu 1. Đâu là một trong bốn phá minh lớn của người Trung Hoa vào thời cổ-
trung địa và thế giới vẫn còn tiếp tục sử dụng đến ngày nay  

 A. Phát minh ra la bàn.   B. Chế tạo bê tông. 
 C. Nêu ra thuyết nguyên tử.  D. Giỏi về giải phẩu người. 

Câu 2. Đâu không phải là thành tựu về toán học của người Trung Hoa thời cổ-
trung đại đạt được  

 A. Phát minh ra bàn tính.  B. Sử dụng hệ số đếm thập phân. 
 C. Tính được số pi tới 7 chữ số. D. Đã sử dụng phép tính cộng và trừ. 

Câu 3. Từ rất sớm, các thuyết tư tưởng, tôn giáo ra đời ở Trung Hoa với mục đích 
gì? 

 A. Hướng con người đến cái thiện, tránh cái ác. 
 B. Giải thích về thế giới và các biện pháp cai trị đất nước. 
 C. Giáo dục con người yêu quê hương, đất nước. 
 D. Giải thích sự ra đời của con người trên thế giới. 

Câu 4. Tiêu biểu nhất cho nền văn học Trung Hoa thời cổ-trung địa là loại hình 
nào? 

 A. Truyền thuyết, truyện ngắn.  B. Thơ Đường, tiểu thuyết. 
 C. Thơ ca, truyện ngụ ngôn.  D. Văn học viết, thần thoại. 

Câu 5. Bốn phát minh lớn về kĩ thuật của người Trung Hoa thời kì cổ - trung đại 
là 

A. bản đồ, la bàn, thuốc nổ và kĩ thuật làm giấy. 
B. kĩ thuật làm giấy, cánh buồm, bánh xe và la bàn. 
C. kĩ thuật đóng tàu, giấy, khuôn in và thuốc súng. 
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D. kĩ thuật làm giấy, kĩ thuật in, la bàn và thuốc súng. 
Câu 6. Điền vào chỗ chấm trong câu nói sau: “Bất đáo …………. phi hảo hán” 

A.Vạn lí trường thành  B. Tượng nhân sư   
C. Lăng Ly Sơn   D. Kim Tự tháp 

Câu 7. Những thành tựu văn minh Trung Hoa thời cổ - trung đại đã 
A. góp phần thúc đẩy chế độ phong kiến ra đời sớm nhất ở phương Đông. 
B. tạo ra mối liên hệ về tri thức, khoa học kĩ thuật giữa phương Đông và phương 
Tây. 
C. minh chứng cho sự phát triển nền văn minh này so với châu Âu. 
D. chỉ giúp cho sự phát triển của bản thân đất nước Trung Hoa 
Câu 8. Trung Hoa được xem là nền văn minh có đặc điểm như thế nào so với các 
nền văn minh khác trên thế giới  
A. Nền văn minh ra đời sớm nhất và phát triển rực rỡ nhất trên thế giới 
B. Nền văn minh tồn tại lâu đời, liên tục và có ảnh hưởng sâu sắc đến nền văn 
minh thế giới. 
C. Nền văn minh ra đời muộn nhất nhưng đã đạt được những thành tựu vô cùng 
rực rỡ. 
D. Nền văn minh có ảnh hưởng lớn nhất trên thế giới 
Câu 9. Về toán học, người Trung Hoa thời cổ - trung đại không đạt được thành 
tựu nào sau đây  
A. Phát minh ra bàn tính.   B. Sử dụng hệ số đếm thập phân. 
C. Tính được số pi tới 7 chữ số.  D. Phát minh ra số 0 (không). 
Câu 10. Người phương Đông, nhất là người Trung Hoa đã sáng tạo ra lịch âm chủ 
yếu để: 
A. phục vụ cho nhu cầu sản xuất nông nghiệp   
B. phục vụ nhu cầu buôn bán 
C. phục vụ nhu cầu sản xuất thủ công nghiệp  
D. phục vụ chuyến đi biển 
II. Phần tự luận    điểm  
Trong các thành tựu tiêu biểu của văn minh Trung Quốc thời kì cổ - trung đại, em 
ấn tượng nhất về thành tựu nào  Giải thích vì sao  
Kết quả 
Lớp Sĩ số Điểm giỏi 

(9 - 10) 
Điểm khá 

(7 - 8) 
Điểm TB 

(5 - 6) 
Điểm Yếu, 
Kém (<5) 

SL Tỉ lệ SL Tỉ lệ SL Tỉ lệ SL Tỉ lệ 
10A6  44 30 68% 14 32% 0 0 0 0 

10D10  42 10 24% 20 47% 13 29% 0 0 
Ngày 15 tháng 3 năm 2023 

                                                                                          Người viết 
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