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A. PHẦN MỞ ĐẦU  
I. LÝ DO CHỌN ĐỀ TÀI

1. Cơ sở lý luận.

      Bắt đầu từ năm 2017,  Bộ Giáo dục đưa ra quyết định thi môn Toán trong kì thi THPT QG dưới hình thức trắc nghiệm khách quan. Với cấu trúc đề thi 50 câu trắc nghiệm với thời gian 90 phút( tức là 1,8 phút một câu) thì đòi hỏi học sinh phải nhanh chóng đưa ra đáp án chính xác. Chính vì vậy công cụ MTBT hỗ trợ là cần thiết. Tôi thiết nghĩ ngoài việc dạy các em tư duy logic theo hướng tự luận thì cũng nên hướng dẫn học sinh biết sử dụng MTBT để giải toán , bởi nó là một giải pháp hữu hiệu và cần thiết trong bối cảnh hiện nay với hình thức thi TNKQ thì hai yếu tố quan trọng hàng đầu là “ nhanh” và “ chính xác” . Chính vì vậy tôi mạnh dạn chọn đề tài này. 

 2. Cơ sở thực tiễn.

     Với sự phát triển của công cụ tin học thì MTBT là một sản phẩm hỗ trợ rất tốt cho việc dạy và học.  Thực tế tôi dạy  chương ”SỐ PHỨC “ vẫn có nhiều học sinh chưa khai thác hết tính năng của máy tính cầm tay và chưa vận dụng hoặc có vận dụng nhưng vẫn còn mắc sai lầm  (Đặc biệt là học sinh khối D).

        Mặt khác do sự đổi mới  trong quá trình kiểm tra đánh giá năng lực của học sinh mà hình thức thi cũng thay đổitừ Tự luận sang Trắc nghiêm khách quan đòi hỏi học sinh phải tích luỹ một lượng kiến thức lớn và phải có kĩ năng tính toán nhanh và chính xác , có khả năng phán đoán , khả năng phân tích , khả năng tổng hợp... Những yếu tố này cũng bị hạn chế ở các đối tượng học sinh trung bình khá trở xuống. Như nếu biết sử dụng máy tính một cách thành thạo sẽ phần nào khắc phục những hạn chế đó, giúp các em đẩy nhanh tốc độ làm bài và tăng cường tính chính xác . Đồng thời việc lựa chon máy tính để làm trắc nghiệm cũng giúp các em tự tin hơn khi lựa chon đáp án, vì vậy việc tính toán bằng máy chính xác hơn nhiều so với tính tay.
II. PHẠM VI VÀ ĐỐI TƯỢNG NGHIÊN CỨU.

1. Phạm vi: 
Đề tài “Hướng dẫn học sinh lớp 12 sử  dụng máy tính CASIO fx 570 VNPLUS để giải toán trắc nghiệm - S ô phức  thông qua tiết dạy học theo tinh thần đổi mới phương pháp: Tự chọn bài tập Số Phức  - Phần Giải tích”
- Nghiên cứu chức năng giải toán của máy tính CASIO fx-570 VN PLUS 

( mà  tôi thấy  đa  số học sinh hiện nay sử dụng)

- Khả năng  sử dụng máy tính của học sinh vào giải toán.

- Cấu trúc của dạng đề thi trắc nghiệm môn toán năm 2016-2017; 2017-2018, 

và đề minh hoạ 2019 của Bộ Giáo dục.

- Ứng dụng cho phần cộng, trừ, nhân, chia các Số phức – Giải tích 12.

2. Đối tượng :

- Là học sinh lớp 12A5 ( khối A1) và lớp 12D2( khối D) trường THPT Sóc Sơn - Hà Nội năm học 2018-2019.

III. M ỤC Đ ÍCH NGHI ÊN CỨU 

1. Đối  với giáo viên 

– Trên cơ sở thực dạy học sinh và nghiên cứu một số chức năng của máy tính

 C ASIO fx-570 VN PLUS  và cấu trúc đề thi của Bộ, cũng như dạng toán thường gặp trong giải tích 12, để tìm ra phương pháp xây dựng thuật toán và cách thức bấm máy.

 - Giáo viên áp dụng các phương pháp dạy học đổi mới, áp dụng công nghệ 

thông tin vào quá trình giảng dạy nhằm nâng cao chất lượng giáo dục.

2. Đối với Học sinh : 

- Giúp học sinh hiểu biết thêm một số chức năng của máy tính C ASIO fx-570 VN PLUS để từ đó áp dụng vào giải toán trắc nghiệm.

- Rèn kĩ năng tính toán, khả năng tư duy biết tìm ra phương pháp giải toán bằng máy tính .

- Giúp học sinh đẩy nhanh tốc độ làm bài, tăng cường tính chính xác và hơn nữa biết khai thác thành tựu của khoa học hiện đại trong phạm vi cho phép.

IV. NHIỆM VỤ NGHIÊN CỨU

- Nghiên cứu chức năng giải toán bằng máy tính và những dạng toán mà máy tính có thể giải quyết được. Từ đó giúp các em vận dụng vào giải toán một cách nhuần nhuyễn 
- Rèn kĩ năng giải toán trắc nghiệm.

-  Đưa ra một giải pháp hữu hiệu cho học sinh trong quá trình làm bài trắc nghiệm môn Toán, nhằm tiết kiệm thời gian và đạt được kết quả cao trong kì thi THPTQG sắp tới. 
- Nhằm nâng cao chất lượng giảng dạy và học tập.

V. PHƯƠNG PHÁP NGHIÊN CỨU .
- Phương pháp mô tả, đàm thoại trực tiếp đối tượng.

- Phương pháp phân tích và tổng hợp

-  Phương pháp thống kê mô tả.

 - Phương pháp hướng dẫn học sinh chuẩn bị bài ở nhà và hoạt động nhóm.

 B.  NỘI DUNG

Chương IV: SỐ PHỨC: Tiết Tự chọn - GT 21

BÀI TẬP TỔNG HỢP VỀ SỐ PHỨC

I. MỤC TIÊU
1. Về kiến thức

  Biết dạng đại số của số phức;  Biết cách biểu diễn hình học của số phức, mô đun của số phức, số phức liên hợp; Nắm vững quy tác cộng, trừ , nhân, chia 2số phức.

 Biết tính tổng và tích của 2 số phức liên hợp.

2. Về kỹ năng

 Tìm phần thực, phần ảo của số phức; Tìm môđun của số phức;  Tìm số phức liên hợp. Thực hiện được phép cộng, trừ , nhân  và  chia số phức.

3. Về thái độ

+ Biết đưa những kiến thức, kỹ năng mới về kiến thức, kỹ năng quen thuộc.

+ Chủ động phát hiện, chiếm lĩnh tri thức mới. Có tinh thần hợp tác trong học tập.

4. Các năng lực chính hướng tới hình thành  và phát triển ở học sinh:
+ Năng lực hợp tác: Tổ chức nhóm học sinh hợp tác thực hiện các hoạt động.

+ Năng lực tự học, tự nghiên cứu: Học sinh tự giác tìm tòi, lĩnh hội kiến thức và phương pháp giải quyết các bài tập và các tình huống.

+ Năng lực giải quyết vấn đề: Học sinh biết cách huy động các kiến thức đã học để giải quyết các câu hỏi. Biết cách giải quyết các tình huống trong giờ học.

+ Năng lực sử dụng công nghệ thông tin: Học sinh sử dụng máy tinh, mạng internet để xử lý các yêu cầu bài học.

+ Năng lực thuyết trình báo cáo: Phát huy khả năng báo cáo trước tập thể, thuyết trình.

+Năng lực tính toán.

II. CHUẨN BỊ CỦA GIÁO VIÊN ( GV) VÀ HỌC SINH ( HS ).

1. Chuẩn bị của GV:

      + Chuẩn bị KTBH;  phiếu chuẩn bị bài;


       + Chuẩn bị phương tiện dạy học:  phấn( cả phấn mầu), bảng, thước kẻ,  máy tính xách tay, máy chiếu…. Phần mền  The Geomets’- Sketchpad. Giả lập máy tính và mỗi HS 4 chữ cái A, B, C, D có in mầu khác nhau.

+) PHIẾU CHUẨN BỊ BÀI Ở NHÀ  CHO HỌC SINH:

1. Các em hệ thống kiến thức đã học bằng sơ đồ tư duy.

2.  Nghiên cứu và hướng dẫn cách bấm máy tính một số dạng toán cơ bản sau:

 Dạng 1( Tổ 1) : Phép toán cộng trừ , nhân , chia , liên hợp, môdun của số phức.
Dạng 2( Tổ 2) Cho một biểu thức chứa các phép toán cộng trừ , nhân , chia . Tìm 
[image: image1.wmf]z
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 Dạng 3( Tổ 3) Tìm số phức thoả mãn điều kiện phức tạp 
Dạng 4( Tổ 4)   Tìm tập hợp biểu diện số phức thoả mãn điều kiện cho trước.
2. Chuẩn bị của HS


+ Đọc trước bài và hoàn thành phiếu chuẩn bị bài trước khi đến lớp


+ Làm bài tập về nhà cho trước 
III. HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC:


1. Ổn định tổ chức: Kiểm tra sĩ số lớp.


2. Kiểm tra bài cũ: (Lồng vào quá trình luyện tập)


3. Giảng bài mới:
	TL
	Hoạt động của Giáo viên ( GV)
	Hoạt động của Học sinh ( HS)
	Nội dung

	3’
	Hoạt động 1: MỞ ĐẦU


 Mục đích:  cho học sinh ôn lại dấu mốc lịch sử quan trọng của trường. Đồng tời giáo dục t ình yêu với trường lớp. Tạo hứng thú học bài mới.
Nội dung của hoạt động 1:
GV1. Cho học sinh xem một đoạn video  (hoặc một vài hình ảnh) ghi lại hình ảnh “Chung  kết  Đường  Lên  Đỉnh  OLIMPIA 2017” mà có học sinh : HÀ VIỆT HOÀNG  học sinh của trường tham dự.
 HS1. Xem lại hình ảnh trận “Chung kết năm 2017”.

[image: image2.emf]
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GV2. Và hỏi hs có muốn chơi trò chơi này không?

HS2. TL

GV3. GV chia lớp nhóm 4 đội tương ứng với 4 tổ  ngồi thành 4ô (đã ngồi sẵn), và thông báo thể lệ  cuộc chơi gồm 4 vòng.  Sau 4 vòng  đội nhất , nhì ,ba, tư tương ứng sẽ được nhận 4, 3, 2, 1 điểm cộng vào bài kiểm tra 15 phút. 

HS3. L ắng nghe  
[image: image4.png]




[image: image5.emf]VÒNG 1
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Vượt chướng

ngại vật



[image: image7.emf]1. Có 1 bài tập trong phần tăng tốc . Các đội làm

vào giấy trong thời gian 3 phút. Sau đó giáo viên

mời 1 thành viên bất kỳ của một nhóm lên bảng

trình bày bài giải. Nếu thành viên đó không

trình bày được thì kết quả của nhóm sẽ không

được công nhận.

2. Đội làm đúng và xong nhanh nhất được 40 điểm.

Đội làm đúng và xong thứ 2 được 30 điểm. Đội

làm đúng và xong thứ 3 được 20 điểm. Đội làm

đúng và xong thứ 4 được 10 điểm

3. Đội làm sai không có điểm

VÒNG 3: TĂNG TỐC 



 EMBED PowerPoint.Slide.12  [image: image8.emf]1. Có 1 bài tập trong phần về đích . Các đội làm

vào bảng phụ trong thời gian 3 phút. Sau đó các

nhóm treo bảng báo cáo kết quả.

2. Đội làm đúng và xong nhanh nhất sẽ được 60

điểm. Đội làm đúng và xong thứ 2 sẽ được 40

điểm. Đội làm đúng và xong thứ 3 sẽ được 20

điểm. Đội làm đúng và xong thứ 4 sẽ được 10

điểm. Đội làm sai không có điểm.

VÒNG 4: Về Đích 


GV4.  GV cử bạn Lớp Trưởng làm thư kí theo dõi ghi điểm vào bảng  được dán sẵn trên ô cửa sổ lớp.
HS4. Lớp Trưởng làm nhiệm vụ

	BẢNG  TỔNG   K ẾT  ĐIỂM

	
	Đ ỘI 1
	Đ ỘI 2
	Đ ỘI 3
	Đ ỘI 4

	VÒNG 1
	
	
	
	

	VÒNG 2
	
	
	
	

	VÒNG 3
	
	
	
	

	VÒNG 4
	
	
	
	


	TL
	Hoạt động của Giáo viên
	Hoạt động của Học sinh
	Nội dung

	4’
	Hoạt động 2:   V ÒNG 1:  KH ỞI Đ ỘNG


 M ục đ ích:  - Kiểm tra lý thuyết cơ bản của số phức  và các phép toán.
Rèn khả năng : Năng lực hợp tác: Tổ chức nhóm học sinh hợp tác thực hiện các hoạt động;Năng lực tự học, tự nghiên cứu; Năng lực sử dụng công nghệ thông tin: Học sinh sử dụng máy tinh, mạng internet để xử lý các yêu cầu bài học; Năng lực thuyết trình báo cáo: Phát huy khả năng báo cáo trước tập thể, thuyết trình; Năng lực tính toán.

Nội dung của hoạt động 2

[image: image9.emf]1.

Mỗi đội cử 01 bạn cùng lên bảng hoàn thành

nội dung phần kiến thức của mình được

phân công trên bảng tổng kết. Các thành

viên khác trong đội lấy ví dụ tương ứng ra

bảng nhóm ở dưới, sau đó dán vào bảng của

tổ mình. (Hoàn thành đúng, đủ phần nội

dung được giao được 40 điểm .Thời gian cho

mỗi đội là 4 phút )

2. –Sau 2 phút các đội kiểm tra chéo bài làm

của các đội khác , tìm ra một lỗi sai được

chuyển 10 điểm của đội đó sang.

VÒNG 1: KHỞI ĐỘNG


GV:  GV bấm giờ  và quan sát các nhóm làm.

HS:   Hết thời gian 2’. Cho HS Kiểm tra chéo bài của nhau (chỉ phần lí thuyết).
GV: Bốc thăm 1 học sinh của  Đội 2   TN thực hành trên máy tính giả lập (Đã được giao nhiệm vụ chuẩn bị ở nhà) các ví dụ của 4 đội trên bảng để kiểm tra kết quả luôn.
 HS:  Lên bảng hướng dẫn trên Giả lập máy tính. 
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Để làm việc với số phức ta bấm [image: image11.emf][image: image12.emf] . Khi đó màn hình xuất hiện CMPLX

Để nhập đơn vị ảo (i) ta bấm  [image: image13.emf]
Để tính Môdun ấn: [image: image14.emf][image: image15.emf]
Để tính số phức liên hợp ấn: [image: image16.emf] [image: image17.emf][image: image18.emf].
[image: image19.png]Tong két vong 1





	TL
	Hoạt động của Giáo viên
	Hoạt động của Học sinh
	Nội dung

	4’
	Hoạt động 3: VÒNG 2: VƯỢT CHƯỚNG NGẠI VẬT


 Mục đích :  Rèn các  khả năng : Năng lực giải quyết vấn đề: Học sinh biết cách huy động các kiến thức đã học để giải quyết các câu hỏi. Biết cách giải quyết các tình huống trong giờ học;Năng lực sử dụng công nghệ thông tin: Học sinh sử dụng máy tinh, mạng internet để xử lý các yêu cầu bài học; Năng lực thuyết trình báo cáo: Phát huy khả năng báo cáo trước tập thể, thuyết trình; Năng lực tính toán.

Nội dung
GV : Thông báo luật chơi trên máy chiếu .

 -Phát  trước  mỗi bạn 4 chữ cái A, B, C, D in  bằng giấy khác mầu

(Ở phần này tôi có thể dùng phần mềm KAHOOT! Cho các em chơi trực tiếp trên máy, nhưng do quá đông nên mạng hay bị nghẽn vì vậy tôi chọn giơ đáp án là các chữ cái đã chuẩn bị )

HS : Lắng nghe  và chuẩn bị các  chữ cái  và máy tính để làm.

[image: image20.emf]Bốn đội cùng lần lượt trả lời 4 câu hỏi. Mỗi

câu hỏi được suy nghĩ trong vòng 20s. Khi hết

20s, tất cả các thành viên các đội sẽ đưa ra

phương án lựa chọn của mình bằng cách giơ cao

đáp án mình chọn (A hoặc B hoặc C hoặc D ).

Sau đ ó các tổ trưởng thống kê chéo nhau đáp

án đúng. M ỗi c âu bạn nào tr ả l ời đúng

được 10 (Tổ 1, 2 giám sát nhau. Tổ 3,4 giám sát

lẫn nhau và thông báo kết quả cho Thư kí để

tính điểm).

VÒNG 2: VƯỢT CHƯỚNG NGẠI VẬT


[image: image21.png]\ ( Trich d@é minh hoa ldn 1-2017- ciia B6 GD & PT)
Cho s6 phirc thoéa man (1+i)z = 3+i
Hoi diém biéu dién cua la diém nao
Htrong cac diém M, N, P, Q ¢ hinh bén ?
A. Dlem P





GV:-Bấm giờ , hết giờ thì yêu cầu tất cả các học sinh giơ  đáp án của mình.

GV:-Thông báo đáp án 

HS:  Các tổ trưởng thống kê đáp án chéo nhau rồi thông báo kết quả cho Thư kí tổng kết.
[image: image22.png]



GV:  Bấm giờ , hết giờ thì yêu cầu tất cả các học sinh giơ  đáp án của mình.

GV: Thông báo đáp án 

HS:  Các tổ trưởng thống kê đáp án chéo nhau rồi thông báo kết quả cho Thư kí tổng kết.
[image: image23.png]R (Trich cdu 18- dé tham Khde. 2018-2019-c1ia B 6 GD &,DT)
Timcacso thucavab thoaman  2a+(b+i)i=1+2i
voi 1ladonviao.





GV:  Bấm giờ , hết giờ thì yêu cầu tất cả các học sinh giơ  đáp án của mình.

GV: Thông báo đáp án .

HS:  Các tổ trưởng thống kê đáp án chéo nhau rồi thông báo kết quả cho Thư kí tổng kết.
[image: image24.png].

Tron; gmat g Oxy Tim tip hop cac diém
biu dién s ghu ¢z thoa min lzi-(2+i)=2

A x+2y-1=0 B (x+1) +(y-2)°=9

C. 3x+4y-2=0  D.(x-1) +(y+2) =4





GV:  Bấm giờ , hết giờ thì yêu cầu tất cả các học sinh giơ  đáp án của mình.

GV: Thông báo đáp án .

HS:  Các tổ trưởng thống kê đáp án chéo nhau rồi thông báo kết quả cho Thư kí tổng kết.

[image: image25.png]Tong két vong 2





GV:-GV bốc thăm 1 học sinh của các độ ( tương ứng với nhiệm vụ đã giao về nhà) lần lượt lên  vừa hướng dẫn  vừa thực hành trên Giải lập máy tính.
Câu 1:    GV:-Bốc thăm 1 học sinh của Đội 2 nêu hướng làm tự luận.  Thực hành làm TN thực hành trên máy tính giả lập.
Làm theo tư duy tự luận : 
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Sử dụng CASIO  để giải:

Bước 1 :     Nhấn  [image: image27.emf][image: image28.emf] 

 Bước 2: - Nhập biểu thức 
[image: image29.wmf]i
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 và nhấn dấu [image: image30.emf]
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                                          Suy ra 
[image: image32.wmf]i
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. Vậy điểm biểu diễn là Q.
Câu 2:  GV:   Bốc thăm 1 học sinh của Đội 3  nêu hướng làm tự luận.  Hướng làm TN thực hành trên máy tính giả lập.

Làm theo tư duy tự luận : 
[image: image33.wmf](
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Sử dụng CASIO  để giải:

Bước 1 :     Nhấn  [image: image34.emf][image: image35.emf]  và ấn: [image: image36.emf] [image: image37.emf][image: image38.emf].

Bước 2 :      Nhập biểu thức  
[image: image39.wmf](
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  và nhấn dấu [image: image40.emf]
Kết quả như sau:

[image: image41.png]CMPLX Math A
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Câu 3: GV:   Bốc thăm 1 học sinh của Đội 4  nêu hướng làm tự luận.  Hướng làm TN thực hành trên máy tính giả lập.

Làm theo tư duy tự luận : 
Ta có 
[image: image42.wmf](
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Sử dụng CASIO  để giải:

Bước 1 :     Nhấn  [image: image46.emf][image: image47.emf]  và ấn: [image: image48.emf] [image: image49.emf][image: image50.emf].

Bước 2:       Nhập       
[image: image51.wmf](
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Bước 3:   Bấm [image: image52.png]


 [image: image53.png]


   X? nhập phần thực , Y? nhập phần ảo lần lượt các 

đáp án ở câu A, B, C, D và ấn  [image: image54.png]


. Đ áp án nào ra bằng 0 thì chọn
Câu 4:    GV:  Giáo viên  hỏi xem học sinh chọn đáp án A là vì sao và  HS chọn đáp án C vì sao, sau đó hướng dẫn lại trên giả lập máy tính.
Làm theo tư duy tự luận  (Thông báo trên máy) 

Đặt số phức 
[image: image55.wmf]z
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 EMBED Equation.3 [image: image58.wmf](
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Sử dụng CASIO  để giải:
Bước 1 :     Nhấn  [image: image60.emf][image: image61.emf]  

Bước 2:       Nhập       
[image: image62.wmf](
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Bước 3:       
*) Thử đáp án A: Lấy 
[image: image64.wmf]d
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  kiểm tra được kết quả bằng 0.
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( Đến đây nhiều học sinh chọn đáp án A luôn là sai) Mà ta phải thử tiếp bằng cách cách lấy  
[image: image67.wmf]d
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  kiểm tra được kết quả khác 0 
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Vậy loại đáp án A

Cứ thử như vậy với  từ đáp án , cuối cùng ta chọn dước đáp án C.

*) Thử đáp án C:  Lấy 
[image: image70.wmf](
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  kiểm tra được kết quả bằng 0.

lấy  
[image: image72.wmf](

)

C

B

Î

-

-

)

2

;

1

(

dùng[image: image73.png]


  kiểm tra được kết quả bằng 0
	TL
	Hoạt động của Giáo viên
	Hoạt động của Học sinh
	Nội dung

	4’
	Hoạt động 4: V ÒNG 3:  T ĂNG T ỐC


 Mục đích:   Rèn  các  năng lực sau :Năng lực hợp tác: Tổ chức nhóm học sinh hợp tác thực hiện các hoạt động;  Năng lực thuyết trình báo cáo: Phát huy khả năng báo cáo trước tập thể, thuyết trình; 
Nội dung :

[image: image74.emf]1. Có 1 bài tập trong phần tăng tốc . Các đội làm

vào bảng nhóm trong thời gian 3 phút, sau đó

dán lên bảng chính .

2. Đội làm đúng và xong nhanh nhất được 40 điểm.

Đội làm đúng và xong thứ 2 được 30 điểm. Đội

làm đúng và xong thứ 3 được 20 điểm. Đội làm

đúng và xong thứ 4 được 10 điểm

3. Đội làm sai không có điểm

VÒNG 3: TĂNG TỐC 
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GV: GV bấm giờ và đi kiểm tra các nhóm hoạt động, trợ giúp , nhắc nhở.

HS: Đội nhanh nhất được quyền lên thuyết trình. 

HS:  HS khác nghe và bổ sung ý kiến 

GV:  Phân tích sai lầm :   Học sinh nhầm tưởng kí hiệu môđun của số phức với kí hiệu gía  trị tuyệt đối trong tập hợp số thực.
Lời giải đúng:

Cách 1: Làm theo tư duy tự luận :  
Gọi M(x;y) biểu diễn số phức
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Ta có:  
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  (d)

Vậy tập hợp điểm M cần tìm là đường thẳng (d).

 Cách 2: Làm theo tư duy tự luận :                            

Ta có: 
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 EMBED Equation.3 [image: image82.wmf]i
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Gọi M là điểm biểu diễn số phức z, điểm A(-2; 0) là điểm biểu diễn số phức -2, điểm B(0;1) là điểm biểu diễn số phức i.

Khi đó (1) 
[image: image83.wmf]Û

 MA = MB.

Vậy tập hợp điểm M cần tìm là đường trung trực (d) của đoạn AB, với 
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[image: image85.png]Tong két vong 3





	TL
	Hoạt động của Giáo viên
	Hoạt động của Học sinh
	Nội dung

	4’
	Hoạt động 5: V ÒNG 4:  VỀ Đ ÍCH


Mục đích:   Rèn  các khả năng sau:Năng lực tự học, tự nghiên cứu: Học sinh tự giác tìm tòi, lĩnh hội kiến thức và phương pháp giải quyết các bài tập và các tình huống; Năng lực tính toán.

Nội dung :

GV:  Thông báo luật chơi trên máy chiếu.

[image: image86.emf]1. Có 1 bài tập trong phần về đích . Các đội làm

vào giấy trong thời gian 3 phút. Sau đó cô giáo

lấy ngẫu nhiên bài của một học sinh nên chiếu

trên máy Lập thể . Nếu thành viên đó không

trình bày được thì kết quả của nhóm sẽ không

được công nhận

2. Đội làm đúng và xong nhanh nhất sẽ được 60

điểm. Đội làm đúng và xong thứ 2 sẽ được 40

điểm. Đội làm đúng và xong thứ 3 sẽ được 20

điểm. Đội làm đúng và xong thứ 4 sẽ được 10

điểm. Đội làm sai không có điểm.

VÒNG 4: Về Đích 


[image: image87.png]BAI TAP PHAN THI VE DICH
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GV:  Bấm giờ , hết giờ thì yêu cầu tất cả các học sinh dừng bút..

GV: Chọn ngẫu nhiên một bài mang chiếu lên máy lập thể ( Hoặc chụp  màn hình) mang chiếu lên cho cả lớp xem  và và yêu cầu học sinh đó giải  thích.

Đáp án : Làm theo tư duy tự luận  (kết hợp với máy tính) 
 Theo đề bài ta có tổng cần tìm là:  
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Tổng trên là tổng của 37 só hạng của một cấp số nhâ có 
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Sử dụng máy tính tính ra kết quả   [image: image92.png]Cira s8 bt
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[image: image93.emf]Tổng kết vòng 4


HS: Thư kí tổng kết kết quả trên bảng nhóm

	BẢNG  TỔNG   KẾT  ĐIỂM

	
	Đ ỘI 1
	Đ ỘI 2
	Đ ỘI 3
	Đ ỘI 4

	VÒNG 1
	
	
	
	

	VÒNG 2
	
	
	
	

	VÒNG 3
	
	
	
	

	VÒNG 4
	
	
	
	


GV: - Đánh giá cho điểm và nhận xét rút kinh nghiêm!
III. CỦNG CỐ VÀ BÀI TẬP VỀ NHÀ
  Làm lại các câu số phức trong đề thi THPTQG  và đề minh hoạ 2017, 2018 đề minh hoại 2019.

C.  HI ỆU QUẢ CỦA SÁNG KIẾN KINH NGHIỆM

 -Học sinh lớp tôi dạy các em làm tương đối thạo dạng bài tập này vì các em đã được l àm quen với máy tính ở nhiều dạng trươc. Các em rất thích thú và say mê học tập khi làm các dạng bài tập này.
- Kết quả qua các bài kiểm tra như sau:
	LỚP
	SĨ SỐ
	0 → 3,4
	3,5→ 4,9
	5,0→ 6,4
	6,5→ 7,9
	8,0→ 10

	
	
	SL
	%
	SL
	%
	SL
	%
	SL
	%
	SL
	%

	12-A5
	36
	0
	
	0
	
	5
	13,8%
	8
	22,2%
	23
	63,8%

	12-D2
	38
	0
	
	0
	
	9
	23
	15
	39,7
	16
	42,1


 D.  KẾT LUẬN VÀ KHUYẾN  NGHỊ

IV. KẾT LUẬN:

· Việc hướng dẫn học sinh  sử dụng thành thạo máy tính cầm tay là rất cần thiết. Với chức năng và công cụ tính toán của máy tính sẽ giúp học sinh đẩy nhanh tốc đọ làm bài, tăng cường tính chính xác. Đồng thời hỗ trợ đắc lực cho việc tiếp cận và truyền đạt lý thuyết, giảng dạy lý thuyết gắn với thực hành tính toán .
· Trong khuân khổ của đề tài tôi mới chỉ tập trung vào phần  Bài tập cộng trừ nhân , chia số phức -Giải tích 12, lượng bài tập chưa được nhiều, chưa phong phú.

·  Cho dù có cố gắng tìm tòi nhưng cũng không tránh khỏi thiếu sót, Rất mong sự đóng góp của tổ bộ môn , của BGH nhà trường và Sở GD& ĐT ( nếu được gửi đi).

         Tôi xin chân thành cám ơn  các cấp lãnh đạo đã giúp tôi hoàn thành đề tài này. 
V. KHUYẾN  NGHỊ
1. Đối với Ban giám hiệu
       Tôi rất mong nhà trường  cung cấp những sáng kiến, những đề tài có chất lượng cao cho giáo viên các trường học tập để nâng cao chất lượng chuyên môn. 
2. Đối với Sở Giáo dục và Đào tạo.

· Biên soạn thêm vào PPCT lớp 12 có thêm tiết “THỰC HÀNH MÁY TÍNH CẦM TAY’’

-  Mở thêm lớp tập huấn bồi dưỡng sử dụng máy tính cầm tay cho giáo viên bộ môn Toán, tạo điều kiện cho giáo viên có cơ hội trao đổi và học hỏi kinh nghiệm lẫn nhau.
E.  TÀI LIỆU NGHIÊN CỨU

- Sách giáo khoa Giải tích 12- Cơ bản

 - Sách hướng dẫn sử dụng máy tính CASIO fx-570 VN PLUS.

- Đề thi THPTQG năm học 2016-2017; 2017-2018 và đề minh hoạ 2019.

 - Kỹ năng dạy học sinh theo hình thức trắc nghiệm môn Toán của Ts 

Nguyễn Thái Sơn.

 - Một số bài viết về cách sử dụng máy tính CASIO tr ên m ạng Internet.

-  Một số video chữa đề thi thật, thi thử trắc nghiệm môn Toán

- Một số phần mềm hỗ trợ dạy học như: Powerpint; TheGeometer’s Sketchpad. phần mềm  giả lập máy tính; phần mền Kahoot! 

-Sổ nghi chép một số kinh nghiệm dạy học và một số  sai lầm khi học toán Số Phức.

                                                                             Hà Nội, ngày 17/03/2019
                                                                                            Người viết

                                                                                     Phạm Thị Đức Hạnh
PHÂN LOẠI  NHẬN XÉT VÀ ĐÁNH GIÁ CỦA TỔ TRƯỞNG.
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

NHẬN XÉT VÀ ĐÁNH GIÁ CỦA BAN GIÁM HIỆU.

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
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Có 1 bài tập trong phần về đích . Các đội làm vào giấy trong thời gian 3 phút. Sau đó cô giáo lấy ngẫu nhiên bài của một học sinh nên chiếu trên máy Lập thể . Nếu thành viên đó không trình bày được thì kết quả của nhóm sẽ không được công nhận

 Đội làm đúng và xong nhanh nhất sẽ được 60 điểm. Đội làm đúng và xong thứ 2 sẽ được 40 điểm. Đội làm đúng và xong thứ 3 sẽ được 20 điểm. Đội làm đúng và xong thứ 4 sẽ được 10 điểm. Đội làm sai không có điểm.
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Có 1 bài tập trong phần về đích . Các đội làm vào bảng phụ trong thời gian 3 phút. Sau đó các nhóm treo bảng báo cáo kết quả.

 Đội làm đúng và xong nhanh nhất sẽ được 60 điểm. Đội làm đúng và xong thứ 2 sẽ được 40 điểm. Đội làm đúng và xong thứ 3 sẽ được 20 điểm. Đội làm đúng và xong thứ 4 sẽ được 10 điểm. Đội làm sai không có điểm.
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Có 1 bài tập trong phần tăng tốc . Các đội làm vào giấy trong thời gian 3 phút. Sau đó giáo viên mời 1 thành viên bất kỳ của một nhóm lên bảng trình bày bài giải. Nếu thành viên đó không trình bày được thì kết quả của nhóm sẽ không được công nhận.

Đội làm đúng và xong nhanh nhất được 40 điểm. Đội làm đúng và xong thứ 2 được 30 điểm. Đội làm đúng và xong thứ 3 được 20 điểm. Đội làm đúng và xong thứ 4 được 10 điểm 

Đội làm sai không có điểm
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